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VORWORT

Das Diskettenbetriebssystem JADOS wurde von mir auf einem

NDR - Klein - Computer mit 6B@@B-CPU entwickelt. Als Hauptspeicher
standen mir 200 KByte statisches RAM zur Verfigung und als-Massen-
speicher 2 Floppydisklaufwerke TEAC FD 55 F.

Als Entwicklungshilfsmittel fir die Version 2.8 standen mir nur
die JADOS-Version 1.2 sowie das GBrundprogramm von R.-D. Klein

zur Verfiigung; ein Beweis fir die Leistungsfdhigkeit von JADOS und
des Grundprogramms.

Mein besonderer Dank gilt meiner Ehefrau Claudia, die die Korrektur-
lesung des Handbuchs vornahm und an vielen Stellen fur verstdndlichere

Formulierungen sorgte. . q

Sehr herzlich bedanke ich mich auch bei Herrn Axel Granel, der mir.
viele wertvolle Anregungen und Verbesserungsvorschldge gab.

Krefeld, im Juni 1986 Klaus danBen
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1) AL LGEMETINES

1.1)_EINLEITUNG

JADOS ist ein Betriebssystem fir die Frozessorfamilie 6B@xx im
NDR-Klein-Computer und unterstitzt den Betrieb mit ein oder zwei
Minidiskettenlaufwerken (5 1/4 *' oder 3 1/2 ') im Format NDRB8@.

Die vorliegende Version 2.@ ist vollstindig kompatibel zur bisherigen
Version 1.2. Das bis dato schon recht leistungsfdhige JADOS wurde
stark verbessert, sowohl im Funktionsumfang als auch in den Punkten
Schnelligkeit und Bedienungskomfort. Der Umfang des JADOS -

Systems erhihte sich dabei um 50%, wahrend das Handbuch sogar um fast
1007 erweitert werden mufite, um alle Neuerungen zu dokumentieren.

1.2) _ANDERUNGEN ZU VERSION 1.29

Folgende Funktionserweiterungen und Anderungen wurden durchgefihrt:

- An jeder beliebigen Stelle, an der eine Tastatureingabe mdglich ist,
kann mit der Tastenkombination Ctrl F eine Hardcopy des Textinhalts
auf den Drucker erfolgen.

- Es wird die Baugruppe SOUND unterstiitzt, sowohl im Kommandomodus
als auch fiir den Programmierer.

- Die Eingabe von Kommandos und Dateinamen wurde vereinfacht. Mit der
Tastenkombination Ctrl J kann an jeder beliebigen Stelle der vorige
Fufferinhalt ibernommen werden.

- Simtliche internen Kommandos kdnnen jetzt sowohl mit als auch ohne
FParameter aufgerufen werden. Fehlende Parameter werden von JADOS
automatisch erfragt.

- Der Startvorgang van JADOS ist nun wesentlich bedienungsfreundlicher.
Doppelinstallationen des Systems oder des Variablenbereichs kinnen
nicht mehr auftreten.

- Es wurde ein Autostartmechanismus eingebaut. Nach dem Urladen von
der Systemdiskette wird die Datei AUTOEXEC gestartet, sofern
sie vorhanden ist.

- Einzelschrittbearbeitung ist nun uneingeschrdnkt méglich.

- Das Laden mehrerer Textmodule kann nun automatisch iber eine
sogenannte Antwortdatei erfolgen.

- Programme konnen einen 4-Byte-Code absetzen, der von anderen
Frogrammen verarbeitet werden kann.

- Programme kénnen ein JADOS-Kommando in einen Kommandopuffer schrei-
ben, das nach Rickkehr in den Kommandointerpreter autamatisch
abgearbeitet wird.
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- Es werden 23 neue Unterprogramme fir den Frogrammierer angeboten,

darunter Routinen fir die SOUND-Baugruppe, Speichertransfer,
Laden und Speichern binarer Dateien, Inhaltsverzeichnis uswW....

Es stehen viele neue Kommandos zur Verfigung: Bildschirm ldschen,
Tonsignal, Drucken mit Seitenvorschub, Seitenvorschub usw....

Das eingebaute Kommando COPY arbeitet nun etwa 20 mal schneller
als vorher.

Das Laden , Speichern und Léschen von Dateien wird nun 2 bis 8 mal
so schnell ausgefihrt wie vorher.

Eine Folge von JADOS-Kommandos kann nun in einer Kommandodatei
abgelegt werden, die wie ein Frogramm aufgerufen werden kann.
Damit lassen sich immer wiederkehrende Kommandoabldufe sehr
bequem automatisieren.

Das Inhaltsverzeichnis wurde stark verbessert. So kdnnen nun fast
7@ Dateien auf einem Bildschirm angezeigt werden. Sehr hilfreich
ist auch, daB jetzt Dateien selektiert werden konnen.

Die externen Kommandos wurden ebenfalls iberarbeitet. So steht
jetzt ein Formatierprogramm fir alle CFUs zur Verfiigung.

3) _LEISTUNGSUMFANG

Laden, Speichern und Ldschen von Dateien, Texten und Frogrammen
Die Bereiche geldschter Dateien stehen wieder uneingeschrankt
zur Verfigung

Koppeln von Texten; manuell oder iber Antwortdate:

Andern von Dateinamen

Selektives Inhaltsverzeichnis

Laufwerksumschaltung dUber Tastatur

Automatische Abarbeitung einer Startdatei nach dem Booten
Volle Unterstitzung des Assemblers von R.-D. Klein

Volle Unterstiitzung des Editors vaon RK.-D. Klein

Hardcopy des Textinhalts

Superschnelle Textausgabe mit Vor- und Rilckwartsblattern
Formatieren im NDRB@-Format

Sehr komfortable Druck-Funktion

Laden von Frogrammen mit Autostart

Unterstitzung der CFUs 68008, 68000 und 68020 '!

Lduft mit und ohne BANKBOOT-Karte !!

Komplette Kommandoabldufe kionnen mit Hilfe von Kommandodateien
automatisiert werden; ahnlich SUBMIT bei CF/M

Deutsche Bedienerfiihrung und Fehlermeldungen

Umfangreiches, klar verstdndliches deutsches Handbuch

Sehr ginstiger Freis !!'!!!




2) ] NBETRIEBNAHME

2.1)_BRUNDVORAUSSETZUNGEN

Fir den Betrieb von JADOS sind folgende Baugruppen unbedingt
erforderlich:

2.1.1) _Konfiguration ohne Bootkarte

- CPU-Karte mit 680@8-, 48000- oder 6802@-FProzessor.

- Gpeicherkarten mit Grundprogramm von R.-D. Klein ab Version 4.3
ab Adresse $00008. )

- RAM-Speicher von mindestens 64 KByte lickenlos ab Speicher-
platz $08000.

- Gratikcontroller GDP&4.

- Monitor fir Darstellung von 8@ Zeichen.

- Diskettencontroller FLOZ oder FDC.

- Tastaturinterface KEY.

- ASCII-Tastatur

- Ein Mini-Diskettenlaufwerk doppelseitig, 8@ Spuren pro Seite
(z.B. TEAC FD 53F).

2.1.2) _Konfigquration mit Bootkarte

- CPU-Karte mit 68008-, 6800@0- nder 6882@-Prozessor.

- Speicherkarten mit Grundprogramm von R.-D. Klein ab Version 4.3
auf einer Adresse ungleich 8.

- RAM-Speicher von mindestens 16 KByte liickenlos hinter dem Grund-
programm und 44 KByte ab Adresse $000008.

- Bankbootkarte(n) mit Booteprom

- Grafikcontroller GDP64.

- Monitor fir Darstellung von B@ Zeichen.

- Diskettencontroller FLOZ oder FDC.

- Tastaturinterface KEY.

- ASCII-Tastatur

- Ein Mini-Diskettenlaufwerk doppelseitig, 8@ Spuren pro Seite
(z.B. TEAC FD S55F).

2.2) _SINNVOLLE ERWEITERUNGEN

Fir den Betrieb empfehlenswert sind folgende Erweiterungen:

- Centronicsschnittstelle fir einen Drucker.

- Matrixdrucker (vorteilhaft ist EFSON RX 8@ oder dazu Kompatibler).

- Speichererweiterung auf 128 KByte im ersten zusammenhangenden
Speicherbereich.

- Iweites Diskettenlaufwerk.

- SOUND-Baugruppe.




2.3)_STARTVORGANG - : -

Es gibt zwei Méglichkeiten JADDS zu starten, ndmlich idber den Menupunkt
Floppy Start im Grundpragramm oder iber d1e Bxblxotheksfunktxon.

2.3.1) Floppy Start

Nach dem Einschalten des Computers, einem RESET, einer Einzelschritt-
bearbeitung im Grundprogramm oder einer Fehlersituation wie z.B.
ILLEGAL INSTRUCTION, LINEF oder ADDRESS ERROR aeuB JADOS von der.
Systémdiskette geladen werden.

Wurde JADOS bereits installiert und soll erneut gestartet werden, .

so kann es mit Floppy Start gestartet werden, ohne daB es zu ﬂ
einer Mehrfachinstallation kommt, wie in Version 1.2. Es wird’ N
dann lediglich der Bootsektor geladen und anschlieBend xn das

bereits vorhandene JADOS verzweigt.

Es muB die Systemdiskette in das Laufwerk 1 eingelegt und
folgendes Menii im Grundprogramm angewdhit werden:

Speichern CAS
Laden CAS
Pruefen CAS
Floppy Start
weiter

E S UWUN -
[ I T ]

Mit dem Meniipunkt 4 led JADOS gestartet.
nach erfolgreichem Startvorgang meldet sich JADDS mits

J ADOS VERSION 2.808 CPU &8@XX
(C) 1985, 1986 BY KLAUS JANBEN

FREIER BENUTZERSPEICHER (KBYTE) ¢ XXX
i»

Es werden die jeweils vorhandene CPU und der tatsdchlich vorhandene
freie Benutzerspeicher angezeigt.

Das Zeichen 1> it dem blinkenden Cursor zeigt an, das JADOS @
bereit ist, Kommandos entgegenzunehmen.

2.3.2) Bibliotheksstart

JADOS besitzt die Bibliothekskennung und kann daher auch iber die
Bibliotheksfunktion gestartet werden, sofern es sich im Hauptspeicher
befindet. Dies erfolgt sehr viel schneller als der Ladevorgang von
Diskette. Nach einem RESET, einer Einzelschrittbearbeitung oder

einer Fehlersituation ist jedoch der Stackbereich nicht mehr in
Ordnung, sodaB Floppy Start benutzt werden muB.
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2.3.3) Der AUTOSTART-Mechanismus

Nach jedem kompletten Ladevorgang von der Systemdiskette sucht JADOS
nach einer Datei AUTOEXEC.BAT auf Laufwerk 1. Diese Kommandodatei
(siehe auch Kapitel 5.3.2 - Stapelverarbeitung) wird, falls sie
existiert, automatisch gestartet. Damit kann der Benutzer
Systeminitialisierungen durchfilhren oder ein Anwendungsprogramnm
starten.

Dieser Mechanismus wird nur ausgefiihrt, wenn JADOS komplett von der
Systemdiskette geladen wurde, d.h nicht nach einem Bibliotheksstart
und auch nicht nach einem Floppy Start, wenn dabei das System nicht
geladen wurde.

2.3.4) Fehlersituationen

Es gibt verschiedene Fehlersituationen, die beim Laden oder Starten
von JADOS auftreten kdénnen.

Beim Urladevorgang kénnen folgende Ereignisse eintreten:

- Das Grundprogramm meldet sich. wieder. Dann war kein System auf der
Diskette.

- Der Urlader meldet: FALSCHES FORMAT. Dann liegt keine Minidiskette
mit Double Density - Formatierung vor.

- Der Urlader meldet: ZU WENIG SFEICHER. Dann ist der erste zusammen-
hdangende Speicherbereich zu klein. Der Speicherbereich muB 64 KByte
umfassen.

- Der Urlader meldet: LESEFEHLER BEIM BOOTEN. Dann ist die Systemdis-

kette nicht mehr in Ordnung. Deshalb ist es wichtiq, sich eine
Sicherheitskopie der Systemdiskette anzulegen !

Beim Start des JADOS kdnnen folgende Meldungen varkommen:

- JADOS meldet: ZU WENIG SPEICHER !! Dann ist kein freier Benutzer-
speicher vorhanden.

- JADOS meldet: WEGEN STACKFEHLER BITTE MIT FLOPFY START BOOTEN !!
Dies tritt auf, wenn ein Bibliotheksstart versucht wurde, obwohl
ein RESET, eine Einzelschrittbearbeitung oder eine Fehlersituation
vorlagen.




3) n.t E _SPEICHERVERMWALTUNSE

JADOS verwaltet den ersten zusammenhingenden Speicherbereich.
Dabei werden zwei verschiedene Speichermodelle unterschieden,
abhingig davon, ab eine Bankbootkarte verwendet wird oder nicht.

Die folgende Abbildung zeigt das Speichermodell einer typischen
Konfiguration mit 96 KByte RAM ohne Einsatz der Bankbootkarte:

Adresse . - Belegung
$00000 ---------=---=-=--
1 I
1 1 >>>> Grundprograme 4.3
I 1
$@7FFF I 1
seaeed 1- - - ~ - - = =1
1 I »>»> Variablen und Symboltabelle
$OBFFF 1 1 .
$0Co00 I- - - - - - - - I »>>)> Beginn des Benutzerspeichers
I I
I I
1 I
I I
I I
1 I
1 I
: 1 1 ~ Stackbereich
$1B7EQ I- - - - - - - - I
I I >>>> JADOS - System
$IFFFF 1 1

- >3>> Ende des 1. Speicherbereichs

Auf Adresse $0000@ bis $A7FFF lieqt das Grundprogramm. Es belegt

32 KByte Speicherplatz.

Auf Adresse $880@0 bis $OBFFF werden die Variablen des Grundprogramas
sowie die.sogenannte Symboltabelle verwaltet. Dafiir stehen insgesaamt
16 KByte RAM zur Verfiigung. Fir die Symbole allein sind etwa 13 .KByte
reserviert, was etwa 720 Symbolen entspricht.

Ab ‘Adresse $@CPBO@ beginnt der Benutzerspeicher. Die Adresse SOCGBO
iat gleichzeitig die Ladeadresse fir die .68K-Dateien.

An Ende des 1. zusammenhidngenden Speicherbereichs liegt das JADOS

mit seinen Variablen. Davor beginnt der Stack, welcher in Richtung
niedrigerer Adressen wichst. Kollisienen zwischen dem Stack und dea
Benutzerspeicher werden von JADOS rechtzeitig erkannt und gemeldet.
In der derzeitigen Version 2.8 belegt das JADOS-System etwa 18 KByte
freien Speicher.



Die tolgende Abbildung zeigt das Speicherabbild einer typischen
Konfiguration mit Bankbootkarte, 128 KByte Ram ab Adresse $000080,
dem Brundprogramm auf Adresse $EB@@0 sowie 16 KEyte RAM ab
Adresse $EB000.

Adresse Belegung
$00000 ----------------- »>#»y Interruptvektoren
$00400 1- - - - - - - - »»»y Beginn des Benutzerspeichers
I
I
I
I
I
1
I I
I I
I I
1 I
1 I " Stackbereich
$1B7ER I« == = = « = = I
I I »»»> JADOS - System
$LFFFF 1 it
————————————————— >»»> Ende des 1. Speicherbereichs
$E0000 -----------------
[ 1
I I »»>> Grundprogramm 4.3
I I
$E7FFF I 1
$EBODO I- - - - - - - - I
I I »7»> Variablen und Symboltabelle
$EBFFF I I

Bei dieser Konfiguration sind zwei Speicherbereiche interessant.

Im 1. Speicherbereich liegen ab Adresse $0000@ die Interruptvektoren.
Ab Adresse $00400 beginnt der JADOS-Benutzerspeicher. $00400

ist die Ladeadresse fir .é68K-Dateien.

Das JADOS-System selbst belegt wieder den hinteren Teil des ersten
Speicherbereichs und umfafit derzeit etwa 18 KByte.

Im zweiten Speicherbereich liegt das Grundprogramm. Daran schlieRt

sich der Bereich der Grundprogrammvariablen und der Symboltabelle an.
Wer ibrigens mit den weiter oben erwdhnten 720 Symbolen nicht auskommt,
der kann den RAM-Speicher hinter dem Grundprogramm auf 32 KByte ausbauen
und hat dann Flatz fir fast 150@ Symbole.
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4 D1E DATEIVERWALTUNGE

Die in den Abschnitten 'INHALTSVERZEICHNIS' und 'SPURTABELLE' ange-
gebenen Informationen richten sich vor allem an diejenigen Benutzer,
die sich fir den internen Aufbau von JADOS interessieren. Der nicht
daran Interessierte kann diese Abschnitte iberspringen.

4.1) _DATENTRAGERFORMAT

Datentréger sind doppelseitige Disketten mit 96 Spuren pro Zoll. Das
Diskettenformat ist wie folgt, (mc - Format) :

- doppelseitig

- doppelte Dichte

- Miniformat S 1/4 Zoll oder 3 1/2 Zoll

- B@ Spuren pro Seite

- 5 Sektoren pro Spur

- 1824 Byte pro Sektor

Andere Formate werden nicht unterstiitzt.

4.2) _DISKETTENKAPAZITAT

JADDS verwaltet 164 logische Spuren pro Diskette. Dabei ent-
sprechen den Spuren @ - 79 die physikalischen Spuren @ - 79 auf
Seite @ und den Spuren B@ - 159 die physikalischen Spuren 79 - @
auf Seite 1.

Es gilt folgende Einteilung:

Spuren Sektgren Inhalt Kagazitif

a- 2 1 -3 Betriebssystem 15 KByte
3 1 Spurtabelle 1 KByte
3 2 -5 Inhaltsverzeichnis. 4 KByte
4 - 159 1 -3 Benutzerdateien 780 KByte

v



4.3) _INHALTSVERZEICHNIS

Pro Datei werden 32 Bytes Informationen abgelegt. Da fir das
Inhaltsverzeichnis 4 Sektoren zur Verfiigung stehen, kann
JADOS 128 Dateien pro Diskette verwalten.

Fir jede Datei ist folgender Datensatz eingetragen:

Byte-Nr Inhalt

e - 1 Kennung, z.B. $ESES -» kein Eintrag
$0000@ - giltiger Eintrag
$FFFF -» geldschter Eintrag

2 = 8 Dateiname
12 - 14 Namenserweiterung bzw. Dateityp
L6 == 17 Startspur der Datei
18 - 19 Endesektor, d.h. letzter Sektor der letzten Dateispur
22 = 28 Ladeadresse
26 ~ 27 Dateildnge, gemessen in Sektoren

Die Bytes Nummer 10,11 und 15 sind intern reserviert. Die Bytes
Nummer 2@ bis 21 und 28 bis 31 sind fiir eine spdtere Erweiterung
reserviert und werden bisher nicht ausgenutzt. Eine sinnvolle
Erweiterung wire z.B. das Datum des letzten schreibenden Zugriffs
die Datei.

auf
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4.4)_SPURTABELLE

Bei sehr einfachen Betriebssystemen werden Dateien fortlaufend

Spur fir Spur abgespeichert. Dies ermiglicht zwar ein schnelles

Laden und Speichern der Dateien, hat aber einen wesentlichen

Nachteil: ‘

Wenn eine schon verhandene Datei vergriBert werden soll, so paBt die
Ergdanzung hdufig nicht mehr auf.den der Datei zugewiesenen Bereich.

Fir die gesamte Datei (einschlieBlich Erweiterung) muB in diesea

Fall ein Bereich gesucht werden, der ausreichend groB ist.

Meistens liegt ein solcher Bereich hinter der letzten Datei.

Der der urspringlichen Datei (vor der Erweiterung) zugewiesene

Bereich wird in der Regel geldscht und steht einer neuen Datei

2ur Verfiigung. Da Dateien nun aber immer nur fortlaufend, d.h. an eineam
Stick gespeichert werden kénnen, darf diese neue Datei auf keinen q
Fall grdBer als der frei gewordene Bereich sein. Da - es in der Praxis E
aber nicht immer miglich ist, eine Datei "herbeizuzaubern", die

genau in die frei gewordene Licke paBt oder nur wenig kleiner ist,

kann es hdufig vorkommen, daB ein gelischter Bereich von einer sehr
viel kleineren Datei belegt wird oder iiberhaupt nicht mehr belegt
wird, da man zufdllig nur noch griBere Dateien zu speichern hat. Dabei
geht dann sehr viel Diskettenkapazitdt verloren, was eine recht undko-
nomische Speicherplatznutzung darstelit. In unginstigen Fédilen

{nach vielen Lischvorgdngen) paBt keine Datei mehr auf die Diskette,
obgleich vielleicht nur wenige Prozent der Diskettenkapazitat aus-
genutzt sind.

JADDS verwaltet die Diskettenkapazitdt wesentlich effizienter.

Jede Datei belegt eine oder mehrere komplette Spuren. Uamfangreichere
Dateien missen dabei nicht unbedingt auf aufeinanderfolgenden Spuren
untergebracht sein. Soll z.B. eine Datei vergriBert werden, so sucht
JADOS automatisch nach freien Bereichen (z.B. einen durch Liéschen einer
Datei freigeworden Bereich) und speichert die Dateiergdnzung darauf ab.
Auf diese Weise kdnnen alle auf der Diskette vorhandenen Spuren auch
wirklich ‘ausgenutzt werden.

In Inhaltsverzeichnis ist eingetragen, auf welcher Spur eine Datei
beginnt. Da groBere Dateien an verschiedenen Stellen auf der Diskette
gespeichert sein kiénnen, wird in einer sogenannten Spurtabelle
festgehalten, wo es weitergeht. Und zwar werden hier fir jede Spur
einer Datei jeweils die Nachfolgerspur (also in Richtung auf das
Dateiende) und die Vorgdngerspur (also in Richtung auf den Datei-

anfang) eingetragen. Q

Die Spurtabelle ist folgendermaBen aufgebaut:

Byte Inhalt lusatzbedeutung

@ -1 Vorgingerspur $ESES  -> freie Spur

$FFFF  -> kein Vorganger

4 - 139 -> Nummer der Vorgdngerspur
2 -3 Nachfolgerspur $ESES "-> freie Spur

$FFFF -> kein Nachfolger

4 - 159 -> Nummer der Nachfolgerspur

Der Vorteil dieses Verfahrens liegt darin, daB vorhandene Dateien
problemios wachsen kinnen und daB die durch Léschen einer Datei frei
gewordenen Spuren wieder beliebig zur Verfigung stehen. Ein kieiner
Nachteil besteht darin, daB das Laden und Speichern etwas langer
dauern kann.



4.5)_DATEISTEUERBLOCK

Jede Datei wird von einem Dateisteuerblock, im folgenden mit FCB
(engl. file control block) abgekiirzt, verwaltet.

Es ist dies ein Datensatz, der beim offnen oder Anlegen einer Datei
gebildet wird, und beim Schliefen der Datei wieder unwirksam wird.

Der Datensatz ist folgendermaBen aufgebaut:

Byte Inhalt lusatzbedeutunqg
e - 1 Laufwerksnummer 1 oder 2
2 = 9 Dateiname
10 - 11 Intern reserviert
12 - 14 Namenserweiterung bzw. Dateityp
15 Intern reserviert
16 - 17 Startspur der Datei
1B = 19 Endesektor, d.h. letzter Sektor der letzten Dateispur
20 - 21 Fir spatere Erweiterungen reserviert
2 = 129 Ladeadresse
26 - 27 Dateildnge,gemessen in Sektdren
28 - Fir spatere Erweiterungen reserviert

Sektor des Inhaltsverzeichnisses
Startbyte im Sektor des Inhaltsverzeichnisses
Dateistatus @ -: geschlassen

1 -7 gedffnet

w“

-

|
[ I ]
~ ooy -

38 -3 Aktuelle Dateispur
40 - 41 Aktueller Dateisektor
2 - 43 Letzte Dateispur
44 - 47 Aktuelle Lade- bzw. Speicheradresse
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S) DI1E KOMMANDOS

5.1)_EINFUHRUNG

S.1.1) Der Kommandointerpreter

Der Benutzer kommuniziert mit JADOS iber Kommandos, die in der Regel
iber die Tastatur eingegeben werden. Die Auswertung besorgt der im
JADOS eingebaute Kommandointerpreter. Dieser wird sofort nach dem
Start von JADOS aktiv und zeigt mit einem Prompt die Bereitschaft
des Systems an, Kommandos entgegénzunehmen.

' Das Prompt besteht aus der Nummer des aktuellen Laufwerks und dea g
leichen ">*. Nach dem Start erscheint also T
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Viele Kommandos bendtigen Parameter - in der Regel Dateinamen - um
ihre, Aufgabe zu erfillen. Diese Parameter kénnen vom erfahrenen An-
wender direkt hinter dem Kommando, abgesetzt durch ein Leerzeichen,
eingegeben werden. )

Wer sich die Anzahl und Bedeutung der Parameter aber nicht merken
will, braucht nur die Kommandos eingeben. JADOS fragt dann alle
bendtigten Parameter mit erkldrenden Hinweisen ab.

JADOS unterscheidet zwischen internen und externen Kommandos. Die
Internen sind fest in JADDS eingebaut. Die externen Kommandos sind.
Namen von Programamdateien, die nach dem Aufruf von der Diskette
geladen und dann .automatisch abgearbeitet werden.

5.1.2) Dateinamen

Ein Dateiname besteht aus drei Komponenten, der Laufwerksnummer,
dem eigentlichen Namen und dem Dateityp. Zwischen der Laufwerks-
nummer und dem Namen muB das Trennzeichen ":" und zwischen denm
Namen und dem Dateityp das Trennzeichen "." stehen.

Wird die Laufwerksnuammer nicht angegeben, dann nimmt JADOS an, daf .
das aktuelle Laufwerk verwendet werden soll. Das aktuelle Laufwerk a
wird durch das Systemprompt angezeigt. Mogliche Laufwerksnummern -
sind 1: und 2:.

Der Name umfafit 1 bis 8 ieichen, wobei kein Unterschied zwischen
Klein- und BroBbuchstaben besteht. Die meisten Sonderzeichen werden
zwar akzeptiert, sollten aber nicht verwendet werden.

Der Dateityp umfaBt @ bis 3 Zeichen, ansonsten gilt das fir de

Namen Besagte. .

Die Dateitypen .48K, .COM und .BAT sind von JADOS mit festen Bedeutungen
belegt.

Beispiele fir giltige Dateinamen:
FORMAT. 68K
2:FORMAT. 68K
FORMAT



5.1.3) leileneditor

Bei der Eingabe von Kommandos und Dateinamen iber die Tastatur sind
folgende Mdglichkeiten gegeben:

* Mit der <- bzw. der DEL-Taste kann das Zeichen links vom Cursor
geléscht werden. Der Cursor riickt dabei um eine Stelle nach links.

* Mit der RETURN-Taste wird die Eingabe ordnungsgemdB beendet.

% Mit Ctrl C kann die Eingabe abgebrochen werden. Geschieht dies
wihrend der Eingabe eines Kommandos, so wird ein "Warmstart" aus-
gefihrt, d.h. JADOS initialisiert sich neu. Wahrend der Eingabe
eines Dateinamens bewirkt Ctrl C den Abbruch des Kommandos.

# In JADOS gibt es Zeichenpuffer fir Kommandos und Dateinamen.
Mit Ctrl J kann der Pufferinhalt abgerufen werden. Wenn man z.B.
ein vorher eingegebenes Kommandos wiederholen michte, so braucht
man nur Ctrl J und RETURN eingeben.

¥ Mit Ctrl F kann eine Hardcopy des Textinhalts des Bildschirms auf
den Drucker ausgegeben werden.

5.1.4) Ladeadresse

Der Begriff "Ladeadresse" wird im folgenden hdufiger vorkommen.
Darunter wird eine Speicheradresse verstanden, ab der ein Text
oder ein Programm von Diskette geladen wird.

Bei Systemen ohne Bankbootkarte ist die Ladeadresse fir Frogramame
gleich $C@@@ und bei Systemen mit Bankbootkarte gleich $0400.
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5.2)_DIE INTERNEN KONNANDOS

5.2.1) ﬂbersicht

In der folgenden alphabetischen iibersicht sind alle internen JADOS-
Kommandos aufgelistet. Dabei wird folgende Nomenklatur verwendet:

{ ...1 ~> Die in den eckigen Klammern angegebenen Paraneter
sind optionell, d.h. man kann sie beim Kommando-
aufruf mit eingegeben.

xx | yy -> Die durch den senkrechten Strich getrennten Para-
meter sind alternativ.

Kosmando Parameter Bedeutung

Ctrl A -- Ausstieq aus JADOS

Ctr1 C -- Warmstart

1: -- Umschaltung auf Laufwerk 1

2 -- Umschaltung auf Laufwerk 2

ASS [dateinamel Assemblierung

BELL -- Glockenton

CLS -- Bildschirm lidschen

cory [dateil datei2] Datei kopieren

DIR [dateinanel Inhaltsverzeichnis apzeigen

DIRP [dateinamel Inhaltsverzeichnis ausdrucken

ECHO ON. | OF Stapelverarbeitungskommandos
anzeigen | nicht anzeigen

EDIT [dateinamel Textdatei eingeben oder dndern

ERA [dateinamel Datei ldschen

FF -- ) Seitenvorschub am Drucker

PAUSE [beliebiger Textl Stapelverarbeitung anhalten

PRINT [dateinamel Textdatei ausdrucken

REM [beliebiger Textl Kommentar in Stapelverarbeitung

REN [datei-alt datei-neul Datei umbenennen

§YS L+ 21 System kopieren

TLOAD [adresse dateinamel Textdateien auf bestimmte Adresse
laden

TSAVE [dateiname adressel Text ab bestimmter Adresse ab-
speichern.

TYPE [dateinamel Textdatei auf Bildschirm anzeigen

-5.2.2) Ausstieg @it Ctrl1 a

Mit der Tastenkombination Ctrl A wird JADOS verlassen. Der Benutzer
befindet sich dann wieder in der Systemumgebung des Grundprogramas

von R.-D.

Klein.

Der erneute Einsprung in JADOS wird in der Regel mit der Bibliotheks~-
funktion eingeleitet oder alternativ mit FLOPPY START. -



5.2.3) Warmstart mit Ctr1 C

Mit der Tastenkombination Ctrl C wird ein sogenannter Warmstart des
Betriebssystems veranlafit. JADOS reagiert darauf wie folgt:

- Der Bildschirm wird geléscht.

- Das Copyright, die Versionsnummer, die CFU und der freie
Benutzerspeicher werden angezeigt.

- Das Laufwerk | wird zum aktuellen Laufwerk

- Alle Tastaturpuffer werden geléscht.

5.2.4) Laufwerkumschaltung mit 1 = oder 2=

Das Systemprompt zeigt die Nummer des aktuellen Laufwerks an. JADOS
bietet zwei Kommandos zur Umschaltung des aktuellen Laufwerks an:

: --» Laufwerk 1 wird aktuell

0 --» Laufwerk 2 wird aktuell.

5.2.5) ASS

ASS ist die Abkirzung fir asseeble. Damit kann ein Quellprogramm

in ablauffahigen Maschinencode iibersetzt werden. JADOS verwendet den
im Grundprogramm enthaltenen Assembler.

Die Arbeitsweise des Kommandos hédngt davon ab, ob beim Aufruf ein

Parameter ibergeben wird.

5.2.5.1) Mit FParameter

Diese Kommandoart wird hauptsdchlich bei kleinen Programmen verwendet,
die nur aus einem Quellprogrammodul bestehen.

Der iibergebene Parameter ist der Name der Quellprogrammdatei. Diese
Textdatei wird auf die Ladeadresse fiir Programme plus $10@0@ geladen.
Damit bleiben 4 KByte Speicherplatz fiir den Maschinencode. Nach

einem fehlerfreien Assemblerlauf wird der Maschinencode unter dem
eingegebenen Namen abgespeichert, wobei als Dateityp automatisch .6BK
eingesetzt wird.

5.2.5.2) Ohne Farameter
Diese Kommandoart bietet dem Anwender wesentlich mehr Méglichkeiten.
Nach der Kommandoeingabe erscheint folgender Text:

ASSEMBLET

! KEINE ORG- ODER OFFSETANWEISUNG BENUTZEN !!

' STARTADRESSE IST KONFIGURATIONSABHANGIG L
!l NDRMAL: sC00@ - MIT BOOTKARTE: $0400 il
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Beim Assembliervorgang missen drei Speicherbereiche verwaltet werden,
die Symboltabelle, der erzeugte Maschinencdde und der Quelltext.

Der Maschinencode wird ab Adresse $C0@0 bzw. $040@ abgelegt, daher
diirfen keine ORG- oder OFFSET-Anneisungen benutzt werden.

Die Startadresse der Symboltabelle liegt hinter dem Grundprogramms und
unfaBt in der Normalkonfiguration etwa 13 KByte und in der Bootkarten-
konfiguration je nach Speicherausbau zwischen 5 KByte und 29 KByte.
Dabei entsprechen 13 KByte etwa 70@ Symbolen !!

ACHTUNG ! !

Wenn die Symboltabelle in der Normalkonfiguration die Adresse $C80@
iberschreitet, dann wird sie durch den abgelegten Maschinencode
zerstirt, .

" Nach dem Hilfetext wird der Benutzer aufgefordert, die Startadresse des
Quelltextes einzugeben: { B

QUELLPROGRAMME LADEN
WELCHE STARTADRESSE ? (DEFAULT = $0@XXXX )

Der Quelltext wird hinter den Maschinencode geladen. Bei einer Fehlein-
gabe oder wenn kein Wert eingegeben wurde, dann wihlt JADOS automatisch
den DEFAULT - Wert. Dieser liegt 4 KByte hinter dem Start des Maschinen-
codes, also $D@@G bzw. $1400.

Die folgende iibersicht zeigt die Lage von Synboltébelle, Maschinencode
und Quelltext in Abhdngigkeit von der Konfiguration:

NORMALKONFIGURATION  BDOTKARTENKONFIGURATION

Symboltabelle $008A4E $BEBA4E
Maschinencade saeceae so0c4ee

Quelltext (Default) $00DDOO $001400

Nach Eingabe der Startadresse wird der Benutzer aufgefordert, das

Buellprogramm zu laden. Dabei kinnen mehrere Quellmodule in Foige

geladen werden, die dann als Banzes assembliert werden. Damit kann

der Programmierer kleine Quellmodule wie Bausteine zu eines groBen ‘
Programm verbinden.

Das Laden der Quellmodule geschieht menigefihrt:

1 - TEXT LADEN ,
2 - automatisch : _ q
9 - beenden L
Mit 9 kann der Ladevorgang abgebrochen werden.
Mit 1 oder Return wird eine Textdatei geladen:
WELCHE TEXTDATEI LADEN ?

Der Benutzer kann hier den Namen des Quellprogrammes eingeben. Nach
jedem Ladevorgang erscheint obiges Menii erneut.

Mit 2 kann eine automatische Antwortdatei geladen werden, die die Namen
aller Quellmodule des Programms enthdlt. Diese Antwortdatei wird mit

dem normalen Editor erstellt und benétigt keinen speziellen Dateityp.
Beim Ladevorgang werden alle Namen und zusdtzlich die Endadressen
angezeigt. Diese Funktien ist besonders bei groBen Programmen mit vielen
Ruellmodulen sehr hilfreich.
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Danach erscheint ein Ausgabemeni, in dem der Bediener die Art der
Ausgabe des Assemblers festlegen kann:

AUSGABE

1 - NUR FEHLER
2 - Bildschirm
3 - Drucker
9 - beenden

Mit 1 oder Return wird festgelegt, dafi nur Fehlermeldungen auf dem
Bildschirm erscheinen.

Mit 2 wird festgelegt, dall das komplette Listing einschlieBlich
Fehlermeldungen auf dem Bildschirm ausgegeben wird. Das Listing kann
mit CTRL § angehalten und mit CTRL @ fortgesetzt werden.

Mit 3 wird festgelegt, daB das komplette Listing einschlieBflich
Fehlermeldungen auf dem Drucker ausgegeben wird.

Mit 9 kann das gesamte Kommando abgebrochen werden.

Nun erfolgt der Assembliervorgang. Falls Fehler aufgetreten sind, wird
das Maschinenprogramm nicht gespeichert. Bei fehlerfreien Maschinen-
programmen wird der Bediener aufgefordert:

NAMEN DER PROGRAMMDATEI " (.58K) EINGEBEN:

Es muf nur der Name eingegeben werden. Der Dateityp .68K wird
automatisch vergeben. Dateien dieses Typs kdnnen dann im Kommando-
interpreter von JADOS durch Eingeben des Namens geladen und gestartet
werden.
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5.2.4) BELL
Hiermit kann ein Glockenton erzeugt werden.

Das Kommando ist fir den Stapelverarbeitungsbetrieb gedacht, um
den Benutzer auf Eingaben oder dergleichen aufmerksam zu machen.

Voraussetzung dafir sind die Baugruppe SOUND und ein
Lautsprecher. Die Baugruppe wird vom Grundprogramm unterstitzt.

Leider ergeben sich Schwierigkeiten mit dem Drucker, wenn die
SOUND-Baugruppe auf die vom Brundprogramm vorgesehene. Adresse $FFFFFF48
eingestellt wird. Deshalb adressiert JADOS diese Baugruppe auf der
.Adresse $FFFFFFS@.

bie'genannten 1/0-Adressen beziehen sich auf das System mit 68008-CPU.
Die entsprechenden Adressen fir die anderen CPUs der 6B800@-Familie
werden von JADOS automatisch angepaBt.

5.2.7) CLS

Mit diesem Kommando werden der Bildschirm geldscht und der B@-Zeichen-
Modus eingestellt. Dies ist auch fir Stapelverarbeitungsbetrieb
interessant. '

5.2.8) . COPY

COPY dient zum Kopieren von Dateien. Das Kommando kann mit oder ohne
Parameter aufgerufen werden.

a) mit Parameter:

1. Parameter: Name der Quelldatei
2. Parameter: Name der Zieldatei

b) ohne Parémeter:
Nach der Kommandoeingabe wird gefragt:
WELCHE DATEI KOPIEREN ?

Hier ist der Name der zu kopierenden Datei einzugeben. Danach wird
der Name der Kopie erfragt:

NAME DER KOPIE ?

Nach erfolgreichem Kopiervorgang meldet JADOS:

DATEI KOPIERT .

S



5.2.9) DIR / D-IRPF
Mit DIRK bzw. DIRF wird das Inhaltsverzeichnis einer Diskette ausgegeben.

DIR --* Anzeige auf dem Bildschirm.
DIRF --» Ausdruck auf dem Drucker.

Es werden jeweils der Name, der Dateityp und die GrdBe einer Datei an-
gegeben. Am Schluf werden die Anzahl der aufgelisteten Dateien, deren
Gesamtgrofe und die Anzahl der freien Spuren und Sektoren der Diskette
angegeben. Das folgende Beispiel zeigt einen Ausschnitt aus der
Entwicklungsdiskette fir dieses Handbuch:

INHALTSVERZEICHNIS VON LAUFWERK 2

--NAME-- TYF LAENGE --NAME-- TYF LAENGE --NAME-- TYF LAENGE
TRAP@G@Q@S JHE 18 TRAF@613 JHE 14 TRAP1421 JHB 135
TRAF223@ JHB 10 TRAF3141 JHE 14 TRAP4250 JHB 16
COMASS JHB 15 COMREST JHE 1

ANZAHL DATEIEN: B ANZAHL SEKTOREN: 183

FREIE SEKTOREN: 375 FREIE SFUREN: 53

a) ohne Farameter

Es wird das komplette Inhaltsverzeichnis der im aktuellen Laufwerk
eingelegten Diskette ausgegeben.

b) mit Farameter

Hier kinnen das Laufwerk sowie bestimmte Dateien selektiert werden.
Der Parameter wird wie ein Dateiname eingegeben. Alle auf den Namen
passende Dateien werden dann aufgelistet. Es kdnnen auch sogenannte
Jokerzeichen ( im EDV-Jargon "Wildcards" genannt ) eingegeben
werden. Dabei ist das Zeichen "?" ein Joker fir einen Buchstaben
und das Zeichen "#" ein Joker fiir alle Buchstaben.

Beispiele:

DIR *.648k --7> Alle Dateien vom Typ .&8K

DIR DOS*.* --7 Alle Dateinamen, die mit "DOS" anfangen

DIR BRIEF.TXT --» Alle Dateinamen, die mit "BRIEF" anfangen
und vam Typ "TXT" sind

DIR 2:%.7648 --> Alle Dateien auf Laufwerk 2, deren Typname

mit "68" endet

5.2.180 ECHO

Bei der Stapelverarbeitung werden die einzelnen Kommandos normalerweise
angezeigt. Mit diesem Kommando kann die Anzeige wahlweise ein- oder
ausgeschaltet werden.

ECHO ON -~ Anzeige einschalten
ECHO OF --+ Anzeige abschalten

Normalerweise ist die Anzeige eingeschaltet.
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§.2.11) EDIT

EDIT dient zum Eingeben und/oder Andern von Textdateien. Dabei
wird der im Grundprogramm enthaltene bildschirmorientierte Editor
van R.-D. Klein verwendet.

Die Arbeitsweise von EDIT hingt davon ab, ob ein Dateiname als Parameter
ibergeben wird.

5.2.11.1) Mit Parameter

Falls die Datei bereits existiert, wird sie automatisch von der Diskette
_geladen. Der Benutzer kann dann den Text &ndern. Nach dem Editieren wird
der Text automatisch unter dem gleichen Namen abgespeichert.

Falls die Datei noch nicht existiert, kann der Benutzer einen neuen
Text eingeben. Nach der Eingabe wird der Text automatisch unter dem
eingegebenen Namen abgespeichert.

§.2.11.2) Ohne Parameter
1
Nach der Eingabe von EDIT erscheint folgendes Meni:

TEXTEDITOR

1 - neuen Text erstellen
2 - ALTEN TEXT ANDERN

9 - beenden

Mit dem Meniipunkt I kann ein véllig neuer Text erstellt werden.
Nach der Eingabe verliBt der Bediener den Editor wie gewohnt ait
CTRL, KX und erhdlt folgende Aufforderung:

NAMEN DER NEUEN TEXTDATEI EINGEBEN:

Jetzt kann denm erstellten Text ;in Name zugewiesen werden, unter dem er
auf der Diskette abgespeichert wird. Mit CTRL C oder CTRL A kann das
Ahspeichern. verhindert werden. .

Mit ‘dem Meniipunkt 2 oder Return kann ein bereits erstellter Text
geindert werden. Dazu wird der Bediener gefragt:

WELCHE TEXTDATEI ANDERN ?

Der Bediener kann nun den Namen der zu &ndernden Textdatei eingeben.
Diese wird von der Diskette geladen und kann dann mit dem Edito}
bearbeitet werden. Nach Verlassen des Editors mit CTRL KX wird

dem Benutzer der Name der urspriinglichen Textdatei angezeigt und
dann gefragt:

NAMEN DER GEANDERTEN TEXTDATEI EINGEBEN:

Gibt der Benutzer den gleichen Namen ein, so wird die urspriingliche
Textdatei durch die gednderte.ersetzt. Gibt er einen anderen Namen ein,
so wird der gednderte Text unter diesem Namen abgespeichert, wihrend die
urspringliche Textdatei erhalten bleibt. Bibt er Ctrl A oder Ctrl C ein,
s0 wird nichts abgespeichert.

Mit dem Henﬁpunkt 9 kann das Kommando beendet werden.
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ACHTUNG t !

Folgende Hinweise sind unbedingt zu beachten:

- Der Editor von R.-D. Klein kann nur Texte bis 64 KByte bearbeiten.
Wird diese Grenze iberschritten, so produziert der Editor nur noch
"Schrott". Die Reaktionen von JADOS kdnnen dann auch fehlerhaft sein.

- Der Benutzer ist dafir verantwortlich, daB der Text nicht in den
Arbeitsspeicher von JADOS wichst. Als Faustregel gilt, dafl die als
Tor angezeigte Adresse nicht griffier wird als die Endadresse des
ersten zusammenhdngenden Speicherbereichs minus 22 KByte.
Beispiel: Speicherausbau von #¥B00@ - $#17FFF ( = 64 KByte)

Textstart ist $C000
Tor muB kleiner sein als #12800.

- Falls bei der Eingabe des Namens der gednderten Textdatei ein
Fehler auftritt, so wird der Text nicht gespeichert. Hier kann
sich der Benutzer mit dem TSAVE-Kommando helfen, wobei die
Frage nach der Ladeadresse mit RETURN zu quittieren ist.

5.2.12) ERA

Mit ERA kann eine Datei geldscht werden. Die freigewordenen Bereiche

auf der Diskette kdonnen von anderen Dateien wieder belegt werden.

Seit Version 2.8 wird der Loschvorgang sehr schnell ausgefihrt.

a) mit Farameter

Die als Farameter iibergebene Datei wird geldscht.

b) chne Farameter

Der Benutzer wird nach dem Namen der zu ldschenden Datei gefragt:

WELCHE DATEI LGSCHEN 7

Der Loschvorgang wird anschliefend bestatigt:

DATED GELGSCHT

5..2.137 FF

Hiermit kann ein Seitenvorschub auf dem Drucker ausgeldst werden. Dies
ist vor allem beim Ausdruck mehrerer Textdateien iiber eine Stapel-
verarbeitung nitzlich.

5.2.14) PAUSE

Mit diesem Kommando kann der Ablauf einer Stapelverarbeitung angehalten
werden. JADOS gibt dabei folgende Meldung aus:

Wenn fertig, bitte eine Taste betdtigen ...

JADOS wartet dann, bis der Benutzer eine beliebige Taste betdtigt.
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5.2.15) PRIN‘I" .

Mit PRINT kann eine Textdatei auf den Drucker ausgegeben uerdeh.
Dabei wird automatisch nach jeweils 65 Zeilen ein Seitenvorschub
erzeugt.

Dem Kommando kann der Name der Textdatei als Parameter ibergeben
werden. Bei Aufruf des Kommandos ohne Parameter fragt JADOS:

WELCHE TEXTDATEI AUSGEBEN ?

Der Name der Textdatei kann dann -eingegeben werden.

3.2.16) REM

Dieses Kommando dient zum -Einbringen von Kommentarzeilen in Stapel-
verarbeitungsdateien.

5.2.17) REN

REN dient als Abkirzung fir renane. Mit diesem Kommando kann der
Name einer schon existierenden Datei gedndert werden. Die ndtigen
Parameter kénnen wieder wahlweise beim Auffuf mitgegeben werden oder
werden von JADOS erfragt.

a) dit Parameter:

1. Parameter: Alter Name
2. Parameter: Neuer Name

b) ohne Parameter:
Nach der Kommandoeingabe fragt JADDS:
WELCHE DATEI UMBENENNEN ?

Hier wird der alte Name eingegeben. Danach erscheint die Frage nach
dem neuen Namen:

NEUER NAME ?

Nach der Umbenennung hesiétigt JADOS den Vorgang

DATEI UMBENANNT .



5.2.18) 8YS

SYS ist die Abkirzung von system und dient zum Kopieren des
Betriebssystems auf eine andere Diskette. Dabei werden die System-
spuren von der Systemdiskette geladen und anschlieffend auf die neue
Diskette ibertragen.

Dieses Kommando erfordert mindestens 15 KByte freien Benutzer-
speicher !!

Das Kommando arbeitet wahlweise mit einem Laufwerk oder mit zweien.

Wird SYS ohne Farameter aufgerufen, so erscheint ein Menid. Gibt man
gleich 5Y8 1 ein, so wird der Menipunkt | ausgefihrt, bei SY§ 2 der
Menipunkt 2.

KOFIEREN DES JADOS AUF DIE SYSTEMSFUREN
1t - LAUFWERE 1: AUF 1:
2 - Laufwerk 1: auf 2:

9 - Kommando abbrechen

Mit | oder RETURN wird JADOS veranlaBlt, die Systemkopie nur auf
Laufwerk 1 durchzufihren. JADOS- fordert den Benutzer dann auf:

BYSTEMDISKETTE IN LAUFWERK 1 EINLEGEN
LEERTASTE DRUCKEN

Der Benutzer muB nun die JADOS-Systemdiskette in Laufwerk 1 einlegen
und danach die Leertaste betdtigen. JADOS kopiert nun die Systemspuren
in den Hauptspeicher. Danach erscheint die Aufforderung:

DISKETTE WECHSELN !!
LEERTASTE DRUCKEN

Der Benutzer muB nun die Systemdiskette entnehmen und die neue Diskette
in Laufwerk | einlegen. Danach ist die Leertaste zu betdtigen. JADOS

kopiert nun das im Hauptspeicher befindliche System auf die Systemspuren
der neuen Diskette.

Mit dem Menipunkt 2 kénnen beide Diskettenlaufwerke ausgenutzt werden,
sofern dariber verfigt. Der Benutzer wird nun aufgefordert:

SYSTEMDISKETTE IN LAUFWEREK 1: UND KOFIE IN 2: EINLEGEN
LEERTASTE DRUCKEN .

Nach Driicken der Leertaste kopiert JADOS die Systemspuren von Laufwerk 1
auf Laufwerk 2.
Nach erfolgreicher Kopie meldet JADOS:

SYSTEM ABGESPEICHERT .




3a

5.2.19) TLOAD

TLOAD dient zum Laden einer oder mehrerer Textdateien in den Haupt-
speicher zwecks weiterer Bearbeitung mit dem Brundprograma. Eine
nbgliche Anwendung wire das Laden eines Quellprogramms, um es

im Grundprogramm mit der Option DEBUG EIN zu assemblieren und

dann eine Einzelschrittverarbeitung durchzufiihren.

a) mit Parameter

1. Parameter: Speicheradresse, ab der der Text geladen werden soll
2. Parameter: Name der Textdatei

b) ochne Parameter

Dies bietet dem Benutzer mehr Méoglichkeiten als der Aufruf mit : a
Parametern. Zuerst wird die Startadresse erfragt .

WELCHE STARTADRESSE ? (DEFAULT = $@BXXXX)

Die angegebene Adresse kann mit RETURN bestdtigt werden oder aber
nan gibt die gewinschte Adresse ein. '

Nach Eingabe der Startadresse wird der Benutzer aufgefordert, den
Quelltext zu laden. Dabei kénnen mehrere Quelltexte in Folge

geladen werden, die dann als ein Text zusammengebunden werden. Danit
kann man grofie Texte erzeugen.

Das Laden der Buelltexte geschieht meniigefihrt:

1 - TEXT LADEN
2 - automatisch
9 - beenden

Mit 9 kann der Ladevorgang abgebrachen werden.
Mit 1 oder. Return wird eine Texfdatei geladen:

WELCHE TEXTDATEI LADEN ? -
Der Benutzer kann hier den Namen der Textdatei eingeben. Nach
jedem Ladevorgang erscheint obiges Menii erneut. .

Mit 2 kann eine automatische Antwortdatei geladen werden, die die.Namen b
aller Buelltexte enthdlt. Diese Antwortdatei wird mit dem normalen
Editor erstellt und bendtigt keinen speziellen Dateityp.

‘Beim Ladevorgang werden alle Namen und zusdtzlich die Endadressen

angezeigt.



5.2.20) TSAVE

TSAVE dient zum Abspeichern von Texten aus dem Hauptspeicher auf
Diskette.

a) mit Parameter
1. Farameter: Name, unter dem der Text gespeichert werden soll
2. Parameter: Speicheradresse, ab der der Text gespeichert
werden soll
b) ohne Farameter
Der Benutzer wird zuerst nach dem Namen der Textdatei gefragt:
NAMEN DER TEXTDATEI EINGEBEN:

Nach der Eingabe des Namens erscheint die Frage nach der Startadresse:

WELCHE STARTADRESSE 7 (DEFAULT = $0@XXXX)

5.2.21) TYPE
Mit TYFE kann eine Textdatei auf den Bildschirm ausgegeben werden.

Dem Kommando kann der Name der Textdatei als Farameter mitgegeben
werden. Bei Aufruf des Kommandos ohne Farameter fragt JADOS:

WELCHE TEXTDATEI AUSGEBEN 7

Der Name der Textdatei kann dann eingegeben werden.
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5.3)_DIE EXTERNEN KOMMANDOS

Bei den externen Kommandos handelt es sich um Namen von Dateien.
Dabei muR zwischen Programmdateien (Typ .48K oder .COM) und
Kommandodateien (Stapelverarbeitung ; Typ .BAT) unterschieden

werden.

DaB es sith um ein externes Kommando handelt, erkennt JADOS am
Dateityp, d.h. an der Namenserweiterung .68K, .COM oder .BAT.

Diese Namenserweiterung braucht der Benutzer jedoch nicht einzugeben.
Angenommen, der Benutzer hat die Programmdatei DRUCKE.&8K entwickelt
und abgespeichert und michte diese nun aufrufen. Er gibt dazu lediglich
DRUCKE ein. JADDS sucht nun mach der Datei DRUCKE.4BK, ladt diese und
startet sie automatisch. Selbstverstandlich darf der Benutzer einea
externen Kommando nicht den Namen eines internen Kommandos geben, wie
z.B. PRINT. JADOS wilrde sagleich das interne Kommando starten.

Die Reihenfolge, in der JADDS externe Kommandos sucht, ist:
« 68K —-_—> - COM —_> «BAT

JADDS sucht also zuerst nach einer Datei vom Typ .68K, danach voa
Typ .COM und zuletzt vom Typ .BAT. .
Erst wenn alle drei Dateien nicht existieren, meldet JADGS

FALSCHES KOMMANDO .

Selbstverstandlich darf der Benutzer auch keine gleichen Namen fir
externe Kommandos benutzen, z.B. DRUCKE.&BK und DRUCKE.BAT, denn JADOS
wirde als Kommando nur DRUCKE.48K finden und ausfiithren.

5.3.1) Progranmdateien

Programmdateien bestehen aus ausfiihrbarem Maschinencode. JADOS erkennt
solche Dateien ausschlieflich am Dateityp.

§.3.1.1) Piograaae voe Typ 68K

Diese Programmdateien werden von JADOS auf die Ladeadresse scohl bzw.
$0400 geladen und automatisch- gestartet. Die Startadresse entspricht
dabei der Ladeadresse.

Falls ein Programm den sogenannten Bibliotheksvorspann besitzt, so

wird die Startadresse vom entsprechenden Bibliothekseintrag bestinmt.
Es werden jedoch nur solche Programme gestartet, die als relokativ
gekennzeichnet sind, dxe also nicht an eine feste Startadresse gebunden
sind.

Jedes Programm muB pit einem °"RTS"-Befehl beendet werden, damit
JADOS wieder die Programmkontrolle erhdlt.

™
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5.3.1.2) Programme vom Typ .COM

Seit Version 2.0 steht der Prugramm{yp .COM zur Verfigung. Diese
Programmdateien werden aber nicht auf die Ladeadresse geladen,
sondern miglichst weit hinten im Benutzerspeicher. Dadurch

-bleibt der Speicher ab der Ladeadresse frei.

.COM-Dateien missen voll relokativ sein, um fehlerfrei ablaufen zu
kénnen. Die Ladeadresse liegt nimlich nicht fest, sundern wird von JADDS
automatisch geuwdhlt.

Der Dateityp .COM wird durch Umbenennen einer .48K-Datei erzeugt.

5.3.2) Stapelverarbeitung

Bisher konnten Kommandos nur iber die Tastatur eingegeben werden.
Seit Version 2.@ ist nun ein Mechanismus verfiigbar, der eine Reihe
van Kommandos, die in einer Textdatei abgelegt sind, autamatisch
abarbeitet. Immer wiederkehrende Kommandofolgen, z.B. bei einer
Datensicherung, kiénnen auf diese WEise‘bequen und sicher ablaufen.

Dies entspricht der SUBMIT-Funktion des bekannten Betrxehssystens
CP/M 6BK.

Die Kommandodateien sind ganz normale Textdateien, die mit dem
Editor erstellt werden. Sie missen vom Dateityp « BAT sein,
damit JADOS sie als Kommandodateien erkennen Rann.

Jede Textzeile darf ein JADOS-Kommando enthalten. Dabei kinnen
sdmtliche interne und externe Kommandos verwendet werden.
Lediglich die Verwendung von Kommandodateien ist eingeschrinkt,
da eine Verschachtelung von Kommandodateien nicht zuldssig ist.
Nur das letzte Kommando einer Stapelverarbeitungsdatei darf eine
Kommandodatei sein ! Auf diese Weise kinnen Stapelverarbeitungs-
dateien verkettet werden.

Die Kommandos werden der Reihe nach abgearbeitet, bis das letzte
Kommando bearbeitet worden ist. Der Benutzer kann die Stapelverarbeitung
jederzeit unterbrechen, indem er eine beliebige Taste betdtigt. JADOS
fragt dann:

STAPELVERARBEITUNG ABBRECHEN (J/N) ?

"Durch Eingabe von *J" wird die Stapelverarbeitung komplett

abgebrochen, ansonsten wird sie korrekt fortgefiihrt.

Eine Kommandodatei darf Kommandos mit formalen Parametern enthalten.
Diese formalen Parameter heiBen %1, %2, %3 und %4. Beim Aufruf einer
Kommandodatei kdonnen bis zu 4 Parameter mitgegeben werden, die dann
die formalen Paraméter ersetzen. Dadurch wird eine hohe Flexibilitidt
erreicht. ’

Ein Beispiel soll dies verdeutlichen:




Eine Textdatei (z.B. mit dem Namen dateixyz) soll viermal ausgedruckt
werden. Man kénnte nun viermal das Kommando PRINT dateixyz iiber die
Tastatur eingeben und dazwischen jedesmal den Drucker auf eine neue
Seite einstellen.

Eine Kommandodatei erfillt dies wesentlich eleganter. Um die Kommando-
datei allgemeingilltig zu halten, d.h. auf Textdateien unterschied-
lichen Namens anwendbar zu machen, muB die Kommandodatei mit einem
formalen Parameter arbeiten. Die folgende Kommandosequenz erfillt

alle Anforddrungen:

FF

PRINT %1

FF

PRINT 11 A : '

FF :

PRINT %1 @
FF

PRINT %1

FF
FF

Angenommen, die Kommandodatei habe den Namen DRUCKE4.BAT. Wird nun
DRUCKE4 dateixyz eingegeben, so ersetzt JADOS den formalen Parameter i1
durch den aktuellen Parameter dateixyz.

S0l1 nun eine Textdatei mit dem Namen dateiabc viermal ausgedruckt
werden, so muB man lediglich DRUCKE4 dateiabc eingeben. Die Kommando-
datei konnte dabei unveridndert iibernommen werden. Damit hat sich der
kleine Arbeitsaufwand, die Kommandodatei zu erstellen, bereits gelohnt!!

Die folgende Kommandodatei, mit deren Hilfe eine Datensicherung aller
Dateien, die zur Entwicklung von JADOS dienten, ausgefihrt wird, mége
abschliefiend als Beispiel einer nitzlichen Anwendung der Stapelver-
arbeitung dienent

bell

rem Guelle-in-1: und-Ziel-in-2:

pause : R

copy l:dosmain.asm 2:dosmain.200

copy l:dostabs.asm 2:dostabs.200 : . )
copy l:dostool.asm 2:dostool.200 ﬂ
copy lidosfile.asm 2:dosfile.200 .
copy i:dosbatch.asm 2:dosbatch.200

capy l:dosgrund.asm 2:dosgrund.2@9

copy l:doslink.ans 2:doslink.ans

copy l:dossave.bat 2:dossave.bat

copy {:dosinit.asm 2:dosinit.200

copy l:dosinit.4Bk 2:dosinit.é&8k

copy 1:jados200.68k 2:jadns200.68k

bell

rem Ende des Backups

Nach Aufruf der Kommandodatei “DOSSAVE" ertént ein akustisches Signal.
Danach fordert JADOS den Benutzer auf, die Quellendiskette in Laufwerk 1
und die Zieldiskette in Laufwerk 2 einzulegen sowie die Leertaste zu
betitigen. Danach werden alle Dateien, die zur JADOS-Entwicklung dienten
von Laufwerk {1 auf Laufwerk 2 kopiert.

< il



Der 1. grofie Vorteil von Kommandodateien ist, daf sie immer wieder
verwendet werden konnen. Eine Kommandofolge muB nur einmal erstellt
werden. Dadurch erspart man sehr viel "Tipparbeit". Der 2. grofie
Vorteil ist, daB die Kommandos automatisch abgearbeitet werden. In
dieser Zeit braucht der Benutzer nicht unbedingt am Computer zu sitzen.
Der 3. grofe Vorteil ist, daff man sich iber die Kommandoabfolge keine
Gedanken mehr machen muB. Dies hat man jaz bei der Erstellung der
Kommandodatei bereits getan.
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&) BESCHREIBUNG DER UNTERPROBRAMNMNE

In JADOS sind 51 Unterprogramame fir den Programmierer verfigbar.

Bei geladenem Betriebssystem kinnen Anwendungsprogramme diese Unter-
programme mit dem Befehl TRAP #4 aufrufen.

In Register D7 muB die Nummer des Unterprogramms ibergeben

werden.

ACHTUNG - !'! .

Der Variablenbereich von JADOS hezieht sich auf das Register Aé. Dieses
wird beim Aufruf eines JADOS-Unterprogramms automatisch auf den
richtigen Wert gebracht. Der urspriingliche Wert von A6 geht dabei ver-
loren.

6.1) _NUMERISCHE UBERSICHT ‘ c 5
Nummer Name Register

[} getleng AR -> Di

! getname AQ, A1 -> DO.B

2 getstadd A2 -> A@

3 lese D2, Al -> D@.B

4 loadtext . A2 -> DA.B

5 motoroff

[ response

7 schreibe. - AD

8 strgcomp ‘A@, Al ->.D2.B

9 tload A8, Al -> DB.B, AO
10 tsave AG, Al -> DO@.B

11 uppercas AR .

12 wrblank - D1

13 wrint De

14 close Al

15 copyfile AB, Al, A2 -> DO.B
16 create - Al -> DO.B

17 erase Al -> D@.B

18 fillfchb AB, Al -> DO.B

19 open Al -> DO.B
20 readrec Al -> D@.B
21 rename fl, AZ -> DB:.B
22 setdta AB, A1 - m
23 writerec Al -> D@.B S
24 getversi -» D@.L

25 getparm ~> AB
26 hardcapy

27 bell

28 beep Di.L, D2.L

29 errnoise

38 sound Ad

31 inport Di.L - DO.B
32 outport . -0@.B; Di.L

33 movelbin D1, Al, A2

.34 moveltxt Al, A2
35 moverbin Di, Al, A2
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Nummer Name Register
36 wrtcmd Al
37 gtretcod -: D@.L
38 stretcod De.L
39 moveline AB, A2 - DOB.E, AO
40 wraddr De.L
41 (51 > DB.B
42 getparml AQ
43 getparm2 > RO
44 fileload A0, Al -> DO.B
45 filesave Di, AB, Al - DO.B
46 getparm3 -+ AO
47 getparm4 - AD
48 loadpart A@, Al -» D@.B, D2
49 savepart D2, AQ, Al - DO.B
50 catalog AB
6.2) _ALPHABETISCHE GBERSICHT

Name Nummer Kurzbeschreibung

beep 28 Erzeugt Ton mit wahlbarer Frequenz und Dauer
(Soundbaugruppe !)

bell 27 Erzeugt Glockenton (Soundbaugruppe !)

catalog 50 Schreibt Disketteninhaltsverzeichnis iber
die CO2-Schnittstelle

Ei 41 Liest ASCII-Wert von Tastatur; Ctrl P erzeugt
Text-Hardcopy vom Bildschirm

close 14 Schlieft eine gedffnete Datei

copyfile 3 Kopiert eine Datel

create 16 Legt eine Datei an

erase 17 Loscht eine Datei

errnoise 29 Erzeugt Fehlerton (Soundbaugruppe !)

fileload 44 Liest komplette Datei von Diskette

filesave g Schreibt komplette Datei auf Diskette

fillfch 18 Tragt Dateimamen in Dateisteuerblock ein

getleng i Ermittelt Ldnge eines Textes

getname 1 Erfragt Dateinamen und trdgt diesen in den
Dateisteuerblock ein

getparm 25 Liefert Farameter in der Kommandozeile

getparml 42 Liefert 1. Farameter der Kommandozeile

getparm? 43 Liefert Z. Farameter der Kommandozeile

getparm3 46 Liefert 3. Farameter der Kommandozeile

getparmé 47 Liefert 4. Farameter der Kommandozeile

getstadd 2 Erfragt Startadresse zum Laden/Speichern
in/von Hauptspeicher von/auf Diskette

getversi 24 Informiert iiber die Version von JADOS

gtretcod 37 Liest 4-Byte Usercode

hardcopy 26 Druckt Bildschirminhalt (nur Text)

inport 31 Liest Byte von Port (gilt fir alle CPUs
der 6B0@B-Familie)

lese 3 Liest einen Textstring von der Tastatur

loadpart 48 Liest Teil einer Datei von Diskette

loadtext 4 Ladt menigesteuert Texte von Diskette in

den Hauptspeicher, wobei die Texte hinter-

einander abgelegt werden
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6.3.1) getleng

Name Nummer Kurzbeschreibung

sotoroff S Schaltet Diskettenmotoren ab

movelbin 33 Verschiebt bindren Speicherbereich ven links

moveline 39 Verschiebt Textzeile in Speicherpuffer

moveltxt 34 Verschiebt Textbereich von links

aoverbin '35 Verschiebt bindren Speicherbereich ven rechts

open 19 dffnet eine Datei

outport 32 Gibt Byte auf Port aus (gilt fiir alle CPUs
der 4800@-Familie)

readrec 20 Liest einen Dateisektor

rename 21 Benennt eine Datei um

response 6 - Wartet auf Tastendruck

savepart 49 Schreibt Teil einer Datei auf Diskette

_schreibe 7 Schreibt einen Text iber die CO2-Schnitt-’
stelle

setdta 22 Verdndert die aktuelle Lade/Spex:her =
Transfer-Adresse

sound 30 Steuert Soundbaugruppe auf Adresse SFFFFFFSB

’ an

stretcod 38, Setzt 4-Byte Usercode ab

strgcomp 8 Vergleicht zwei Textstrings

tload 9 Ladt eine komplette Textdatei

tsave ‘1@ Speichert eine komplette Textdatei

uppercas 11 Wandelt alle Kleinbuchstaben in einea
Text in GroBbuchstaben .

wWraddr 40 Schreibt eine 24-Bit Adresse hexadezimal
iber die CO2-Schnittstelle

wrblank 12 Schreibt eine Anzahl Leerzeichen iber die
C02-Schnittstelle

wrint 13 Schreibt eine 16-Bit Dezimalzahl iher die
CO02-Schnittstelle

writerec 23 Schreibt einen Dateisektor

- wrtcad 36 Schreibt JADOS-Kommando in Kommandopuffer

6.3)

Hiermit kann die Liange eines Textes efmittelt werden.

Parameter:

Hinweis:

Register Ein
AB.1 %
M.w -

Das Textende
Die Liange des

g./Ausq. Bedeutung
Startadresse des Textes
X Anzahl der Zeichen des Textes

muB durch eine bindre Null gekennzeichnet sein.
Textes sollte nicht griBer als 65335 Ieichen

sein, da-D! nur als Wortregister verwendet wird.
Es wird nur Register D1 verdndert.



Beispiel : % TEXTLANGENERMITTLUNG
*
START:
LEA TEXT(FC) ,AD
MOVE #0,D7
TRAF #6
RTS

TEXT: DC.B ‘Hallo’,@
END

Im Beispiel wird die Lange des Textes 'Hallo’' ermittelt. Das Ergebnis 3§
steht nach dem TRAF-Aufruf in Register D1.

6.3.2) getname 1

Hiermit steht dem Frogrammierer eine Funktion zur Bedienerfihrung zur
Verfilgung., Es wird ein Text ausgegeben, der vom Bediener verlangt,
einen Dateinamen einzugeben. Der Bediener kann nun einen bis zu

14 Zeichen umfassenden Namen eingeben. Die Eingabe kann mit CTRL A

oder CTRL C abgebrochen werden. Ein solcher Abbruch wird im Register D@
mit dem Wert #FF angezeigt. Nach- korrekter Eingabe werden alle Klein-
in GroBbuchstaben umgewandelt. Anschliefiend wird ein Dateisteuerblock
initialisiert und mit dem eingegebenen [ateinamen ausgefillt. Falls
hierbei ein Fehler festgestellt wird, so wird ein Fehlertext ausgegeben
und der Wert $FF in das Register D@ geschrieben.

Parameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung

AB. 1 g Adresse des Aufforderungstextes
Al.1 % Adresse eines Dateisteuerblocks
D@.b % Fehlercode:

@@ - kein Fehler
$FF - Name falsch oder Abbruch
mit CTRL A oder CTRL C

Hinweis: Alle Ausgaben werden idber die CO2-Schnittstelle getdtigt.
Es wird nur Register D@ verandert.

Beispiel: + DATEINAMEN ERFRAGEN

*

START:
LEA TEXT(FC) ,AQ
LEA USERFCB(FC) ,AL
MoV #1,D7
TRAF #6
RTS

TEXT: DC.B 'Bitte Dateinamen eingeben: *,0

DS @
USERFCB: DS.B 48
END
Im Beispiel wird der Text 'Bitte Dateinamen eingeben: ' ausgegeben.

Der Cursor blinkt neben dem Text, und der Benutzer kann nun einen
Dateinamen eingeben. Der Dateisteuerblock USERFCB enthalt nach
dem TRAF-Aufruf den eingegebenen Dateinamen.
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6.3.3) getstadd 2

Hiermit steht dem Programmierer eine Funktion zur Bedienerfilhrung zur
Verfiigung. Es wird ein Text ausgegeben, der vom Bediener verlangt,
eine Startadresse einzugeben. Der Bediener kann nun einen bis zu

1@ Zeichen umfassenden Wert eingeben., Die Eingabe kann mit CTRL A

oder CTRL C abgebrochen werden. Ein solcher Abbruch -oder wenn der Wert
kleiner ist als ein vorgegebener Wert fihrt dazu, daB als Startadresse
der vargegebene Wert zuriickgegeben wird.

Parameter: Register Eing./Ausq. Bedeutung
AR.1 - H ‘Eingegebene ‘Startadresse
A2.1 X : Vorgegebene Startadresse

Hinweis: Alle Ausgaben werden iber die CD2-Schnittstelle getdtigt. y
Es wird nur Register A@ verandert. .

Beispiel: * STARTADRESSE ERFRAGEN

*

START: :
LEA $Ce08,A2
" MOVE 42,07
TRAP #6 '
RTS8

END

Im Beispiel wird der Text 'WELCHE STARTADRESSE ? (DEFAULT = $00C@0RQ)
ausgegében. : ’

Der Cursor blinkt neben dem Text, und der Benutzer kann nun einen

Wert eingeben. Dies -kann eine Zahl oder ein Symbol sein. Falls die

die Eingabe nicht abgebrochen wurde und der Wert nicht kleiner als $C0@8@
ist, steht nach dem TRAP-Aufruf im Register A@ der eingegebene Wert.

6.3.4) lese 3

Diese Funktion dient zum Einlesen eines Textes. Mit der RETURN-Taste
wird die Eingabe korrekt abgeschlossen. Mit der {(- Taste oder der
DEL-Taste kann die Eingabe korrigiert werden. )

Die Tastenkombination Ctrl J gibt den Textpufferinhalt ab der

Cursorposition aus. %
Mit CTRL A oder CTRL C kann die Eingabe abgebrochen werden. Dies .
erzeugt einen Fehlercode.

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung

Al.1 X Adresse des Textpuffers
D2.w X leichenzahl
De.b . x  lustandscode:

@@ - Eingabe ok
@1 - Abbruch mit CTRL A
@3 - Abbruch mit CTRL C

Hinweis: Alle Ausgaben werden iber die CO2-Schnittstelle getdtigt.
: : Alle Steuerzeichen ($@@ - $1F) werden ignoriert aufer
CTRL A, CTRL C, CTRL H (£-), CTRL M (RETURN) und CTRL J
(LINEFEED).
Es wird nur Register D@ veridndert.

Die Funktion CTRL J steht seit Version 2.@ zur Verfigung.
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Beispiel: * TEXTZEILE EINLESEN

L

START:
LER TEXTBUF (FC) ,Al
MOVE #10,D2
MOVE #3,D7
TRAF #6
RTS

TEXTRBUF: DS.B 11
END

In Beispiel kann ein bis zu 1@ Zeichen umfassender Text eingegeben
werden. Dieser Text steht nach dem TRAF-Aufruf in TEXTEUF.

Dabei wird das Textende automatisch mit #%@@ markiert. Deshalb muB
der Textbuffer auch um ein Zeichen grioBer sein als die vorgegebene
Textldnge.

6.3.5) loadtext 4

Dies ist eine sehr komplexe Funktion zum benutzergefihrten Laden von
Textmodulen von Diskette in den Speicher. Dies geschieht menigefihrt.
Die Startadresse des ersten Textes kann vom Benutzer eingegeben
werden, wobei der Frogrammierer eine Mindeststartadresse vorgegeben
kann.

Seit Version 2.0 steht auch ein automatischer Textlademechanismus zur
Verfiigung. Hierbei wird der Name einer Textdatei eingeben, die
wiederum die Namen einer oder mehrerer Textdateien enthalt, die
leztendlich geladen werden sollen.

Neu ist auch die Ausgabe der jeweiligen Endadresse.

* ok K ok K

Farameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung
AZ.1 % Mindeststartadresse
D@.b o lustandscode:
@@ - Texte geladen
@1 - Funktion abgebrochen, ohne
dafl ein Text geladen wurde
§FF - Fehler beim Laden von Dis-
kette (z.B. Datei nicht
gefunden)

Hinweis: Alle Ausgaben werden iiber die CO02-Schnittstelle getatigt.
Der geladene Text kann im Grundprogramm bearbeitet
werden. Z.B. kinnen mehrere Frogrammodule zu einem
Guellprogramm zusammengefaBt und komplett assembliert
werden. Dies geht besonders bequem mit der neuen
automatischen Textladefunktion !!

Es werden keine Register aufier D@ verdndert.




42

Beispiel: * MEHRERE TEXTDATEIEN EINLESEN UND DRUCKEN

* .
START:
LEA $C000,A2
MOVE #4,D7 + loadtext
TRAP 46

CMP.B  #@,D@
BNE.S  FEHLER

JSR @GETSTX
MOVEA.L DO@,Ad
JSR aLsT
MOVE #7,D07 . #*-schreibe
TRAP #6
FEHLER:
RTS

In Beispiel kinnen mehrere Textdateien von Diskette in den Ha
speicher geladen werden. Nach dem Laden wird der Fehlercode a
gefragt. Ist dieser Null, so wird der komplette Text iber die
Druckerschnittstelle ausgegeben.

6.3.6) motoroff S

Hiermit kénnen die Laufwerksmotoren abgeschaltet werden.

Parameter: keine !

Beispiel : * MOTOREN ABSCHALTEN

*
START:
MOVE #3,D7
TRAP #6
RTS
"END

Im Beispiel werden die Motoren der angeschlossenen Laufwerke
schaltet.

upt-
b-

abge-
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A) ANHANSE

A.1) _DIE HILFSPROGRAMME VON JADOS

lum Lieferumfang von JADOS gehdren zur Zeit folgende Hilfsprogramme,
die als .46BK - Dateien auf der Systemdiskette gespeichert sind.

A.1.1)_Ubersicht

Die folgende Ubersicht informiert kurz iber die bereitgestellten
Hilfsprogramme:

Dateiname Bedeutung
1COFY Kopierprogramm fir Systeme mit nur einem
Laufwerk
BRDRUCE Frogramm zum Ausdrucken vaon Briefen und

Dokumentationen unter Ausnutzung der
Steuercodes des Standarddruckers EFS50N RX 8@

DSAVE Speichern eines Bereichs des Hauptspeichers
auf Diskette

FORMAT Formatierprogramm

HORE Frogramm zur Anzeige von Textdateien mit
superschneller Bildschirmausgabe

ROMSTART Frogramm zum Auffinden und Starten von
Bibliotheksprogrammen, die im RAM oder im EPROM
gespeichert sind




Copy 7

A.1.2) _1COPY

lweck: Prbgramm zum Kopieren von Dateien fir Systeme mit
nur einem Laufwerk

Aufruf: 1COPY

Codeumfang: 1016 Byte

Startadresse: relokativ

Bedienungsablauf:

Das Programm meldet sich mit seinem Namen, der Versionsnummer und dea
Copyright.

ERERENERERF AR R AR ERRRARRE R AR R RRRRENS
Kopierprogramm fuer EIN-LAUFWERK-SYSTEME
(C) 19846 by Klaus JanBen, Version 2.0
EEEEERRFRRRRRF AR R RRRRRR AR RRRRRES
Anschliefend erscheint folgendes Meni:

1 - KOPIEREN
9 - beenden

Mit Eingabe einer "1" oder Return wird derbkopiervorgang eingeleitet,
@it Eingabe einer 9" wird das Programm beendet.

Ein normaler fehlerfreier Kopiervorgang liuft folgendermaBen ab. Erst
wird nach dem Namen der Quelldatei, dann nach der Zieldatei gefragt:

Quelldateinamen eingeben:
lieldateinamen eingeben:

S§ind die Laufwerksangaben unterschiedlich, dann verhdlt sich 1COPY
genauso wie das interne Kommando COPY. Sind die Laufwerksangaben
dagegen gleich, fordert 1COPY dazu auf, die Quelldiskette einzulegen:

Quell-Diskette einlegen -->
LEERTASTE DRUCKEN

AnschlieBend wird die Quelldatei komplett in den Hauptspeicher geladen.
Danach kommt die Aufforderung, die Zieldiskette einzulegen:

liel-Diskette einlegen -->
LEERTASTE DRUCKEN

Nach dem Kopieren erscheint in der Regel eine Erfolgsmeldung:
Datei kopiert

Danach erscheint erneut das obige Meni.

Folgende Fehlersituationen werden erkannt und gemeldet:

BQuelldatei nicht gefunden

- Diskette ist voll
Inhaltsverzeichnis ist voll
Undefinierter Diskettenfehler
Falscher Dateiname
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A.1.3) _BRDRUCK

Iweck: Druckprogramm, welches die Steuercodes des EFSON RX 80
Druckers ausnutzt

Aufruf: BRDRUCK

Codeumfang: 2362 Byte

Startadresse: relokativ

Bedienung: Nach dem Programmstart meldet sich folgender Bildschirm:

DRUCKPROGRAMM FUR EFSON RX8@ . VERSION Z.0@ (C) 1985 BY KLAUS JANBEN

0PTIONERN AKTIONEN
Seitenzahlen : N Text laden H
Startseite £ 11 Drucken H
Seitenldnge : 65 Beenden £
MELDUNGEN:

I NFO

Anwdhlen eines Feldes mit:

“E Feld nach oben - “X Feld nach unten

~8 Feld nach links - *D Feld nach rechts
“C Drucken abbrechen

Auslisen einer Aktion mit: RETURN (EINGABE)

Ein blinkender Cursor zeigt den gerade aktuellen Menipunkt an. Mit
~8§ und “D kann zwischen OFTIONEN und AKTIONEN gewdhlt werden und

mit “E und “X innerhalb von OPTIONEN und AKTIONEN.

Durch die Betatiqgung der RETURN - Taste wird der angewahlte Menipunkt
aktiv. Bei "Seitenzahlen", "Startseite", "Seitenlange" und

"Text laden" erscheint dann die Meldung "EINGABE MACHEN", wahrend
bei "Drucken" der Druckvorgang beginnt (vorausgesetzt, es wurde
bereits ein Text geladen !) und bei "Beenden" das Druckprogramm
verlassen wird.

Bei "Text laden" mufi ein Dateiname eingegeben werden.

Bei "Seitenzahlen" kann man "J" fir JA oder "N" fir NEIN eingeben.
Bei "Startseite” kann man eingeben, mit welcher Zahl die Seiten-
nummerierung beginnen soll.

Bei "Seitenlange" kann man eingeben, wieviel Zeilen eine Seite haben
soll. Es wird dann jeweils ein Seitenvorschub erzeugt.

Wenn man z.B einen einfachen Brief ausdrucken will, so betatigt man
nach dem Frogrammstart die RETURN - Taste.

Dann gibt man den Dateinamen ein. Nach dem Laden des Textes bewegt
man den Cursor mit “X auf "Drucken" und betatigt erneut die RETURN -
Taste. Nach dem Drucken bewegt man den Cursor mit “X auf "Beenden"”
und ist dann wieder im kommandomodus von JADOS.
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WICHTIG !'!
~C eintippen.

Steuercodes:

Wenn man den Druckvergang unterbrechen will, so muB man

Im Editor kinnen nur}ASCII-Zeichen zwischen $20 und $7E

eingegeben werden. Zur Druckersteuerung wird hier eine
leichenkombination, bestehend aus "#" und einem Steuer-

buchstaben, verwendet.

Die folgende Tabelle zeigt die verwendbaren Steuerbuch-
staben und die ‘entsprechenden Druckeraktionen:

Steuerbuchstaben

Druckeraktion

CECH NMTVO TEZ I I+TTMmaoacocnN O @

Breitschrift EIN
Breitschrift AUS
Kursivschrift EIN
Kursivschrift AUS
Doppeldruck EIN
Doppeldruck AUS

Elite - Schriftart
Fettdruck EIN

Fettdruck AUS

Halbe Druckgeschwindigkeit EIN
Halbe Druckgeschwindigkeit AUS
Indizierung EIN
Indizierung AUS

Normal - Schriftart (PICA)
Potenzierung EIN
Potenzierung AUS .

Ein Zeichen zurick
Schemalschrift EIN
Schmalschrift AUS
Unterstreichen EIN
Unterstreichen AUS
Seitenvorschub

Kombinationen sind ebenfalls miiglich.
Alle Steuercodes beziehen sich auf den Drucker RX 8@ von
EPSON oder dazu kompatibler Drucker.



A.1.4) _DSAVE

lweck: Frogramm zum Abspeichern eines Speicherbereichs
(z.B. im EFROM) auf Diskette

Aufruf: . DSAVE

Codeumfang: 0860 Byte

Startadresse: relokativ
Bedienungsablauf:
Das Frogramm meldet sich mit seinem Namen, der Versionsnummer und dem
Copyright.
ERRREERRFRFRRRRF RN RH R RN AR RN RAN
Data Save Version 2.0
(C) 1986 by Klaus JanBen
R T
a) mit Farametern:
. FParameter: Name der Dateil

. Parameter: Startadresse
. Farameter: Anzahl KByte

1
Nach dem Speichern meldet DSAVE:
Abgespeichert !!
Beispiel fir einen Aufruf mit Farametern:
DSAVE GRUND43.ROM $EQQBG 32
b) ohne Farameter:
Erst wird nach dem Dateinamen gefragt:
Dateiname eingeben
Danach wird die Startadresse festgelegt:

WELCHE STARTADRESSE 7 (DEFAULT = $000000)

Daran anschliefiend muf noch festgelegt werden, wieviel KByte abge-
speichert werden sollen:

wieviel KByte speichern 7

Ist auch dies festgelegt, wird der so definierte Speicherbereich auf
die Diskette geschrieben. L[SAVE meldet dann:

Abgespeichert !'!

Folgende Fehlermeldungen kinnen auftauchen:

Kein Flatz auf Diskette

Diskettenfehler beim Schreibzugriff
Fehler bei der Namenseingabe

Anzahl KByte muf zwischen 1 und 780 sein




A.1.5) _FORMAT

Iweck: Programm zum Formatieren von Disketten
Aufruf: FORMAT

Codeunfang: 1862 Byte

Speicherbedarf: 16 KByte freien Benutzerspeicher
Startadresse: relokativ

Bedienungsablauf:
Nach dem Programmstart erscheint wie iblich das Copyright:

ERFRRRFEEERERERERER R RN R RRRRRARRRREES

Formatierprogramm V 2.0 - 68088/00/20
fuer Standardformat NDRB®

(C) 1986 by Klaus JanfBlen
EEEFERREFERFF AR R RRER R ERRRERRARRRRES
Danach wird dazu aufgefordert, die alte Diskette zu entnehmen und
das Laufwerk auszuwdhlen:
Alte Diskette bitte entnehmen
Laufwerk auswdhlen
1 - Laufwerk |
2 - Laufwerk 2
9 - Beenden
Nach Wahl des Laufwerks wird die Laufwerksnummer bestdtigt und dann
der Benutzer aufgefordert, eine neue Diskette in das geuéhlte Lauf-
werk einzulegen:
Bitte neue Diskette einlegen
" Formatieren starten (J/N) ?

Mit Eingabe von "J" fir JA beginnt der Formatiervorgang, ansonsten
erscheint wieder das Laufwerkmenii.

Der Formatiervorgang wird durch Anzeige der aktuellen Spurnumaer
dokumentiert:

) Diskette wird formatiert -- Spur: XX

Die Spurnummer beginnt mit @@ und endet mit 79. Es werden beide Seiten i
formatiert. :

An das Formatieren schlieft sich ein Priflesevorgang an:
Diskette wird geprift -- Spur: XX
Wurde beim Priflesen kein Fehler entdeckt, so erscheint die Meldung

Formatierung ok
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Im Fehlerfall konnen folgende Meldungen erscheinen:
Fehler beim Formatieren
Laufwerksfehler
Zu wenig Speicher
Fehler beim Friflauf entdeckt

Nach einem soichen Fehlerfall erscheint erneut das Eingangsmenii.

A.1.6) _MORE

Iweck: Frogramm zur superschnellen Anzeige'von Textdateien
Aufruf: MORE '
Codeumfang: 1136 Byte

Startadresse: relokativ
Bedienungsablauf:
a) mit Farameter:

1. Farameter: Name der Textdatei
b) ohne Farameter:
Der Benutzer wird aufgefordert:

Bitte Dateinamen eingeben:

Danach wird die Textdatei in den Hauptspeicher geladen und die erste
Seite Text angezeigt. Die Textausgabe ist "superschnell", kann aber
keine deutschen Sonderzeichen ausgeben.
Mit jeder beliebigen Taste kann die Anzeige der ndchsten Seite
(etwa 20 Zeilen) erreicht werden. Am unteren Ende des Bildschirms
erscheint jeweils eine Meldung, ob die Anfangsseite, die Schlufiseite

oder eine beliebige Seite dazwischen angezeigt wird. Mit der Taste "-"
kann man eine halbe Seite (1@ Zeilen) zurick !!

Wenn am unteren Bildschirmrand #*% Ende *%# angezeigt wird, so kann
man mit dem nachsten Tastendruck wieder nach JADOS zurick.
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A.1.7) ROMSTART
Iweck: Programa zum Suchen und Starten von Bibliothekspro-
grammen, die im Hauptspexcher stehen
Aufruf: ROMSTART
Codeumfang: 0890 Byte

Startadresse: relokativ

Bedienungsablauf:
Nach dem Programmstart wird folgender Bildschirm angezeigf:

EREERERRERRRRRR RN RN RRR R R RN
BIBLIOTHEKSFUNKTION VERSION 2.@

(C) COPYRIGHT 1986 BY KLAUS JANBEN
ERERRRERRRRRRRRRRR RN R AN RN Y

1 - Suchen riickwarts
2 - SUCHEN VORWARTS
3 - Starten
? - Beenden
NAME LANGE  ADRESSE
JADOS BQ2EEQ 227020

Die Suche nach Bibliotheksprogrammen erfolgt wie inm lrundpragrann .
in Schritten von 1 KByte. ~

Mit dem Meniipunkt 1 wird die Suche von hiheren nach niedrigeren
Adressen durchgefihrt; mit dem Menidpunkt 2. oder RETURN von
niedrigeren nach hiheren Adressen.

Mit Punkt 3 wird das unter NAME angezeigte Programm gestartet.
Mit Punkt 9 kann die Bibliotheksfunktion beendet werden. -



A

.2)_ABHILFE BEI FEHLERMELDUNGEN

ABBRUCH WEGEN LESEFEHLER

-7 Im Kommando ASS und TLOAD erscheint diese Meldung, falls beim
menigesteuerten Laden von Texten ein Fehler auftritt.

Abhilfe: Neu versuchen !
ACHTUNG !'! DIESER TEXT IST GROSSER ALS &4 KBYTE
ER KANN NICHT MIT DEM RDE-EDITOR BEARBEITET WERDEN

-+ Im Kommando EDIT erscheint diese Meldung, falls Textdateien
bearbeitet werden scllen, die grioBer als 64 KByte sind.

Abhilfe: Textdatei mit TLOAD laden und im Grundprogramm durch
Eingabe einer sedezimalen Null an geeigneter Stelle
verkleinern.

BIBLIOTHEKSFROGRAMM NICHT RELOKATIV

-7 Beim Laden eines ausfihrbaren Programms mit Bibliotheksvorspann

erscheint diese Meldung, falls das Frogramm als nicht relokativ
gekennzeichnet ist.

Abhilfe: Frogramm relokativ schreiben und dies im Bibliotheksvor-
spann kennzeichnen.

Frogramm mit TLOAD auf die absolute Adresse laden, die
im Bibliotheksvaorspann steht und im Grundprogramm starten.

DATEINAME EXISTIERT BEREITS

-3 Im Kommando REN erscheint diese Meldung, falls der neue Name
bereits existiert.

Abhilfe: Datei mit neuem Namen umbernennen oder ldschen.

DATEI NICHT GEFUNDEN

-+ Bei vielen Kommandos, die eine Datei bearbeiten, erscheint diese
Meldung, falls die Datei nicht existiert.

Abhilfe: Eine andere Diskette nehmen und den Versuch wiederholen.

DISKETTENFEHLER ODER SCHREIBSCHUTZ BESETIT !
-7 Falls ein Schreibzugriff auf eine schreibgeschiitzte Diskette
stattfindet oder beim Lesen ein CRC- oder Datenfehler fest-

gestellt wurde, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Schreibschutz entfernen oder Diskette iberprifen.




a4

FALSCHE ORG-ANWEISUNGEN BENUTIT |

-> Im Kommado ASS erscheint diese Meldung, falls man ORG-Anweisungen
benutzt.

Abhilfe: Alle ORG-Anweisungen aus der Programmquelle entfernen.

FALSCHES KOMMANDO

-> Diese Meldung erscheint, wenn ein eingegebenes Komaando weder ein
Internes ist, noch als .48K-, .COM- oder .BAT-Datei existiert.

Abhilfe: Eine andere Diskette einlegen und Kommando wiederholen.

~

FEHLER BEI DER NAMENSEINGABE

-> Bei vielen Kommandos, die die Eingabe eines Dateinamens erfordern,
erscheint diese Meldung. Meist wurde dann gar kein Name eingegeben
oder eine falsche Laufwerksangabe gemacht.

Abhilfe: Namen korrekt eingeben.

FEHLER BEIM SPEICHERN DER PﬁOERAMNDATEI

-> Diese Meldung erscheint im Kommando ASS, falls die Abspeicherung
des Maschinencodes fehlschldgt.

Abhilfe: Diskette iiberprifen.

KEIN PLATZ MEHR AUF DER DISKETTE

-> Wenn die Diskette keine freien Spuren mehr enthdlt und eine neue
Spur angelegt werden soll, dann erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Eine neue Diskette nehmen oder nicht mehr gebrauchte Dateien
lischen. .
KEIN PLATZ MEHR 1M INHALTSVERZEICHNIS ‘ !

-> Wenn die Diskette bereits 128 Dateieintrdge enthdlt und eine neue
Datei angelegt werden soll, dann erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Eine neue Diskette nehmen oder nicht mehr gebrauchte Dateien
lischen.

LADEFEHLER

-> Falls im Kommando ASS beim Laden eines Quellprogramms ein
Fehler auftritt, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Diskette priifen.



- PARAMETERFEHLER
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-» Falls das Kommando ASS mit einem ungiiltigen Parameter aufgerufen
wird, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Parameter korrekt eingeben.

SPEICHER VOLL

-> Diese Meldung erscheint immer dann, wenn eine Datei nicht mehr in
den freien Benutzerspeicher pafit.

Abhilfes Benutzerspeicher vergrifiern oder Datei verkleinern.

STAPELVERARBEITUNG ABBRECHEN (J/N) ?-

-» Falls bei der Abarbeitung einer Kommandodatei eine Taste gedrickt
wird, erscheint diese Meldung. Der Benutzer kann sich dann ent-
scheiden, ob er die Stapelverarbeitung abbrechen oder fortsetzen
will.

SYSTEM WEGEN FEHLER NICHT ABGESFEICHERT

- Diese Meldung tritt auf, wenn im Kommando SYS ein Dlskettenfehler
auftritt. -

Abhilfe: Neue Diskette nehmen.

TEXT WEGEN SCHREIBFEHLER NICHT GESPEICHERT :

~-» Diese Meldung erscheint im Kommando TSAVE, falls beim Speichern
des Textes ein Fehler auftritt.

Abhilfe: Diskette prifen.

UMBENENNNUNG NUR AUF GLEICHEM LAUFWERK !

-»> Im Kommando REN erscheint diese Meldung, falls fir den alten und
neuen Namen unterschiedliche Laufwerksangaben gemacht werden.

Abhilfe: Gleiche Laufwerksangaben machen.

UNDEFINIERTER DISKETTENFEHLER

~» Diese Meldung kann erscheinen, falls exn undefznxerter Disketten-
fehler auftritt.

Abhilfe: Diskette priifen.

R [ EENOIEPP> -~ THE ARSI N
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UNDEFINIERTER LESEFEHLER

-> Diese Meldung kann erscheinenm, falls beim Lesen von einer Diskette
ein Fehler auftritt.

Abhilfe: Diskette prifen.

WEGEN STACKFEHLER BITTE MIT FLOPPYSTART BOOTEN !!

-2 DieseAMeldung erscheint, falls man versucht, JADOS nach einem
Reset, einer Exnzelschrxttbearhettung oder einer Fehlers:tuation
mit der Bibliotheksfunktion zu starten.

Abhilfe: Systemdiskette e1nlegen und mit FLOPPY START booten.

IU WENIG RAM !! -> ABBRUCH

-> Das Kommando SYS bendtigt 16 KByte Benutzerspeicher. Falls dieser
nicht vorhanden ist, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Benutzerspeicher vergriBern.

IU WENIG SPEICHER !!

- Diese Meldung erscheint nach dem Start von JADOS, falls kein
freier Benugzerspeicher vorhanden ist.

Abhilfe: Ersten zusammenhdngenden Speicherbereich ausbauen.

J












Graf Elektronik Systeme GmbH
MagnusstraBe 13 - Postfach 1610
8960 Kempten (Allgéu)

Telefon: (08 31) 62 11

Teletex: 831804 = GRAF

Telex: 17 831804 = GRAF
Datentelefon: (08 31) 6 93 30

Verkauf:

Computervilla
LudwigstraBe 18 b

(bei Mobel-Kriigel)

8960 Kempten-Sankt Mang
Telefon: 08 31/ 6 93 00

Freitag 8.00 - 12.00 Uhr
Telefonservice

.

Geschaftszeiten: GES GmbH - Verkauf
Mo. - Do. 8.00 - 12.00 Uhr, 13.00 - 17.00 Uhr

Filiale Hamburg
EhrenbergstraBe 56
2000 Hamburg 50
Telefon: (0 40) 38 8151

Filiale Miinchen:

GeorgenstraBe 61

8000 Minchen 40

Telefon: (089) 2 7158 58
Offnungszeiten der Filialen:
Montag - Freitag

10.00 - 12.00 Uhr, 13.00 - 18.00 Uhr
Samstag 10.00 - 14.00 Uhr




