Jddad A DDDDDD 000 58588
JJdddad AA DD D S 88 8
Jd RA AA DD DD 00 0O 58
JJd A A DD D 00 00 85858
Jd AAARAAAA DD DD 00 00 58
Jd Jd AR AA DD D (eI ] 8 88

JJddd AR AA DDDDDD 0oo 585868

DAS DISKETTEN-BETRIEBSSYSTEM
FUR DIE FROZESSOREN

&88068 , 448008 UND &8020
IM NDR-KLEIN-COMPUTER

(C) 1985, 1984, 0987
KLAUS JANBEN
KREFELD

VERSION 2.1

Graf Elektronik Systeme GmbH







VORWORT ZUR VERSION 2.1

Seitdem im Frithjahr 1984 die JADOS-Version 1.2 auf den-Markt kam,

ist ein gutes Jahr vergangen, und ich freue mich, nunmehr Version 2.1
prdsentieren zu kinnen.

Die neue Version dient im wesentlichen dazu, alle bislang bekanntge-
wordenen Unzuldnglichkeiten von Version 2.0 auszumerzen und den Be-
dienungskomfort sowie die Sicherheit bei Floppyzugriffen spiirbar zu
erhéhen. Als besonderes Feature sei hier erwdhnt, daB nun bis zu

20 Frogramme resident im Hauptspeicher gehalten werden kénnen.

In diesem Zusammenhang méchte ich mich fir die zahlreichen und anre-
gendern Zuschriften von JADOS-Anwendern bedanken. Namentlich erwdhnen
mochte ich hier R. Bdcker, A. Granel, M. Husemann und besonders U. Koch.

Sehr herzlich bedanke ich mich bei meiner Ehefrau Claudia, die mir
bei der Erstellung des Handbuchs tatkr&ftig geholfen hat und noch
immer Verstdndnis +ﬁrAmeine zeitverschlingende JADOS-Pflege aufbringt,

Krefeld, im Marz 1987 Klaus Janfien

HINWEIS

Das Programm wurde mit groftmoglicher Sorgfalt erstellt und grindlich
getestet. Fir eine villige Fehlerfreiheit kann jedoch keine Garantie
ibernommen werden. Fir Schiden oder Folgeschdden, die aus dem Gebrauch
dieses Programms resultieren, kann keinerlei Haftung dbernommen werden.
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1) ALLGEMETINES

1.1} _EINLEITUNG

JADOS ist ein Betriebssystem fir die Frozessorfamilie 68@xx im
NDR-Klein-Computer und unterstiitzt den Betrieb mit ein bis vier
Minidiskettenlaufwerken (5 1/4 *' oder 3 1/2 '') im Format NDREB@.

Die vorliegende Version 2.1 ist vollstdndig aufwdrts kompatibel zu den
Versionen 1.2.und 2.8.Das bis datoc schon recht leistungsféhige JADOS
wurde stark verbessert, sowohl im Funktionsumfang als auch in den
Funkten Schnelligkeit und Bedienungskomfort.

1.2) _ANDERUNGEN ZU VERSION 2.00

Folgende Schwachen der Version Z.8 wurden beseitigt:

- Das Riickschreiben des FCB erfolgt jetzt nur noch nach Schreibvorgédn-
gen. Die Probleme mit dem Schreibschutz sind damit aufgehoben.

- Sdmtliche Floppyzugriffe sind jetzt stérker abgesichert.

- JADOS arbeitet nun auch mwit anderen Bootprogrammen zusammen, z.B. dem
FLOBOOT von A. Granel.

- COM-Dateien kdnnen nun fehlerfrei aufgerufen werden.

- Der Default-Textstart beim ASS-Kommando liegt jetzt um 16 KByte hin-
ter der Ladeadresse.

- Die formalen Parameter in Batchdateien beziehen sich jetzt auch auf
Teilstrings und Kommandos.

- Das Dateisuchmuster beim DIR-Befehl ist nun verbessert.

- Das Ein - und Ausschalten der Laufwerksmotoren ist verbessert. Das
lastige "Ruckeln" der Laufwerke ist damit verschwunden.

- Der Urlader ladt nun "bedingungslos” von der Disk. Die Froblematik
mit Stackfehlern ist beseitigt.

- Ein einmal geladenes JADOS kann nun uneingeschrdnkt mit der Biblio-
theksfunktion gestartet werden; auch nach einem RESET.



Neu hinzugekommen sind:

- Die Laufwerke 3: und 4: sind jetzt eingebunden. Sie miissen aber eben-
falls Minilaufwerke im NDR 88 - Format sein.

~ Programme kénnen nun mit, dem INST-Kommando resident in den Haupt-
speicher geladen werden.

- Die residenten Programme (bis 28) werden normal im Kommandointerpre-
ter gestartet.

- Mit dem TABLE-Kommando werden die residenten Programme aufgelistet.

worden. So kénnen jetzt einzelne Ieichen geliéscht, eingefigt und ein-

- Die Kommando - und Dateinameneingabe ist wesentlich komfortabler ge- %
zeln aus dem Puffer abgerufen werden. b

Weggefallen sind:

- Das interne Kommando ECHO ist jetzt ohne Wirkung, aber aus Kompati-
bilitatsgrinden noch vorhanden.

- Das SYS-Kommando ist nun kein internes Kommando mehr.

Neue Unterprogramme:

"getdrive" und “"setdrive" zur Behandlung des Standérdlaufwerks

- "raptop” zur Abfrage des Endes des Benutzerspeichers
- "gttraptb” zum‘Ersetzen von JADOS-Unterprogrammen durch eigene

- "blockread®, "hlockwrite" zum schneilen Lesen und Schreiben von
Teilen einer Datei

- "floppy" mit verbessertem Eingchaltverhalten des Laufwerksmotors

- "delete", *insert” und “skipchar" zur Stringverarbeitung

Neue externe Kommandos
-~ DISKEOPY zum schnellen Kopieren ganzer Disketten
- 6P, ein komfortables.Interface zum Grundprogramm

- 8YS zum Kopieren des Systems mit Versionsanzeige und Sicherheits-
check '



-~

Verbesserte externe Kommandos

FORMAT jetzt fir maximal 2 Lauwfwerke und schnelles Friflesen

MORE jetzt auch mit deutschen Umlautan

ERDRUCK in villig neuem Gewand mit stark erweiterten Funktionen

- ROMSTART findet jetzt alle Bibliothekseintrage

Quellcodes zwecks Anpassung fir:
- BRDRUCE

- BP

In letzter Minute noch gedndert:

- Fir Computerkonfigurationen OHNE BOOTEARTE gilt beziglich der
Ladeadresse:

Bis Grundprogrammversion 4.3 ist die Ladeadresse unverandert $2C000.
Ab Grundprogrammversion 5.0 ist die Ladeadresse jetzt $14000.

.3) LEISTUNGSUMFANG

+ Laden, Speichern und Lischen von Dateien, Texten und Frogrammen
Die Bereiche geléschter Dateien stehen wieder uneingeschrankt
zur Verfigung

Koppeln von Texten; manuell cder iiber Antwortdatei

Andern von Dateinamen

Selektives Inhaltsverzeichnis

Laufwerksumschaltung iber Tastatur

Automatische Abarbeitung einer Startdatei nach dem Booten
Volle Unterstitzung des Assemblers von R.-D. Klein

Volle Unterstiitzung des Editors von R.-D. Klein

Hardcopy des Textinhalts

Superschnelle Textausgabe mit VYor- und Rickwadrtsblattern
Formatieren im NDRBO-Format

Sehr komfortable Druck-Funktion

Laden von Frogrammen mit Autcstart

Unterstiitzung der CFUs 68008, 58000 und 58020 !'!

Lauft mit und ohne HANKBOOT-Karte !!

Installieren residenter Frogramme

Superschnelles Starten residenter Frogramme

Superschnelles Kopieren kompletter Disketten (unter 70 sek.!
Uber 6@ Unterprogramme fir den Frogrammierer

Komplette Kommandoabl&ufe kinnen mit Hilfe von Kommandodateien
automatisiert werden; &hnlich SUBMIT bei CF/M

Deutsche Bedienerfithrung urd Fehlermeldungen

Umfangreiches, klar verstandliches deutsches Handbuch

% Sehr gilinstiger Freis !!!'!!

d ok A de ook K ok R ok ok kK ok ok ¢ kK kX -

+ *



2) INBETRIEBNAHME

2.1)_GRUNDVORAUSSETZUNGEN

Fir den Betrieb van JADOS sind folgende Baugruppen unbedingt
erforderlich:

2.1.1) _Kenfiguration ohne Bootkarte

-~ CPU-Karte mit 68008-, 68800- oder &8820-Prozessor.

- Speicherkarten mit Grundprogramm von R.-D. Klein ab Version 4.3
ab Adresse $00080.

- RAM-Speicher von mindestens 96 KByte liickenlos ab Speicher-— P
platz $08008. 'a

- Grafikcontroller GDPb4.

- Monitor fir Darstellung von 8@ Ieichen.

- Diskettencontroller FLOZ oder FODC.

- Tastaturinterface KEY.

- ASCII-Tastatur i

- Ein Mini-Diskettenlaufwerk doppelseitig, 80 Spuren pro ‘geite
{z.B. TEAC FD 33F).

2.1.2) _Konfiguration mit Bootkarte

- CPU-Karte mit 6B@@8-, 4B@BA- oder 4BR20-Prozessor.
- Gpeicherkarten mit Grundprogramm von R.-D. Klein ab Versxon 4.3
auf einer Adresse ungleich 8.

- RAM-Speicher von mindestens 16 KByte lickenlos hinter dem Grund-

programm und 44 KByte ab Adresse $00000.

- Bankbootkarte(n) mit Booteprom

- Brafikcontroller GDP&4.

- Monitor fiir Darstellung von B@ Zeichen.

- Diskettencontroller FLO2 oder FDC.

- Tastaturinterface KEY.

- ASCII-Tastatur

- Ein Mini-Diskettenlaufwerk doppelseitig, B@ Spuren pru Seite
(z.B. TEAC FD 55F).

2.2) _SINNVOLLE ERWEITERUNBEN ;

Fiir den Betrieb unbedingt empfehlenswert sind folgende Erweiterungen:

- Ceéntronicsschnittstelle fir einen Drucker.

- Matrixdrucker (vorteilhaft ist EPSON oder dazu Kompatibler)..

- Bpeichererweiterung auf 256 KByte im ersten zusammenhdngenden
Speicherbereich.

- Zweites Diskettenlaufwerk.

- SOUND-Baugruppe.



2.3)_STARTVORGANG

Es gibt zwei Mdglichkeiten JADOS zu starten, nimlich iber den Mendpunkt
Floppy Start im Grundprogramm cder iber die Bibliotheksfunktion.

2.3.1) Floppy Start

Nach dem Einschalten des Computers oder wenn JADCGS im Hauptspeicher
iberschrieben wurde, muf JADOS von der Systemdiskette geladen werden.
Wurde JADOS bereits installiert und soll erneut gestartet werden,

0 kann es mit Floppy Start gestartet werden, chre dafi es zu

giner Mehrfachinstallation kammt.

Es muff die Systemdiskette in das Laufwerk ! eingelegt und
folgendes Menii im Grundprogramm angewidhlt werden:

I = Speichern CAS
2 = Laden CAS

3 = Fruefen CAS

4 = Floppy Start

W = weiter
Mit dem Henipunkt 4 wird JADOS gestartet.
Nach erfolgreichem Startvorgang meldet sich JADOS mit:

JADOS VERSION 2.18 CPL &8@XX
(C) 1985/86/87 BY KLAUS JANREN

FRETER BENUTZERSFEICHER (KEBYTE) 1 XXX
13

Es werden die jeweils vorhandene CPU und der tatsichlich vorhandene
freie Benutzerspeicher angezeigt.

Das Zeichen 1* mit dem blinkenden Cursor zeigt an, daf JADDS
bereit ist, Kommandos entgegenzunehmen.

Der Startvorgang kann beschleunigt werden, indem das Original-
Bootprogramm durch z.BE. FLOBOOT von A. Branel ersetzt wird,
welches den Umweg iiber die Grundprogramm-Meniis erspart.

2.3.2) Bibliotheksstart

JADOS besitzt die Bibliothekskennung und kann daher auch iber die
Bibliotheksfunktion gestartet werden, sofern es sich im Hauptspeicher
befindet. Dies erfolgt sehr viel schneller als der Ladevorgang von
Diskette. Seit Version 2.1 funktioniert dies nun auch nach einem
RESET cder einer Ausnahmeverarbeitung.



2.3.3) Der AUTOSTART-Mechanismus

Nach jedem Floppy Start von der Systemdiskette sucht JADOS nach
einer Datei AUTOEXEC.BAT auf Laufwerk 1. Diese Kommandodatei
(siehe auch Kapitel 5.3.3 - Stapelverarbeitung) wird, falls sie
existiert, automatisch gestartet. Damit kann der Benutzer
Systeminitialisierungen durchfihren, ein Anwendungsprograna
starten oder z.B. einige externe Kommandos resident in den Haupt-
speicher laden.

Dieser Mechanismus wird nur ausgefﬁhrf, wenn JADOS komplett von der
Systemdiskette geladen wurde, d.h nicht nach einem Bibliotheksstart.

2.3.4) Fehlersituationen

Es gibt verschiedene.Fehlersituationen, die beim Laden oder Starten
von JADDS auftreten kinnen.

Beim Urladevorgang kinnen folgende Ereignisse eintreten:

- Das Grundprogramm meldet sich wieder. Dann war kein System auf der
Diskette.

- Der Urlader meldet: FALSCHES FORMAT. Dann liegt keine Minidiskette
mit Double Demsity - Formatierung vor.

- Der Urlader meldet: ZU WENIB SPEICHER. Dann ist der erste zusammen-
hingende Speicherbereich zu klein. Der Speicherbereich muB mindestens
64 KByte umfassen.

- Der Urlader meldet: LESEFEHLER BEIN BOOTEN. Dann ist die Systemd:s-
kette nicht mehr in Ordnung. 1b is ich
Sicherh ie der § 5temd15 a

Beim Start des JADOS kinnen folgende Meldungen vorkommen:

- JADOS meldet: ZU WENIG SPEICHER !! Dann ist kein freier Benutzer-
speicher varhanden.

JADOS fihrt seit V 2. 10 eine eigene Ausnahmeverarbeitung durch. Die
Fehler "ADDRESS ERROR", "ILLEGAL INSTRUCTION" usw. werden von JADODS
abgefangen und fihren zu einenm automatischen Kaltstart des JADOS

aus dem Hauptspeicher. Dies funktioniert aber nur, wenn eine Bootkarte
eingesetzt wird und ab Adresse @ RAM liegt.



Be DT E SPEICHERVERMWALTUNSE

JADOS verwaltet den ersten zusamm

enhangenden Speicherbersich.
Dabei werden zwei verschiedene Speichzrmodelle unterschieden,
abhdngig davon, ob eine Bankbootkarte verwendet wird oder nicht.

Die folgende Abbildung zeigt das Speichermodell einer tvpischen
Konfiguration mit 96 KByte RAM re Einsatz der Bankbootkarte:

fdresse Eelegung
e e e B
1 I
I I :"17 Grundpreqramm 4.3
I I
FOBRR0 seasssrmnsammsrae
I 1& KR Il Yariablen und Symboltabelle
$BL008 =s=csesassnonrans
I I
1 I Freier Henutzerspeicher
I 58 KB I
I I Benutzer-5Stack
I 1 Residente Frogramme
FHABRE) =———mamssmisis
I ] I =v-x JADOS-Stack
$1BO0O ---------- o
I 14 KB I :%:y JADOS-Frogramm
SLEBOR] s s
I & EH 1 JADOS-Variabeln
R S

Auf Adresse $00@0Q bis $B7FFF liegt das Grundprogramm. Es belegt

32 KByte Speicherplatz.

Auf Adresse #@B8000 bis $BBFFF werden die Variablen des Grundprogramms
sowie die sogenannte Symboltabelle verwaltet. Dafir stehen insgesamt
16 KByte RAM zur Verfiigung. Filr die Symbcle allein sind etwa 13 KByte
reserviert, was etwa 720 Symbolen entspricht.

Am Ende des 1. zusammenhdngenden Speicherbereichs liegt das JADOS

mit seinen Variablen und einem eigenen 2 kByte tiefen Stack.

Ab Adresse #@COG0@ beginnt der Benutzerspeicher. Die Adresse $BC00Q
ist gleichzeitig die Ladeadresse fir die .&BK-Dateien.

Der Benutzerspeicher besteht aus freiem Benutzerspeicher, dem Stack
und dem Speicher fir die residenten Frogramme. Die Grifie des freiern
Speichers hdngt von der Anzahl und der Grifle residenter Frogramme ab
und wird von JADOS dynamisch verwaltet.
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Die folgende Abbildung zeigt dac Speicherabbild einer typischen
Konfiguration mit Bankbootkarte, 128 KByte Ram ab Adresse $20080,
dem Grundprogramm auf Adresse $E@@0@ sowie 16 KByte RAM ab
Adressa $EBQ0Q.

Adresse Belegung
$00000 --------—---------
1 1 KB I »**> Interruptvektoren
$00400 --~---------=----
1 1
I 1
1 1 . .
I 185 KB 1 5 Freier Benutzerspeicher =
1 I
I I >:»» Benutzer-Stack
I I 2»yi Residente Programme
$1A800 ----------------- :
1 2 KB I »2>> JADDS-Stack
$1BOB0 --~-----~-------—-
I 14 KB I >»»> JADOS-Programm
$1EB@Q ----------—----~~-- .
1 6 KB - 1 >>>> JADBS-Variabeln’
$20000 ----------------= :
$EQOBY -~--------------s
1 1
I 32 KB I *>:» Brundprogramm 4.3
I I
$EBQQO I- - - - - - - -1
I 16 KB I >»>> Variablen und Symboltabelle
$FR000 ---------------—-

Bei dieser Konfiguration sind zwei Speicherbereiche interessant.

Im 1. Speicherbereich liegen ab Adresse $@00@88 die Interruptvektoren.
Ab Adresse $B0400 beginnt der JADDS- Benutzerspexcher. $00400

ist die Ladeadressa fir .4BK-Dateien.

Das JADODS-System selbst belegt wieder den hinteren Te1l des ersten
Speicherbereichs und umfaBt derzeit etwa 22 KByte.

Im zweiten Speicherbereich liegt das Grundprogramm. Daran schliefit

sich der Bereich der Grundprogrammvariablen und der Symboltabelle an.
Wer ibrigens mit den weiter oben erwdhnten 720 Symbolen nicht auskommt,
der kann den RAM-Speicher hinter dem Grundprogramm auf 32 KByte ausbhauen
und hat dann Platz fiir fast 1508 Symbole.

~



4} D 1 E DATEIVERWALTUNSGE

Die in den Abschnitten ‘INHALTSVERZEICHMIS  und 'SFURTABELLE® ange-
gebenen Informationen richten sich vor allem an diejernigen Benutzer,
die sich fir den internen Aufbau von JADOS interessieren. Der nicht
daran Interessierte kann diese Abschnitte iberspringen.

4.1) _DATENTRAGERFORMAT

Datentrager sind doppelseitige Disketten mit 96 Spuren pro Zoll. Das
Diskettenformat ist wie folgt {mc - Format) :

- doppelseitig

- doppelte Dichte

- Miniformat 5 1/4 ZIoll oder 2 1/2 Ioll

- 8@ Spuren pro Seite

- 5 Sektoren pro Spur

- 1824 Bvte pro Sektor

Aundere Formate werden nicht unterstitzt.

4.2) _DISKETTENKAPAZITAT

JADOS verwaltet I16d logische Spuren pro Diskette. Dabei ent-
sprechen den Spuren @ - 79 die physikalischen Spuren @ - 79 auf
Seite @ und den Spuren B@ - 15% die physikalischen Spuren 79 - @
auf Seite 1.

Es gilt folgende Einteilunc:

Spuren Sekioren Iinhalt Kapazitat
a - 2 L. = B Hetriebssystem 15 KByte
3 1 Spurtabelle 1 KByte
3 %= g Inhaltsverzeichnis 4 KByte
4 - 189 1 =5 Berutzerdateien 78@ KBRyte
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4.3)_INHALTSVERZEICHNIS

Pro Dateibuerden 32 Bytes Informationen abgelegt. Da fiir das
Inhaltsverzeichnis 4 Sektoren zur Verfigung stehen, kann
JADOS 128 Dateien pro Disketie verwalten.

Fiir jede Datei ist folgender Datensatz eingetragen:

Byte-Nr Inhalt

2- 1 Kennung, z,B. $ESES -> kein Eintrag

- $0000 -> giltiger Eintrag
$FFFF -> gelischter Eintrag

2 - 9 Dateiname . : @
12 - 14 Namenserweiterung bzw. Dateityp N
16-- 17  Startspur der Datei

18 - 19 Endesektor, d.h. letzter Sektor der letzten Dateispur

22 - 25 Ladeadresse .

.26 - 27 Dateilédnge, gemessen in-Sektoren

Die Bytes Nummer 18,11 und 15 sind intern reserviert. Die Bytes
Nummer 2@ bis 21 und 28 bis 3{ sind fir eine spitere Erweiterung
reserviert und werden bisher nicht ausgenutzt. Eine sinnvolle
Erweiterung wire z.B. das Datum des letzten schreibenden Zugriffs auf
die Datei.
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4.4)_SPURTABELLE

Bei sehr einfachen Betriebssystemen werden Dateien fortlaufend

Spur fir Spur abgespeichert. Dies ermiglicht zwar ein schnelles

Laden und Speichern der Dateien, hat aber einen wesentlichen

Nachteil: .

Wenn eine schon vorhandene Datei vergriBert werden soll, so paBt die
Erganzung haufig nicht mehr auf den der Datei zugewiesenen Bereich.
Fiir die gesamte Datei (einschliefilich Erweiterung) auf in diesem

Fall ein Bereich gesucht werden, der ausreichend grof ist.

Meistens liegt ein solcher Bereich hinter der letzten Datei.

Der der urspriinglichen Datei (vpr der Erweiterung) zugewiesene .
Bereich wird in der Regel geléscht und steht einer neuen Datei

zur Verfiigung. Da Dateien nun aber immer nur fortlaufend, d.h. an einem
Stick gespeichert werden kinnen, darf diese neue Datei auf keinen

Fall griBer als der frei gewordene Bereich sein. Da es in der Praxis
aber nicht immer miglich ist, eine Datei "herbeizuzaubern®, die

genau in die frei gewordene Liicke paBt oder nur wenig kleiner ist,
kann es hdufig vorkommen, da ein geldschter Bereich von einer sehr
viel kleineren Datei belegt wird oder iiberhaupt nicht mehr belegt
wird, da man zufdllig nur noch griBere Dateien zu speichern hat. Dabei
geht dann sehr viel Diskettenkapazitiat verloren, was eine recht uniko-
nomische Speicherplatznutzung darstellt. In ungiinstigen Fédllen

{nach vielen Lischvorgingen) pafit keine Datei mehr auf die Diskette,
ohgleich vielleicht nur wenige Prozent der Diskettenkapazitdt aus-
genutzt sind.

JADODS verwaltet die Diskettenkapazitat wesentlich 'effizienter.

Jede Datei belegt eine oder mehrere komplette Spuren. Umfangreichere
Dateien missen dabei nicht unbedingt auf aufeinanderfolgenden Spuren
untergebracht sein. Soll z.B. eine Datei vergriBert werden, so sucht
JADOS automatisch nach freien Bereichen (z.B. einen durch Lischen einer
Datei freigeworden Bereich) und speichert die Dateiergdnzung darauf ab.
Auf diese Weise kinnen alle auf der Diskette vorhandenen. Spuren auch
wirklich ausgenutzt werden.

Ie Inhaltsverzeichnis ist eingetragen, auf welcher Spur eine Datei -
beginnt. Da grdBere Dateien an verschiedenen Stellen auf der Diskette
gespeichert sein kionnen, wird in einer sogenannten Spurtabelle
festgehalten, wo es weitergeht. Und zwar werden hier fir jede Spur
einer Datei jeweils die Nachfolgerspur (also in Richtung auf das
Dateiende) und die Vorgdngerspur {(also in Richtung auf den Datei-
anfang) eingetragen.

Die Spurtabelle ist folgendermaBen aufgebaut:

. Byte Inhalt Zusatzbedeutung

e -1 Vorgangerspur $ESES - freie Spur

$FFFF - kein Vorgdnger

4 - 159 -> Nummer der Vorgéngerspur
2-3 Nachfolgerspur $ESES -» freie Spur

$FFFF  -> kein Nachfolger

‘4 - 1539 -> Nummer der Nachfolgerspur

Der Vorteil dieses Verfahrens lieqt darin, daB vorhandene Dateien
problemlos wachsen kiénnen und daB die durch Léschen einer Datei frei
gewordenen Spuren wieder beliebig zur Verfiigung stehen. Ein kleiner
Nachteil besteht darin, dafl das Laden und Speichern etwas lénger

‘dauern kann.




4.5) _DATEISTEUERBLOCK

Jede Datei wird von einem Dateisteuerblock, im folgenden mit FCB
{engl. file control block) abgekirzt, verwaltet.

Es ist dies ein Datensatz, der beim dffnen oder Anlegen einer Datei
gebildet wird, und beim SchlieBen der Datei wieder unwirksam wird.

Der Datensatz ist folgendermafien aufgebaut:

Byte Inhalt Zusatzbedeutung
= 1 Laufwerksnummer 1 oder 2
2 -9 Dateiname
18 = 1t Intern reserviert
12 = 4 Namencerweiterung bzw. Dateityp
Intern reserviert
17 Startspur der Datei
8 = 9 Endesektor, d.h. letzter Sektor der letzten Dateispur
- 21 Fir spdtere Erweiterungen reserviert g
= 28 Ladeadresse
= 27 Dateildnge,gemessen in Sektoren
-3 Fiir spatere Erweiterungen reserviert
= 33 Sektor des Inhaltsverzeichnisses
- 35 Startbyte im Sektor des Inhaltsverzeichnisses
= 37 Dateistatus @ - geschlossen
1 -» gedffnet, kein Directory-Update
? - gedffnet, mit Directory-Update
38 - 39 Aktuelle Dateispur
40 - 41 Aktueller Dateisektor
42 - 43 Letzte Dateispur

44 - 47 Aktuelle Lade- bzw. Speicheradresse



S). D I1E KOMMANDGOS

5.1) _EINFUHRUNG

=

5.1.1) Der Kommandointerpreter

Der Benutzer kommuniziert mit JADOS iber Kommandos, die in der Regel
iber die Tastatur eingegeben werden. Die Auswertung besorgt der inm
JADOS eingebaute Kommandointerpreter. Dieser wird sofort nach denm
Start von JADOS aktiv und zeigt mit einem Frompt die Bereitschaft
des Systems an, Kommandos entgegenzunehmen.

Das Frompt besteht aus der Nummer des aktuellen Laufwerks und dem
Zeichen "»". Nach dem Start erscheint also

Viele Kommandos bendtigen Parameter - in der Regel Dateinamen - unm
ihre Aufgabe zu erfillen. Diese Farameter kdnnen vom erfahrenen An-
wender direkt hinter dem Kommando, abgesetzt durch ein Leerzeichen,
eingegeben werden. :

Wer sich die Anzahl und Bedeutung der Farameter aber nicht merken
will, braucht nur die Kommandos esingeben. JADOS fragt dann alle
bendtigten Farameter mit erkl&renden Hinweisen ab.

JADOS unterscheidet zwischen internen und externen Kommandos. Die
Internen sind fest in JADOS eingebaut. Die externen Kommandos sind
Namen von Programmdateien, die nach dem Aufruf von der Diskette
geladen und dann automatisch abgearbeitet werden.

3.1.2) Dateinamen

Ein Dateiname besteht aus drei Komponenten, der Laufwerksnummer,
dem eigentlichen Namen und dem Dateityp. Zwischen der Laufwerks-
nummer und dem Namen muB das Trennzeichen ":" und zwischen denm
Namen und dem Dateityp das Trennzeichen "." stehen.

Wird die Laufwerksnummer nicht angegeben, dann nimmt JADOS an, daf
das aktuelle Laufwerk verwendet werden soll. Das aktuelle Laufwerk
wird durch das Systemprompt angezeigt. Mdgliche Laufwerksnummern
sind 1:,2:,3:o0der 4:.

Der Name umfaBt 1 bis 8 Zeichen, wobei kein Unterschied zwischen
Klein- und Groffbuchstaben besteht. Die meisten Sonderzeichen werden
zwar akzeptiert, sollten aber nicht verwendet werden.

Der Dateityp umfafit @ bis 3 Zeichen, ansonsten qilt das fur den

Namen Gesagte.

Die Dateitypen .68K, .COM und .BAT sind von JADOS mit festen Hedeutungen
belegt.

Beispiele fiir giltige Dateinamen:
FORMAT. &BK
2:FORMAT. 68K
FORMAT
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1.3) leileneditor

Bei der Eingabe von Kommandos und Dateinamen dber die Tastatur sind
folgende Méglichkeiten gegeben:

*

5.

Mit der 4{- bzw. der DEL-Taste kann das Zeichen links vom Cursor
geléscht werden. Der Cursor rickt dabei um eine Stelle nach links.

Mit der RETURN-Taste wird die Eingabe ordnungsgemidB beendet.

Mit Ctrl C kann die Eingabe abgebrochen werden. Geschieht dies

wihrend der Eingabe eines Kommandos, so wird ein "Warmstart” aus-

gefithrt, d.h. JADOS initialisiert sich neu. Wihrend der.Eingabe

eines Dateinamens bewirkt Ctrl C den Abbruch des Kommandos. @

In JADGS gibt es Zeichenpuffer fiir Kommandos und Dateinamen.

Mit Ctrl J kann der komplette Pufferinhalt abgerufen werden. Wenn man
z.B. ein vorher eingegebenes Kommandos wiederholen michte, so braucht
man nur Ctrl J und RETURN eingeben. Mit Ctrl F kann der Puffer zei-
chenweise abgerufen werden.

Mit Ctrl P kann eine Hardcopy des Textinhalts des Bildschirms auf
den Drucker ausgegeben werden. ' )

Mit Ctrl 6 wird ein Zeichen im Puffer geldscht.

Mit Ctrl V wird ein Leerzeichen im Puffer eingefiigt.

1.4) Ladeadresse

Der Begriff "Ladeadresse® wird im folgenden hdufiger vorkommen.
Darunter wird eine Speicheradresse verstanden, ab der ein Text
oder ein Programm von Diskette geladen wird.

Bei Systemen ohne Bankbootkarte ist die Ladeadresse fir Programme
gleich $C@@0 und bei Systemen mit Bankbootkarte gleich $2404.



5.2)_DIE INTERNEN KOMMANDOS

5.2.1) Ubersicht

In der foloenden alphabetischen Ubersicht sind alle internen JADOS-
Fommandos aufgelistet. Dabei wird folgende Nomenklatur verwendet:

L

kommando

1 -* Die in den eckigen Klammern angegebenen Farameter
sind optionell, d.h. man kann sie beim Kommando-
aufruf mit eingegeben.

Farameter

Bedeutung

Ctrl A
Ctrl €

ASS
BELL
cLs
CORY
DIR
DIRF
EDIT
ERA
FF
INST
FAUSE
FRINT
REM
REN
TABLE
TLOAD

TSAVE

TYPE

[dateinamel
[dateil dateiZl
[dateiname]
[dateiname]
[dateiname]
[dateinamel
[dateinamel
[beliebiger Text]
[dateiname]
[beliebiger Textl
[datei-alt datei-neul

[adrescse dateiname]
[dateiname adressel

[dateinamel

3.2.2) Kaltstart mit CEr1 A

kaltstart

Warmstart

Umschaltung auf Laufwerk
Umschaltung auf Laufwerk
Umschaltung auf Laufwerk
Umschaltung auf Laufwerk
Assemblierung

Glockenton

Bildschirm ldschen

Datei kopieren
Inhaltsverzeichnis anzeigen
Inhaltsverzeichnis ausdrucken
Textdatei eingeben oder &ndern
Datei léschen

Seitenvorschub am Drucker
Frogramm resident installieren
Stapelverarbeitung anhalten
Textdatei ausdrucken

Kommentar in Stapelverarbeitung
Datei umbenennen

Residente Frogramme auflisten
Textdateien auf bestimmte Adresse
laden

Text ab becstimmter Adresse ab-
speichern

Textdatei auf Bildschirm anzeigen

BN S o e

Mit der Tastenkombination Ctrl A wird ein Kaltstart durchgefihrt.
Alle residenten Frogramme sind cann verloren.
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5.2.3) Warmstart it Ctrl1 C

Mit der Tastenkombination Ctrl C wird ein sogenannter Warmstart des
Betriebssystems veranlaBt. JADOS reagiert darauf wie folgt:

- Der Bildschirm wird geléscht.

- Das Copyright, die Versionsnummer, die CPU und der freie
Benutzerspeicher werden angezeigt.

- Das Laufwerk 1 wird zum aktuellen Laufwerk

- fAlle Tastaturpuffer werden geldscht.

- Der amerikanische Zeichensatz wird eingeschaltet.

Die residenten Programme bleiben erhalten.
5.2.4) Laufwerkumschaltung mit 12 ... 42

Das Systeaprompt zeigt die Nummer des aktuellen Laufwerks an. JADOS
bietet vier Kommandos zur Umschaltung des aktuellen Laufwerks an:

1: --> Laufwerk 1 wird aktuell
2: --> Laufwerk ‘2 wird aktuell.
3: --> Laufwerk 3 wird aktuell.

4: - --> Laufwerk 4 wird aktuell.

5.2.3) ASS

ASS ist die Abkiérzung fir assemble. Damit kann ein ﬂdellprugrann
in ablauffahigen Maschinencode ibersetzt werden. JADOS verwendet den
im Grundprogramm enthaltenen Assembler. '

Die Arbeitsweise des Kommandos hidngt davon ab, ob beim Aufruf ein
Parameter ibergeben wird.
5.2.5.1) Mit Parameter

Diese Kommandoart wird hauptsichlich bei kleinen Programmen verwendet,
die nur aus einem Buellprogrammodul hestehen.

Der iibergebene Parameter ist der Name der Quellprogrammdatei. Diese
Textdatei wird auf die Ladeadresse fiir Programme plus $4@@0 geladen.
Damit bleiben 16 KByte Speicherplatz fir den Maschinencode. Nach
einem fehlerfreien Assemblerlauf wird der Maschinencode unter dem
eingegebenen “amen abgespeichert, wobei als Dateityp automatisch .6BK
eingesetzt wird.

5.2.5.2) Ohne Parameter
Diese‘Komméndoart bietet dem Anwender wesentlich mehr Méglichkeiten.
Nach der Kommandoeingabe erscheint folgender Text:..
ASSEMBLER
' KéINE ORG- ODER OFFSETANWEISUNG BENUTZEN !!

't STARTADRESSE IST KONFIGURATIONSABHANGIG '
!'1 NORMAL: $C0@@ - MIT BOOTKARTE: $0400 ¢!



Beim Assembliervorgang missen drei Speicherbereiche verwaltet werden,
die Symboltabelle,- der erzeugte Maschinencode und der Guelltext.

Der Maschinencode wird ab Adresse #CO0@ b:zw. $0400 abgelegt, daher
dirfen kteine ORG- oder OFF3ET-Anwelsungen benutzt werden.

Die Startadresse der Symboltabelle liegt hinter dem Grundprogramm und
umfafit in der Normalkonfiguration etwa 13 KByte und in der Bootkarten-
konfiguration je nach Speicherausbau zwischen § KByte und 29 KByte.
Dabei entsprechen 13 KEyte stwa 788 Symbolen !!

ACHTUNG ! !

Wenn die Symboltabelle in der Normalkonfiguration die Adresse $C000
iiberschreitet, dann wird sie durch den abgelegten Maschinencode
zerstirt.

Nach dem Hilfetext wird der Benutzer aufgefordert, die Startadresse des
Quelltextes einzugeben:

QUELLFROGRAMME LADEN
WELCHE STARTADRESSE 7 (DEFAULT = $@BXXXX )

Der @uelltext wird hinter den Maschinencode geladen. Bel einer Fehlein-
gabe oder wenn kein Wert eingegeben wurde, dann wahlt JADOS automatisch
den DEFAULT - Wert. Dieser liegt 16 KByte hinter dem Start des Maschinen
codes, also 10000 bzw. $4400.

Die folgende Ubersicht zeigt die Lage von Symboltabelle, Maschinencode
und Guslltext in Abhdngigkeit von der Konfiguration:

NORMALEONFIGURATION BOOTEARTENKONFIGURATION

Symboltabelle $BBBASE $0EBA4E
Maschinencode foeceoe $000400
Quelltext (Default}! $010000 $004400

Nach Eingabe der Startadresse wird der Benutzer aufgefordert, das

Guellprogramm zu laden. Dabei kiénnen mehrere Buellmodule in Folge

geladen werden, die dann als Ganzes assembliert werden. Damit kann
der Programmierer kleine Buellmcdule wie Bausteine zu einem grofien
Frogramm verbinden.

Das Laden der @uellmodule geschieht menigefithrt:

{ - TEXT LADEN
2 - automaticsch
9 - beenden

Mit ¢ kann der Ladevorgang abgebrochen werden.
Mit | oder Return wird eine Textdatel geladen:
WELCHE TEXTDATEI LADEN 7

Der HBenutzer kann hier den Mamen des Guellprogrammes eingeben. MNach
jedem Ladevorgang erscheint obiges Meni erneut.

Mit 2 kann eine automatische Antwortdatei geladen werden, die die Namen
aller Buellmodule des Frogramms enthdlt. Diese Antwortdatel wird mit

dem normalen Editor erstellt und benttigt keinen speziellen Dateityp.
Beim Ladevorgang werden allz Namen und zusdtzlich die Endadressen
angezeigt. Diese Funktion 1st beconders bei groBen Frogrammen mit vielen
Guellmodulen sehr hilfreich.
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Danach erscheint ein Ausgabemeni, in dem der Bediener die Art der
Ausgabe des Assemblers festlegen kann:

AUSGABE
1 - NUR FEHLER
2 - Bildschirm
3 - Drucker
9 - heenden

Mit 1 oder Return wird {estqelegt, daB nur Fehlermeldungen auf dem
Bildschirm erscheinen.

Mit 2 wird festgelegt, daB das komplette Listing einschlieflich
Fehlermeldungen auf dem Bildschirm ausgegeben wird. Das Listing kann
mit CTRL § angehalten und mit CTRL Q@ fortgesetzt werden. %
Mit 3 wird festgelegt, daB das komplette Listing einschlieBlich

Fehlermeldungen auf dem Drucker ausgegeben wird.

Mit 9 kann das gesamte Kommando abgebrochen werden.

Nun erfolgt der Assembliervorgang. Falls Fehler aufgetreten sind, wird
das Maschinenprogramm nicht gespeichert. Bei fehlerfreien Has:hxnen-
programmen uxrd der Bediener aufgefordert:

NAMEN DER PROGRAMMDATEI (.&68K) EINGEBE“:

Es muB nur der Name eingegeben werden. Der Dateityp .68K wird
automatisch vergehen. Dateien dieses Typs kdnnen dann im Kommando-
interpreter van JADDS durch Eingeben des Namens geladen und gestartet .
werden. .



3.2.4) BELL
Hiermit kann ein Glockenton erzeugt werden.

Das Kommando ist fir den Stapelverarbeitungsbetrieb gedacht, um
den Berutzer auf Eingaben oder dergleichen aufmerksam zu machen.

Yoraussetzung dafilr sind die EBaugruppe SOUND und ein
Lautsprecher. Die Baugruppe wird vom Grundprogramm unterstitzt.

Leider ergeben sich Schwierigkeiten mit dem Drucker, wenn die
SOUND-Faugruppe auf die vom Grundprogramm vorgesehene Adresse $FFFFFFAR
eingestellt wird. Deshalb adressiert JADOS diese Baugruppe auf der
Adresse ¥FFFFFFS0.

Die genannten I/0-Adressen beziehen sich auf das System mit &68@@8-CFU.
Die entsprechenden Adressen fiur die anderen CPUs der 6B88@0@-Familie
werden von JADOS automatisch angepafit.

Se2: 70 B8

Mit diesem Kommando werden der Bildschirm geldscht und der 80-ZIeichen-
Modus eingestellt. Dies ist auch fir Stapelverarbeitungsbetrieb
interessant.

5.2.8) COPY

COPY dient zum Kopieren von Dateien. Das Kommando kann mit oder ohne
Farameter aufgerufen werden. |

a) mit Farameter:

1. Parameter: Name der Guelldatei
2. Farameter: Name der Zieldatei

b) ohne Parameter:
Nach der Kommandoeingabe wird gefragt:
WELCHE DATEI KOPIEREN 7

Hier ist der Name der zu kopierenden Datei einzugeben. Danach wird
der Name der kKopie erfragt:

NAME DER KOFIE 7

Nach erfolgreichem Kopiervorgang meldet JADOS:

DATET KOPIERT
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5.2.9) DIR 7/ DIRPFP
Mit DIR bzw. DIRP ui?d das Inhaltsverzeichnis einer Diskette ausgeqében.

DIR --* Anzeige auf dem Bildschirm.
DIRP --> Ausdruck auf dem Drucker.

Es werden jeweils der Name, der Dateityp und die BrdBe einer Datei an-
gegeben. Am SchluB werden die Anzahl der aufgelisteten Dateien, deren
Gesamtgrife und die Anzahl der freien Spuren und Sektoren der Diskette
angegeben. Das folgende Beispiel zeigt einen Ausschnitt aus der
Entwicklungsdiskette fir dieses Handbuch:

INHALTSVERZEICHNIS VON LAUFWERK 2

--NAME-- TYP LAENGE --NAME-- TYP LAENGE --NAME-- TYP LAENGE
TRAPGVOS JHB 18 TRAPBL13 JHB 14 TRAP1421 JHB 15
TRAP223@ JHE 1@ . TRAP3141 JHB 14 TRAP425@ JHB 16
COMASS  JHE 15 COMREST JHB 1

ANZAHL DATEIEN: 8 ANZAHL SEKTOREN: 183

FREIE SEKTOREN: 37% FREIE SPUREN: 33

a) ohne Parameter

Es wird das komplette Inhaltsverzeichnis der im aktuellen Laufwerk
eingelegten Diskette ausgegeben.

b) mit Parameter

Hier kinnen das Laufwerk sowie bestimmte Dateien selektiert werden.
Der Parameter wird wie ein Dateiname eingegeben. Alle auf den Namen.
passende Dateien werden dann aufgelistet. Es kinnen auch sogenannte
Jokerzeichen ( im EDV-Jargon "Wildcards" genannt ) eingegeben
werden. Dabei ist das Zeichen "?" ein Joker fir einen Buchstaben

und das Zeichen "#" ein Joker fir alle Buchstaben.

Beispielei

DIR #.48K --> Alle Dateien vom Typ .4&BK

DIR DOS+.# --» Alle Dateinamen, die mit "DOS" anfangen
DIR BRIEF.TXT --* Nur die Datei "BRIEF.TXT"

DIR 2:%.768 --> Alle Dateien auf Laufwerk 2, deren Typname

mit "48" endet



3.2.18) EDIT

EDIT dient zum Eingeben und/oder Andern von Textdateien. Dabei
wird der im Grundprogramm enthaltene bildschirmorientierte Editor
von R.-D. Klein verwendet.

Die Arbeitsweise von EDIT héngt davon ab, ob ein Dateiname als Farameter
ibergeben wird.

9.2.10.1) Mit Parameter

Falls die Datei bereits existiert, wird sie automatisch von der Diskette
geladen. Der Benut:zer kann dann den Text &ndern. Nach dem Editieren wird
der Text automatisch unter dem gleichen Namen abgespeichert.

Falls die Datei noch nicht existiert, kann der Benutzer einen neuen
Text eingeben. Nach der Eingabe wird der Text automatisch unter dem
eingegebenen Namen abgespeichert.

2.18.2) Ohne Parameter
Nach der Eingabe ven EDIT erscheint folgendes Menii:

TEXTEDITOR

1 - neuen Text erstellen
2 - ALTEN TEXT ANDERN

9 - beenden

Mit dem Henidpurkt I kann ein villig neuer Text erstellt werden.
Nach der Eingabe verldft der Bediener den Editor wie gewohnt mit
CTRL KX und erhélt folgende Aufforderung:

NAMEN DER NEUEN TEXTDATEI EINGEBEN:

Jetzt kann dem erstellten Text ein Name zugewiesen werden, unter dem er
auf der Diskette abgespeichert wird. Mit CTRL C kann das Abspeichern
verhindert werden.

Mit dem Henipunkt 2 oder Return kann ein bereits erstellter Text
gedndert werden. Dazu wird der Eediener gefragt:

WELCHE TEXTDATEI ANDERN 7

Der Bediener kann nun den Namen der ru &ndernden Textdatei eingeben.
Diese wird von der Diskette geladen und kann dann mit dem Editor
bearbeitet werden. MNach Verlassen des Editors mit CTRL KX wird

dem Benutzer der Name der urspringlichen Textdatei angezeigt und
dann gefragt:

NAMEN DER GEANDERTEM TEXTDATEI EINGEBEN:

Gibt der Benutzer den gleichen Namen ein, so wird die urspriingliche
Textdatei durch die geédnderte ersetzt. Gibt er einen anderen Namen ein,
so wird der gednderte Text unter diesem Namen abgespeichert, wihrend die
urspringliche Textdatei erhalten bleibt. Gitt er Ctrl C ein, so wird
nichts abgespeichert.

Mit dem Menipunkt ? kann das Kommando beendet werden.
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ACHTUNG !'!

Folgende Hinweise sind unbedingt zu beachten:

- Der Editor von R.-D. Klein kann nur Texte bis 64 KByte bearbeiten.
Wird diese Grenze iiberschritten, so produziert der Editor nur nach
"Schrott". Die Reaktionen von JADOS kinnen dann auch fehlerhaft sein.

- Der Benutzer ist dafiir verantwortlich, dafi der Text nicht griBer wird
als der freie Benutzerspeicher. Keine Probleme gibt es, wenn der freie
Benutzerspeicher grifer als 44KByte ist.

- Falls bei der Eingabe des Namens der gednderten Textdatei ein
Fehler auftritt, so wird der Text nicht gespeichert. Hier kann
sich der Benutzer mit dem TSAVE-Kommando helfen, wobei- die
Frage nach der Ladeadresse mit RETURN zu quittieren ist.

5.2.11) ERA

Mit ERA kann eine Datei gelischt werden. Die freiéewprdenen Bereiche

auf der Diskette kdénnen van anderen Dateien wieder belegt werden.

Seit Version 2.0 wird der Lbschvorgang sehr schnell ausgefithrt.

a) mit Parameter ‘

Die als Parameter ibergebene Datei wird geldscht.

b) ohne Parameter

Der Benutzer wird nach dem Namen der zu lischenden Datei gefragt:

WELCHE DATEI L&SCHEN ?

Der Lﬁs:hvofgang wird anschlieBend bestdtigt:

DATEI GELGSCHT

5.2.12) FF

Hiermit kann ein Seitenvorschub auf dem Drucker ausgeldst werden. Dies
ist vor allem beim Ausdruck mehrerer Textdateien iber eine Stapel-
verarbeitung nitzlich.

-~



3.2.13) INST
Mit INST wird ein Frogramm resident in den Hauptspeicher geladen. Der
dafiir nitige Speicherplatz geht auf kKosten des freien Benutzerspeichers.
Es kénnen maximal 20 Programme resident installiert werden. Dateien, die
nicht vom Typ 68K oder COM sind, werden zuriickgewiesen.
a) mit Farameter
Das als Parameter angegebene Frogramm wird installiert.
b) ohne Farameter
JADOS fragt:

WELCHES FROGRAMM INSTALLIEREN?

Dieses Frogramm wird dann resident geladen.

Hinweis: Ein residentes Frogramm wird "ganz normal” im Kommandointerpre-
ter durch Eingabe des Namens aufgerufen.

5.2.14) PAUSE

Mit diesem Kommando kann der Ablauf einer Stapelverarbeitung angehalten
werden. JADOS gibt dabei folgende Meldung aus:

Wenn fertig, bitte eine Taste betatigen

JADOS wartet dann, bis der Hernutzer eine beliebige Taste betdtigt.
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3.2.15) PRINT

Mit PRINT kann eine Textdatei auf den Drucker ausgegehén werden.
Dabei wird autematisch nach jeweils 65 Zeilen ein Seitenvorschub
erzeugt.

Dem Kommando kann der Name der Textdatei als Parameter iibergeben
werden. Bei Aufruf des Kommandos ohne Parameter fragt JADOS:

WELCHE TEXTDATEI AUSGEBEN ?
Der Name der Textdatei kann dann eingegeben werden.
Die Ausgabe kann mit Ctrl C abgebrochen werden.
5.2.16) REM
Dieses Kommando dient zum Einbringen von Kommentarzeilen in Stapel-
verarbeitungsdateien. ’
5.2.17) REN
REN dient als Abkiirzung fir rename. Mit diesem Kommando kann der
Name einer schon existierenden Datei gedndert werden. Die nitigen
Parameter kinnen wieder wahlweise beim Aufruf mitgegeben werden oder
werden von JADOS erfragt.

a) mit Parameter:

1. Parameter: Alter Nape
2, Parameter: Neuer Nanme

b) ohne Parameter:
Nach der Kommandoeingabe fragt JADOS:
WELCHE DATEI UMBENENNEN ?

Hier wird der alte Name exngegeben. Danach erscheint die Frage nach
dem neuen Namen:

NEUER NAME ?

Nach der Umbenennung bestdtigt JADOS den Vorgang

DATEI UMBENANNT .
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5)2.18) TABLE

TABLE dient zum Auflisten aller residenten Programme. Die Ausgabe ist
wie folgt (die Adressen und Namen sind nur Betspzele).

VERZEICHNIS DER RESIDENTEN PROGRAMME

--NAME-- ADRESSE TYP
DISKCOPY $29000 . 4BK
GP $28400 CoM
DISASS © $25400 68K

5.2.19) TLOAD

TLOAD dient zum Laden einer oder mehrerer Textdateien in den Haupt-
speicher zwecks weiterer Bearbeitung mit dem Brundprogramm. Eine
mégliche Anwendung wire das Laden eines Quellprogramms, um es

im Grundprogramm mit der Option DEBUG EIN zu assemblieren und

dann eine Einzelschrittverarbeitung durchzufiihren.

a) mit Parameter

1. Parameter: Speicherédresse, ab der der Text geladen werden soll
2, Parameter: Name der Textdatei

b) chne Parameter

Dies bietet dem Benutzer mehr Miglichkeiten als der Aufruf mit
Parametern. Zuerst wird die Startadresse erfragt

WELCHE STARTADRESSE ? (DEFAULT = $@@XXXX)

Die angegebene Adresse kann mit RETURN bestitigt werden nder aber
man gibt die gewiinschte Adresse ein.

Nach Eingabe der Startadresse wird der Benutzer aufgefordert, den
Buelltext zu laden. Dabei kiénnen mehrere Buelltexte in Folge

geladen werden, die dann als ein Text zusammengebunden werden. Damit
kann man grofe Texte erzeugen. .

Das Laden der Quelltexte geschieht meniigefithrt:

1 - TEXT LADEN
2 ~ automatisch
9 - beenden

Mit 9 kann der Ladevorgang abgebrochen werden.
Mit | oder Return wird eine Textdatei geladen:
WELCHE TEXTDATEI LADEN ?

Der Benutzer kann hier den Namen der Textdatei eingeben. Nach
jeden Ladevorgang erscheint obiges Meni erneut.

Mit 2 kann eine automatische Antwortdatei geladen werden, die die Namen
aller Guelltexte enthdlt. Diese Antwortdatei wird mit dem normalen
Editor erstellt und benitigt keinen speziellen Dateityp.

Beim Ladevorgang werden alle Namen und zusitzlich die Endadressen
angezeigt.
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5.2.28). TSAVE

TSAVE dient zum Abspeichern von Texten aus dem Hauptspeicher auf
Diskette. '

a) mit Parameter
1. Parameter: Name, unter dem der Text gespeichert werden soll
2. Parameter: Speicheradresse, ab der der Text gespeichert
. werden soll
b) ohne Parameter
Der Benutzer wird zuerst nach dem Namen der Textdatei gefragt:
NAMEN DER TEXTDATEI EINGEBEN:

Nach der Eingabe des Namens erscheint die Frage nach der Startadresse:

WELCHE STARTADRESSE ? (DEFAULT = $@BXXXX) -

5.2.21) TYPE
Mit TYPE kann eine Textdatei auf den Bildschirm ausgegeben werden.

Dem Kommando kann der Name der Textdatei als Parameter mitgegeben
werden. Bei Aufruf des Kommandos chne Parameter fragt JADODS:

WELCHE TEXTDATEI AUSGEBEN ?

Der Name der Textdatei kann dann eingegeben werden.
Mit Ctrl C kann die Ausgabe abgebrochen werden.
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5.3)_DIE EXTERNEN KOMMANDOS

Bei den externen Kommandos handelt es sich um Namen von Dateien.
Dabei muB zwischen Programmadateien (Typ .48K oder .COM) und
Kommandodateien (Stapelverarbeitung ; Typ .BAT) unterschieden
werden. '

DaB es sich um ein externes Kommando. handelt, erkennt JADOS am
Dateityp, d.h. an der- Namenserweiterung .48K, .COM oder .BAT.

Diese Namenserweiterung braucht der Benutzer jedoch nicht einzugeben.
Angenommen, deér Benutzer hat die Programmdatei DRUCKE.&BK entwickelt
und abgespeichert und michte diese nun aufrufen. Er gibt dazu lediglich
DRUCKE ein. JADOS sucht nun nach der Datei DRUCKE.&8K, 1adt diese und
startet sie automatisch. Selbstverstidndlich darf der Benutzer einem
externen Kommando nicht den Namen eines internen Kommandos geben, wie
z.B. PRINT. JADOS wirde sogleich das interne Kommando starten.

Die Reihenfolge, in der JADDS externe Kommandos sucht, ist:
SPEICHERRESIDENT --> .48K --> .COM --> .BAT

JADOS sucht also zuerst nach einem residenten Programm, danach nach ei-
ner Datei vom Typ .68K, danach vom Typ .CON und zuletzt vom Typ .BAT.
Findet JADOS nichts, dann meldet es:

FALSCHES KOMMANDO .

Selbstverstdndlich darf der Benutzer auch keine gleichen Namen fir
externe Kommandos benutzen, z.B. DRUCKE.&48K und DRUCKE.BAT, denn JADOS
_ wirde als Kommando nur DRUCKE.&BK finden und ausfihren.

5.3.1) Programmdateien

Programmdateien bestehen aus ausfihrbarem Maschinencode. JADDS erkennt
solche Dateien ausschlieBlich am Dateityp.

5.3.1.1) Programme voa Typ .68K

Diese Programmdateien werden von JADDS auf die Ladeadresse $COG@ bzw.
$040@ geladen und automatisch gestartet. Die Startadresse entspricht
dabei der Ladeadresse.

Falls ein Programm den sogenannten Bibliotheksverspann besitzt, so

wird die Startadresse vom entsprechenden Bibliothekseintrag bestimmt.
Es werden jedoch nur solche Programme gestartet, die als relokativ
gekennzeichnet sind, die also nicht an eine feste Startadresse gebunden
sind. :

Jedes Programm mufl mit einem "RTS5"-Befehl beendet werden, damit.
JADOS wieder die Programmkontrolle erhalt.
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S5.3.1.2) Programee vom Typ .COM

Seit Version 2.0 steht der Programmtyp .COM zur Verfigung. Diese
Programmdateien werden aber nicht auf die Ladeadresse geladen,
sondern miglichst weit hinten im Benutzerspeicher. Dadurch
bleibt der Speicher ab der Ladeadresse frei.

.COM-Dateien missen voll relokativ sein, um fehlerfrei ablaufen zu
kdénnen. Die Ladeadresse liegt ndmlich nicht fest, sondern wird von JADOS
automatisch gewdhlt. Variablenspeicher darf nur auf dem Stack oder per
ds.b-Anweisung eingerichtet werden!

Der Dateityp .COM wird durch Umbenennen einer .&8K-Datei erzeugt.

~

5.3.2) Residente Programme

Seit Version 2.1 besteht die Méglichkeit, bis zu 20 Programme speicher-
resident zu halten (siehe Kommando -INST). Hierbei spielt der Prograam-
typ eine wichtige Rolle. Pragramme vom Typ COM werden direkt auf der
Adresse gestartet, ab der sie installiert sind. Programme vom Typ 68K
werden vorher auf die Ladeadresse kopiert. Die Programme missen dabei
kleiner als 256 KByte sein, da sonst der Kopierbefehl nicht ordnungs-
gemaB funktioniert. ' ‘

5.3.3) Stapelverarbeitung

Bisher konnten Kommandos nur iiber die Tastatur eingegeben werden.
Seit Version 2.0 ist nun ein Mechanismus verfiighar, der eine Reihe
von Kommandos, die in einer Textdatei abgelegt sind, automatisch
abarbeitet. Immer wiederkehrende Kommandofolgen, z.B. bei einer .
Datensicherung, kinnen auf diese Weise bequem und sicher ablaufen.

Dies entspricht der SUBMIT-Funktion des bekannten Betriebssystems
CP/M 48K.

Die Kommandodateien sind ganz narmale Textdateien, die mit dem
Editor erstellt werden. Sie missen vom Dateityp « BAT sein,
damit JADOS sie als Kommandodateien erkennen kann. w

Jede Textzeile darf ein JADOS-Kommando enthalten. Dabei kidnnen
sdmtliche interne und externe Kommandos verwendet werden.
Lediglich die Verwendung von Kommandodateien ist eingeschrinkt,
da eine Verschachtelung von Kommandodateien nicht zuldssig ist.
Nur das letzte Kommando einer Stapelverarbeitungsdatei darf eine
Kommandodatei sein ! Auf diese Weise kinnen Stapelverarbeitungs-
dateien verkettet werden.

Die Kommandos werden der Reihe nach ahgearbeitet, bis das letzte
Kommando bearbeitet worden ist. Der Benutzer kann die Stapelverarbeitung
unterbrechen, indem er eine beliebige Taste betdtigt. JADOS

fragt dann:

STAPELVERARBEITUNG ABBRECHEN (J/N) ?

Durch Eingabe von "J" wird di® Stapelverarbeitung komplett
abgebrochen, ansonsten wird sie korrekt fortgefihrt.



Eine Kommandodatei darf Kommandos mit formalen FParametern enthalten.
Diese faormalen Parameter heifien %1, %2, %3 und %4. Beim Aufruf einer
kénnen bis zu 4 Farameter mitgegeben werden, die dann

Kommandodatei

die formalen Parameter ersetzen.

erreicht.

Ein Beispiel soll dies verdeutlichen:

Eine Textda

tei (z.B.

mit dem Namen dateixyz)

Dadurch wird eine hohe Flexibilitat

soll viermal ausgedruckt

werden. Man kdnnte nun viermal das Kommando PRINT dateixyz iber die
Tastatur eingeben und dazwicschen jedesmal den Drucker auf eine neue
Seite einstellen.
Eine Kommandodatei erfiillt dies wesentlich eleganter. Um die Kommando-

datei allgemeingilltig zu halten, d.h.
lichen Namens anwendbar zu machen,

auf Textdateien unterschied-
muB die Kommandodatei mit einem

formalen FParameter arbeiten. Die folgende Kommandosequenz erfillt
alle Anforderungen:

FF
PRINT

%1

3

w1

1

Angenommen, die Kommandodatei habe den Namen DRUCKE4.BAT. Wird nun

DRUCKE4 dateixyz eingegeben,
durch den aktuellen Farameter dateixyz.

so ersetzt JADOS den formalen Farameter %l

Soll nun eine Textdatei mit dem Namen dateiabc viermal ausgedruckt
werden, so muB man lediglich DRUCKE4 dateiabc eingeben. Die Kommando-
datei konnte dabei unverdndert dbernommen werden. Damit hat sich der
kleine Arbeitsaufwand, die Kommandodatei zu erstellen, bereits gelohnt!!

Die folgende

abschliefend
arbeitung die

bell

rem Quelle in 1:

pause
copy
capy
copy
copy
copy
copy
capy
copy
copy
capy
copy
bell

Kommandodatei,

nen:

{:dosmain.
l:dostabs.
1:dostool.
l:dosfile.

{:dosbatch.asnm

{:doslink.
f:doscsave.
:dosinit.
l:dosinit.

1: jados210. 468k

asm
asm
asm
asm

ans
bat
asm
68k

mit deren Hilfe eine Datensicherung aller
Dateien, die zur Entwicklung von JADOS dienten, ausgefithrt wird, mige
als Beispiel einer niitzlichen Anwendung der Stapelver-

und-Ziel in 2:

2:dosmain. 210

Qs

dostabs.21@

2:dostool. 210

s

2:dosbatch.210@
{:dosgrund.asm 2:dosgrund.210

dosfile.21@

2:doslink.ans

T

2

rem Ende des Backups

dossave.bat

2:dosinit.210
rdosinit. 68k

:jados210. 68k
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Nach Aufruf der Kommandodatei °“DOSSAVE® ertént ein akustisches Signal.
Danach fordert JADOS den Benutzer auf, die Buellendiskette in Laufwerk 1
und die Zieldiskette in Laufwerk 2 einzulegen sowie die Leertaste zu
betitigen. Danach werden alle Dateien, die zur JADDS-Entwicklung dienten
von Laufwerk 1 auf Laufwerk 2 kopiert.

Der 1. groRe Vorteil von Kommandodateien ist, daB sie immer wieder
verwendet werden kbnnen. Eine Kommandofolge muB nur einmal erstellt
werden. Dadurch erspart man sehr viel "Tipparbeit®. Der 2. grofe
Vorteil ist, daB die Kommandos automatisch abgearbeitet werden. In
dieser Zeit braucht der Benutzer nicht unbedingt am Computer zu sitzen.
Der 3. groBe Vorteil ist, daB mar sich iber die Kommandoabfolge keine
Gedanken mehr machen muB. Dies hat man ja bei der Erstellung der
Kommandondatei bereits getan.

Ein weiteres Beispiel soll zeigen, wie eine Kommandodatei vorteilhaft
zur Entwicklung kleiner Programme eingesetzt werden kann:

EDIT %1.ASM
ASS %1.ASH
%1
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4 BESCHRETIBUNG DER UNTERPROGRAMBME

In JADOS sind 63 Unterpregranme fir den Programmierer verfigbar.

Bei geladenem Betriebssystem kinnen Anwendungsprogramme diese Unter-
programme mit dem EBefehl TRAP -#6 aufrufen.

In Register D7 muB die Nummer des Unterprogramms ibergeben

werden.

ACHTUNG !'!

Der Variablenbereich von JADOS bezieht sich auf das Register A4. Dieses
wird beim Aufruf eines JADOS-Unterprogramms automatisch auf den
richtigen Wert gebracht. Der urspriingliche Wert von A6 geht dabei ver-
loren.

6.1) _NUMERISCHE GBERSICHT

Nummer MName Register
a getleng AB -> DI
! getname AO, ALl -+ DO.B
pd getstadd AZ - AD
3 lese D2, Al - DB.B
4 loadtext AZ <> DO.E
g motoroff
b response
& schreibe Al
8 strogcomp AQ, Al -: DB.HB
9 tload AB, Al -: DOB.EB, AQG
10 tsave AB, Al -> DB.E
11 uppercas 21}
12 wrblank D1
13 wrint Do
14 close Al
1§ copyfile AB, AL, AZ -3 DB.B
16 create Al - R
17 erase Al -3 ]
18 fillfch A, De. B
19 apen .B
20 readrec Al -» DO.E
21 rename Al, A2 - DB.EH
22 setdta AR, Al
23 writerec Al -* DOB.B
24 getversi -> DO.L
25 getparm - A0
26 hardcopy
27 bell
28 beep P dlig: B2 L
29 errnoise
3 sound AB
31 inport Dt.L -* DB.B
32 outport D@.B, Di.L
33 movelbin D1, AL, AZ
34 moveltxt A1, AZ
35 moverbin D1, AL, AZ




Nummer Name

Register

wrtcmd
gtretcod
stretcod
moveline
wraddr

ci
getparml
getparm2
fileload
filesave
getparm3
getparmé
loadpart
savepart
catalog
floppy
drivecode
getdrive
setdrive
gttraptb
blockread
blockwrit
getladdr
skipchar
delete
insert
ramtop

e

Al
-» D@.L

-3 40

A@, Al -> DO.B

D1, AB, Al - DO.B
-5 Ap

=) A0

AD, A1 -> DAB.B, D2
D2, AB, Al -> DO.B

Ao
D1, D2, D3, D4, AD
D4 - D4

-» DO

Do

-3 AD

D2, AB, Al -: DO.B
D2, AB, A1 - DO.B

- AR

D1.B, AD -* AQ
Dt, AQ

D2, AB, Al
Y

&.2) _ALPHABETISCHE GBERSICHT

Name Nummer Kurzbeschreibung

beep 28 Erzeugt Ton mit wadhlbarer Frequenz und Dauer
(Soundbaugruppe !)

bell 27 Erzeugt Glockenton (Soundbaugruppe !)

blockread Sb Liest Folge von Sektoren von Disk

blockuwrite 57 Schreibt Folge von Sektoren auf Disk

catalog 50 Schreibt Disketteninhaltsverzeichnis iber
die COZ-Schnittstelle

ci 41 Liest ASCII-Wert von Tastatur; Ctrl F erzeugt
Text-Hardcopy vom Bildschirm

close 14 Schliefit eine gedffnete Datei

copyfile ] Kopiert eine Datei

create 16 Legt eine Datei an

delete =1} Lischt Anzahl Zeichen in einem String

drivecode 52 Wandelt Laufwerksnummer in bindren Code

erase 7 Lischt eine Datei

errnoise 29 Erzeugt Fehlerton (Soundbaugruppe !)

fileload 44 Liest komplette Datei von Diskette

filesave ] Schreibt komplette Datei auf Diskette

fillfch 18 Trégt Dateinamen in Dateisteuerblock ein

ftloppy =) Verbesserte "FLOPFY"-Routine

getdrive a3 Liefert Nummer des aktuellen Laufwerks

getladdr 58 Liefert Ladeadresse

getleng 4} Ermittelt Linge eines Textes

getname 1 Erfragt Dateinamen und trdgt diezen in den

Dateisteuerblock ein




Name Nummer kurzhbeschreibung

getparm 25 Liefert Parameter in der Kommandozeile

getparml 42 Liefert 1. Farameter der Kommandozeile

getparmZ 43 Liefert 2. Farameter der Kommandozeile

getparm3 46 Liefert 3. Farameter der Kommandozeile

getparmd 47 Liefert 4. Farameter der Kommandozeile

getstadd 2 Erfragt Startadresse zum Laden/Speichern
in/von Hauptspeicher von/auf Diskette

getversi 24 Informiert iber die Version von JADOS

gtretcod 37 Liest 4-Byte Usercode

gttrapth g5 liefert Adresstabelle der Unterprogramme

hardcopy 26 Druckt Bildschirminhalt (nur Text)

inport 31 Liest Byte von Fort (gilt fiir alle CFUs
der &£8000-Familie)

insert 61 Figt Teilstring in String ein

lese B Liest einen Textstring von der Tastatur

loadpart 48 Liest Teil einer Datei von Diskette

loadtext 4 Ladt menigesteuert Texte von Diskette in
den Hauptspeicher, wobei die Texte hinter-
einander abgelegt werden

motoroff 3 Schaltet Diskettenmotoren ab

movelbin 33 Verschiebt bindren Speicherbereich von links

moveline 39 Verschiebt Textzeile in Speicherpuffer

moveltxt i4 . Verschiebt Textbereich von links

moverbin 33 Verschiebt bindren Speicherbereich von rechts

open I'g dffnet eine Datei

outport 32 Gibt Byte auf Port aus (gilt fir alle CFUs
der 6800@-Familie)

ramtop 62 Liefert Ende des freien Benutzerspeichers

readrec 20 Liest einen Dateisektor

rename 21 Benennt eine Datei um

response b Wartet auf Tastendruck

savepart 49 Schreibt Teil einer Datei auf Diskette

schreibe 7 Schreibt einen Text iiber die CO2-Schnitt-
stelle

setdrive 54 Verdndert Nummer des aktuellen Laufwerks

setdta 22 Verandert die aktuelle Lade/Speicher -
Transfer-Adresse

skipchar 39 Uberspringt Zeichen in einem String

sound 30 Steuert Soundbaugruppe auf Adresse ¥FFFFFFS5@
an

stretcod 38 Setzt 4-Hyte Usercode ab

strgcomp 8 Vergleicht zwei Textstrings

tload 9 Lddt eine komplette Textdatei

tsave i@ Speichert eine komplette Textdatei

uppercas 11 Wandelt alle Kleinbuchstaben in einem
Text in GroBbuchstaben

wraddr 40 Schreibt eine 24-Bit Adresse hexadezimal
iber die COZ-Schnittstelle

wrblank 12 Schreibt eine Anzahl Leerzeichen iber die
CO2-Schnittstelle

wrint 13 Schreibt eine 16-Bit Dezimalzahl iber die
COZ-Schnittstelle

writerec 23 Schreibt einen Dateisektor

wrtcomd 36 Schreibt JADOS-Kommando in Kommandopuffer




6.3)_BESCHREIBUNG DER EIHIELEEE UNTERPROGRAMME
6.3.1) getleng 2

Hiermit kann die Linge eines Textes ermittelt werden.

Parameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung

AG.1 X Startadresse des Textes
Di.w % Anzahl der Zeichen des Textes
Hinweis: Das Textende mufi durch eine bindre Null gekennzeichnet sein.

Die Ldnge des Textes sollte nicht griBer als 65535 Zeichen
sein, da D1 nur als Wortregister verwendet wird.
.Es wird nur Register D! verdndert.

Beispiel : # TEXTLANGENERMITTLUNG

*
START:
LEA TEXT(PC) ,AQ
MOVE 40,07
TRAP - #&
RTS

TEXT: DC.B ‘Hallo',@
END

Im Beispiel wird die Lénge des Textes ‘Hallo’ ermittelt. Das Ergebnis 5
steht nach dem TRAP-Aufruf in Register DI. :

6.3.2) getname ';

Hiermit steht dem Programmierer eine Funktion zur Bedienerfihrung zur
Verfiigung. Es wird ein Text ausgegeben, der vom Bediener verlangt,
einen Dateinamen einzugeben. Der Bediener kann nun einen bis zu

14 Zeichen umfassenden Namen eingeben. Die Eingabe kann mit CTRL A

oder CTRL C abgebrochen werden. Ein solcher Abbruch wird im Register D@
mit dem Wert $FF angezeigt. Nach korrekter Eingabe werden alle Klein-
in GroBbuchstaben umgewandelt. Anschliefend wird ein Dateisteuerblock .
initialisiert und mit dem eingegebenen Dateinamen ausgefillt. Falls
hierbei ein Fehler festgestellt wird, so wird ein Fehlertext ausgegeben
und der Wert $FF in das Register D@ geschrieben.

Parameter: _Reqister Eing./Ausg. Bedeutung

AB.1 X Adresse des Aufforderungstextes
Al.l [ Adresse eines Dateisteuerblocks
D8.b . % Fehlercode:

80 - kein Fehler
$FF - Name falsch oder Abbruch
mit CTRL A oder CTRL C

Hinweis: Alle Ausgaben werden iber die CO2-Schnittstelle getatigt.
Es wird nur Register D@ verdndert.



41

Beispiel: * DATEINAMEN ERFRAGEN

#*
START:
LEA TEXT(FC),AQ
LEA USERFCEI(FC) ,Al
MOVE #1,D7
TRAF #é
RTS
TEXT: DC.E 'Bitte Dateinamen eingeben: ',0
DS @
USERFCB: DS.B 48
END
Im Beispiel wird der Text 'Bitte Dateinamen eingeben: ' ausgegeben.

Der Cursor blinkt neben dem Text, und der Benutzer kann nun einen
Dateinamen eingeben. Der Dateisteuerblock USERFCBE enthdlt nach
dem TRAF-Aufruf den eingegebenen Dateinamen.

6.3.3) getstadd 2

Hiermit steht dem Frogrammierer eine Funktion zur Bedienerfihrung zur
Verfiigung. Es wird ein Text ausgegeben, der vom Bediener verlangt,
eine Startadresse einzugeben. Der Bediener kann nun einen bis zu

1@ Zeichen umfassenden Wert eingeben. Die Eingabe kann mit CTRL A

oder CTRL C abgebrochen werden. Ein solcher Abbruch oder wenn der Wert
kleiner ist als ein vorgegebener Wert fihrt dazu, daf als Startadresse
der vorgegebene Wert zuriickgegeben wird.

Parameter: _Register Eing./Ausg. Eedeutung

AB.1 b Eingegebene Startadresse
AZ.1 % Vorgegebene Startadresse
Hinweis: Alle Ausgaben werden iiber die CO2-Schnittstelle getdtigt.

Es wird nur Register A@ verdndert.

Beispiel: * STARTADRESSE ERFRAGEN

*

START:
LEA $C0O00,A7
MOVE #2,07
TRAF 16
RTS

END

Im Beispiel wird der Text "WELCHE STARTADRESSE 7 {(DEFAULT = $@8CRE00Q)
ausgegeben.

Der Cursor blinkt neben dem Text, und der Eenutzer kann nun einen

Wert eingeben. Dies kann eine Zahl oder ein Symbol sein. Falls die

die Eingabe nicht abgebrochen wurde und der Wert nicht kleiner als $C000
ist, steht nach dem TRAF-Aufruf im Register A@ der eingegebene Wert.




6.3.4) lese 3

Diese Funktion dient zum Einlesen eines Textes. Mit der RETURN-Taste
wird die Eingabe korrekt abgeschlossen. Mit der <{- Taste oder der
DEL-Taste kann die Eingabe korrigiert werden.

Die Tastenkombination Ctrl J gibt den Textpufferinhalt ab der
Cursorposition aus.

Mit CTRL A oder CTRL C kann die Eingabe abgebrochen werden. Dies
erzeugt einen Fehlercode.

Farameter: _Register FEing./Ausg. FHEedeutung

AL.1 % Adresse des Textpuffers
D2.w b Zeichenzahl
De.b 3 Iustandscode:

@@ - Eingabe ok
@1 - Abbruch mit CTRL A
@3 - Abbruch mit CTRL C

Hinweis: Alle Ausgaben werden iiber die CO2-Schnittstelle getdtigt.
Alle Steuerzeichen ($@8@ - $1F) werden ignoriert aufler
CTRL A, CTRL C, CTRL H (<-), CTRL M (RETURN) und CTRL J
(LINEFEED) sowie CTRL F, CTRL 6 und CTRL V.
Es wird nur Register D@ veridndert.

Die Funktion CTRL J steht seit Version 2.8 zur Verfiigung.
Die Funktionen CTRL F, CTRL G und CTRL V stehen seit
Version 2.1 zur Verfigung.

Beispiel: ¥ TEXTZEILE EINLESEN

*
START:
LEA TEXTBUF (PC) , Al
MOVE #10,02
MOVE #3,07
TRAP #b
RTS

TEXTBUF: DS.B 11
END

Im Beispiel kann ein bis zu 18 Zeichen umfassender Text eingegeben
werden. Dieser Text steht nach dem TRAP-Aufruf in TEXTBUF.

Dabei wird das Textende automatisch mit $0@ markiert. Deshalb mufi
der Textbuffer auch um ein Zeichen griofer sein als die vorgegebene
Textlange.
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4.3.5) loadtext 4

Dies ist eine sehr komplexe Funktion zum benutzergefihrten Laden von
Textmodulen von Diskette in den Speicher. Dies geschieht meniigefihrt.
Die Startadresse des ersten Textes kann vom Benutzer eingegeben
werden, wobei der Programmierer eine Mindeststartadresse vorgegeben
kann.

Seit Version 2.8 steht auch ein automatischer Textlademechanismus zur
Verfiigung. Hierbei wird der Name einer Terxtdatei eingeben, die
wiederum die Namen einer oder mehrerer Textdateien enthalt, die
leztendlich geladen werden sollen.

Neu ist auch die Ausgabe der jeweiligen Endadresse.

ok ok N

Farameter: Register Eing./Ausg. Bedeutung
A2.1 et Mindeststartadresse
DB.b ¥ lustandscode:
@@ - Texte geladen
@1 - Funktion abgebrochen, ohne
dafi ein Text geladen wurde
$FF - Fehler beim Laden von Dis-
kette (z.B. Datei nicht
gefunden)

Hinweis: Alle Ausgaben werden iliber die CO2-Schnittstelle getatigt.
Der geladene Text kann im Grundprogramm bearbeitet
werden. Z.B. kinnen mehrere Frogrammodule zu einem
Quellprogramm zusammengefalit und komplett assembliert
werden. Dies geht bescnders bequem mit der neuen
automatischen Textladefunktion !!

Es werden keine Register aufer D@ verdndert.

Beispiel: * MEHRERE TEXTDATEIEN EINLESEN UND DRUCKEN

*
START:
LEA $C000,A2
MOVE #4,07 # loadtext
TRAP #6
CHFP.B 40,00
BNE.S FEHLER
ISR @GETSTY
MOVEA.L D@,AD
ISR @L5T
MOVE #7,07 % schreibe
TRAF #6
FEHLER:
RTS

Im Beispiel kinnen mehrere Textdateien von Diskette in den Haupt-
speicher geladen werden. Nach dem Laden wird der Fehlercode ab-
gefragt. Ist dieser Null, so wird der komplette Text iiber die
Druckerschnittstelle ausgegeben.
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6.3.6) motoroff 5
Hiermit kinnen die Laufwerksmotaren ahqeschalfet werden.
Parameter: keine !

Beispiel : % MOTOREN ABSCHALTEN

*

START:
MOVE #5,07
TRAP #b
RTS

END

In Beispiel werden die Motoren der angeschlossenen  Laufwerke abge-

schaltet.

~»



6.3.7) response &

Es erscheint der Text 'LEERTASTE DRUCKEN'. Das Unterprogramm wartet nun
in einer Schieife, bis die Leertaste gedrickt wird.

Parameter: keine !

Hinweis: Die Textausgabe erfolgt iiber die COZ-Schittstelle.
Es werden keine Register verdndert.

Beispiel: * WARTESCHLEIFE

+

START:
MOVE #6,D7
TRAF #6
RTS

END

Im Beispiel wird der Text 'LEERTASTE DRUCKEN ' ausgegeben. Erst
nach Driicken der Leertaste wird die Warteschleife verlassen.

6.72.8) schreibe 7

Mit dieser Funktion kann ein Text iber die COZ-Schnittstelle ausge-
geben werden. Das Textende muff durch eine bindre Null gekennzeichnet
werden. Das ercte Zeichen wird auf die aktuelle Cursorposition ge-
setzt.

Parameter: _Reqister Eing./Ausq. Bedeutung
AB.1 % fidresse des Textes

Hinweis: Alle Ausgaben erfolgen iiber die COZ-Schnittstelle.
Es werden keine Register verdndert.

Beispiel: * TEXT AUSGEBEN
¥
5TART:
LEA TEXT(FC) ,RQ
MOVE #7,07
TRAF #6
RTS
TEXT: DC.B 'Hallo',®
END

Im Beispiel wird der Text ‘Hallo’ ausqegeben.
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6.3.9) strgcomp 8

Mit dieser Funktion kénnen zwei Textstrings auf Gleichheit iber-
prift werden. Beide Texte missen mit einer bindren Null.abgeschlossen
sein.

Parameter: _Register Einq./Aﬁsq. Bedeutung

AB.1 % Adresse des 1. Textstrings
Al.1 X Adresse des 2. Textstrings
Do.b . % Ergebnis: @B - Strings sind gleich
$FF - Strings sind ungleich
Hinweis: Es wird nur Register D@ verdndert.
Beispiel: * STRINGS VERGLEICHEN €\>Q
*
START:
LEA STRING1 (PC) ,AB
LEA STRING2 (PC),Al
MOVE - #8,D7
TRAP #6

CMP.B 40,00
BNE.S UNGLEICH

GLEICH:

LEA BLTEXT(PC) ,AR

BRA.5  AUSGABE
UNGLEICH: :

LEA UGLTEXT(FC? ,AQ
AUSBABE:

MOVE 47,07

TRAP #6

RTS

STRING1: DC.B ‘Hallo',@
STRING2: DC.B ‘HALLO',@
GLTEXT: DC.B ‘Strings sind gleich',13,10,0
' DS @
UGLTEXT: DC.B 'Strings sind ungleich’,13,10,0
END

in Beigpiel werden die beiden Strings STRING! und STRING2 auf Gleich-
heit geprift. Bei Gleichheit wird der Text 'Strings sind gleich”’ w
ausgegeben, bei Ungleichheit der Text ‘Strings sind ungleich’.

6.3.18) tload 4

Mit dieser Funktion kann eine Textdatei von Diskette in den Haupt-
Speicher geladen werden. Wenn die Datei nicht existiert, oder

der Hauptspeicher zu klein ist, so wird der Ladevorgang abgebrochen
und eine Fehlermeldung ausgegeben. Die Ladeadresse wird in A@
vorgegeben. Nach dem Laden zeigt A@ auf das erste Byte nach dem
Text. Die Variable "stxtxt" aus dem Grundprogramm zeigt auf die
Ladeadresse.

*# Seit Version 2.0 werden komplette Dateien erheblich schneller geladen.
* Applikationen, die "tload" benutzen, profitieren autumatxsch von
*# diesem Geschwindigkeitsgewinn !
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Parameter: _Register

Eing./Ausg. Bedeutung

A0.1

Al.l
De.b

% 3 Ladeadesse. Nach dem Laden zeigqt AQ@
.auf erstes Byte nach dem Text.
% Adresse eines Dateisteuerblocks
g Iustandscode:

P@ - Ladevorgang ok
$FF - Abbruch wegen Fehler

Hinweis: Alle Ausgaben efolgen Gber die CO2~Schnittstelle.
: Im Dateisteuerblock muB bereits der Dateiname eingetragen
sein. Das Eintragen des Namens sellte nur mit der Funktion
"fillfcb" erfolgen.
Es werden die Register AB und D@ gedndert.

Beispiel: * TEXTDATEI EINLESEN
*

START: .
* DATEINAMEN IN DATEISTEUERBLOCK EINTRAGEN
LEA DATEINAM(PC) ,AQ
LEA USERFCB(PC) , At
MOVE #18,07
TRAP #6
CHP.B 48,00
BNE.S FEHLER
% DATEI VON DISKETTE LESEN.
LEA $COR0,A0
HOVE #9,07
TRAP #6
BRA.S ENDE
FEHLER:
LEA FEHLTEXT(PC) ,AD
MOVE #7,D7
TRAP #6
ENDE:
KTS
FEHLTEXT: DC.B ‘Dateiname falsch’,13,1@,0
DS B
DATEINAM: DC.B ‘1:BEDIEN.TXT',®
s @
USERFCE:  DS.B 48
END )

Ia Beispiel wird zundchst ein Dateiname in den Dateisteuerblack
"USERFCB" eingetragen. Falls dabei ein Fehler auftritt, wird der
Text ‘Dateiname falsch’' ausgegeben, sonst wird die Datei ab
Adresse $CPBQ geladen. Wichtig ist, daB der Dateiname in Grofi-
buchstaben vorliegt. Dies kann durch Aufruf des Unterpragramms
"uppercase" (Nr. 11) vor dem Aufruf von "fillfch® sichergestellt

werden.
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6.3.11) tsave 12

Dies ist das Gegenstiick zu “tload". Hiermit kann ein Text auf
Diskette gespeichert werden. Dazu muB bereits der Dateiname in
den Dateisteuerblock ginqetragen sein.

+ Seit Version 2.8 werden komplette Dateien erheblich schneller gespei-
# chert. Applikationen, die “"tsave” benutzen, profitieren automatisch
* von diesem Geschwindigkeitsgewinn !

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung

Ad.1 % . Startadresse des Textes
At.l X Adresse des Dateisteuerblocks
D@.b X lustandscode:

@0 - Texte gespeichert

95 - Diskette voll

@26 - Inhaltsverzeichnis voll

$FF - Fehler beim Diskettenzu-
griff

Hinweis:. Alle Ausgaben erfolgen iiber die COZ-Schnittstelle.
Fallg die Diskette oder das Inhaltsverzeichnis der Dlskette
voll sind, wird eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben.
Es wird nur Register D@ verdndert.

Beispiel: # TEXT AUF DISKETTE SPEICHERN

*
START:
* DATEINAMEN IN DATEISTEUERBLOCK EINTRAGEN
LEA DATEINAM(PC) ,AR
LEA USERFCB(PC),AI
MOVE .  #18,07
TRAP #6

CMP.B #0,D0
. BNE.S FEHLER
#. DATEI AUF DISKETTE SPEICHERN

LEA $Coe0,A0
MOVE #1@,D7
TRAP #6
BRAR. S ENDE
FEHLER:
LEA FEHLTEXT(PC) ,AQ
MOVE 47,07
TRAP #4
ENDE:
RTS
FEHLTEXT: DC.B 'Dateiname falsch',13,10,0
DS @
DATEINAM: DC.B '1:BEDIEN.TXT',8
DS @
USERFCB: DS.B 48

END

Im Beispiel wird zundchst ein Dateiname in den Dateisteuerblock
“"USERFCB" eingetragen. Falls dabei ein Fehler auftritt, wird der
Text 'Dateiname falsch' ausgegeben, sonst wird der ab Adresse $C000
im RAM stehende Text auf die Datei 'BEDIEN.TXT' gespeichert.



6.3.12) uppercas 11

Hiermit werden die Kleinbuchstaben 'a’ bis 'z’ ,die in einem Text
vorkommen, in GroBbuchstaben umgewandelt.

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung
AB.1 % Adresse des Textes

Hinweis: Der Text muB durch eine binire Null abgeschlossen sein.

Beispiel: * KLEIN- IN GROBBUCHSTABEN WANDELN

*
START:
LEA TEXT(FC) ,AB
HOVE #11,07
TRAF #6
MOVE #7,D7
TRA&F ¥6
RTS
TEXT: DC.B 'Dies ist ein Text',@
END

Im Beispiel wird der Text 'Dies ist =in Text  umgewandelt in 'DIES IST
EIN TEXT'. Der umgewandelte Text wird anschliefend ausgegeben.
6.3.13) wrblank 12

Hiermit kinnen eine Anzahl Leerzeichen iiber die CO2-Schnittstelle aus-
gegeben werden.

Farameter: _Register Eing./Ausg. Hedeutung

Dl.w % Anzahl Leerzeichen
Beispiel: # LEERZEICHEN AUSGEBEN
*
START:
LEA TEXTLI(FC),AQ
MOVE #7,07
TRAF #6
HOVE #3,D1
MOVE #12,D7
TRAF #6
LEA TEXT2Z(FC) ,AD
MOVE #7,07
TRAF tb
RTS
TEXT1: DC.B "Name: ,0@
TEXTZ2: DC.E "NDR-Klein-Computer’,0
END
Im Beispiel wird der Text 'Name: NDR-Klein-Computer’

ausgegeben.
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6.3.14) wrint 13

Hiermit kann eine positive 1é4-bit Zahl dezimal ausgegeben werden.
Dabei werden immer & Ieichen linksbindig ausgegeben.

Parameter: _Reqister Eing./Ausgq. Bedeutung

DB.w X 16-bit Zahl

Beispiel: * IAHL AUSBEBEN

*

START:
MOVE #135,D0
MOVE #13,07
TRAP #6

- RTS

END

Im Beispiel wird die Zahl '135 * ausgegeben.
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6.3.15) close 14

Diese Funktion schiieft eine gedffnete Datei. Nach Schreiboperationen
wird das Inhaltsverzeichnis aktualisiert.

Parameter: _Register Eing./Ausg. FBedeutung
AL.1 % Adresse des Dateisteuerblocks

Hinweis: Bei einer bereits geschlossenen Datei wird die Funktion
ignoriert.
Es werden keine Register verdndert.

Beispiel: * DATEI SCHLIEREN

*
START:
LEA USERFCB(FC) ,Al
MOVE #14,D7
TRAF #6
RTS
USERFCB: DS.E 48
END

Im Beispiel wird der Dateisteuerblock "USERFCB" geschlossen.

6.3.16) copyfile 15

Mit dieser Funktion kann eine beliebige Datei kopiert werden.
Bei Kopien auf demselben Laufwerk ist kein Diskettenwechsel miglich.
Fehlerzustdnde werden iber das Register D@ gemeldet.

ACHTUNG ! !

Seit Version Z.@ ist zu beachten, dal "copyfile" sehr viel schneller
geworden ist (Faktor 1@ bis 15). Dies wurde zum Teil dadurch
erreicht, dal "copyfile" einen Teil des Benutzerspeichers belegt.
Die Anfangsadresse mufl dabei durch das Register A@ festgelegt
werden. Die Endadresse wird durch den Stackpointer bestimmt. Dies
ist von Applikationsprogrammen zu bericksichtigen.

Neu ist seit Version 2.@ auch, daff existierende Dateien nicht mehr
vorher gelischt werden missen.

H ok ok Kk ok ok kK

Farameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung

AB.1 % Anfangsadresse des Kopierspeichers
Die Endadresse wird durch A7 be-
stimmt.

Al.1 % Adresse des Dateisteuerblocks der zu
kopierenden Datei

AZ.1 ' Adresse des Dateisteuerblocks der
kopie

00.b % Fehlerzustand:

@@ - Kopie ok

@2 - Datei nicht gefunden

@5 - Diskette voll

@6 - Inhaltsverzeichnis voll
$FF - Sonstiger Diskettenfehler

Hinweis: Es wird nur Register D@ geandert.
Das Register A@ ist neu hinzugekommen.
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Beispiel: + DATEI KOPIEREN
*

START:
* DATEISTEUERBLOCK .DER ZIELDATEI ANLEBEN
LEA DATEIZ(FC) ,AR
LEA FCB2(PC),Al
MOVE #18,07
TRAP 46

CHP.B #0,D0
BNE.S FEHLER

MOVEA.L AL,A2
% DATEISTEUERBLOCK DER QUELLDATEI ANLEGEN

LEA DATELL(PCY,AQ
LEA FCB1(PLC),Al
MOVE #18,07

TRAP #6

CHP.B #a,D0Q
BNE.S FEHLER

* KOPIERFUNKTION AUFRUFEN

LEA LADDR(PC) ,AB
MOVE #15,D7
TRAP #6

CHP.B #e,D0
BNE. S FEHLER

RTS
FEHLER:
RTS
DATEI1:  DC.B 'GUELLE’,D
DATEI2:  DC.B 'ZIEL',B
5 @ .
FCBL: D5.B 48
_FCB2: DS.B 48
LADDR:
END

In Beispiel werden zuerst die Dateisteuerbliécke angelegt. Wird dabei
ein Fehler festgestellt, so wird zum Lable FEHLER: verzuweigt. Hier
kénnte z.B. eine entsprechende Fehlermeldung erfolgen. Nach dem
Anlegen der Dateisteuerblécke wird die Ladeadresse festgelegt und
anschlieBend die Kopierfunktion aufgerufen.

~

6.3.17) create 16

Mit dieser Funktion kann eine Datei in das Inhaltsverzeithnis ein-
getragen werden. Der zugehérige Dateisteuerblock erhidlt den Status
voffen”, d.h. auf die Datei kann zugegriffen werden.



Parameter: FRegister Eing./Ausg. Bedeutung
Al.] % Adresse des Dateisteuerblocks
D@.b X% Fehlerzustand:
0@ - Datei angelegt
05 - Diskette vall
06 - Inhaltsverzeichnis voll
$FF - Sonstiger Diskettenfehler

Hinweis: Eine bereits existierende Datei wird zum Lesen und
Schreiben geoffnet, siehe Funktion "open" (Nr. 19).
Nur das Register D@ wird verdndert.

Beispiel: * DATET ANLEGEN

*
START:

LEA USERFCR(FC) ,Al

MOVE #16,07

TRAF #6

RTS
USERFCE: DS.B 48

END

Im Beispiel wird eine Datei im Inhaltsverzeichnis eingetragen.
Der Dateisteuerblock muf bereits den Dateinamen enthalten,
siehe auch "fillfcb".

6.3.18) erase 17

Mit dieser Funktion kann eine Datei geldscht werden. Dazu wird ein
entsprechender Eintrag im Inhaltsverzeichnis abgelegt. In der Spur-
tabelle werden alle zur Datei gehdrigen Spuren als frei markiert.
Eine einmal geldschte Datei 148t sich in der Regel nicht mehr re-
konstruieren, da die Spurzuardnung ebenfalls geldscht wird.

* Selt Version 2.8 wird diese Funktion erheblich schneller ausgefiithrt.

ACHTUNG L ¢
* Vor Version 2.8 wurde der Lischvorgang nur auf dem aktuellen Lauf-
# werk korrekt ausgefihrt. Seit Version 2.0 ist dieser Fehler behoben.

Farameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung
AL.1 ® Adresse des Dateisteuerblocks
D@.b % Zustandscode:
0@ - Lischvorgang ausgefihrt
82 - Datei nicht gefunden
#FF - Sonstiger Diskettenfehler

Hinweis: Es wird nur Register D@ verandert.
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Beispiel: * DATEI LBSCHEN

*
START:
# DATEINAMEN IN DATEISTEUERBLOCK EINTRAGEN
LEA DATEINAM(PC) ,AD
LEA USERFCB(PC) ,Al
MOVE #18,07
TRAP #6

CMP.B #@,D0
BNE.S FEHLER
# DATEI VON DISKETTE LOSCHEN

MOVE #17,07
TRAP #6
BRA.S ENDE
FEHLER:
LEA FEHLTEXT(FC) ,AB
MOVE 7,07
TRAP 86
ENDE:
RTS

FEHLTEXT: DC.B ‘Dateiname falsch’,13,10,0
DATEINAM: DC.B ‘1:BEDIEN.TXT',0@ :
DS @
USERFCB:  DS.B 48
END

Im Beispiel wird zunidchst ein Dateiname in den Dateisteuerblock
"USERFCB" eingetragen. Falls dabei ein Fehler auftritt, wird der
Text ‘Dateiname falsch’ ausgegeben, sonst wird die_Datei gelédscht.

6.3.19) £il1ll1lFfchb 18

Hiermit kinnen Laufwerk, Dateiname und Dateityp in einen Dateisteuer-
block eingetragen werden.

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung

AD.1 X Adresse eines Textes mit dem Datei-
namen ) v -
Al.1 ] Adresse des Dateisteuerblocks

Da.b X% Zustandscode:
’ @2 - Name eingetragen
$FF - Name weist Fehler auf

Hinweis: Dateiname und Dateityp miissen als Groflbuchstaben vorliegen.
Dies kann mit der Funktion "uppercas" erreicht werden.
Falls Kleinbuchstaben vorkommen, so kann diese Datei vom
Kommandointerpreter nicht erreicht werden !
Es wird nur Register D@ verdndert.



Beispiel: # DATEINAMEN IN DATEISTEUERBLOCK EINTRAGEN

*

START:
LEA DATEINAM(FC) ,AQ
LEA USERFCB(FC) ,Al
MOVE #18,D7
TRAF #6
RTS

DATEINAM: [DC.B "1:BEDIEN.TXT ,0@

DS @
USERFCE: DS.B 48
END

Im Beispiel wird die Datei "BEDIEN.TXT" in den Dateisteuerblock
"USERFCB" eingetragen.

6.3.20) open 19
Diese Funktion dffnet eine vorhandene Datei zum Lesen und Schreiben.

Parameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung
Al.l % Adresse des Dateisteuerblocks
D@.b % Fehlerzustand:
@@ - Datei getunden und gefffnet
$FF - Datei nicht gefunden

Hinweis: Es wird nur Register D@ verandert.

Beispiel: *# DATEISTEUERBLOCK ANLEGEN

*

5TART:
LEA DATEINAM(FC) ,AB
LEA USERFCB(PC) ,Al
MOVE #18,D07
TRAF #6

CME.E  #@,D0
ENE.S  FEHLER

# DATEI OFFNEN

MOVE #19,D7
TRAF %6
RTS
FEHLER:
RTS

DATEINAM: DC.B "1:BEDIEN.TXT',0
DS @

USERFCB: DS.B 48

END

Im Beispiel wird die Datei "BEDIEN.TXT" 1n den Dateisteuerblock
"USERFCB" eingetragen. Falls dabei kein Fehler festgestellt wird,
wird die Datei geGffnet.
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6.3.21) readrec 2@

Hiermit kann ein Sektor einer gedffneten Datei gelesen werden.
Die Ladeadresse wird nach erfolgtem Lesevorgang um die Sektor-
grifie erhéht.

Das Dateiende oder der iberlauf des Benutzerspeichers werden
zuverlidssig erkannt und mit einem Fehlercode gemeldet.

Parameter: _Register FEing./fusg, Bedeutung
Al.1 X " Adresse des Dateisteuerblocks
D@.b X Fehlerzustand:
28 - Sektor gelesen
81 - Dateiende erreicht
99 - Speicherende erreicht

$FF - Sonstiger Diskettenfehler %
Beispiel: % EINEN DATEISEKTOR LESEN

M .
START:

MOVE $20,07

TRAF #6

RTS
END

Im Beispiel wird ein Sektor einer bereits gedffneten Datei gélesen.

6.3.22) rename 21

Hiermit kann eine Datei umbenannt werden.

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung

Al.1 ] Adresse des Dateisteuerblocks
A2.1 X Dateisteuerblock mit neuem Namen
D@.b H Fehlerzustand:

@2 - Umbenennung durchgefihrt
@2 - Datei nicht gefunden

@3 - Zielname existiert

@4 - Laufwerke unterschiedlich
$FF - Sonstiger Fehler

Hinweis: Es wird nur Register D@ zerstirt. %

Beispiel: * DATEI UMBENENNEN

*
START:
* DATEISTEUERBLOCK DER ZIELDATEI ANLEGEN
LEA DATEI2(PC),AD
LEA FCBZ(PC) ,Al
MOVE #18,D7
TRAP #6

CMP.B  #0,D0
BNE.S  FEHLER
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MOVEA.L Al,AZ
# DATEISTEUERBLOCK DER QUELLDATEI ANLEGEN

LEA DATEIL(FC) , A0
LEA FCBL1(FC) ,Al
MOVE #18,D7

TRAFP #6

CMP.B #0,00
ENE.S FEHLER

% UMBENENNUNGSFUNKTION AUFRUFEN
MOVE #21,D7
TRAF #6
CHF.B #0,00
ENE.S FEHLER

RTS
FEHLER:
RTS
DATEIL: DC.B 'QUELLE',®@
DATEIZ: DC.B "ZIEL',@
DS @
FCBL: DS.B 48
FCBZ: DS.B 48
END

Im Beispiel werden zuerst die Dateisteuerblicke angelegt. Wird dabei
ein Fehler festgestellt, so wird zum Lable FEHLER: verzweigt. Hier
kénnte z.B. eine entsprechende Fehlermeldung erfolgen. Nach dem

Anlegen der Dateisteuerbldcke wird die Umbenennungsfunktion aufgerufen.
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6.3.23) setdta 22

Diese Funktion verdndert die aktuelle Speichertransferadresse bei
Lade- und Speichercperationen.

Parameter: _Regqister Eing./Ausq. Bedeutung

AB.1 H Neue Speichertransferadresse
Al.l X Adresse des Dateisteuerblocks
Hinweis: Es werden keine Register verdndert.

Beispiel: * SPEICHERTRANSFERADRESSE ANDERN

*

START:
MOVEA.L #$10000,A0
MOVE 422,07
TRAP #6
RTS

END

Im Beispiel wird die Adresse $18800 zur neuen Speichertransferadresse.
Dabei wird vorausgesetzt, daB das Register Al auf einen Dateisteuer-
block zeigt.

6.3.24) wmriterec 23

Hiermit kann ein Sektor auf eine gedffnete Datei geschrieben werden.
Die Speichertransferadresse wird nach dem Schreibvorgang um die
SektorgrioBe erhiht. ’

Parameter: _Reqister Eing./Ausg. Bedeutung
Al.l X Adresse des Dateisteuerblocks
D@.b X Fehlerzustand:
' 0@ - Sektor geschrieben
@5 - Diskette voll
$FF - Sonstiger Diskettenfehler

Beispiel: # EINEN DATEISEKTOR SCHREIBEN

*

START:
MOVE 423,07
TRAP #6
RTS

END

Ia Beispiel wird ein Sektor auf eine gedffnete Datei geschrieben.



6.3.25) getversi 24
Mit dieser Funktion kann die Versionsnummer des JADOS erfragt werden.

Farameter: Register Eing./Ausg. Bedeutung
D@.1 % Versionsnummer als ASCII-Zeichen

Hinweis: Die Versionsnummer wird als Folge von 4 ASCII-Zeichen
zuriickgegeben.
Es wird nur Register D@ verandert.

Beispiel: + VERSIONSNUMMER ERFRAGEN
*

START:
HOVE $24,07
TRAF #o

* VERSIONSNUMMER AUSGEBEN

LEA TEXT(FC) ,AD
HOVE.L D@, (AB)
HOVE #0,4(A0)
HOVE #7,07
TRAF #6
RTS

TEXT: DS.B &

END

Im Beispiel wird zuerst die Versionsnummer erfragt. Anschliefiend
wird das Ergebnis ausgegeben.

6.3.26) getparm 235

Diese Funktion liefert einen Zeiger auf die Farameter, die beim Aufruf
einer Programm- oder Stapeldatei eingegeben wurden.

Parameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung
AB.1 ® leiger auf Programmparameter

Hinweis: Es wird nur das Register A®@ verdndert.
Der Farametertext wird intern in GroBbuchstaben gewandelt.

Beispiel: * PROGRAMMFARAMETER AUSGEBEN
*
START:
MOVE #25,D7
TRAF #6

* VERSTONSNUMMER AUSGEBEN

MOVE #7,D7
TRAF #6
RTS

END

Das obige Frogramm sei als Datei "SHOWFARM.&BK" abgespeichert. Wenn nun
im Kommandointerpreter "“SHOWPARM JADOS IST FRIMA" eingegeben wird, so
gibt das Frogramm "JADOS IST FRIMA" auf dem Bildschirm aus.
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Alle folgenden Unterprogramme stehen erst
" seit Version 2.0 zur Verfigung

6.3.27) hardcopy 26
Diese Funktion druckt den momentanen Bildschirminhalt auf einen
an die Parallelschnittstelle angeschlossenen Drucker aus.

Es wird nur der Textmodus unterstiitzt.

Parameter: keine

Hinweis: Falls der eingeschaltete Drucker off line ist, "hdngt"
der Computer in einer Warteschleife bis er wieder on line
ist.

Beispiel: # HARDCOPY VOM BILDSCHIRM

*

START:
MOVE #26,07
TRAP 86
RTS

END

Das obige Programm druckt den aktuellen Bildschirminhalt aus.

6.3.28) bell 27

Diese Funktion erzeugt einen Glackenton mittels der SOUND-Baugruppe.
Die Baugruppe muB auf die I/0-Adresse $FFFFFFSQ gelegt werden, da

die vom Grundprogramm vorgesehene Adresse $FFFFFF4@ zu Schwierigkeiten
mit der Druckerschnittstelle fihrt.

Paraoetef: keine
Hinweis: "Falls die Baugruppe SOUND nicht angeschlossen ist oder auf

einer anderen I1/0-Adresse liegt, fihrt dies zu keinerlei
Problemen. Es wird lediglich die Funktion nicht ausgefiihrt.

Beispiel: # GLOCKENTON : N
*
START:
MOVE #27,07
TRAP #6
RTS
END

Das obige Programm erzeugt einen Glockenton.
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6.3.29) beep 28

Diese Funktion erzeugt einen Ton iber die SOUND-Baugruppe.

Die Baugruppe mull auf die I/0-Adresse $FFFFFFS50@ gelegt werden, da

die vom Grundprogramm vorgesehene fdresse $FFFFFF40 zu Schwierigkeiten
mit der Druckerschnittstelle fihrt.

Die Tonhdohe und -dauer ist frei wahlbar.

Parameter: _Reqister FEing./Ausg. Bedeutung

Di.1 % Tonhdhe in Hertz (2@ ... 5@8@0)
D2.1 % Tondauer in msec (@ ... 8000)
Hinweis: Falls die Baugruppe SOUND nicht angeschlossen ist, oder auf

einer anderen I/0-Adresse liegt, fihrt dies zu keinerlei
Froblemen. Es wird lediglich die Funktion nicht ausgefihrt.
Es werden keine Register verandert.

Beispiel: * TON ERZEUGEN
*
START:
MOVE.L #1000,D1
MOVE. L #1000,D2

MOVE #28,D7
TRAF #6
RTS

END

Im Beispiel wird ein Ton von 1@@@ Hz fir die Dauer von 1 s erzeugt.

6.3.30) errnoise 29

Diese Funktion erzeugt einen kurzen Ton iber die SOUND-Baugruppe.

Die Baugruppe muB auf die I1/0-Adresse $FFFFFF50 gelegt werden, da

die vom Grundprogramm vorgesehene Adresse $FFFFFF4@ zu Schwierigkeiten
mit der Druckerschnittstelle fihrt.

Farameter: keine
Hinweis: Falls die Baugruppe SOUND nicht angeschlossen ist oder auf
einer anderen I/0-Adresse liegt, fihrt dies zu keinerlei

Froblemen. Es wird lediglich die Funktion nicht ausgefiihrt.
Register werden nicht verdndert.

Beispiel: * FEHLERTON

*

START:
MOVE #29,D07
TRAF #6
RiTE

END

Das obige Frogramm erzeugt einen kurzen Ton als akustische
Fehlermeldung.
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6.3.31) sound 30

Diese Funktion unterstiitzt die SOUND-Baugruppe in der gleichen Weise
wie das Brundprogramm (Funktion Nr. 114).

Die Baugruppe nuB auf die I/0-Adresse $FFFFFFS@ gelegt werden, da

die vom Grundprograma vorgesehene Adresse $FFEFFF4@ zu Schwierigkeiten
mit der Druckerschnittstelle fihrt.

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung
AR.1 T x Adresse der Soundtabelle

Hinweis: Falls die Baugruppe SOUND nicht angeschlossen ist oder auf
einer anderen 1/0-Adresse liegt, fihrt dies zu keinerlei
Problemen. Es wird lediglich die Funktion nicht ausgefihrt.

Es werden keine Register verdndert. &
Beispiel: % TON ERZEUGEN
*
START:
LEA . SOUNDTAB(PC) ,AQ
MOVE #30,07
TRAP #6
RTS

SOUNDTAB: DC.B $DE,$@1,$DD,$01,$BE,$00,$00,$F0
DC.B $10,$10,$10,$00,$0A,508,$00,500
END

Im Beispiel wird ein rhythmisches Klanggebilde erzeugt.



6.3.32) inport 31

Der NDRk-Klein-Computer kann derzeit mit drei Frozessoren der
68000-Familie betrieben werden, dem 58308, dem 68@8@ und dem

68020. Die Frozessoren unterscheiden sich in der Breite des
Datenbusses. Dies wirkt sich auf die Adressen der Peripherie-
baugruppen aus. Wenn man die Adressen, die im 68@@B-System

vorkommen, als Basisadressen bezeichnet, so muffl man diese beim Einsat:z
des 6880@ mit zwei und beim 48@820 mit vier multiplizieren.

Zur Erctellung allgemeingiltiger Applikationen fir alle drei

CPUs muf dies beriicksichtigt werden.

Die hier angebotene Funktion unterstiitzt die CFU-unabhangige Port-
programmierung. Die jeweilige CFU wird automatisch erkannt und die
Berechnung der tatsdchlichen Fortadresse ausgehend von der Basisadresse
durchgefihrt.

Mit inport kann ein Wert von einer I/0-Adresse eingelesen werden.

Parameter: _Reqister Eing./Ausg. Hedeutung

D0.b ® Eingelesener Wert von Port
D1.1 % Basis-Fortadresse
Hinweis: Es wird nur Register D@ verandert.

Es soll nicht verschwiegen werden, daB diese Funktion
1@ bis 2@ mal langsamer ist als das direkte Einlesen vom
Fort. Fir viele Anwendungen ist dies aber ausreichend.

Beispiel: * FORTADRESSE EINLESEN
*

START:
MOVE.L  #$FFFFFF&8,D1
MOVE #31,07
TRAF #6
RTS
END

Im Beispiel wird ein Wert von der Tastatur eingelesen. Der Wert steht
anschliefiend in D@.

6.3.33) outport 32

Der NDR-Klein-Computer kann derzeit mit drei Frozessoren der
b8000@-Familie betrieben werden, dem 68008, dem 68008 und dem

68020. Die Prozessoren unterscheiden sich in der Breite des
Datenbusses. Dies wirkt sich auf die Adressen der Peripherie-
baugruppen aus. Wenn man die Adressen, die im 680@8-System

vorkommen, als Basisadressen bezeichnet, so muf man diese beim Einsatz
des 6880@ mit zwei und beim 68@20 mit vier multiplizieren.

Iur Erstellung allgemeingiltiger Applikationen fir alle drei

CPUs muB dies bericksichtigt werden.

Die hier angebotene Funktion unterstitzt die CFU-unabhdngige Faort-
programmierung. Die jeweilige CFU wird automatisch erkannt und die
Berechnung der tatsdchlichen Portadresse ausgehend von der Basisadresse
durchgefihrt.

Mit outport wird ein Wert auf ene I/0-Adresse geschrieben.




3

62

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung

D@.b % . Ausgabewert auf Port
Dl{l 3 Basis-Portadresse
Hinweis: Es werden keine Register verdndert.

Es soll nicht verschwiegen werden, daB diese Funktion
{8 bis 20 mal langsamer ist als die direkte Ausgabie auf
.ein Part. Fir viele Anwendungen ist dies aber akzeptabel.

Beispiel:  # WERT AUF PORT AUSGEBEN

*

START: .
MOVE.L  #$FFFFFF49,D1
MOVE.B  #1,D0
BSR out
HOVE.L  #$FFFFFF48,D1
MOVE.B  #12,D0

BSR - auT
MOVE.L #$FFFFFF49,D1
CLR.B Do
BSR out
MOVE.B  #1,D0
. BSR out

_ RTS

ouT:
MOVE 432,07
TRAP #6
RTS

END

Im Beispiel wird das Seitenvarschubzeichen auf die Druckerschaitt-
stelle ausgegeben.

4.3.34) movelbin 33

Mit dieser Funktion kann‘ein Speicherbereich kopiert werden. Dabei
wird bei niedrigen Adressen begonnen (von links !).

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung

at.1 x Adresse der Guelle

A2.1 % i Adresse des liels

Dl.w - X Anzahl der Bytes (1 .. 6553%)
Hinweis: Es werden keine Register verdndert.

Beispiel: * GRUNDPROGRAMM VERSCHIEBEN
*

START:
MOVEA.L #$EDBOO,A1
MOVEA.L #$2000@,A2

MOVE 432768,D1
MOVE #33,07
TRAP #6 -
RTS8

END

In Beispiel wird das auf Adresse $E@Q00 liegende Grundprogramm in den
RAM-Speicher ab Adresse $20@00 kopiert.



6.3.35) moveltxt 34

Diese Funktion kopiert einen Textbereich im Hauptspeicher. Der Quell-
text mufl mit einer bindren Null abgeschlossen sein.

Farameter: Reqister Eing./Ausqg. Hedeutung

Al.1 % Adresse der Guelle
AZ.1 e Adresse ds Ziels
Hinweis: Es werden keine Register verandert.

Eeispiel: # TEXT KOFIEREN
*
START:
MOVER.L #$400,A1
MOVEA.L #%10000,ARZ

MOVE #34,07
TRAF #6
RTS

END

Das obige Frogramm koplert einen ab Adresse $4@0 stehenden Text
auf Adresse $10008.
6.3.36) moverbin 35

Mit dieser Funktion kann ein Speicherbereich kopiert werden. Dabei
wird bei héheren Adressen begonnen (von rechts !'!).

Parameter: _Reqgister Eing./Ausg. Bedeutung

AL.1 % Adresse der Huelle

AZ2.1 % Adresse des Ziels

Dl.w o Anzahl der Bytes (1 .. 63535)
Hinweis: Es werden keine Register verdndert.

Beispiel: # GRUNDPROGRAMM VERSCHIEBEN
*
START:
MOVEA.L #$EQ000,Al
MOVEA.L #%20000,A2

MOVE #32768,D1
MOVE #35,D7
TRAFP #6
RTS

END

Im Beispiel wird das auf Adresse #%EQ0@® liegende Grundprogramm in den
RAM-Speicher ab Adresse #2000@ kopiert.
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6.3.37) wrtcmd 36

Mit dieser Funktion kann ein JADOS-Kommando mit Parametern in den
automatischen Kommandopuffer geschrieben werden. Sobald der Kommando-
interpreter aktiv ist, wird der automatische Kommandopuffer abgear-
beitet. .

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bgdeutunq
AB.1 b3 ' Adresse des Kommandotextes

Hinweis: Falls gerade eine Stapelverarbeitung ablduft, ist die
Funktion unwirksam, da die Stapelverarbeitung Prioritit
hat. .

Beispiel: *# AUFRUF EINES KOMMANDOS AUS EINER ANWENDUNG
* : *

START:
LEA COMMTEXT (PC) ,AB
MOVE #36,D7
~ TRAP #6
RTS
COMMTEXT: DC.B ‘DIR 2:%.68K',0
END

Das obige Programm schreibt ein JADOS-Kommando in den Kommandopuffer.
Nach der Riickkehr in den JADOS-Kommandointerpreter wird das Kommanda
ausgefihrt. Hier wird z.B. das Inhaltsverzeichnis aller .48K-Dateien
auf Laufwerk 2: angezeigt. ’

6.3.38) gtretcod 37

In JADOS'gibt es einen Speicherbereich von 4 Bytes, auf den Programme
einen Wert schreiben kdnnen, der von anderen Programmen gelesen
werden kann.

Die Funktion gtretcod liest diesen ﬂertr

Parameter: _Register Eing./Ausqg. Bedeutung i =
pa.1 H Applikationscode . @
Hinweis: Es wird nur Register D@ gedndert.

Beispiel: * APPLIKATIONSCODE LESEN

*

START:
MOVE #37,07
TRAP #6
RTS

END

In Beispiel wird der Code eingelesen, der zuletzt von einer anderen
Anwendung geschrieben wurde. Bei Start initialisiert JADOS den Wert
auf Null. :
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6.3.39) stretcod 38

In JADOS gibt es einen Speicherbereich von 4 Bytes, auf den Frogramme
einen Wert schreiben kdnnen, der von anderen Frogrammen gelesen
werden kann.

Die Funktion stretcod schreibt diesen Wert.

Parameter: _Register Eing./Ausg. Bedeutung
DB.1 % Applikationscode

Hinweis: Es werden keine Register geandert.

Beispiel: * AFFLIKATIONSCODE SETZEN
*

START:
MOVE.L #1,D0
MOVE #38,07
TRAF #6
RTS

END

Im Beispiel wird der Wert 1 geschrieben, um z.B. einen Fehlerzustand
anzuzeigen.

6.3.40) moveline EF9

Diese Funktion dient zur Bearbeitung von Texten. Dabei wird bei jedem
Aufruf eine mit <CR> <{LF: abgeschlossene Textzeile in einen speziellen
Fufferspeicher geschrieben und der Textzeiger auf die nidchste Zeile
positioniert.

Parameter: _Register FEing./Ausg. Bedeutung

AD.1 % % Adresse der Textzeile
AZ.1 % Adresse des Fufferspeichers
D2 X GriBe des Fufferspeichers
D@.b % Ergebniscode:

@ - ok

$FF - Textende erreicht

Hinweis: Es werden die Register D@ und A@ verandert.
Der Text im Fufferspeicher wird mit einer bindren Null
abgeschlossen.

Beispiel: * TEXT AUSDRUCKEN

*

START:
LEA £400,A0

LOOF:
LEA BUF (FCJ A2
MOVE #80,02
HOVE #39,07
TRAF #6

CHF. B #$FF,D0
BEG.S ENDE
EXG.L al, A2
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MOVE 50,07
TRAP #1
NOVE 47,07
TRAP 46
MOVE 499,07
TRAP #1
MOVE #49,07
TRAP #1
NOVE.B  #'X‘,D@
MOVE #33,07
TRAP #1
EXE.L  AB,A2
BRA LooP

ENDE: -
RTS

BUF: DS.B 8@

END

In Beispiel wird ein wit dem Editor erstellter Text, der ab Adresse
$400 steht, zeilenweise ausgedruckt. Nach jeder Zeile wird ein "X
auf dem Bildschirm ausgegeben.

6.3.41)

wraddr 40

Hiermit wird eine sedezimale Adresse auf 6 Stellen ausgegeben.

Parameter:

Hinweis:

Beispiels

Register Eing./Ausg. Bedeutung
pa.1 X Adresse

Es wird auf die CO2-Schnittstelle ausgegeben. Register

werden nicht verdndert.

* GRUNDPROBRAMMSTART AUSGEBEN

*
‘START:
MOVE #89,D7
TRAP #1
MOVE #40,D7 oo
TRAP #6 —

RTS ﬁ'!g
END

Im Beispiel wird die Startadresse des Grundprogramms ermittelt und auf
die CD2-Schnittstelle ausgegeben.



6.3.42) e i 41

Hiermit kann die Tastaturleseroutine von JADOS verwendet werden.
Immer wenn Ctrl P eingegeben wird, wird eine Hardcopy des Bildschirms
ausgedruckt.

Parameter: _Register Eing./Ausq. HBedeutung
D@.b # Tastaturwert

Beispiel: * TASTATUR EINLESEN

*

START:
MOVE #41,D7
TRAF #6&
RTS

END

Im Beispiel wird auf eine Tastatureingabe gewartet. Bei jeder Eingabe
von Ctrl F wird eine Text-Hardcopy ausgedruckt.
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6.3.43) gntparml 42

In JADOS kinnen jedem Kommando bis zu vier Parameter mitgegeben
werden. Die Funktion “getparm® (Nr. 25) liefert einen Zeiger auf’
den gesamten Parameterstring.

Aus dem kompletten Parameterstring bildet JADOS vier einzelne
Strings, die jeweils mit einer ‘bindren Null abgeschlossen sind.
Dadurch kinnen Programme sehr einfach auf die einzelnen

Parameter zugreifen, insbesondere wenn esehrere Parameter i{ibergeben
werden.- )

Die vorliegende Funktion liefert den ersten Parameter.

Raramefer: Register Eing./Ausq. Bedeutung

AD.1 X Adresse des 1. Parameters
Hinweis: Es wird nur Register A@ veridndert. : 19
Beispiel: + 1. PARAMETER AUSGEBEN
*
START:
MOVE #42,07
TRAP #6
MOVE #7,07
TRAP #6
RTS
END

In Beispiel wird der 1. Programmparameter iiber den aktuellen CO2-Kanal,
ausgegeben. ’

6.3.48) getparm2 43

In JADOS kdnnen jedem Kommando bis zu vier Parameter mitgegeben
werden. Die Funktion "getparm® (Nr. 25) liefert einen Zeiger auf
den gesamten Parameterstring.

Aus dea kompletten Parameterstring bildet JADOS vier einzelne
Strings, die jeweils mit einer bindren Null abgeschlossen sind.
Dadurch kénnen Programme sehr einfach auf die einzelnen

Parameter zugreifen, inshesondere wenn mehrere Parameter iibergeben

werden. o
Die vorliegendé Funktion liefert den zweiten Parameter. : : %
parameter: Register Eing./Ausq. Bedeutung

AQ.1 X Adresse des 2. Parameters
Hinweis: Es wird nur Register A® veréndert.

. Beispiel: # 2. PARAMETER AUSBEBEN

*

START:
MOVE #43,D7 -
TRAP #6
MOVE #7,07
TRAP #b
RTS

END

Im Beispiel wird der 2. Programmparameter iiber den aktuellen C02-Kanal
.ausgegeben.
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6.3.45) ¥ileload 4 4

Mit dieser Funktion kann eine komplette Datei von Diskette geladen
werden. Die Ladegeschwindigkeit ist seit Version 2.0 optimiert und

um den Faktor Z schneller als Frogrammschleifen mit der Funktion
"readrec” (Nr. 20).

Farameter: _Register Eing./Ausg. Hedeutung

AB.1 b4 Ladeadresse
Al.1 o Adresse des Dateisteuerblocks
D@.b % Fehlercode: @ - ok

2 - Datei nicht gefunden
%9 - Speicher voll
$FF - Sonstiger Fehler

Hinweis: Es wird nur Register D@ verandert.

Beispiel: * DATEI LADEN

*

START:
LEA NAM(FC) ,AD
LEA FCEA(FC) ,Al
MOVE #18,D7
TRAF #6

CMF. B 40,00
BNE.S FEHLER

LEA ADR(FC) ,AD
MOVE #44,D7
TRAF #b
FEHLER:
RTS
NAM: DC.B 'BEISFIEL.TXT',@
DS @
FCB: DS.B 48
ADR:
END

Im Beispiel wird die Datei "BEISFIEL.TXT" in einen Dateisteuerblock
eingetragen und dann komplett geladen.

6.3.46) Ffilesave 43

Mit dieser Funktion kann eine kamplette Datei auf Diskette gespeichert
werden. Die Speichergeschwindigkeit ist seit Version 2.8 optimiert und
um den Faktor 2 - 5 schneller als Frogrammschleifen mit der Funktion
"writerec" (Nr. 23).

Farameter: _Reqgister Eing./Ausg. Bedeutung

AB.1 Ladeadresse
Al.1 ¥ Adresse des Dateisteuerblocks
Dl.w % Anzahl der Sektoren minus |
0@.b % Fehlercode: @ - ok
5 - Diskette voll
6 - Inhaltsverzeichnis

voll
$FF - Sonstiger Fehler
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Hinweis: Es wird nur Register D@ verdndert.

Beispiel: # DATEI SFEICHERN

*

START:
LEA NAM(FC) ,AB
LEA FCB(FC) Al
MOVE #18,07
TRAF #6
CHF. B #0,00
BNE.S FEHLER
MOVEA.L #$800,A0
MOVE #5,01
MOVE #45,D7
TRAF #6

FEHLER:
RTS

NAM: DC.B ‘BEISFIEL.TXT',0

DS @
FCB: DS.B 48
END

Im Beispiel wird die Datei "BEISFIEL.TXT" in einen Dateisteuerblock
eingetragen. Anschliefend wird der ab Adresse $8@@ abgelegte Text
mit der GriBe I KByte auf Diskette gespeichert.

6.3.47) getparm3 4 &

In JADOS kénnen jedem Kommando bis zu vier Parameter mitgegeben
werden. Die Funktion "getparm" (Nr. 25) liefert einen Zeiger auf
den gesamten Farameterstring.

Aus dem kompletten Parameterstring bildet JADOS vier einzelne
Strings, die jeweils mit einer bindren Null abgeschlossen sind.
Dadurch kdnnen Frogramme sehr einfach auf die einzelnen

Parameter zugreifen, inshesondere wenn mehrere Parameter lbergeben
werden.

Die vorliegende Funktion liefert den dritten Parameter.

Parameter: _Register Eing./Ausgq. Bedeutung
AB.1 * Adresse des 3. Parameters

Hinweis: Es wird nur Register A@ verdndert.

Beispiel: # 3. PARAMETER AUSGEBEN
*
START:
MOVE #46,07
TRAF #6
MOy 47,07
TRAF #6
RTS
END

Im Beispiel wird der 3. Frogrammparameter iber den aktuellen COZ-Kanal
ausgegeben.




6.3.48) getparm4d 47

In JADOS kdonnen jedem Kommando bis zu vier Farameter mitgegeben
werden. Die Funktion "getparm" (Nr. Z5) liefert einen Zeiger auf
den gesamten Farameterstring.

Aus dem kampletten Farameterstring biloet JADOS vier einzelne
Strings, die jeweils mit einer bindren Kull abgeschlossen sind.
Dadurch kiénnen Frogramme sehr einfach auf die einzelnen

Farameter zugreifen, insbesondere wenn mehrere Farameter ibergeben
werden.

Die vorliegende Funktion liefert den vierten Farameter.

Farameter: FRegister Eing./Ausg. Bedeutung
AB.1 % Adresse des 4. Parameters

Hinweis: Es wird nur Register AB@ verandert.

Beispiel: + 4. FPARAMETER AUSGEBEN

*

START:
MOVE #47,07
TRAF #6
MOVE 47,07
TRAF #6
RTS

END

Im Beispiel wird der 4. Frogrammparameter idber den aktuellen COZ-Kanal
ausgegeben.

6.3.49) loadpart 48

Mit dieser Funktion kann eine gedffnete Datei in den Speicher geladen
werden. Der Ladevorgang wird beendet, wenn entweder das Dateiende

oder das Speicherende erreicht ist.

Farameter: _Reqgister Eing./Ausg. Bedeutung

AB.1 % Ladeadresse
Al.1 K Adresse des Dateisteusrblocks
DZ.w % finzahl der geladenen Sektoren
D@.b X Ergetniscode: @ - Teil geladen
1 - Homplett geladen
$FF - Fehler
Hinweis: Es werden die Register D@ und D2 gedndert.

Diese Funktion sollte nur von erfahrenen Frogrammierern
verwendet werden.

Beispiel: siehe Funktion "savepart” (Nr. 49)
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6.3.50) savepart 49

Mit dieser Funktion kann auf eine gebiffnete Datei geschriehen werden.
Der Speichervorgang erfolgt geschwindigkeitsoptimiert.

Parameter: _Register Eing./Ausq. Bedeutung

AQ.1 X Ladeadresse

Al.l X Adresse des Dateisteuerblocks

D2.w % ' Anzahl der Sektoren

DB.b X Ergebniscode: @ - ok

5 - Diskette voll
$FF - Fehler
Hinweis: Es wird nur Register D@ gedndert. @
Diese Funktion sollte nur von erfahrenen Programmierern

~verwendet werden.

Beispiel: SCHNELLES KOFIERPROGRAMM
a@: Ladeadresse
als Zeiger auf Buell-FCB
a2: leiger auf Ziel-FCB
-> d@: Fehlercode

@ - ok

$FF - Undef. Fehler

2 - Quelle nicht gef.

§ - Disk voll

6 - Directory voll

ook ok sk ok k ok ok Kk sk K

COPYFILE: .
movem.l di-d5/a@-a3,-(a7)
# Quelle suchen

move #19,d7
trap #b

* Existiert Quelle ?
cap #255,d0

* NEIN --> Fehler
beq copserr

%+ JA --> liel suchen . %

exg.1 al,a2
mave #16,d7
trap #6
cmp.b #0,do
bne.s copyend



copyloop:

exg.l al,az2
¥ LOADFART
move #48,d7
trap #6
move de,d3
cmp.b #255,d0
beq coperri
axg.l al,a2
* SAVEPART
move #49,d7
trap #6
cmp.b #5,d0
beq copdf
cmp.b #0,d0
beqg.s copsok
bra coperrl
copsok:
* DATEIENDE ERREICHT 7
cmp.b #1,d3
* NEIN, DANN WEITER KOFIEREN
bne.s copyloop
#* Beendet
move #14,d7
trap #6
clr d@
bra copyend
¥ DISKETTE VOLL
copdf:
exg.l al,az
move #14,d7
trap #6
move #5,d0
bra.s copyend

* SONSTIGER FEHLER

coperri:
exg.l
move
trap
move
bra.s

al,az2
#14,d7
#6
#255,d0

copyend

# QUELLE NICHT GEFUNDEN

copserr:
move

copyend:
movem.l
RTS

END

#2,d0

(a7)+,d1-d5/aB-a3
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Bei diesem Beispiel handelt es sich weitgehend um die im JADOS
enthaltene Routine “copyfile® (Nr. 15). Zuerst wird die Quelldatei
gesucht. Ist sie vorhanden, dann wird die Zieldatei angelegt.

In der Schleife COPYLOOP wird die Buelldatei bis zum Dateiende oder
Speicherende eingelesen und auf die Zieldatei gespeichert. Wurde
nur bis zum Speicherende eingelesen, so wird der ndchste Block

mit “"loadpart® (Nr. 48) gelesen und mit “"savepart® (Nr. 49) gespei-
chert, und zwar solange, bis in "loadpart" das Ende der Quelldatei
erkannt wurde.

6.3.51) catalog 5@

Diese Fiinktion dient zur Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses einer
Diskette iber den aktuellen CO2-Kanal. Laufwerk und eine Dateispezi-
fikation kdinnen als Parameter idbergeben werden.

Parameter: _Register' Eing./Ausq. Bedeutung

AG.1 X Adresse einer Textzeile mit einer
Dateispezifikation.
Hinweis: Es werden keine Register verdndert.

leigt A@ auf einen "leeren® Text, dann wird der gesamte
Inhalt des aktuellen Laufwerks ausgegebens’

Beispiel: % INHALTSVERZEICHNIS ANZEIGEN

#
START:
LEA DATSPEZ (PC) ,AQ
MOVE 458,07
TRAP #4
RTS
DATSPEZ:  DC.B ‘2:X#.48K",0
END

In Beispiel werden alle Dateien vom Typ .4BK, die mit einem “X" beginnen

und sich auf Laufwerk 2 befinden, angezeigt.
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Alle folgenden Unterprogramme stehen

erst seit Version 2.1 zur Ver figung

6.3.52) floppy S1

Diese Funktion entspricht der gleichnamigen Routine des Grundprogramms.
Im Unterschied dazu schaltet es erst die Laufwerkmotoren an und wartet
vor dem Zugriff auf die Diskette 500 ms, falls die Motoren abgeschaltet
waren. Liefen die Motoren bere so erfolgt der Zugriff unmittelbar

Dies funktioniert aber nur dann

n einwandfrei, wenn die Laufwerksmotoren
mit der Funktion "motorof+f" abgeschaltet wurden.
Entdeckt die Routine einen Zugriffsfehler, so wird ein 2. Versuch unter-
nommen. Schlagt auch dieser fehl., so meldet die Funktion einen Fehler
im Register D@ und gibt eine Fehlermeldung aus.

Farameter: Register Eing. /Guzg. Eedeutung
D4.B # Laufwerkscode, Dichte, Seite
W : % Spurnummer
D2.W ¥ Sektornumer
DI.W @ = Steprate in DI set:zen
1 = Lesen
2 = Schreiben
A@.L i Ablageadresse zum Lesen/Schreiben
[0.E ] Ergebniscode: @ = ok

#FF = Fehler

Hinweis: Es wird nur Register D@ verdndert. Eine eventuelle Fehleraus-
gabe erfolgt iiber die CO2-Schnittstelle.

Beispiel:
START: *¥ Bootsektor lesen ##%
MOVE #1,D1 ¥ Lesen
MOVE #1,D2 % Sektor 1
MOVE #0,D2 * Spur @
MOVE #$21,D4 ¥ Mini, Laufwerk 1
LEA £D00@G, A0 + Ablageadresse
MOVE #51,D7 ¥ Funktion ausfihren
TRAF #6
RTS

Im Beispiel wird der Eootsektor gelesen und auf Adresse $D00@ abgelegt.




6.3.53) drivecaod
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S22

Diese Funktion wandelt eine dezimale Laufwerksnuamer in eine bindr co-
dierte um, so wie es die Routine "floppy" verlangt. So ergibt z.B.
Laufwerk 2 den bindren Wert 290@ .8818 und Laufwerk 4 den Wert Q000 1200.

Parameter: Register Eing./Ausq. Bedeutung
D4. U X % Als Eingabe wird die dezimadle

Laufwerksnummer verlangt. Als
Ausgahe wird der bindre Wert ge-
liefert

Hinweis: Im Zusammenhang mit den Laufwerken sind nur die dezimalen

Werte 1 bis 4 interessant.

Beispiel: START:

MOVE
LOoP:
MOVE
ADDE
BSR
DBF
RTS

43,03

d3,D4
#1,D4

. ouT

D3, LO0P

#52,D7

#6

D4,D@
#13,07

#6
#!CRLF,D7
#1

# Alle sinnvollen bindren Lauf-
werkscodes ausgeben
* Mit hochstem Laufwerk beginnen

+ Wandeln und ausgeben
# Ende

# Bindrwert ausgeben

* Laufwerkscode wandeln

# Bindrwert -ausgeben

% Zeilenvorschub

In Beispiél werden die sinnvollen Laufwerksnummern 1 bis 4 in den bini-
ren Wert gewandelt und angezeigt.

6.3.54) getdrive

53

Diese Funktion liefert die Nummer des aktuellen Laufwerks.

Parameter: Register Eing./Ausqg. Bedeutung
: Da. W % Nummer des aktuellen
Lau{qerks

Hinweis: Es wird nur Register D@ verdndert.

Beispiel: START:
MOVER

TRAP
MOVER
- TRAP
RTS

#33,07

#6
#13,D7
#6

* Nummer des aktuellen
Laufwerks ausgeben |

# Nummer des aktuellen
Laufwerks holen

*# und ausgeben

In Beispiel wird die Nummer des aktuellen Laufwerks angezeigt.

~
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6.3.55) setdrive S4
Mit dieser Funktion wird die Nummer des aktuellen Laufwerks verindert.

Parameter: Register Eing./Ausg. Bedeutung
Da. 4 % Neue Laufwerksnummer

Hinweis: Es werden nur die erlaubten Laufwerksnummern 1 bis 4 akzep-

tiert.
Beispiel: START: ¥ Aktuelles Laufwerk dndern
MOVE #4,D0 # Laufwerk 4 auswdhlen
MOVER #54,D7 + und setzen
TRAP #6
RTS

Ie Beispiel wird das Laufwerk 4 aktuell.

4.3.96) gttrapthb SS

Diese Funktion liefert die Anfangsadresse der AdreBtabelie der JADOS-
Funktionen. Diese Adressen sind 4 Byte lang und sind relativ zur
Anfangsadresse der Adrefitabelle.

Der Anwender kann nun JADOS-Funkticnen durch eigene ersetzen.

Dieser Ersatz funktieniert allerdings nur, wenn die Funktionen amit
TRAP #6 aufgerufen werden. JADOS selber ruft die Funktionéen mit

BSR wuxx auf; somit kommt der Ersatz in JADOS selber nicht zur Geltung,
wohl aber in Anwenderprogrammen.

Parameter: Register Eing, /Ausg. Bedeutung
AB.L : ] Anfangsadresse der TRAP-Tabelle

Hinweis: Diese Funktion sollte nur zu Experimentierzwecken verwendet
werden.

Beispiel: START:

MOVE #55,07 % Tabellenadresse holen
TRAP #6
MOVE.1 AQ,D0 *# in D@ speichern
ADDA.1 #20,A1 *# den 6. Eintrag adressieren
{motoroff)
. LEA BELL (PC) , AL # Adresse der eigenen Routine
holen
SUBA.1 D@,At 4 Tabellenadresse abziehen
MOVE.1 A1, (AB) % und in Tabelle ablegen
RTS
BELL: . * Eigene Routine
MOVE #27,D7 * Klingelzeichen
TRAP #6
RTS

Im Beispiel wird die Routine "motoroff" durch eine eigene ersetzt, die
ein Klingelzeichen ertdnen 1aBt.
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6.3.57) blockread 35&

Mit dieser Funktion wird eine Folge von Sektoren gelesen. Der Lesevor-
gang erfolgt im Highspeed-Modus, d.h. die Spurtabelle verbleibt wihrend
des Lesevorgangs im Hauptspeicher.

Parameter: Register Exng./Ausg. Bedeutung
D2.w Anzahl der zu lesenden Sektoren
AQ.L X Ablageadresse
Al.L X leiger auf FCB
De.B X Ergebniscode: @ = ok
© 1 = Dateiende
99 = Speicher voll
$FF = Sonstiger Feh-

ler

Hinweis: Vor dem Zugriff mufi die Datei gedffnet sein.

Beispiel: START:
LEA

TRAP
MOVEA.1
CLR
ENDE:
R MOVER
TRAP
RTS
NAM:

FCB:

NAM (PC) ,AD
FCB(PC),Al
#18,D7

#4

40,00

ENDE
#19,07

8

40,00

ENDE
$10000,A0
404,02
#56,07

# .
44(A1) ,AD
taQ)

414,07
86

DS @
DS.B 48

* ok K ok kK

a*

Dateinamen holen
FCB adressieren .
Datei in FCB eintragen

Eintiaq ok?
Nein. > Dann Ende.
Datei dffnen

Datei dGffnen?
Nein. > Dann Ende.
Ablageadresse

4 Sektoren lesen
Funktion aufrufen

Am Ende Textendezeichen
fiir z.B. Textdatei

Datei schlieBen

-DC.B *3:DOSTOOL.BAK',Q

Im Beispiel werden die ersten 4 Sektoren der Datei "DOSTOOL.BAK" gelesen

und ab’ $100088 abgelegt.

~
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6.3.58) blockwrite 57

Mit dieser Funktion wird eine Folge von Sektoren gespeichert. Der
Speichervorgang erfolgt im Highspeed-Modus, d.h. die Spurtabelle ver-
bleibt wadhrend des Speichervorgangs im Hauptspeicher.

Farameter: Register Eing./Ausg. Bedeutung
D2.W # Anzahl der zu speichernden Sek-
toren
AB.L b Ablageadresse
Al.L § Ieiger auf FCE
D@.EB & Ergebniscode: B = okay

3 = Disk voll
$FF = Sonstiger
Fehler
Hinweis: Vor dem Zugriff mull die Datei angelegt oder geéffnet sein.

Eeispiel:

START:
LEA NAMCFC) A ¥ Dateinamen holen
LEA FCB{FC!, a1 ¥ FCB adressieren
HOVE #18,07 # Datei in FCB eintragen
TRAF #6.
CMF.E #2,082 ¥ Eintrag okay?
ENE.S ENDE * Nein. * Dann Ende
HOVE #16,D7 * Datei neu anlegen
TRAF #b
CMP.B #0,00 ¥ Datei angelegt?
BNE.S ENDE * Nein. : Dann Ende
LEA flepee # Ab Adresse $1008@ speichern
MOVE #208,D%2 *# B Sektoren speichern
MOVE #57,D07
TRAF #é
ENDE:
HOVE #14,07 # Datei schliefien
TRAF #6
RTS
NAH: DC.E "3:DOSTOOL.KEK ,B

D5 @
FEB: DS.E 48




6.3.59 getl addr 58
Diese Funktion liefert die Ladeadresse fir &4BK-Dateien.

Parameter: Register Eing./Ausg. Bedeutung
AB.L X Ladeadresse

Beispiel: &8TART:

MOVE #58,D7 *# Ladeadresse holen

TRAP #6

MOVE.L AQ,D0 *# und auf Bildschirm anzeigen
MOVE #40,D7 # in Hex

TRAP #6 o

RTS

Im Beispiel wird die Ladeadresse angezeigt.

7

6.3.60) skipchar 359

Mit dieser Funktion kann ein bestimmtes Zeichen in einem String, z.B.
das Leerzeichen, iibersprungen werden.

Parameter: Register Eing./Ausqg. Bedeutung
D1.B X zu dberspringendes Zeichen
AB.L X % leiger auf Text
Beispiel: GSTART:
LEA TEXT(PC),AB * Text adressieren
MOVEG #7,07 # und anzeigen
TRAP #6
MOVE.B #.0,D1 # Leerzeichen
MOVER #39,07 # Uberspringen
TRAR #6
MOVER #7,07 # und erneut anzeigen
TRAP #6 : :
RTS

TEXT: DC.B ° Hugo ist nicht doof’,13,18,0

Im Beispiel werden die fithrenden Leerzeichen iibersprungen.

6.3.81) delete &0

Mit dieser Funktion kann eine Anzahl Zeichen aus einem String geléscht
werden. Der restliche String wird entsprechend nach links geschoben.

Parameter: Register Eing./Ausqg. Bedeutung
Di.W H Anzahl der zu léschenden |
Zgichen )
Al.L ® . leiger auf Stringposition, ab

der geliischt werden soll

Hinweis: Der String muB mit einer bindren Null ahgeschlossen sein.
Sollen mehr Zeichen gelischt werden als der String lang
ist, so wird auf die Position, die durch A@ gekennzeichnet
ist, eine hindre Null geschrieben.
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Beispiel: START:

LEA TEXT(FC) ,AQ * String holen

MOVEEG #7,D7 # und anzeigen

TRAF #6

ADDA.L #9,A00 # Position von "nicht" adressie-
ren

MOVEE #6,07 % 6 leichen ldéschen

MOVEER #60,07

TRAF #6

MOVE® #7,07

TRAF #6

RTS

Text: DC.B ‘Hugo ist nicht doof',13,10,0

Im Beispiel wird aus dem String "Hugo ist nicht doof" das Wort "nicht®
entfernt. Hugo mdichte mir das verzeihen!

6.3.62) insert &1

Diese Funktion figt einen Teilstring in einen String ein.

Parameter: Register Eing./Ausg. Bedeutung
D2.W % Maximal erlaubte Restlange
des Strings
AB.L H String, in den eingefigt wer-
den soll
AL.L % String, der eingefigt werden
soll

Hinweis: String und Teilstring missen mit einer bindren Null abge-
schlossen sein. Ist der Teilstring langer als die maximale
Restlénge, so wird die Funktion nicht ausgefiihrt.

Beispiel:

START:
LEA TEXT(FC),AQ ¥ Text adressieren
LEA TEXTI(PC),Al # Teilstring adressieren
MOVEE #7,D07 ¥ Text anzeigen
TRAF #6
ADDA.L #9,A0 * Auf 10. Zeichen positionieren
MOVEER #8,D2 % Restldnge 8 Zeichen
MOVEGR #61,D7 ¥ Einfigen
TRAF #6
LEA TEXT(FC) ,AQ ¥ Gesamten Text adressieren
MOVER #7,D7 % und wieder anzeigen
TRAF #4
RTS
TEXT: DC.B ‘Hugo ist doof ",13,10,0

TEXTI:DC.EBE ‘nicht ',8

Im Beispiel wird Hugo rehabil:itiert, indem in den Beleidigungstext das
Wort "nicht" eingefigt wird. Hugo ist hoffentlich verséhnt.
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6.3.63) ramtop

Diese Funktion liefert das Ende des freien Benutzerspeichers.

Parameter: Register Eing./Ausqg. Bedeutung
AB.L X leiger auf Speicherende

Hinuweis: Fiir den Benutzerstack sind 1 KByte bericksichtigt.

Beispiel: START:

MOVER #62,07 * Ende des Benutzerspeichers
laden

TRAP #6

MOVE.L AQ,d0 i w
MOVER #40,D7 # und anzeigen a
TRAP #6

MOVE * #!'CRLF,D7 # mit Zeilenvorschub

TRAP #1 . .

MDVE.L A7,D0 # Stackpointer holen

MOVE® #40,07 *# und anzeigen

TRAP #4 .
_RTS

Im Beispiel werden das énde.des.freien Benutzerspeichers und der aktu-
elle Wert des Benutzerstackpointers angezeigt. Am oberen Ende des Stacks
liegen die Riickkehradresse ins JADOS und die Register DO-D7 und AB-RAS6. .



A ANHANGEG

A.1) _DIE HILFSPROGRAMME VON JADOS

Zum Lieferumfang von JADOS gehbéren zur Zeit neun Hilfsprogramme.

A.1.1) _Ubersicht

Die folgende ibersicht informiert kurz iber die bereitgestellten
Hilfsprogramme:

Dateiname Bedeutung

LCOFY. 68K Kopierprogramm fir Systeme mit nur einem
Laufwerk

BRDRUCK. 68E Komfortables Druckprogramm

DISKCOPY. 68K Frogramm zum schnellen Kopieren kompletter

Disketten

DSAVE. 48K Speichern eines Bereichs des Hauptspeichers
auf Dickette

FORMAT. 48K Formatierprogramm
GF.COM Fomfortables Interface zum Grundprogramm
MORE. 68K Frogramm zur Anzeige von Textdateien mit

superschreller Bildschirmausgabe

ROMSTART. 68K Frogramm zum Auffinden und Starten von )
Bibliotheksprogrammen, die im RAM oder im EFROM
gespeichert sind

5YS. 68K Frogramm zum Kopieren der Systemspuren

lum Zwecke eigener Anpassungen sind die Frogramme GF und BRDRUCK auch
im Buellcode vergffentlicht.
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A.1.2) _1COPY

Zweck: Programm zum Kopieren von Dateien fir Systeme mit
nur einem-Laufuwerk

Aufruf: 1COPY

Codeumfang: 2 KByte

Startadresse: aktuelle Ladeadresse

Bedienungsablauf:
Das Programm meldet sich mit seinem Namen, der Versionsnummer und dem
Copyright. N

EIN-LAUFWERK-KOPIERER V 2.1 (C) 1986 by K.JdanBen

AnschlieBend erscheint folgendes Menii:

1 ---> KOPIEREN
9 ---> beenden

Mit Eingabe einer "1" oder Return wird der Kopiervorgang eingeleitet,
mit Eingabe einer "9" wird das Programm beendet.

Ein normaler fehlerfreier Kopiervorgang lduft folgendermafen ab. Erst
wird nach dem Namen der Quelldatei, dann nach der Zieldatei gefragt:

Buelldateinamen eingeben:
lZieldateinamen eingeben:

Sind die Laufwerksangaben unterschiedlich, dann verhdlt sich 1COPY
genauso wie das interne Kommando COPY. Sind die Laufwerksangaben
dagegen gleich, fordert I1COPY dazu auf, die Quelldiskette einzulegen:

Quell-Diskette einlegen -~
LEERTASTE DRGCKEN

AnschlieBend wird die Quelldatei komplett in den Hauptspeicher geladen.

Danach kommt die Aufforderung, die Zieldiskette einzulegen:

Ziel-Diskette einlegen --)’
LEERTASTE DRUCKEN

Naﬁh dem Kopieren erscheint in der Regel eine Erfolgsmeldung:
Datei kopiert,

Danach erscheint erneut das obige Meni.

Folgende Fehlersituationen werden erkannt und demeldet:'

fQuelldatei nicht gefunden

- Diskette ist voll

- Inhaltsverzeichnis ist voll

- Undefinierter Diskettenfehler
- Falscher Dateiname:
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4.1.7) _BRDRUCK

Iweck: Komfortables Druckproagramm fir EPSON-Drucker oder
Kompatible

Aufruf: ERDRUCHK

Codeumfang: 3 KByte

Startadresse: aktuelle Ladeadresse

Eedienung: Nach dem Frogrammstart meldet sich folgender Bildschirm:

o1 {(C) 1986,1987 by K. JanBen

JOREINSTELLUNGEHN

F-ormularlange [65 1 B-eginn Seitenzahl [l ]
L-inker Rand g~ -1 F-osition Seitenzahl [48 1
K-opienzahl e ] . C-ontrolzeichen C# ]
S-eitenauswahl [1 -~ 7997

1 = Schriftart [Normal 1 2 = Ieichensatsz [NDR 1
3 = Ieilenabstand [1/6" i 4 = Seitenzahlen [AUS ]
S = Einzelbatt LAUS 1 & q

= Seitenvorschub [am Ende

Datei: DOSHAIN.ASH Grae: 48307 Kopien: @

>AKTIONEN®H<

fA-bbrechen N-ormieren des Druckers
D-rucken V-orschub auf nédchste Seite
T-extdatei laden I-eilenvorschub

Unter VOREINSTELLUNGEN kinnen verschiedene Parameter eingestellt
werden. Unter STATUS steht der aktuelle Dateiname sowie die jeweils
noch zu druckende Anzahl Zeichen und Anzahl Kopien. Unter AKTIONEN
stehen die zur Verfigung gestellten Frogrammaktionen.

Im Einzelnen:
VOREINSTELLUNGEN

"F" --» Einstellen der Formularlange, d.h. Anzahl der Druckzeilen je
Seite, nach der automatisch ein Seitenvorschub erfolgt.
Standardeinstellung: 6% Zeilen.

Erlaubter Bereich..: 12 bis 1Z7.

"L" --* Einstellen des linken Randes, d.h. Anzahl der Spalten, die am
leilenanfang frei gelassen werden.
Standardeinstellung: 8 Zeichen.
Erlaubter Bereich..: @ bis 1Z7.



ugn

npu

ngw

agn

nyw

ugn

23n

ngn

agn

ngn

86

Anzahl der Druckkopien. So bedeutet die B, daB nur ein Original
gedruckt wird. )

Standardeinstellung: @ Kopien.

Erlaubter Bereich..: @ bis 99.

Einstellen der ersten Seitennummer wenn mit Seitenzahlen
gedruckt wird.

Standardeinstellung: Seite 1.

Erlaubter Bereich..: 1 bis 999,

Spaltenposition der Seitenzahl. Damit kann man einstellen, ob
die Seitenzahl links, rechts oder in der Mitte gedruckt wird.
Standardeinstellung: Spalte 48.
Erlaubter Bereich..: 1 bis 240.

Einstellen des Steuerzeichens fiir die Druckeroptionen. Das
Steuerzeichen-plus ein Aktionszeichen werden nicht gedruckt
sondern dienen zur Einstellung einer speziellen Druckeroption.
Die Druckeroptionen werden weiter unten erldutert.
Standardeinstellung: #

Erlaubte Zeichen...: alle druckbaren Zeichen.

Hiermit kann man auswihlen, welche Seiten der Textdatei
ausgedruckt werden sollen. Somit kann man, falls erforderlich,
nur einen Ausschnitt der Datei drucken. Die beiden Seitenzahlen
sind nacheinander exnzugehen und jeweils mit {RETURN} abzu-
schlieBen.

Standardeinstellung: -~ 1 bis 999.

Erlaubter Bereich..: 1 bis 999.

Auswahl der Schriftart. Mit jedem Tastendruck "1" wird eine
andere Schriftart eingestellt.

Standardeinstellung..: Normal.

Weitere Einstellungen: Elite und Schmal.

Auswahl des Zeichensatzes. Mit jedem Tastendruck "2" wird
ein anderer Zeichensatz eingestellt.
Standardeinstellung..: NDR.

Weitere Einstellungen: Deutsch und ASCII. ,

Auswahl des Zeilenabstandes. Mit jedem Tastendruck "3" wird
ein anderer Zeilenahstand eingestellt.
Standardeinstellung..: 1/6 ZIoll.

Weitere Einstellungen: 1/8" und 7/72".

Einstell&ng, ob mit oder ohne Seitenzahlen gedruckt werden
soll. ' :
Standardeinstellung....: AUS.

Alternative Einstellung: AN.

Einstellung, ob mit oder ohne Einzelblatteinzug gearbeitet
werden soll.

Standardeinstellung....: AUS.

Alternative Einstellung: AN.

Einstellung des Seitenvorschubs. Mit jedem Tastendruck "&" wird

eine andere Einstellung aktiviert.

Standardeinstellung..: Seitenvorschub am Ende des Druckvorgangs.

Weitere Elnstellungen. Kein Seitenvorschub und Seitenvorschub am
Anfang des Druckvorgangs.
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AKTIONEN

upgn

wyn

ngu

ugn

npn

uyu

WICHTIG

* Normieren des Drucksrs. Dies bewirkt das Gleiche wie Ein- und

Ausschalten des Druckers; auch Fernreset genannt.

» Seitenvorschub auslisen.
* leilenvorschub ausldsen.
: Beenden des Frogramms.

» Starten des Druckvorgangs mit den aktuellen Einstellungen.

Der Druckvorgang wird aber nur dann ausgelist, wenn eine
Textdatei geladen wurde.

» Textdatei laden.

'Y Wenn man den Druckvorgang vorzeitig abbrechen will, so

mufi man Ctrl C eintippen.

Steuercodes: Im Editor kdnnen nur ASCII-Zeichen zwischen %28 und #7E

eingegeben werden. Zur Druckersteuerung wird hier eine
Ieichenkombination, bestehend aus einem Steuerbuchstaben

- standardmédfiig "#" - und einem Aktionszeichen verwendet.
Die folgende Tabelle zeigt die verwendbaren Aktionszeichen
und die entsprechenden Druckeraktionen:

Aktionszeichen Druckeraktion

a Einzelblatt AUS
Einzelblatt EIN
Zeilenabstand 1/6"
Ieilenabstand 7/72"
leilenabstand /8"
Fern-RESET
ASCII-Zeichensatz
Breitschrift EIN
Breitschrift AUS
Kursivschrift EIN
Kursivschrift AUS
Doppeldruck EIN
Doppeldruck AUS
Elite - Schriftart
Fettdruck EIN
Fettdruck AUS
Deutscher Zeichensat:
Glocke erténen lassen
Halbe Druckgeschwindigkeit EIN
Halbe Druckgeschwindigkeit AUS
Indizierung EIN
Indizierung AUS
Linken Rand auf aktuellen Wert
Linken Rand auf Null
Normal - Schriftart (PICA)
Fotenzierung EIN
Fotenzierung AUS
Ein Zeichen zuriick
Schmalschrift EIN
Schmalschrift AUS
Unterstreichen EIN
Unterstreichen AUS
Seitenvoreschub
Ieilenvorschub

R B = T=T = B W+ T o =T I T o =~ == - ~ B T = B I =

cCwm wmomTm M Z ~— o

~ <
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A.1.4) _DISKCOPY

Iweck: Programm zum schnellen Kopieren kompletter Disketten
mit einem oder mehreren Laufwerken

Aufruf: DISKCOPY

Codeumfang: 3 KByte

Startadresse: aktuelle Ladeadresse

éedienungsablauf: .

Das Programm meldet sich mit seinem Namen, der Versionsnummer und dem
Copyright.

DISKETTEN-KOPIERER V. 2.1 (C) 1986 by K.JanBen

AnschlieBend erscheint folgendes Menii: . \\/9
KOPIER - MENUE
1 ---> KOPIEREN
9 ---> beenden

Mit "1" oder RETURN wird der Kopiervorgang eingeleitet, mit "9"
wird er beendet. Nach dem Starten werden Buell- und Ziellaufwerk
abgefragt: - ) :

Bitte Quellaufwerk angeben (1..4,ESC=Abbruch)
Bitte Ziellaufwerk angeben (1..4,ESC=Abbruch)

Erlaubt sind jeweils die Laufwerksnummern 1 his 4. Mit ESC kann das
Programm abgebrochen werden.

Nachdem Buell - und Ziellaufwerk bestimmt sind, untersucht das Programm
ob die Laufwerksnummern gleich oder ungleich sind.

a) ungleiche Laufwerksnummern:
Es erscheinen folgende Meldungen:

Buelldiskette einlegen in Laufwerk «x -
lieldiskette einlegen in Laufwerk vy '

Wenn fertig --> ‘ @
LEERTASTE DRUECKEN

Nach Dricken der Leertaste wird die Quelldiskette auf die Zieldiskette

kopiert. Dabei wird der freie Benutzerspeicher komplett ausgenutzt.

Der Kopiervorgang efolgt in "Highspeed" und bendtigt etwa 70 sec.

Nach erfolgreicher Kopie erscheint die Meldung:
Diskette kopiert !!

ansonsten die Fehlermeldung:

Fehler beim Kopieren --3>> ABBRUCH !!
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b) gleiche Laufwerksnummern
Es erscheint folgende Meldung:

Zahl der Diskettenwechsel: nn

Quelldiskette einlegen

Wenn fertig --»

LEERTASTE DRUECKEN
Nach Dricken der Leertaste liest das Frogramm den Inhalt der Guell-
diskette soweit der freie Benut:zerspeicher ausreicht. Anschiefiend
erscheint die Meldung:

Zahl der Diskettenwechsel: nn-1

IZieldiskette einlegen

Wenn fertig --»

LEERTASTE DRUECKEN
Nach Driicken der Leertaste wird der Speicherinhalt auf die Zieldiskette
geschrieben. AnschlieBend wird die Zahl der Diskettenwechsel dekremen-
tiert und es erscheint wieder die Aufforderung, die Quelldiskette einzu-
legen. Dies erfolgt so oft, bis die Diskette komplett kopiert ist. Je
mehr freien Benutzerspeicher man hat, desto geringer ist die Zahl der
Diskettenwechsel.
Nach erfolgreicher Kopie erscheint die Meldung:

Diskette kopiert !!

ansonsten die Fehlermeldung:

Fehler beim Kopieren --3* ABBRUCH !!
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A.1.5) _DSAVE

Tweck: Programm zum Abspeichern eines Speicherbereichs
{z.B. im EPROM) auf Diskette

Aufruf: DSAVE

Codeumfang: 1 KByte

Startadresse: aktuelle Ladeadresse
Bedienungsablauf:
Das Programm meldet sich mit seinem Namen, der Versionsnummer und dem
Copyright. ‘
DATA SAVE V 2.t (C) 1986 hy K.Janfen
a) mit Parametern:
1. Parameter: Name der Datei
2. Parameter: Startadresse
3. Parameter: Anzahl KByte
Nach dem Speichern meldet DSAVE:
Abgespeithert !!
Beispiel fir einen Aufruf mit Parametern:
DSAVE GRUND43.ROM $EQ@0Q 32
b) ohne Parameter:
Erst wird nach dem Dateinamen gefragt:
Dateiname einqebeﬁ
Danach uird_die Startadresse f;stgelegt:

WELCHE STARTADRESSE ? (DEFAULT = $@oeaoa)

Daran anschliefiend mufi noch festgelegt werden, wieviel KByte abge-
speichert werden sollen:

wieviel KByte speichern ?

Ist auch dies festgelegt, wird der so.definierte Speicherbereich auf
die Diskette geschrieben. DSAVE meldet dann:

Abgespeichert !!

Folgende Fehlermeldungen kidnnen auftauchen:

Kein Platz auf Diskette

Diskettenfehler beim Schreibzugriff
Fehler hei der Namenseingabe

Anzahl KByte muB zwischen 1 und 788 sein
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A.1.6) _FORMAT

Iweck: Frogramm zum Formatieren von Disketten
Aufruf: FORMAT
Codeumfang: 3 KByte

Startadresse: aktuelle Ladeadresse

Bedienungsablauf:
Nach dem Programmstart erscheint wie iiblich das Copyright:

FORMATIERER V 2.20 fir Format NDRBO (C) 1986 by K.Janfien

Danach wird dazu aufgefordert, die alte Diskette zu entnehmen und
das Laufwerk auszuwdhlen:

Alte Diskette bitte entnehmen

————— Laufwerk auswahlen -----

1 ---% Laufwerk 1
2 > Laufwerk 2
3 ---% Laufwerk 3

--=-% Laufwerk 4

0

---* Beenden
Nach Wahl des Laufwerks wird die Laufwerksnummer bestdtiqt und dann
der Benutzer aufgefordert, eine neue Diskette in das gewdhlte Lauf-
werk einzulegen:

Bitte neue Diskette einlegen

Formatieren starten (J/N) 7

Mit Eingabe von "J" fiir JA beginnt der Formatiervorgang, ansonsten
erscheint wieder das Laufwerkmeni.

Der Formatiervorgang wird durch Anzeige der aktuellen Spurnummer
dokumentiert:

Diskette wird formatiert -- Spur: XX

Die Spurnummer beginnt mit @@ und endet mit 79. Es werden beide Seiten
formatiert.

An das Formatieren schliefit sich ein Priflesevorgang an:
Diskette wird gepriift -- Spur: XX
Wurde beim Friiflesen kein Fehler entdeckt, so erscheint die Meldung

Formatierung ok
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im Fehlerfall kénnen folgende Meldungen erscheinen:

Fehler beim Formatieren
faufwerksfehler

Zu wenig Speicher

Fehler beim Priflauf entdeckt

Nach einem solchen Fehlerfall erscheint erneut das Eingangsmenii.

Seit V 2.20 werden 4 Laufwerke unterstiitzt. Der Priiflesevorgang benidtigt
nur noch die halbe Zeit. Nach dem Hochfahren der Laufwerkmotoren wird
sicherheitshalber 5@@msec gewartet.

d



Iweck: Interface zum Grundprogramm
Aufruf: GF
Codeumfang: 2 EBRyte

Startadresse: am Ende des freien Benutzerspeichers
Bedienungsablauf:

Nach dem Start meldet sich folgender Bildschirm:

—————— GRUNDFROGRAMM-INTERFACE V 2.88—————-—
—————————————— HAUFT - MENUE et

= Aendern
Starten

= Ansehen
Symboltabelle
Editor
Assembler

= Bibliothek

= Optionen

= EPROM progr.

= EFROM lesen

= Speicherbereiche
= Text drucken

I0 lesen

= 10 setzen

= Einzelschritt

= BEENDEN

rIrommoOomD
[}

MOZIMA Q-
[

Durch Eingeben des entsprechenden Buchstabens wird die angezeigte Aktian
ausgefihrt. Die Bedienung ist ausfihrlich im Grundprogramm von H. Klein
beschrieben.

Mit "Z" wird das Frogramm beendet und man befindet sich wieder im JADOS.
Mit "H" wird ein Untermenue aufgerufen, indem man Optionen einstellen
kann. Das entsprechende Menii sieht wie folgt aus:

= Nur Fehlerausg.
Ausgabe auf CRT
Ausgabe auf LSBT
wie C ohne LF
Textstart alt
= Textstart neu

= Symbole loeschen
= 480 Zeichen/Zeile
BB Zeichen/Zeile
Debug-Info AN
Debug—-Info AUS

= GBrundmenue

I
1]

TmoOWD>
1]

Nm Q- IQ
1

Mit "A" bis "K" kidnnen die angezeigten Optionen eingestellt werden.
Mit "Z" kommt man wieder zum Hauptmenii zurick.

Dieses Frogramm steht als Buelltext zur Verfidgung damit der Anwender
Erweiterungen und Anpassungen an evtl. gednderte Grundprogramme
machen kann. Das Programm benutzt direkte Einsprungadressen in das
Original-Grundpregramm V 4.3 vaon H. Klein.
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A.1.8) _MORE

Iweck: Programm zur superschnellen Anzeige von Textdateien
Aufruf: MORE

Codeumfang: 2 KByte

Startadresse: . aktuelle Ladeadresse
Bedienungsablauf:
Nach dem Programmstart erfolgt die Meldung:
SCHNELLE DATEIANZEIGE V 2.2@ (C) 1984 by P.Gerl, A.Granel, K.JanBen
a) mit Parameter: ‘ ‘

1. Paranmeter: Na}_me der Textdatei . 19

b) ohne Parameter:
Der Benutzer wird aufgefordert:
Bitte Dateinamen eingeben:

Danach wird die Textdatei in den Hauptspeicher geladen und die erste
Beite Text angezeigt. Die Textausgabe ist "superschnell”. Seit V 2.28
werden auch deutsche Sonderzeichen ausgegehen.

Mit jeder beliebigen Taste kann die Anzeige der ndchsten Seite

(etwa 22 Zeilen) erreicht werden. Am unteren Ende des -Bildschirms
erscheint jeweils eine Meldung, ob die Anfangsseite, die SchluBseite’
oder eing beliebige Seite dazwischen angezeigt wird. Mit der Taste *-"
kann man eine halbe Seite (1B Zeilen) zuriick !! '

Wenn am uﬁteren ﬁildschirarand ### Ende *** angezeigt wird, so kann
man mit dem ndchsten Tastendruck wieder nach JADOS zuriick.
Mit Ctrl C kann das Programm abgebrochen werden.



A.1.9) _ROMSTART

Iweck: Programm zum Suchen und Starten von Bibliothekspro-
grammen, die im Hauptspeicher stehen

Aufruf: ROMSTART

Codeumfang: 2 KByte

Startadresse: aktuelle Ladeadresse

Bedienungsablauf:
Nach dem Programmstart wird folgender Bildschirm angezeigt:

BIBLIOTHEKSFUNKTION Vv 2.1 (C) 1986,1987 BY Klaus Janfien

——NAME —— —START— —LAENGE—

INSPEC BZF420 BO1I1F22

DISASS @44C20 BB2AB6

ERDRUCEK @a480DC @1378

JADOS B4BO20 BB=ZSD4
"+" --3 nachster Eintrag , "-" -- voriger Eintrag "E" --» Tabellenende
"A" --3 Tabellenanfang , "8§" --» Starten ESC --> Abbrechen

Die Suche nach Bibliotheksprogrammen erfolgt in Schritten von 32 Byte.
Es werden maximal 127 Eintrédge verwaltet, von denen jeweils 16 ange-
zeigt werden. Die unterschiedliche Adrefikapazitdt der CPUs wird hierbei
beriicksichtigt.

Der Cursor zeigt auf den gerade aktuellen Eintrag.

Mit "+" wird der Cursor zum nachsten Eintrag bewegt. Dabei werden auto-
matisch die ndchsten 16 Eintrége angezeigt, falls der Cursor am unteren
Ende stand.

Mit "-" wird der Cursor zum vorigen Eintrag bewegt.

Mit "E" wird der Cursor zum letzten Eintrag idberhaupt bewegt.

Mit "A" wird der Cursor zum ersten Eintrag bewegt.

Mit "8" wird das vom Cursor markierte Programm gestartet. JADOS selber
148t sich auf diese Weise nicht starten. Vor dem Start wird der Bild-
schirm geléscht, die 2-Seiten-Umschaltung abgeschaltet und Seite @
aktiv gesetzt.

Mit ESC kann das Programm abgebrochen werden.
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A.1.18) 8Y8

Iweck: Programm zum Kopieren der Systemspuren, falls sich auf
den Systemspuren ein JADOS-System befindet.
Aufruf: 8Ys

Codeumfang: 2 KByte
Startadresse: aktuelle Ladeadresse
Bedienungsablauf:

Nach dem Start wird der Bildschirm geldscht, und es erscheint die Mel-
dung:

SYSTEM-UBERTRABUNG V 2.1 (C) 1987 by K.Janfien
a) mit Parameter:

1. Parameter: Nummer des Buellaufwerks
2. Parameter: Nummer des Ziellaufwerks

b) ohne Parameter:
luerst wird nach der Nummer des Quellaufwerks gefragt:
Bitte Guellaufwerk angeben (1..4,ES5C=Abbruch):

Erlaubt sind 1 bis 4. ESC bewirkt den Abbruch des Programms.
Danach wird nach der Nummer des Ziellaufwerks gefragt:

Bitte Ziellaufwerk angeben (1..4,ESC=Abbruch):
Hier sind wieder 1 bis 4 erlaubt.

Nachdem Ruell - und Ziellaufwérk bestimmt sind, untersucht das Prograamnm
ob die Laufwerksnummern gleich oder ungleich sind.

a) ungleiche Laufwerksnummern:
Es erscheinen folgende Meldungen:

Quelldiskette einlegen in Laufwerk x
lieldiskette einlegen in Laufwerk vy

Wwenn fertig -->
LEERTASTE DRUECKEN

Nach Driicken der Leertaste liest das Programm die Systemspuren der
Quelldiskette und priift, ob es sich um ein JADOS-System handelt.
Wenn nicht, kommt die Meldung:

Kein SYSTEM vorhanden --> Abbruch !!

Wenn sich doch ein System auf den reservierten Spuren befindet, dann
meldet SYS:

SYSTEM Version 2.1@

und kopiert das System auf die reservierten Spuren der Zieldiskette.
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b) gleiche Laufwerksnummern
Es erscheint folgende Meldung:
Buelldiskette einlegen in Laufwerk

Wenn fertig -->
LEERTASTE DRUECKEN

Nach Driicken der Leertaste liest das Programm die Systemspuren der
Quelldiskette und priift, ob es sich um ein JADOS-System handelt.
Wenn nicht, kommt die Meldung:

Kein SYSTEM vorhanden --» Abbruch !!

Wenn sich doch ein System auf den reservierten Spuren befindet, dann
meldet 5YS:

SYSTEHM Version Z2.10
lZieldiskette einlegen in Laufwerk x

Wenn fertig --7*
LEERTASTE DRUECKEN

und kopiert das System auf die reservierten Spuren der Iieldiskette.
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2)_ABHILFE BEI FEHLERMELDUNGEN

ABBRUCH WEGEN LESEFEHLER

-> Im Kommando ASS und TLOAD erscheint diese Meldung, falls beinm
menigesteuerten Laden von Texten ein Fehler auftritt.

Abhilfe: Neu versuchen !
ACHTUNG '! DIESER TEXT IST GRGSSER ALS 64 KBYTE
ER KANN NICHT MIT DEM RDK-EDITOR BEARBEITET WERDEN

-» Im Kommando EDIT erscheint diese Meldung, falls Textdateien @
bearbeitet werden sollen, die gridBer als &4 KByte sind. -

Abhilfe: Textdatei mit TLOAD laden und im Grundprogramm durch
Eingabe einer sedezimalen Null an geeigneter Stelle
verkleinern.

BIBLIOTHEKSPROGRAMM NICHT RELOKATIV

-> Beim Laden eines ausfiihrbaren Programms mit Bibliotheksvorspann

erscheint diese Meldung, falls das Programm als nicht relokativ
gekennzeichnet ist.

Abhilfe: Programm relokativ schreiben und dies im Bibliotheksvor-
spann kennzeichnen.

Programm mit TLOAD auf die absolute Adressée laden, die
im Bibliotheksvorspann steht und im Grundprogramm starten.

BITTE MIT FLOPPYSTART BOOTEN

-»> Diese Meldung erscheint, wenn JADOS beim Start feststellt, daB es

nicht auf der Adresse beginnt, die heim Floppystart festgelegt

wird.

Abhilfe: Floppystart benutzen @

DATEINAME EXISTIERT BEREITS

~-» Im Kommando REN erscheint diese Meldung, falls der neue Name
bereits existiert.

Abhilfe: Datei mit neuem Namen umbenennen oder léschen.

DATEI NICHT GEFUNDEN

-» Bei vielen Kommandos, die eine Datei bearbeiten, erscheint diese
Meldung, falls die Datei nicht existiert.

Abhilfe: Eine andere Diskette nehmen und den Versuch wiederholen.
Schreibweise des Dateinamens iiberpriifen.
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- DIES IST KEIN FROGRAMM

-> Wenn die resident zu installierende Datei nicht die Endung .68k
oder .COM besitzt, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Nur Programmdateien resident installieren.

- DISKETTENFEHLER ODER SCHREIBSCHUTI BGESETIT !
-» Falls ein Schreibzugriff auf eine schreibgeschitzte Diskette
stattfindet oder beim Lesen ein CRC- oder Datenfehler fest-

gestellt wurde, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Schreibschutz entfernen oder Diskette iberprifen.

- FALSCHE ORG-ANWEISUNGEN BENUTZT

-» Im Kommado ASS erscheint diese Meldung, falls man ORG-Anweisungen
benutzt.

Abhilfe: Alle ORG-Anweisungen aus der Frogrammguelle entfernen.

- FALSCHES KOMMANDO
-> Diese Meldung erscheint, wenn ein eingegebenes Kommando weder ein
Internes noch ein Speicherresidentes ist und auch nicht als .&4BK-,
.COM- oder .BAT-Datei existiert.
Abhilfe: Eine andere Diskette einlegen und Kommando wiederholen.
Schreibweise des Kommandonamens iiberpriifen.
- FEHLER BEI DER NAMENSEINGABE
-> Bei vielen Kommandos, die die Eingabe eines Dateinamens erfordern,
erscheint diese Meldung. Meist wurde dann gar kein Name eingegeben

oder eine falsche Laufwerksangabe gemacht.

Abhilfe: Namen korrekt eingeben.

- FEHLER BEIM SPEICHERN DER FROGRAMMDATEI

-» Diese Meldung erscheint im Kommando ASS5, falls die Abspeicherung
des Maschinencodes fehlschlagt.

Abhilfe: Diskette iberpriifen.

- INSTALLATIONSTABELLE VOLL

-» Die Meldung erscheint, wenn versucht wird, mehr als 28 Frogramme
speicherresident zu installieren.
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KEIN PLATZ MEHR AUF DER DISKETTE.

-~> Wenn die Diskette keine freien Spuren mehr enthdlt und eine neue
Spur angelegt werden soll, dann erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Eine neue Diskette nehmen oder nicht mehr gebrauchte Dateien
lischen.
KEIN PLATZ MEHR IM INHALTSVERZEICHNIS

-> Wenn die Diskette hereits (28 Dateieintyége enthdlt und eine neue
Datei angelegt werden soll, dann erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Eine neue Diskette nehmen oder nicht mehr gebrauchte Dateien
lischen.

KEIN SPEICHERPLATI MEHR

-» Die Meldung erscheint, wenn JADOS beim Installieren eines residen-

ten Programmes feststellt, da der freie Benutzerspeicher nicht
ausreicht.

LADEFEHLER

-» Falls im Kommando ASS beim Laden eines Quellprogramms ein
Fehler auftritt, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Diskette priifen.

PARAMETERFEHLER

-> Falls das Kommando ASS mit einem ungiiltigen Parameter aufgerufen
wird, erscheint diese Meldung.

Abhilfe: Parameter korrekt eingeben.

PROGRAMM NICHT VORHANDEN

-> Bein Installieren eines residenten Programmes erscheint diese
Meldung, wenn das Programm nicht vorhanden ist.

Abhilfe: Schreibweise des Dateinamens priifen oder andere Diskette
nehaen.
SPEICHER VOLL

-> Diese Meldung erscheint immer dann, wenn eine Datei nicht mehr in
den freien Benutzerspeicher paft.

Abhilfe: Benutzerspeicher vergrifern oder Datei verkleinern.
Eventuell weniger Programme speicherresident halten.



STAPELVERARBEITUNG AEBERECHEN (J/N) 7

-» Falls bei der Abarbeitung einer Kommandodatei eine Taste gedrickt
wird, erscheint diese Meldung. Der Benutzer kann sich dann ent-
scheiden, ob er die Stapelverarbeitung abbrechen oder fortsetzen
will.

TEXT WEGEN SCHREIBFEHLER NICHT GESPEICHERT

-+ Diese Meldung erscheint im Kommando TSAVE, falls beim Speichern
des Textes ein Fehler auftritt.

Abhilfe: Diskette priifen.

UMEENENNNUNG NUR AUF GLEICHEM LAUFWERK !

-» Im Kommando REN erscheint diese Meldung, falls fir den alten und
neuen Namen unterschiedliche Laufwerksangaben gemacht werden.

Abhilfe: GBleiche Laufwerksangaben macken.

UNDEFINIERTER DISKETTENFEHLER

-» Diese Meldung kann erscheinen, falls ein undefinierter Disketten-
fehler auftritt.

Abhilfe: Diskette priifen.

UNDEFINIERTER LESEFEHLER

-» Diese Meldung kann erscheinenm, falls beim Lesen von einer Diskette
ein Fehler auftritt.

Abhilfe: Diskette prifen.

IU WENIG SFPEICHER !!

-3 Diese Meldung erscheint nach dem Start von JADODS, falls kein
freier Benutzerspeicher vorhanden ist.

Abhilfe: Ersten zusammenhdngenden Speicherbereich ausbauen.
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A.3) _AUSNAHMEVERARBEITUNG

Bei Computerkonfigurationen, die ab Adresse #$000@ RAM-Speicher auf-
weisen, kinnen die Einsprungadressen von Interrupts verdndert werden.
Davon macht JADOS seit Version 2.10@ Gebrauch. Der Vorteil -ist, daB
das JADOS-System nicht verlassen wird, sondern die Programmkontrolle
behdlt bzw. erhdlt. Es muB also nicht jedesmal neu gebootet werden.
Allerdings wird ein sogenannter Kaltstart durchgefihrt, bex dem alle
speicherresidenten Programme verloren gehen.

Folgende Ausnahmesituationen werden erfaﬂt:
»2»>> ADRESS-FEHLER <<{<¢

Dies tritt immer dann auf, wenn ein Wort- oder Langwortzugrlff auf
eine ungerade Adresse stattfindet.

>3>> FALSCHER BEFEHL <<<X
Dies tritt auf, wenn die CPU auf einen nicht varhandenen Befehl
(Opcode) trifft.

533> DIVISION durch B <<<<

Dies tritt auf, wenn der Divisor beim DIVS- oder DIVU-Befehl Nulljist.

>3>> CHK-Befehl <<<{«

Dies erscheint, wenn der CHK-Béfehl benutzt wird und der Operand
auBerhalb der Grenzen liegt, gegen die geprift wird.

>5>> TRAPV-Befehl (<<

Dies erscheint, wenn der TRAPV-Befehl ausgefihrt wird und das iber-
lauf-Flag gesetzt ist.

»3>> PRIVILEG-Verletzung <<<< N

Wenn die CPU im User-Modus arbeitet, sind einige Befehle nicht zu-
gelassen. Werden sie dennoch benutzt, so kommt es zur spngenannten
Privilegverletzung. Das Grundprogramm und JADOS arbeiten im
System-Modus, in dem alle Befehle erlaubt sind. Auch die Anwender-
programme laufen im System-Modus, so daB es zur cbigen Meldung
normalerweise nicht kommen kann.

%

-

~



»> Befehlscode A Emulataor

Dies erscheint, wenn die hichsten vier Bits eines Befehls 1810 aoder
sedezimal $A sind. Dies ist vom Hersteller der CPU fir spatere
Erweiterungen gedacht.

»>23>» Befehlscode F Emulator

Dies erscheint, wenn die hichsten vier Bits eines Befehls 1111 oder
sedezimal $F sind. Dies sind alle Befehle des arithmetischen Co-
prozessors (z.B. MC&BBBL).



Graf Elektronik Systeme GmbH
MagnusstraBe 13 - Postfach 1610
8960 Kempten (Allgau)

Telefon: (08 31) 62 11

Teletex: 831804 = GRAF

Telex: 17 831804 = GRAF
Datentelefon: (08 31) 6 93 30

Verkauf:

Computervilla
LudwigstraBe 18 b

(bei Mobel-Kriigel)

8960 Kempten-Sankt Mang
Telefon: 08 31 / 6 93 00

Freitag 8.00 - 12.00 Uhr
Telefonservice

.

Geschéftszeiten: GES GmbH - Verkauf
Mo. - Do. 8.00 - 12.00 Uhr, 13.00 - 17.00 Uhr

Filiale Hamburg
EhrenbergstraBe 56
2000 Hamburg 50
Telefon: (0 40) 38 8151

Filiale Miinchen®

GeorgenstraBe 61

8000 Minchen 40

Telefon: (089) 2 7158 58
Offnungszeiten der Filialen:
Montag - Freitag

10.00 - 12.00 Uhr, 13.00 - 18.00 Uhr
Samstag 10.00 - 14.00 Uhr










