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Zeitung fur Computer-Bauer, -Anwender, -Programmierer und -Starter
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Eisenbahnsteuerung mit der
R E L'Ba U g rU ppe Rolf-Dieter Klein

Viele Eisenbahnfreunde trdumen schon
lange von einer computergesteuerten
Eisenbahnanlage. Wie man eine Steue-
rung mit Hilfe des Computers durchfiih-
ren kann, soll hier an zwei Beispielen ge-
zeigt werden: zum einen fur alle HEX-
MON-Besitzer, die ja leider bei uns bisher
viel zu kurz gekommen sind und dann fur
die Besitzer eines C64-Adapters. Das
Programm kann nattrlich auch fiir alle
anderen Versionen des NDR-Klein-Com-
puters umgeschrieben werden, daher ist
die C64-Version auch in PASCAL ge-
schrieben.

Gesteuert werden soll eine Marklin-
Eisenbahn. Méarklin arbeitet mit Wechsel-
strom, daher wird die Lésung ftir Mérklin
natdrlich auch fiir Gleichstrom-Eisen-
bahnen gultig sein.

Eine Weiche besitzt bei Marklin z.B. zwei
Magnete. Ein Magnet schaltet auf Gera-
deausfahrt, ein zweiter auf abbiegen. Die
Magnete werden dazu nur fiir kurze Zeit
unter Strom gesetzt und sind im Normal-
fall stromlos.

Die REL-Baugruppe besitzt 8 Relais, mit
je zwei Umschaltkontakten. Nun kénnte

man mit dieser REL-Baugruppe bei kur-
zer Betrachtung eigentlich nur vier Wei-
chen schalten, je ein Relais fiir einen
Magneten. Doch es gibt einen Trick, um
sogar 12 Weichen, also 24 Magnete
schalten zu kénnen: es wird dazu die so-
genannte Multiplextechnik verwendet.
Zwei Relais versorgen je eine Gruppe von
6 Relaiskontakien mit Strom. Je zwei
Gruppen von Kontakten werden abervon
einem Relais geschaltet. Da immer nur
eine von beiden Gruppen aktiv ist, kommt
man mit 6 Relais flir die beiden Gruppen
aus. Nur wird fiir jeden Magnetartikel ein
Kontakt verwendet: der Arbeitskontakt
fiir den einen und der Ruhekontakt fiir
den anderen Magneten. Die beiden Aus-
wabhlrelais schalten die Umschaltrelais
nur kurz ein, dadurch ergibt sich genau
das gewiinschte Verhalten. Bild 1 zeigt
den Verdrahtungsplan.

Einen kleinen Nachteil hat das Verfahren
auch. Jeweils 6 Magnetartikel werden
durch den Stromimpuls gleichzeitig akti-
viert. Der Computer muB sich also die
Stellung aller Artikel merken (was ihm
nicht schwerfllt).

Beispiel flirden Programmablauf: Weiche
5 soll gerade gestellt werden. Dazu wird
RL5 in die entsprechende Stellung ge-
bracht (Relais an oder aus), alle Relais,
RL3,RL4,RL6 und RL7 missen jetzt auch
in die aktuelle Stellung springen, denn
die restlichen Weichen werden ja auch
nochmals gestellt. Nun wird RL1kurz ein-
geschaltet. Alle Weichen, 1, 3, 5, 7, 9 und
11 werden nun gestellt.

Bild 2 zeigt das Programmlisting fur den
HEXMON, die REL-Baugruppe wird auf
Adresse 50h eingestellt (01010000 0 =
Schalter an).

Die HEXIO-Tastatur wird nach dem Pro-
grammstart zum Stellen der Weichen ver-
wendet. Ubrigens kann man natirlich
auch Signale o.4. mit der Baugruppe be-
treiben.

Die Tasten 0 bis C steuern die 12 Wei-
chen. Jeder Tastendruck stellt die Wei-
che in die entgegengesetzte Richtung.
Wenn man die Taste BEF drtickt, so wer-
den alle Weichen in eine Vorzugslage ge-
stellt.



B14A mErkpos:
BlaA Ch oooC call holetaste i Dann 0 Bis F druscken
BI4D Chb aooF call tanua i als Positiansaerker
Vom Trafo BIS0 I8 B4 Ir e ochlaife i nein, dann zurueck.
B2 ch 8182 call mull2 3 hl ist dann Startadresss
BIg% 11 Aica ld de,waichl P ound in die aktuelle
BISB 06 OC 1d 5,12 i Tabelle usbertragen
alb BLSR welpt
Blan 18 ¢ Wert sus aktueller Tabelle laden
BLSE 1 § und Ln Horte-Tabelle ablegen,
BIsC 23
8130 13
BI3E 10 Fh djnz melp ¥
é—t Weiche 2 Bl&0 18 A4 jr schlaife ¢ dann zurueck,
RL3
Y - BLaz mul12: ; akkuel2 + Tabellenadresse
—tety e Weiche S 8162 &F 14 £,a
Eingang Masse = S — = airs jio 35y § Indes o 11
)——fj/_ push bc
i ¢ Weiche 4 LTI pop Kl
&= RL4 ate? 29 aed b, bl i ooz
aiea L] add hl,bc 3 KNE 4+ X .
8189 29 add hiE,hi ;olee2 v oyl 02
e __(,-—( Weiche S EITT) 29 add hl, ki $olh#2 4 u) 02 02
= —r—— a160 11 B2 1a de,tabelle i laden.
L= — ¢ a14E 19 aed ki, de i Startadresse der Tabells
! - ¢ Weiche 6 Bl6F 9 ret
L) RLS
RL2 a7 clears 1 alle Meichen neutral stellen
170 21 @iCa 14 ki weichl
L = Wweiche?7 8173 06 oC 14 b,12 3 12 Meichen.
] e e 8173 clp:
e 175 Ta 00 1d thil,0 i Osneutral
i_‘ ‘Weiche 8 :1;? 2 ine hi
i 178 10 FB dinz elp
RLE Bire 09 ret
et WeichE S
|, e ——i i Unterprograam, dass die Weichen stellt,
' § Dabei steht im Akku der Wert 1 aoder I
— ¢ ‘Weiche 10 ¢ ienachdes, welcha Meichengruppe
= i geschaltet werden sall.
RL7 8178 pulses 1 A=l ader 3, Je nach Schaltgruppe.
8178 F3 push af
aivc LD B9l call delloo 3 Warten bis andere Relais ain.
Weiche 11 817F  F1 pop af
Weiche 12
MACRO-BO 3,43  27-Jul-81 PABE 1=2
BlE0 D3 50 out Irell,a i
Bia2 Co 8151 call delion p 100 »s warten
ILES IE 00 14 a,0 b RL © ausschalten
MACRD-E0 3.43  27-dul-B1 PRABE 1 B187 13 50 out lrell,a
B1a% 3E 02 14 3,2 + AL 1 auch
BlBE 03 50 out drell,a
Lz80 y B1BD ED 8191 call delloo i warten bls aus.
B190 £y ret 3 Unterprograss Ende
PR L L L L L LT T T T T T Ty
1+ Elsenbahnsteuerung mit der REL-Baugruppe * ALs1 1e1100
©0 it Hilfs van HEZMON und HEXLD + BI91 o0& &% 1d by100 i ta. 100 Millisekunden
i . 8192 wartes
:4 Rolf-Dister Nlein G40103 131 ¥ BI93 C0 naes call anzeige | verzowgert us las
HA “ BIT4 10 FB dinz warte 1 100 Mal durchlaufen
1% Hit des Programa kann man 12 Hagnet- . 8198 e ret
i artikel IWeichen oder Signale sit je L U
1 ruel Magneten! hec
HRERRRERRRRRARRRRE § Unterprograss stellt dis Relais gesaess
a600° aseq  § absoluter Code. i der Tabelle.
i hle=Adresse von & Speicherzellen
anoy anzeige egu 1 lss Verzoagerung und Anzeige i die diw Stellung (0,0fFh} beinhalten.
anoc holataste equ Och § Einlesen einer Taste. 2198 einstell:
a00E Eowiin cann DAl i In Iabl uswandein, 8199 04 08 1 oB,6 i Anzanl der Relais
s 9198 0E 04 14 c,3 i Stellindes Rt 3.. AL 8
0050 cel equ 50h i Mit DIL=Behalter einstellen. 8190 etnlp:
] 8150 TE Id a,inly i Stellung prusden
org 8100k 3 Start bel HEAID mit HEXMON 819 87 or @ i L0 dann Weiter
819F 20 03 ironz,eint = 0 darn
4 Hauptpragrasa = Start, B1al 7 1d a,c i Relals aus
aton start: 3 A1A2 1B 03 Jr ein2 Found weiter
8100 o E170 call clear i alle Meichen neutral stellsn 8144 einl:
8103 CO B1AF call schalte i ung ausfushran, BLad 17 ld 2,c Poooby alse
8104 schleifet 3 Menug unt Auswahl. BIAS €4 0l add a,t i Relais an
d104  CO 000C tall npletaste By elnl: P hier weiter,
8109 FE 47 ch &7h * 3 BEFEX, dann Meichen neutral B1a7 13 50 out fretl,a  § und ausfushren
8100 26 F3 ir z,start 1 stellen, BIRY NG inc ¢ ¢ neuer Code
B100  FE 48 cp 4bk 3 BTART <n% tddnn eigene Tabelle laden BIAR  OC inc ¢ boin Zer Schritten.
BLOF 28 IE ir 7 ladekah § 2 BlaE 23 inc nl § neue Positian,
BIll  FE % cp Sth i EPEICK (n» tdruscken, dann Positionen merke BIAG  TJOCER din: winlp  bis alle Positionen aktusll
BIAE  CF ret
B11I 28 35 jr z,meripos
B113 €D 0O0OF call tonus i Taste 0..5,A..F
BL1B 38 EC Jrocyschleife i keine Hus, Taste, dann loeschen alles. i Unterprograma stallt alle Weichan
BI1A 21 BICH 1t nlywelchi i Adresse der Tabelle laden i auf aktuellen Stand gesaess der Speichertatells.
BL1D  FE OC cp Och i 0..F erlaubt, Aeat ungueltig.
BIIF 30 E3 Jr oncoschiwife 3 nicht susfuehren. BLAF schalter
TR £k OF and 0fn i Index darauf addigren BLAF 21 B1Cs 1d hl,w@ichl + Relais Bruppe ! vorbereiten
B123  4F e 5 8182 CD 81%9 call einstell
8124 06 00 i B0 L B10% 1E 01 1t 4,1 | Gruppe | schaltan
Bi2s 0% add nl,5c t hl=leiger auf Weicheastellung a187 -l 8178 £all puise
E127 IE 1d a,th1) [ dann kowplenenticren aten 21 BICC 1d hl,weichl ; Relais Grugpe § vorbersiten
BIZE I el i und Mert ablegen aien CD 8159 call ainstell .
8129 77 Id Ihliya i Welche kann ean non uaschalten. A4 3E 03 18 4,3 § Grupne 2 schalton
BIZN  CD BIAF call schalte § und abtualisieren 10z TORITE call guise
BI20 18 07 Ir schlaife | weiter in Scnleife. [ cet
BI2F ladetab: 4 Fositionen von einer Tabelle
B1ZF OO 000 call holetaste | Dann O biw F druscken MACAOD-B0 3.43  IT-dui-B1 PAGE =3
BI32 CO 00OF call tanum i als Positionsmerker
B33 38 CF ir eyschletie 1 nein, dann zurueck.
8137 LD Als2 ALY w013 b bl ist dann Startadrosse i Speicher fuer aktuelle Position der einzelnsn Weichen,
8134 11 8ICH 1d de,weichl 1 ound in die aktuelle 1 Omneutral, Offhegestellt,
LI g OC ld byE2 + Tabelle uebartragen BIL& welchi:
BiCs 00 00 00 00 defb 0,0,0,0,0,0 1 Grupne 1
KACRO-B0 .43  27-Jul-B1 PAGE 1-1 BICA 00 Of
BICC apichl:
BICC 00 00 0D o0 dedb 0,0,0,0,0,0 1 Gruppe 2
BIIF lalpt BEIDO oo ap
B13F 7€ 16 4, 0hi) { neuen Wert van Merke-Tabelle halen
BlaD 2 ld idel,a t und im aktuelle Tabelle speichern 1
Bi4l 23 inc hl 4 Aeuw Pasition bilden 8102 tabello: i Stellungen, die bei Druwchen
BI4z 13 inc de 1 von START eingencemen werden soli.
B143 10 Fa dinz lalp i Wigderholen bis alle I2 Weichen gestel]t. 8102 dets 12014 i 16 verschiedene Felder moeglich
B14S  CD BIAF call schalte { Weichen stellen.
B14B 16 BC ir schleife i dann zurueck, ena

Wozu dann Uberhaupt einen Computer?
Nun - man kann sich bestimmte Wei-
chenstellungen merken und auf Wunsch
abrufen.

Dazu stellt man die Weichen mit den
Tasten 0 bisCindie gewlinschte Stellung
und driickt dann SPEICH und eine Taste
0 bis F. Die Position ist gespeichert. Nun
kann man die Weichen wieder verstellen

und driickt dann die Taste START und
eine Taste 0 bisF. Dabei muB man jetzt die
gleiche Ziffer driicken, die man beim
Speichern angegeben hat. Dann wird die
alte Weichenstellung geladen und alle
Weichen dementsprechend gestellt. So
kann man z.B. bestimmte Fahrstrecken
vorprogrammieren, oder wenn man auch
Signale verwendet, einen NOTHALT. Das

Programm kann sich 16 Positionen mer-
ken.

C64-Adapter

Bild 3 zeigt das Listing in PASCAL. Es
wurde hier das OXFORD-Pascal flir den
C64 verwendet. Das Programm ist aber
auch leicht in Pascal/S fur den NDR-
Klein-Computer umschreibbar.



3T 0 . | 72 PAOCEDURE HOLE KL INTEGER): 10 CASE CH OF
I8 18 " 73 wAR Tt INTEBER; 109 ‘A1 UNSCHALTAL);
39 FROCEDURE EINSTELL (NrINTEGEH; 74 BEGIN ‘ L ‘5 1 URSCHALTA24¢
40 VAR 1,3 ¢ INTEGER; 78 FOR f:=0 TO 12 DO L1 ‘D7 1 UMSCHALTI31¢
41 BEGIN Th  STELLUNGCIT:=TRBELLECL,N] 12 F' 1 UMSCHALTIS);
42 J := 4§ |9 STARTWERT &) 7 END 113 B 1 UNMSCHALTIS);
41 FOR l:=1 TO & DO BEGIN 78 (o Ll 114 W 1 UNMSCHALTi&1:
44 IF STELLUNGC[+M]=D THEM 79 e . 115 ‘I 1 UMSCHALTITI¢
& ] FORE{TOWAEL ) BO i+ v 114 'XC 4 UMSCHALTIE!;
§&  ELSE Bl FROCEDURE SPEICHERE |K:1WTEGERI; L €° 1 UHECHALTI%}
TEGER; L PORE{IDB+AEL  J+ 114 B2 VAR 1:INTEGER; ‘ 18 V' o1 UNSCHALTA101;
! DF [NTEGER} S8 71 )4 7 (s NEUER COBE #) 83 BEGIN 1y B 1 UMSCHALTUIL1;
47 END B4 FOR Itsl TG 12 00 120 W 1 UMSCWALT (124¢
a0 END; B4 TABELLECT K] to STELLUNGIT? 121 t+ CLEAR]
51 0s wl 86 END; 122 ¢ 2 BEGIN
52 4 | 87 s . 133 REPERT
51 (s B8 (¢ * 124 CH 1= BETKEY
54 PROCEDURE EEHM 89 i * 123 UNTIL CH CHALOD;
54 BEGIN 70 PROCEDURE UMSCHALT |1t INTEGERIS 126 WRITELN("SPEICHERN ~,ORCICH)=DRDG 0 )¢
54 EINSTELLIOI} 91 BEGIN 127 SPE[CHERE (ORDITHI
57 PULSE(11§ 92 IF STELLUMGI1) = 0 THEN 128 =ORDI 031
58 EINSTELLi&IT 93 STELLUNGCIT 1= 1 129 ENDY
59 PULSE13) 94 ELSE 130 . r BEGIN
&0 ENDY 95 GTELLUNGCLS 1= 0 131 REPEAT
51 i | 4 EMD; 132 CH = GETREY
" 62 (¢ .l 37 e " 133 UNTIL CH CHE (D) 4
£ PULSE(N3INTEGER!; 53 (» 38w * L34 WRITELM( LADEN JORDIGHI-DRD G 07104
&4 PROCEDURE CLERR; 59 s 135 HOLEIQRD iCHI
85 VAR It INTEGER; 100 BEGIN L34 =DRDY ‘6730
SREL, K1 P [0 RELALE AN 4} 48 BEBIN 101 CLEAR 137 END;
67 FOR l:=1 10 12 DO STELLUNG[]I:=0 102 NRITELNI'FEREIT 13 138 END;
#REL,0)3 (0 RL 1 AUS #) 4B END; 103 SCHALTE; 129 SLHALTE:
L,214 ‘4 KL 2 AUS #) 85 0w 108 REFEAT L&D UNTIL CH='=
0 0e 105 HREPEAT I41 END.
71 ole 108 CH 1= BETKEY
107 UNTIL €W <7 CHRLOY;

Hier wird die C64-Tastatur als Eingabe
verwendet. Die Tasten A, S,D,F,G,H, Z, X,
C. V, B, N dienen der Weichenumschal-
tung. Mit der Leertaste kann man die
Grundstellung einstellen. Mit ”,“ wird eine
Weichenstellung abgespeichert und mit
" * kann man sie wieder abrufen. Danach
gibt man jeweils eine Zahl 0 ... 9 ein,
dementsprechend kann sich das Pro-
gramm 10 Stellungen merken. Da die Re-
lais eine Verzégerung zum Schalten be-
noétigen, wird hier eine Warteschleife mit
dem Namen DELAY bendtigt. Die Warte-
schleife sollte ca. '/, bis.'/,; Sekunden
lang sein.

Achtung, wenn man diese Schleife auf
den NDR-Klein-Computer Ubertragt, so
wird sie nicht mehrlang genug dauern,da
50 Additionen auf dem NDR-Klein-Com-
puter schneller ablaufen als auf dem C64.
Die Relais-Baugruppe wird auch auf
Adresse 50h eingestellt und JMP6 auf
dem C64-Adapter ist eingesetzt.
Achtung, wenn man eine Taste drickt,
die nicht in der CASE-Anweisung vor-
kommt, wird das Programm mit einem
Fehler unterbrochen. Doch Erweiterun-
gen Uberlasse ich dem Leser.

Hier noch ein wichtiger Hinweis. Da alle
Magnete starke Stérungen beim Ein-und
Ausschalten hervorrufen kénnen, muB
man besonderen Wert auf gute Leitungs-
fihrung und Erdung legen. Man sollte
auch kleine Kondensatoren (ca. 100 nF)
{iber alle Kontakte schalten, um die Fun-
kenerzeugung so klein wie mdglich zu
halten. Die Software sorgt tibrigens dafir,
daB Funken nur bei den Relais RL 1 und
RL 2 auftreten kénnen. Wenn man nicht
ausreichend entstért hat, kann es vor-
kommen, daB beim Schalten der Wei-
chen der Computer auch gleich aus-
steigt. Das Programm sollte man daher
zun&chst einmal ohne Weichen, nur mit
der REL-Baugruppe testen und dann un-
bedingt irgendwo abspeichern, bevor es
ernst wird.

Hinweis: Akku-Pufferung der SBC2 in
LOOP 5, Seite 2!

Der C64-Adapter wird in der ndchsten
LOOP beschrieben!

Hinweise und Tips zum Entstérproblem
bitte an die LOOP-Redaktion.

Die SBC3 ist lieferbar

1
1
1

.
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Die SBC3 ist eine universelle CPU- bzw.
SBC-Baugruppe vom Einsteiger-Paket
bis zum professionellen CP/M-Compu-
ter mit Floppy-Laufwerken und Winche-
ster.

Dabei kann sie zum einen als Single
Board Computer, wie die SBCZ2, verwen-
det werden, allerdings mit 16 ROM und
16 K RAM in der Grundeinstellung. Ande-
rerseits kann die SBC3 auch als CPU-
Baugruppe mit Boot-Logik fiir CP/M ver-
wendet werden. Dann ersetzt sie die Bau-
gruppe CPU Z80 und Bankboot. Diese
beiden Betriebsarten kdnnen mit 3 Britk-
ken (JUMPER) ein- bzw. umgestellt wer-
den.

Die SBC3 hat aber noch ein paar Beson-
derheiten, die die SBC2 und die CPU Z80
mit BANKBOQOT nicht haben:

1. Auf der SBC3 kann die schnellste
Z80 CPU eingesetzt werden (Z80H mit
8 MHz).

2. Es sind verschiedene RAM- und

EPROM-Typen einsetzbar’

- RAM: 8K und 2K (z.B. 6264 und 6116)

- EPROM: 4K, 8K, 16K und 32K (2732,
2764, 27128 und 27256)

e
SNTALS00N

3. Akkupufferung der RAMs:

Dies ist besonders vorteilhaft, wenn man
im Grundprogramm, Basic, GOSI usw.
Programme geschrieben hat und diese
auch nach dem Ausschalten erhalten
bleiben. Damit erspart man sich das lasti-
ge Speichern auf Kassettenrekorder. Der
Akku hélt die Speicherinformation ca.
1 Jahr; er wird aber im Betrieb standig
nachgeladen.

4. WAIT-Logik fir Speicherzugriff und
1/0 getrennt:

Bei der Z80H mit 8 MHz kénnen manche
Speicher und I/O Einheiten (z.B. FLO2)
unter Umstanden zu langsam sein. Flr
diesen Fall kbnnen jeweils bis zu 4 WAIT-
Zyklen eingestellt werden.

Die Preise:

SBC3H Handbuch 10,00 DM
SBC3P Leiterplatte 49,50 DM
SBC3B Bausatz 187,60 DM
SBC3F Fertiggerat 258,00 DM

Lieferzeit: Ab Lager!



Dieses kleine Programm ist eine Erweite-
rung flr das Grundprogramm. Das Pro-
gramm bildet den FIGUR-Befehl des
68008-Grundprogramms (wie in Schritt
fiir Schritt 2 beschrieben) fiir den Z80
nach. Um das Programm mdglichst ein-
fach und kurz (und damit schnell) zu
machen, habe ich allerdings auf die
Umcodierung der Vektorrichtungen ver-

LOORP fiir Einsteiger

zichtet. Es werden hier also die Rich-
tungsnummern des GDP verwendet.
(Siehe Skizze neben Listing). Das Pro-
gramm erwartet in HL die Anfangs-
adresse der Vektortabelle. In der Tabelle
dirfen die Werte 0 bis 7 fiir die acht Rich-
tungen, eine 8 flrunsichtbar weiterzeich-
nen, eine 9 flir wiedersichtbarzeichnen
oder eine 10 fir Ende stehen). (10/0 Ah).

Richtung:

EGU BASEH
8800 21 3IA 868 LD
B8@3 CO OV B8 CALL F1G6UR
880a LT RET

F1GURs

a8a? 7E Lo AL LHL)
BEOE 23 INC HL
BBRY FE @B CP Qe+

FIGUR ROUTINE

HL , TABELLE

$UNSICHTBAR? B883A TABELLE

— LOOP fiir Einsteiger
LO Der FIGUR'BefehI mit dem 280 von Uwe Koch

Werte, die gréBerals 10 sind, werden durch
die OR-Verknipfung mit F8H zwar in den
Bereich 0 - 7 gebracht, jedoch sollte man
sie wegen der lastigen Umrechnung
nicht verwenden. Das Programm zeich-
net in der jeweils angegebenen Richtung
einen Kurzvektor von 3 Punkten Lange.
Damit lassen sich sehrschnellauch ,viel-
eckige* Figuren zeichnen.

BERE 20 @6 IR MZ,A
SE8@D CD 32 =28 CALL HEB
BE18 C3 07 &8 hig FlEUR
A
8813 FE @9 cP H
BE1S 20 04 IR MZ,B
8817 CD 24 28 caLL (X8
g81A C3 B7 88 aF FlEus
Bz
BEID FE BA CF B
RET z
HRE T ECK. INS
3 TPROGR
2 F& FB Oor aFaH sRICHTUNG DES
-y F tVEKTORS
8822 CD 3B 0@ CALL Al 1GD0F FERTIGT
3 7@ ouT 1 AUSEABE AN
8825 D o
7 JF § ZURUECE. U
827 C3 @7 B8 [
SENK1 [iETs
8828 3E 0@ LD Ao 55 -
8HZC CD 3B Q@ CALL wALT tFUNKTION
BHZF DI 70 out (B7RH) LA 1 SETZEN
BHE3Z1 C% RET
ot LOESCH
BB32 3E @1 LD A, B1H il -
ERE R 8834 CD I8 @0 CALL WAIT :F_lfrj»_ﬂnu
8837 D3 7@ out (@7EH A 3 SETZEN
883F L% RET
TRABELLE: e el
BE3A ©OP B0 02 02 @2 B2 03 B @,0,2,82,02.22,2°
$WARTE BIS B8E41 ©B7 24 24 04 @G 20 °0 DB a7.84,24,24,0,.0,2
sBOF FERTIG BE48 0B DB @B
BB4T D4 04 @5 @4 D& DB 04,084 ,85,.85,85
BESE  BF DB ey
@E4F @5 07 @5 al DB 05,87.83.@1
BB DA DE BaH
$ERSTEN WERT
1 LADEN @RTE WAlT 8887 F1GUR
$ZEIGER UM 1 BE13 A EQ}.P. EI_
t ERHOEHEN BEZA SENK BE3IZ" HEB

ComFood - Giinstige
CP/M 2.2-Software

Vor einiger Zeit flatterte uns der Katalog
der Firma ComFood ins Haus. ComFood
liefert sogenannte ,Public Domain“-Soft-
ware, speziell fur CP/M 2.2. Besonders
interessant — die Programme werden be-
reits im NDR-Computer-Format oder im
mc-CP/M-Format (ECMA 70) geliefert.
Die Disketten kosten alle um die 20,— DM
und enthalten so vielversprechende Titel
wie Adventure, Pascal-Tools, Musicraft,
Games, Forth Utilities, Wordstar Foot-
notes usw.

Dies nur als Hinweis, wir haben noch kei-
nes dieser Programme ausprobiert. Wer
Erfahrungen gemacht hat, wende sich
bitte an die LOOP-Redaktion!

Die Adresse von ComFood:
FlaBkamp 24, 4400 Munster,
Telefon: 0251/719768

Hanngver
Messe'8§6
CeBIT——12.-19. MARZ

Hannover-Messe
CEBIT und GES

Hannover CEBIT - der NDR-Computer
gleich in zwei Hallen!

Wir stellen in Hannover CEBIT in zwei Hal-
len aus; Einmal unser Firmenstand in Hal-
le 13, Stand 317 und dann in Halle 14 im
JComputer-Camp"”. Besuchen Sie uns -
wirzeigen interessante Neuigkeiten; was,
wird noch nicht verraten! Natirlich ist die
LOOP-Redaktion ebenfalls vertreten!

Besserer Service bei
GES: Telefondienst
erweitert!

Unter unserer Nummer 0831/6211 kon-
nen Sie uns anrufen:

Montag, Dienstag, Donnerstag:
7.30 - 12.00 Uhr, 13.00 - 18.00 Uhr;

Mittwoch:
7.30 — 12.00 Uhr, 13.00 - 20.00 Uhr;

Freitag: 7.30 - 12.00 Uhr.

Technische Fragen stellen Sie bitte nur
nachmittags und abends, ab 13.00 Uhr.

Am Freitag machen wir nicht etwa ein lan-
ges Wochenende, sondern sitzen alle in
unserem Schulungsraum zur internen
Schulung beisammen - um Sie noch
besser beraten zu kbnnen.



LOOP fiir Einsteiger

Hannover Industrie -
wir sind auch dabei!

LOOP fur Einsteiger

Hannover
Messe' 86
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BASIC-Ausgaben von Zeichen an beliebiger

Stelle und in verschiedenen GroBen

Oft wird unter dem NDR-BASIC-Interpreter gewiinscht, Zeichen an bestimmten X-, Y-

Koordinaten auszugeben.

Da das BASIC eine solche Anweisung (noch) nicht kennt, muf man den GDP direkt

auf die Koordinaten setzen.

Dies ist leicht méglich - der Baustein hat zwei Registerpaare, eins fir den X-, eins fiir
den Y-Wert. In diese Registerpaare kann mit einem OUT-Befehl direkt von BASIC aus
ein Wert eingetragen werden. Der GDP zeichnet oder schreibt dann ab diesem Wert.

In ein weiteres Register (CSIZE) kann die GréBe der Zeichen eingegeben werden.

Wie das gemacht wird, geht aus dem absichtlich etwas umstandlich programmierten

BASIC-Listing hervor.

10 REM Ausgabe von Buchstaben an einer beliebigen Stelle

12 CLRS

15 REM U=Schriftbreite
14 REM Z=Schrifthoehe
20 REM X = ¥X-Koordinate
F0 REM ¥ = Y-Kpordinate

30 REM B = aAnzahl der ASCIT Zeichen
40 REM A = ASCII-kKonstante

50 REM § = Speicher

&0 8 = 49152

70 INFUT "String eingeben”;As

80 PRINT:FRINT

0 INFUT "X - Koordinate!:¥X

100 PRINT:PRINT

110 INFPUT "Y -~ Koordinate';y

111 PRINT: FPRINT

112 INPUT "Schrifthoehe!:U

114 PRINT:PRINT:z INFUT "Schrifthreite';?
16 OUT 115, LakZ+

120 CLRS

125 ILET B=LEN (&%)

130 FOR C=1TOR

140 LET B¥ = MID% (A$.C.1)

150 LET A=ASC (B$)
155 FOKE 8,A

160 LET S=8+1

tREIM Buchstabe speichern

170 NEXT ©
180 LET S=49152
200 IF Y > 255 THEN LET Y=255

210 IF X » S11 THEN LET X=511
200 OUT 122,0
310 OUT 1Z3.Y

:REM MEB-Register der Y-Koordinate auwf Null setzen
:REM LS8B-Register der Y-lKoordinate setzen

215 REM MEB-Register musse bei der Y-Koordinate beruvecksichtigt werden

320 IF X > 255 THEN GOTO 400
FE0 OUT 120,0 tREM sonst MSB-Register loeschen

340 QT 121, %

350

400 LET X=X-256 :REM MSB-Register wird auf 1 gesetzt d. entspricht 255
410 OUT 1201 :REM MSB-Register der X-kKoordinate auf 1| setzen
420 0OUT 121.% :REM LSB-Register der X-koordinate wird gesetzt
445 FOR F = 1 TO B

450 LET A=PEEK (8):REM Buchstabe aus dem Speicher holen

4450 OUT 112,64 :REM Buchstabe an GDF ausgeben

470 LET S=84+1

4840 NEXT F

490 FOR F=1TO1000

S00 LET G=1/F

510 NEXT F

215 OUT TS L7 :REM Normale Schriftgroesse einstellen

520 END

GOTO 44

:REM LSB-Register der X-Koordinate setzen
S tREM wenn ¥ < 255 dann Sprung nach 445

Die Hannover Messe ist ab diesem Jahr
zweigeteilt. Natlrlich sind wir auch auf
der Industrie-Messe, die vom 9. —16. April
stattfindet, dabei. Wo? Wie im Vorjahr,
in der microtronic-Halle 12, 2. Ober-
geschoB, Stand 2321!

Tips und Tricks
bei HEBAS, Nr. 3

Dr. Hans Hehl

In LOOP Nr. 5 wurde im-Artikel Tips und
Tricks bei HEBAS zur Analyse und zum
Andern von BASIC-Programmen mit dem
Grundprogramm (im EPROM auf Adresse
2000H) ein Verschiebeprogramm erl4u-
tert. Fir die neuen LOOP-Abonnenten ist
der ,HEX-DUMP* dieses Programmes als

| Bild Nr. 4 nochmals aufgefiihrt.

Nun soll der Aufbau von BASIC-Program-
men im Speicher an einem Kkleinen
Musterprogramm erldutert werden, das
Bild Nr. 1 zeigt.

Geben Sie das Musterprogramm ein und
speichern Sie es ab. Mit einem Debugger
erhélt man den in Bild Nr. 2 abgebildeten
HEXDUMP des ab Adresse 45D8H abge-
legten Programmes, da das Programm im
Speicher erhalten bleibt.

Die Erklarung der einzelnen Bytes zeigt
Tabelle Nr. 1. Die Basic-Befehle wie z.B.
INPUT sind in die zugehorigen Tokens
(Byte-Befehl) umgewandelt.

Speichert man das Programm dagegen
mit dem BASIC-Befehl SAVE ,Dateina-
me* A als ASCII-Text ab, erhalt man den
in Bild Nr. 3 gezeigten HEXDUMP. Jede
Programmezeile schlieBt jetzt mit Carriage

| ReturnundLinefeed ab. Am SchiuB befin-

det sich das Dateiende-Zeichen 1AH
(Control-Z).

So abgespeicherte BASIC-Programme
lassen sich mit Textverarbeitungspro-
grammen im sog. Programm-Modus be-
quem bearbeiten.

Der BASIC-Befehl NEW

Untersuchen Sie nun die Wirkungsweise
des BASIC-Befehls NEW. Nachdem Sie
das Musterprogramm mit LIST aufgezeigt
haben, geben Sie den Befehl NEW ein.
Das Programm 4Bt sich nicht mehr mit
dem Befehl LIST anschauen. Verlassen
Sie HEBAS mit dem BYE-Befehl, starten
Sie einen Debugger (z.B. DDT.COM) und
vergleichen Sie die ersten 2 Bytes ab
Adresse 45D8H mit den Bytes in Bild



.

§5D7 14 Erstes lyte immer O
1 ' Musterprogromm 0 § o . rEEEe
4508 LRk LD 45 - und l.Byte ergeben die Adrescse
il I.N.PL” a der nichsten Progrommzelle.
I ERINT A - 45D a1 Low-Byte, Zeolennummer 1
ol Sl 450 ) High-Byte
FUERENY [ 2 3. umd 4.Byte entholten die Zeilen
o N mumner {Low-Byte + High-Byte » 154)
“500C Al Taken fur \Rem |0 hurzform)
Bild Nr.l: Dos zu analysierende Husterprogramm 4500 20 Leerzeichen (blanlk)
4#5DE 45ED ASCII-Text: Austerprogramm
£D 75 73 7445 F2 MOFROGF &7 7241
&l sl
4#SEC oo Ende der Frogrommzeile
|
45ED - &5EE FS 45 fdresse der nichsten Bosic-Zeile
+3EF #SF0 03 00 Zelitennumner 3
4507 00 ED 45 01 00 A0 20 4D 75 73 74 &5 72 70 72 &F i 4 Tok INFUT
45E7 47 72 61 aD 4D 00 F5 45 03 00 84 20 41 00 FD 45 et 44 oken Fur Ih
4SF7 0500 95 20 41 00 OD 4& 07 00 41 20 CD 20 41 20 +aF2 <9:  -eerzeichen 5
4407 OO0 20 12 20 83 00 15 446 09 00 95 20 41 00 1B 44 ‘uﬁ_'_-‘ 41 r]-utll-u-‘lLllsn far A i1k
44617 OR 00 AF 00 00 00 46F4 o0 Ende der Frogrommzeile
H#SF D 45F & FD 45 Adresse der pichsten Hosic-Zeile
Bild Nr.23 HEXDUMP des Husterprogrammes (Tokenform) ARERIS Subd 0500 Zel Lenhummer 5
45F% ] 1 Tur PRINT
450FA 20 ichen
45F b 41 Zeichan A alh
45FC oo Ende der Programmzes Li
’ i : - il : 45F - 45FE 0n 46 Adresse der nachsten Bosic-Zeile
0100 3120 27 204D 75" 73 74 65 72570 72 &F c_n’ fa f_:l L HU5LE|’D"U9"U_ 4SFF 4400 a7 00 Zel Lenummer 7
0110 &40 &D OD 04 33 20 4% 4E 50 95 54 20 41 0D OA 35 mm..3 INPUT A..5
0120 20 S0 5 49 4E 54 20 41 OD OA 37 20 41 20 30 20 FRINT A..7 A = 4503 co Token fir
0130 41 .20 3B 20 35 0D OA 37 20 50 02 47 4E 54 20 41 A+ G..9 PRINT A 4607 co Token fdr »
0140 OD 0A 31 31 20 45 4E &4 0D 0A 1A 00 00 00 00 00 ..11 ENDuuucaunn 4607 - 440B 12 20 83 Schlissel fir die Zahl 5
L 40D S&a0E 15 44 Adresse der nachsten Basic—Zeile
Bild Nr.3: HEXDUMP des dusterprogrammes (Langform Fir 4 &0F f410 0y 00 Zellennummer 7
Textveraorbeitung)
461l 4613 95 20 %1 Token fur FRINT, Leerzeichen, ASCII
y Leichen A = 4lhn .
4h14 a0 Ende der Prograommzeile
4615 - 4416 Ik 46 der nochsten Bosic-Zeile
4617 - 4418 O 00 nnummer 11
8800 21 00 20 11 00 AO 01 00 20 ED-BC 3E BO D3 CB 21 441T Al Token far EHD
BBL1O0 00 AC 11 00 20 01 00 20 EI BO C3 00 20 .00 00 00
“4lB - 441C Q0 00 Ende des Progrommes, do keine Adres-
se meht angegeben.
Bild Hr.4: HEADUHP des Verschiebeprogrammes ous LOOF Nr.4
fabelle Nr.l: Aufbou und Abloge eines BASIC-Frogrommes im
Speicher

Nr. 2. Es fehlt die Adresse der néachsten
BASIC-Programmzeile. Es wird also nur
der Zeiger auf die nachste Programm-
zeile geldscht, nicht das Programm.
Leider kann jetzt kein Warmstart von
HEBAS durchgeflihrt werden, da HEBAS
zum Teil vom Debugger Uberschrieben
wird.

Wer nun experimentieren méchte, sollte
BASIC-Programme ab Adresse 8800
ablegen (in LOOP Nr. 5 beschrieben:
HEBAS.COM mit DDT.COM ab&ndern, ab
Adresse 46BA missen die Bytes D8 45
durch 00 88 ersetzt werden), dann kann
man mit dem Grundprogramm das im
Speicher abgelegte BASIC-Programm

abandern. Wird der Zeiger wieder herge-
stellt,d.h., die Bytes 15 und 88 ab Adresse
8800 wurden mit dem Grundprogramm
eingegeben (das Byte 87FF muB den
Wert 0 besitzen), so zeigt nach dem Reset
und dem Warmstart von HEBAS (siehe
Handbuch HEBAS) der BASIC-Befehl
LIST wieder das Programm.

Neuer Prospekt -
Bitte um Mitarbeit!

Wir planen einen umfangreichen, vierfar-
bigen Katalog tiber den NDR-Computer,
den mc-CP/M-Computer und unsere
sonstigen Produkte zu erstellen. Hierwol-
len wir speziell auf den Anfanger ein-
gehen und in diesem Katalog die nicht
ganz einfach zu erklarende Hardware
und Software beschreiben.

Sie waren einmal Anfénger — schreiben
Sie uns doch bitte, was Sie gern in einem
solchen Katalog lesen wirden. Haben
Sie Ideen? Wie kénnte man den komple-
xen NDR-Computer (welche Baugruppe
mit welcher CPU, welche Software mit
welcher Hardware, wenn Einsteiger,
dann...) grafisch undtextlich darstellen?

Vielen Dank im Voraus fir |hre Mitarbeit!

Gerhard Kallmeyer
Im Hespe 25, 3008 Garbsen 4

Mit diesem kleinen BASIC-Programm,
das schon mitder SBC2 und dem BASIC-
Interpreter l&uft, ist es moglich, den Bio-
Rhythmus auszudrucken.

Fir die, die es nicht wissen: Beim Bio-
Rhythmus geht man davon aus, daBjeder
Mensch in den Bereichen korperlich,
seelisch und geistig H6he-und Tiefpunk-
te hat. Der Verlauf dieser Punkte ent-
spricht dem von Sinuskurven, deren
Periodendauer unterschiedlich ist und
die bei der Geburt mit bestimmten Wer-
ten starten.

Das vorliegende Programm berechnet
nun (nach Eingabe des Geburtstages)

diese Kurven und stellt sie am Bildschirm
dar.

Fur 68000-Anwender gibt es auch ein
Bio-Rhythmus-Programm EBIO, das
Uber die Bibliotheksverwaltung aufgeru-
fen werden kann.

Da, falls wir das Programm setzen lassen,
Fehler schon vorprogrammiert sind,
tibernehmen wirim Original die Aufzeich-
nungen des Autors. Das Programm kann
natirlich noch erweitert werden - z.B.
kénnte man die GDP auf unterschied-
liche Strichdarstellung umprogrammie-
ren. Hinweis: OUT 114, 1, 2, 3 oder 0, siehe
auch LOOP 4, ,Graphik auf dem NDR-
Computer®.
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10 REM BI ORKYTHMES Prograimm und Graphik in Basic mit SBL2

20 REM Einzobe Geburls Datum ynd Yorhersage Datum
30 (LR

49 PRINT B | ORI Y THHu 5"

53 PRIUT:PRI#T &
§c  MpuT "Geburts Tag :"iA

25 [4PuT *Geburts Monal +V1R

B WPYT Tseburts Jakr :*iC

fo Goro 710

fso CLRS

f10 PRIN¥T

2o I4PuT “Farhers.Tag "D

730 |WPUT "Vorhers Monat:"; £

rvo |HPUT “Vorhers, Jahr :";F

150 GeA4BR30. piLe3L5.05

S40 HaPrEw30.p+Fu3i5.25-6

200 REN Ausgabe der errechneten Biarhythmus-Werfe
210 €IRS

220 PAIwT TAB(AS); "W B L o RH Y THu 5 we"
230 PRIAT | <23: 60548 1010

Zkg PRIMT TAB(S) ;"Geburis Dat. :
250 [=24:G05uB tofo

140 PRINT TAB(S);"Yarhers. Dal.
27 1=33:Go0508 fofo

280 PRI#T TAB(HS);"Geistia
230 PRINT

200 PRINT *0 = Ende
3fo GFsuE 1370

3o SaTo 470

L2 S

7 * neues Geb.Datum

wo REM Ausgabe der Graphik

¥f0 PRIVT

Y20 PRINT TAB(3) ;"% ;TAB(20) ;" Varhersuge fuer Mongi :
430 FoR M= 100 TO 6 STEP-20 v .
540 PRINT PRINT TRB(F);M

Y50 NEXT

440 PRINT TABUT1); 0, TABI31); 10 ;TAGISY) 20, TAB(%1) ;30 jTAB(?5) ;*Tag"

470 Fage 020

WA B CTRBLES) (M Neerpert i ML WY

PGB ENT Y F TAB(4S) M Seedisch

2 * peues Yarh Dotum

NENE

Y80 MovETo 76140 DRAVIG
30 GosuB 1210

500 [*23:605u8 1110

510 |=20:605u8 {10

S J=33:G05u8 1110

530 POKE NEX(*87C5") 10

£00 Gosyd 1ito
410 CLRS (END

1000 REM

1020 LaS0tiaT( S0eK4.4)
030 RETURN

7333

1176 H-ErIo b+ Fa345.25~4
11l0 Gosug 1oto

1130 MOVETO Té,L+k0

1140 FoR X=1 To &2

1fé0 GOSUB for10
1170 DRAWTD Xa&+76 L4460
f180 NEXT:RETUAN

o Mgt
nik; i

3« Graphit"
1200 REM Tagesmarhierung

i) 1240 MoveEro Ré+12e0 . 4: 08
1230 MEXT:RETURN

1330 REM
13fa |NPUT P
7320 |F P=1 THEN 30
Y330 IF Pe2 THEN 100
Ti%g IF P=3 THEN 410
7350 RETURW

76,38 DRAWTD 448138

Errgchrmns des b‘a'ori«_yfhmas

To1e KeSIN(CH-1aT{H/)vI ) 1ednd 14)

1100 REN Graphische Darstellung der Hurven

1150 HeX/2+E030.4+Fa365.25-G

| 1290 For N+v45 To 135 STEP 1o
ANTO FE+T2ND IN+5

an

Programmiak]

230

Farbe fur den NDR-Computer -

speziell fur Z80-Anwender

Rolf-Dieter Klein

Im letzten Teil wurden Unterprogramme
zum Betrieb mit dem 68008 Grundpro-
gramm besprochen. Hier sollen die Un-
terprogramme flir die Z80-Besitzer be-
handelt werden.

Beim Z80 wird die COL256 auf Adresse
0COO0O0H bis OFFFFH eingeblendet, genau
wie beim 68008. Jedoch liegt ab Adresse
OFO00H beim CP/M-System die Ein-
sprungtabelle fir den FLOMON. Man muB
daher darauf achten, daB keine Kollisio-
nen auftreten koénnen. Die hier abge-
druckten Unterprogramme beriicksichti-
gen das automatisch.

Wenn man die COL256 mit Hilfe des Z80-
Grundprogramms testen will, so kann
man das auch tun, man muB dazu nur mal
das INIT-Programm und die Initialisie-
rungstabelle aus dem Listing abtippen
und auf Adresse 8800H schieben. Dann
ruft man INIT auf. Nun erst kann man auf
dem Bildschirm Punktmuster erkennen.
Das Muster ist rein zuféllig, ndmlich der
Inhalt der Speicherzellen, wie er beim
Stromeinschalten auftritt. Nun kann man
die COL256 testen. Dazu belegt man mit
Hilfe des Grundprogramms den 10-Port
OCEH mit dem Wert 80H. Dadurch wird
der Speicherbereich ab Adresse
OCO0OH bis OFFFFH eingeblendet. Das
Grundprogramm kann dabei sowohl von
FLOMON aus, als auch ab Adresse 0

(Standard-System) aufgerufen worden
sein. SBC2-Besitzer werden allerdings
keinen Erfolg haben, da die Baugruppe
die notwendigen Adressen nicht heraus-
gefuihrt hat.

Achtung, beim Betrieb der Vollausbau-
CPU ohne Bank-Boot muissen die
Adressbriicken, die den Bank-Bereich
bestimmen, aufder COL256 herausgezo-
gen sein, sonst erreicht man die Bau-
gruppe nicht vom Grundprogramm aus.
Wenn man dagegen eine Bank-Boot-
Baugruppe mit FLOMON und Grundpro-
gramm verwendet, missen alle vier Briik-
ken (siehe Schaltplan in der Bauanlei-
tung), eingesetzt sein.

Nun zu unserem Programm, das eigent-
lich fir die CP/M-Benutzer gedacht ist.
Die Routine INIT programmiert den CRT-
Controller auf 256 mal 256 Bildpunkte.
Das Unterprogramm CLEAR |&scht den
Bildschirm dunkel. Mit CLRCOL kann
man den Bildschirm auch mit einer belie-
bigen Farbe vorbelegen. Dazu wird der
Farbwert im Akku angegeben. Der Code
entspricht der Belegung aus LOOP 6.

Das Unterprogramm SETDOT setzt einen
Punkt. Dazu wird die x-Koordinate im
Registerpaar HL angegeben und die y-
Koordinate im Registerpaar DE. Zur Zeit
wird der Bereich nicht geprift, also der
Wertvon Hund D bleibt unberiicksichtigt.

DerBereich fiirx und y ist damit 0..255.Im

Teil 2

Register B wird die sogenannte Und-
Maske angegeben und im Register C die
XOR-Maske. Durch diese zwei Angaben
ist es maoglich, mit nur einem Unterpro-
gramm verschiedene Funktionen zu er-
fiillen. So méchte manzum Beispieleinen
Bildpunkt mit einer bestimmten Farbe be-
legen. Dann setzt man die Und-Maske auf
0 und gibt den Farbcode im C-Register
an. Durch den Wert 0 bei der Und-Maske
wird erreicht, daB der alte Wert auf dem
Bildschirm keine Rolle spielt. Es wird
dann namlich eine XOR-Verknipfung mit
dem Ergebnis derUnd-Verknipfung, also
mit 0 durchgeflihrt und das Ergebnis im
Bildpunkt gespeichert. Wenn man zum
Beispiel den Inhalt des Bildspeichers in-
vertieren moéchte, um ein Fadenkreuz
darzustellen, so gibt man OFFH als Und-
Maske an und OFFH als XOR-Maske.
Wenn der Bildpunkt zuvor den Wert 0
hatte, bekommt er nachher den Wert
OFFH und umgekehrt. Ahnliches giltauch
flr andere Farben.

Interessanter ist noch das Unterpro-
gramm DRAW. Es zeichnet eine Linie. Im
Registerpaar HL steht die Koordinate x1
des Startpunktes. Im Registerpaar DE
steht die Koordinate x2 des Endpunktes.
Im Registerpaar HL' (zweiter Register-
satz) steht die Koordinate y1 und in DE’
(zweiter Registersatz) der Wert fUr y2. Im
Register B steht dann noch die Und-Mas-
ke (siehe SETDOT) und im Register C die
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alle Unterprogramme sind glaobal definiert
s0 dass ®an sie zu eigenen dazulinken Lann.
Achtung, die Bibligtnel dard nur is
Adressraum O bis biff liagen, sonst

gibt &5 ¥ollisionen ait des RAM-

Bereich der Farbharte.

Reutinen sind fuer ein Bildforsat

256 258 Puniten ausgelegt.

tseg

8 Adressport 4845
i Dataport &84S

¢ Bankpart COL2S6

7 Adresse nach der Einblendung

start: 1 Tastprograasm fuer alle Funktionen
call gnit

14 a,00ch

call elreal t Bruenes Bild

14 k1,10 e

1d de,0 i v=0

1d me,000c3n 3 in Rat

Ipkls t Senkrechte Linye
call setdot

inc de

1d a.e

cp @

Ironzylptl 1 0..235

bd g, liste

Id fanz

lptls i Test-Stern zeichnen.
push be

1d°h) 135 ¢ » 35 4 asym. Tentrua

27-Jul =81

liste:

Id ey tined)
Id g, tinelh
i

1d hi, 100
10 e iy
1g gy tixs3h

3 yi®100

waE
1d bc,00FFR 3 WEISS
call dgraw

1AE iw ¢ naechste Adresse

FAGE 1-1

inc ik
inc iy
inc ix
pop bBe
dinz lpt2
ret

poMyy Faare fuer Test
defw 0,0,0,128,0,255,128,255,295,255,255,128,245,0

detw 128,0,0,0

anz egu $-listei/q

Enikes

1d hl tab b Init-Tabelle

1d b,laenge i Anzahl Eefehle

1d c,0 t lndex Adresse

ilp:

d a,c

out lort),a | Adresse einstellen
Te a,thlh i ogann

ot lertdl,a ; Datenwert einstellen
inc c

kne hi

dinz ilp

ret

3 Blldforsat 258 « 254

t

ab:
defh 101,84,80,7,77,0,44,70,0,3,0,0,0,0,0

laenge equ ¥-tabp

i Bildschira loeschen

clear:: i aul schuars
ld a.0
clreols: 1 oder farbig (A=Farbcode?
1d b,a t Paramater merken
1d a,B0h 1 danm alle vier Seiten
call clrp i laeschen
1d a,B1h
call clrp
1d a, 82h
call clrp
27-Jul-81 PRGE 1-2
it 4,830
call clrp
ret
i
clrp:
push be
out ferthh,a
1d hi,col § verbereiten fuer LDIR
14 deycalsl
1d Ihll,o ; Loeszhiarbe ablegen
ld b, 4000n-1 3
ldir + und Loeschan.
war a t Bank ausblenden

out r:ﬂtul.a ¥ bevar Stack verwendet wird
pop be t damit Gtackpolnter belleblg sein kann
ret
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017"
6178
0
017E"
L
e’
08z
Lk
o1Es’
0188
a18a"
Q1BE"

78

32

DIDE"

LH

03
0
LE
B1DF"

OLDE’

KACRO-80 I.43

(4]

22

01DE

0I1DF "
DIEA
53 O1EE"

OLEC’
53 01F0°

o001
01ED’
O1EE'
5B OLER”

52
7
oF

0000
12

FEFF
01E0"
BIE4
001
BIED’
BIFD

58 01EC
52

ic
oF

Q000
12

FEFF
01E2
01E4

O1E4°
01E8°

MACAO-BO 3,43

36 G1E8

32
C
LA
0000

32
01E8

O1ER
5B OIEE’

O1EC
58 0IF0’

0oco”

o2

18

48 O1E8°
78
19
A8 O1E0"

'
3 Punkt bearperten.

setdotst 1 hleg, de=y, be=andmaske ce=xar
Id a,n

ld {andmask),a

Id a,e

ld (xoraask), &

i
+ weiter bei setdotl

¥

sebdotl: § Punkt setzen bei wshl 10,.31
3 AndWasi, torMask,
i Adressse = y » 255 ¢y

push bc 1 Ohne Bereichspruefung.

push de

push hl

1d 3,2

cpl { 0..285 =) 255..0 usrachnen

ld 2,3

ar dcdh { Roresse phys, c000, . fiff

1d hya i Daait wrap-around.

ld a2 i 0. 38460 erlaubt

rica i Hsb bestiamt Bank

rica

and ¥

or 80h

out {crtbb,a : Bank einstellen

ld a,lrormaskl ; Durch verknuepiung

ld bya t omit AND und XOR

1d a,landmaskl ; laszen sich alle

and fnll ¢ Verknuepfungsarten

kar b i ausfuehran,

1d (hll,a 1 Beispiel:s

sar @ i Betzen =~ AND=0,

out ferthi,a | Kosplementieren - AND =

pop Bl 1 Odern = AND =

pap de i Und - AND =

pop bc

ar-Jul-81 PABE 1-3

ret

orami 4 hleed, de=s2, hl'=yl, de'=y2
i b o® andeask, c = iorsask

Ig a,b

14 landeask) 4

Id a,e

Id Iwarsaski,s ;7 alle Register aerken

Id 51kl

1d (%21 ,de

sre

1d tyld bl

14 1y¥2l de

(133

¥

18 hi 1 i

Id fdex) ikl

la K1, te2} § o= berechnen
1d dey k1) § und dus
kor 4

sbc hl,de

Bit 74k

ir zyskdl

ax de,hl

tor @

id hl,0

sbe hl,de

push hl

TR

Id tdxxd,nl

pop hi

nkdls

1d Tdxl ki

3

14 hi b

1d ldvyi k1
ld nl ty2y
14 de,(yl)
aDF &

sbe hi,de
bit T,n

ir z,skd?2
es de,h

Kor a

1d hl, 0
sbc hl,de
push hi

1d hi,-1
Pd tdyylyhl
pop Rl
skdlz

bd fdyh,hl
3

bd bl tda)
bd isuml, il

4 dvy bestimmen
3 und dyy

27-Jul-81 FAGE 1=4

1d de, Ldy!
War a
sbe bl de
kit 7,h
ir z,skdl
1d k.0
sor @
sbe hl,de
1¢ (suml hl
skdlt
Id hi,ix1)
id de, a2l
oy
18 Ly (y1d
id de,iy2)
By
i
k3
LTH g hl=al,desx2,hl eyl de'=yZ
push de  ; umsartieren.
LEES ¢ fuer setdot.
push hi
#ua
pop  de
call setdotl
pop de
bd a,h o oul
cp d PR
Jr nz,s3 § wenn gleich, dann
bd a.l i untersuchen ob Enge
"
z

t sus wird durch sax
i bestimar.

3 hl=xa, de=y

] i erreicht.
ir
a5t
1d bBe, tgual T Fall t
bit 7.b T osum 2 0
ir nz,s8

1d be, tdia )

add hl,be

aaske

1, y=de 10..199}

10R=Farbe

0#fhy X0R = Wert
NOTiWerkl, %DR = MWert
Wert, YOR =0




push hl

1d hl,tsuaml
1d be, fdyl
¥or a

she hl,bc

AEBF A

sbe hl,bc

1d Lsumbghl
pap hl

ir =4

sht s Fall 2
ara ER T ]
1d be, idyyl
add hi,bc
push ki
1d hl, lsus)
Id be, ide)
add hl,ue
HACRO-80 1,43 27=Jul-81 PREE 1-3
(1] o add hi,be
1183 OLEB 1d tsual hi
0186 El pop hl
0187 o% LIE
0188 18 87 Jrosd
O1BAR" 871 t Endepruefung
D1BA " e exn
01BR' E3 push Al ¢ pruefen ob yi=y2
LEE: [ AF Har a
0Bl ED 3 sbc hl,de

XOR-Maske. Die Unterprogramme INIT,
CLEAR, CLRCOL, SETDOT und DRAW
besitzen zwei Doppelpunkte hinter der
Maske, damit werden sie bei Verwendung
des M80-Assemblers zu globalen Mar-
ken, die man mitdem Linker (L80) zusam-
men mit anderen, eigenen Programmen,
zusammenbinden kann.

Antialiasing — oder -
wie man das Raster
austrickst

Rolf-Dieter Klein

Wer kennt sie nicht, die kantigen und
treppenférmigen Linien, die sich iber
den Bildschirm erstrecken? Bedingt
durch das Punkiraster lassen sich auf
einem Bildschirm keine exakten Linien
oder Kreise darstellen. Das soll nun
anders werden. Wer eine COL256 besitzt
kann das &ndern, denn man bendotigt
Graustufen, um das Ubel abzustellen. Die
Fachleute nennen das Antialiasing. Die-
ser Begriff kommt vom umgekehrten Vor-
gang, dem Aliasing, das immer dann ent-
steht, wenn man Signale darstellen will
und diese mit einem diskreten Zeittakt
abtastet. Man erhélt dabei hohe Fre-
quenzanteile, die als sichtbares Moiré
stérend auffallen. Im Studium wird man
bei der Fourier-Zerlegung damit konfron-
tiert. Doch damit genug der Theorie.

Bild 1 zeigt eine Lésungsmoglichkeit.
Wenn man eine Linie auf einem Raster
darstellen will, so muB man die Linie in
Rastereinheiten zerlegen. Man wihit nor-
malerweise die Rasterpunkte aus, die der
Linie am dichtesten kommen: der Bre-
senham-Algorithmus zum Beispiel tut
das. Dieser Algorithmus ist auch in unse-
rem Graphik-Prozessor EF9366 einge-
baut.inder LOOP6 undindieser. OOPist
er fur die COL256 auch abgedruckt,

[ i

o0i1co” B3

oi1cy” E1

0102 s

01€3"' 20 BD
01Cs’ 2A OIEE’

olce’ ED 5B 01EE"
Gi1ce ne

t1co 28 01F0
o100’ ED 5B 01FQ°
alng 0%

01035 34 010"
oipg” 47

g’ 3A BIDF'
o1nc” 4F

010D ce

QIDE" an
010F° 00
BLEQ" OG0
GIE2'  goon
OLE4'  agnop
OLES" 0000
Q1E8 " ogoo
[ odo
DIEC” 0000
| QIEE" 2000
OIF0* 0000

¢ fa, dann Ende erreicht. |

Am Anfang der Unterprogrammsamm-
lung steht librigens noch ein kleines
Testprogramm, das bei der Marke START
beginnt. Damit kann man die Unterpro-
gramme einfach testen. Das Unterpro-
gramm |8scht den Bildschirm auf Griin.
Dann wird eine senkrechte Linie in Rot
gezeichnet. Die Linie befindet sich aufder

TIPS + TRICKS — TIPS + TRICKS

Es gibt auch eine andere Méglichkeit,
wenn man Graustufen besitzt; man kann
die benachbarten Rasterpunkte mit einer
Uberdeckten Flache entsprechender
Helligkeitswerte besetzen. Dadurch ent-
steht im Auge der Eindruck, daB der
Schwerpunkt der Linie genau auf der ur-
springlichen Linie liegt. Der Treppen-
effekt verschwindet. Ein kleiner Nachteil
ist, daB die Linien geringfiigig unschérfer
wirken.

Id a,h
or 1
+ ‘Pop hl
Buy
dr nzy83 4 nein, dann weiter
ld hl,ia2) | Endpunkt laden,

14 de,tx2) | damit Registar wieder
LIRS i gqueltig sind.

Ed hlyiy2) 5 beide Register hl und de
1d de,iy2) ¢ erhalten je den Endpunkt,
BXH Pooamtt kann man leicht
1d &, ilandsask) | Palygone zeichnen.
id b,a

ld a, (xoraask|

1d c,a

ret

i

i Jokale Variable und Herier.

andmasks defb 0

aoreask:  defb 0

dew: defw O 3 0/-|

dyye defw 0§ 4/-1

di1 dedw 0

dy: defw 0

suat dotuw 0O i tuer draw-algarithaus
wli defw 0 I R ¥-Fasitiaon

yi: defw 0

x2: deiw O

¥Zt defw O

end start

x-Koordinate mit dem Wert 10. Zum
SchluB wird noch das Unterprogramm
DRAW getestet. Es zeichnet 8 Linien, die
von der Koordinate x =135, y =100 aus-
gehen und in den 8 Ecken des Bild-
schirms enden.

(Fortsetzung folgt)

Der Algorithmus wurde von Akura Fuji-
moto und Kanseilwata so aufbereitet, dag
er ahnlich schnell wie der Bresenham-
Algorithmus ist. Bild 2 zeigt das Struktur-
programm dazu. Hier wurde der Original-
Algorithmus abgebildet, der mit REAL-
Werten fur die Startkoordinaten XS,YS
und die Endkoordinaten XE,YE arbeitet.

XS,YS und XE,YE

IX1 = Int(XS+0.5)
Y1 = Int(¥S+0.5)

Q = (YE-YS)/(XE-XS)
A = OQ*(IX1-XS)+YS

?
ja gt nein

ER=C*ES

bt il C2=(A-1Y)*C

Wiederhole

SETDOTCIX1,1¥Y1) mit C-C2
SETDOTCIX1,I1¥1+1) mit C2

C2=C2+Cp

, ? -
ja - Lot nein
A =1y ]+ 1
C2-C2-C
IX1=1X1+ 1
bis IX1 >= XE

Algorithmus nach Akura Fujimoto
und Kansei Iwata
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s

Die Differenz 1 entspricht einem Raster- ben. Damit ist es auch méglich, Kreise den,indem man z.B.vorher Abfragen und
punkt. Man kann damit Linien sogar um  wirklich rund aussehen zu lassen. Vertauschungen einbaut.

einen Anteil kleinerals einen Rasterpunkt ~ Der Algorithmus arbeitet in der abgebil- Bild 3 zeigt das praktisch aufgebaute Pro-
verschieben und die Linie wird auf dem deten Form allerdings nur im ersten gramm flrdie COL256.Esarbeitetin Inte-
Bildschirm tatsdchlich sichtbar,auchum  Oktanden einwandfrei. Man muB ihn ab- ger-Arithmetik, da das zun&chst einfa-
weniger als einen Rasterpunkt verscho-  wandeln, will man ihn universell verwen- cher ist.

Rolf-B.Kletn &BO0G/0A Assembler 4.7 IC) 1984, Seite | GEYLCE SETOOTH: * PUNKT SETIEN, TRANSPARENT.
OEJCCE 3702 MOVE 02,- (A7}
QEFCDO 4802 NOT.B 02 + ACHTUNG WICHT HEE VERWENDEN
DEFCON R T T T N DEFCDZ ECHA ROR.H #&,02 * AARAARATIOOOGODRAA
OERCOO + UNTERPROGRAMNE UM BETRIEE DER FARBKARTE o OEFCEA 0002 0080 OR.B 580,02  # AAGARAXII000004K
GEFLO0 # TEIL -2 . OECDE  13L2 FFFEFFCE HOVE.® D2,CRTE « SELEKT DURCHFUEHREN
GEFCOO o COL 258 . OEFCDE  E444 LSR.N #2,02 + BORAARRA======--
0EFLO0 + ROLF-DIETER VLEIN Baulif REY 1,0 ' GESCED 1401 HOVE.B D1,D2  + DOAAARRABBEBEDEE
CEFLO0 * ANTIALIASING VEKTORS . DEFCEZ  4LFF 0000C000 LE& $CO00,A0 & EASIS-ADRESSE COLIS&
QESCO0 T OEFCEE DOCZ abbA.W 02,80 * #0=ADRESSE FLYEL.
GEFLOD OEJCEA  341F HOVE (A7)+,02
= FFFFFFLC CRT EQU SFEFFFFCC OESCEC  B110 OR.B DO, LAD)
= FFFFFFCD CRTD EQU SFFFFFFLD OEQCEE 4239 FFFFFFCE CLR.B CRTH
= FFFFFFCE CRTE EQU SFFFFEFLE DEFCF4  4E7S RTS
OEFCOO GEFCFE
GEFCOO START: v YLEIMER TEST GEFLFS
BEFCOO  &100 0040 BER INITI + LBA%S INITIALISIEREN QEFCF& LR IET e e a)
UEFCO4 1030 0009 HOVE.E #$00,00 * HIMTERGRUND SCHWARI OEFCF& * ANTIALIAS-ALGORITHMUS NACK AKIRA FUJINOTO,
OEFCOE  &100 00&E B8R CLRCOLL OERLFE . FANWSED IMATA
0ESLOC ; g OEFLF & + IR FREE IMASES DN A RASTER CRT®
OEFCOC 4279 O0OESELC CLR X1 * VERSCHIEDENE VEKTOREN AUSSEBEN OEFCFE # IM BUCH "COMPUTER BRAPHILS *, HERAUSGEGEBEN
OEFC1Z 4275 DODEFE20 CLE ¥1 QEFCF & # VON TODSIYASLE L. KUKII, SPRINBER-VERLAG.
OESC16  33IFC OOFF HOVE ®255,x2 UEICF & » RBDIFIIIERT VON ROLF-DIETER KLEIN
OEFCIC  OOOEFELE OEFLFE + FUER INTESER MERTE UND FORMELVEREINFACHUNG.
OESC20 4279 DOOEFEZ: CLR ¥2 OESEER * ACHTUME, MUR DER 1. DKTAND WIRD
0ESL24 SCHLEIFE: v TESTRROGRAMN OETCFA ¢ IN DIESEW EEISPIEL RICHTLG BEARBEITET
QESLZE 5100 OOCE HSR ANTIAL + NUR L. OKTAND MOEGLICH. OESCF4 + DAS PROGRANM HUSS ERWEITERT WERDEN,
OEYC2A 079 0005 ADD #5,Y2 UEFCF & * WENK MAM ES UNIVERSELL EINSETIEN WILL.
OEFC2E  OOOEFEZ2 UESCFS + ACHTUNG, DIE MAYIMALE INTENSITAET
0EFCI2 3039 000E9EZZ HOVE ¥ZI,00 . Lk
OESCIE  OCAD OOFF oHP 825500 Rolé-D.klein &BOGO/OB Asseabler 4.3 (D) 1984, Seite I
OESCIC  &FOD FF 3
DESCAD  AETS & E';: BEALEIEE 19 NEFCF e » BESTIMNT AUCH DEN SCHRITTABSTAND,
QE9C42 ' OEFCFa v DA HIER NICHT WIE BE1 ERESENHAN MIT
HESCaD INITL: CERLEE + DEN DIFFERENIEN BER ET WIRD.
o ; T A S UEFLFB v ES ERFOLGT DAHER IMRE HE UMRECHNUNG SUF
OEFLAT a0 004 2 ] ¥ 1ES A
OESEAs ié?; i E?g Y M LA R G L L OE9CF & + DIE REALE INTENSITAET.
QEFCAB OESCFB ANTLAL:
OETCAE R R RN RO RN RN EE;EEE ;;E;ggg“m HOVE 11,X§ + HIER OKTANDEN UNTERSUCHEM,
QERT4E ¢ GYNC PARAMETER ETC INITIALISIEREN, 845 i I1F9 00 i : ALED!
OE9C4R o HIER WIRD DAS FORNAT 2864358 UEFDO0  TIFS OUEFELS HOVE X2,XE + BEI ERWEITERUNE ALEDRITHMUS,
0EFC4E * EINGESTELLT RLIbhe ghikahib
oEsCan OESDOA  I3FY ODOEEZD HOVE ¥1,¥§
DEICAR NIz DEFDLO  (OOEFEZE
OESCAB 4IFA 0DIT LEA TRBIPTI,A0  + TABELLE DER CODES GETDIN: asp9 OULIEZE  MIVESVEVIE
OE9CAC 4741 CLR Bt OESDLA  DOOESE2A .
OECAE  I43C 0DOE MOVE ¥LENGTH-1,03 GEIBLE * AB HIER HUSS GELTEN:
= L OEFBIE + YEYS UND ¥ELX5
QEFLS2 LPP: 2
DEFDLIE * SOWIE STEIGUNG 1

QERCE2 13C1 FFFFFFCC MOVE.B B1,CRT

DESCSE 1308 FFFFFFCD MOVE.B [AQ}+,CRTD OEIDIE" JUTR 000E7E2Y HOVE XE,DO0

OEFBZ4  FOTF OOOEREZAQ 5U8 X5,D00

ZE:EEE :::; =<4 ;ggg ‘;'ELP GERDIA  IIC0 O00ESETE HOVE 00,01
OEACAS  AETS RTE OEIBI0 3039 OCOESEZA  HOVE YE,DO
OETCHS OE9DI& 9079 GOUEFEZE  SUE ¥5,D0
SETCAS ThB: g::gig I3C0 OOOEFEI4  HOVE 00,0V
> i * DERIEIT NUR SCHARI-WEISS.
;::E:; g; :g ii g; ;g DC.B 1LY 44,80,7,77,0,68,70,0,3,0,0,0,0,0 OEFDAZ  4IFA 00CE LER GRAUTAB(PCI Al  » FUER INTENS.
DESCIO 00 B0 06 00 00 SE:E:: A5F4 O0E4 LEA GAMHATABFC),AZ + FUER KORARENTOR
#
SEEEEMW LENETH EDU e-TAB OESDAA  IIFT OOOESEZ4  HOVE XS,1X1 e STARTPUNKT
GESCTS OEFDS0  O0OEFEIC
OESETS 00 s o OERDS4  IIF9 ODOESEDS HOYE YS,1V1
GETETE OESDSA  OOOETEZE
QEFLTH R AR AR R R AR R AR R g;:g:i o3t 01E0 -HIZIUE AR =
L g e 1 . 3
EE:E;E *ENEARHERRER RekhatH R UESD&2 CIF9 DOOESE34  HULS DY,D0  » VERWENDEN.
UESD4B  BIFT 00OETEIS DIvVE 0%, 00 ¢ DANN CP-STARTWERT
DEFDSE  3F3CO OOGEFETD WOVE DO,CF * FARBINCREMENT.
Rolf-D.Kiein BBOGO/O8 Asseabler 4.3 (L) 1984, Ssite 2 UE9D74 s
DEFDT4  J3FC 0IEQ HOVE #480,C2 + STARTINTENS HELL.
GETLTE CLEARL: + LOESCHEN AUF SCHHART OEFDTE  OOOESEIZ
0E9C76 4280 CLR.L 00 GEFDTC '
DESCTE CLRCOLL: ¢ LOESCHEN WIT FARBCODE 0..255 OEFDTE LRt
QE9CTB  1IFC 0080 MOVE.B #$B0,CRTE + CODE IN DO.E DERDTL 1237 OOOETEIC HOVE 141,01 + X,Y AUSEBEBEN
BEFCIC FFFFFFCE OERDAZ  147%F OOOEYEZE HOVE iYL1,D2 +# HIT INTENS mMAI-C2
0ECBO  &100 0O2E B5R CLRF OEFDAE  JAIC O1ED HOVE #480,07
OEFCEB4  13FC 0081 HOVE.D #$81,CRTE OEFDEL  967% 00GEFEIZ SUE CI,03
OEFCBE  FFFFFFLE OEFDTZ  ER4D A5R 85,03 ¢ DIV 32, UMRECHNUNG INTEMS
OESCEE  h100 0022 BSR CLRF OEFDF4 1432 I000 HOVE.B 0{A2,03.M),D3  « GAMMAKDRREKTUR
0EFCT0  LIFC 0082 HOVE.E 8582,CRTE OESDSE 1031 J000 HOVE.B 0(A1,D3.W1,00 & INTENS
NEFC94 FFFFFFCE OEFDSC  &100 FFI0 BSR SETDOTL
GEFCTE  &L00 001k BSR CLAF OESDAD 0832 0001 ROD B1,D2 ¢ R,¥+1 HIT INTENS C2
DEFCHC  L3IFC 0083 HOVE.® ®SB3,CRTE OEFDA4 3639 O0OEFEZZ HOVE C2,03
OECAD FFFEFFCE OEFDAR  EA4T ASR #5,D3 ¢ DIV 32, UMRECHNUNS INTENS
OESCAS  £109 000A BSR CLAF OEFDAC 1432 3000 HOVE.B O(AZ,03.H1,03 + GAMMAKORAEHTUR
DEFCAB  423% FFFFFFCE CLR.B CRTE DEFDBO 1031 J000 HOVE. B 0{AL,D3. M1, D0+ INTENS
OEFCAE  4ETS RTS8 OESDB4  &L00 FF18 BSR SETDOTL
QEFCEO UESDBEE ®
OESCED CLRPt * UPRG. 14k BEYTE SCHNELL LOESCHEN. OEFDBE  30IF 0OOESEIZ  MOVE C2,00
OEFCEO  41F§ 000OCO0H LEA $CO00, A0 OEFDBE  DOTF O0OEFEI0 ADD CP,D0 * NEUE INTENS
OERCEE 1800 ; MOVE.B DD, D3 UEFOC4 3300 000EYEIZ HOVE 00,02
OE9CEE E15H ROL #8,00 DEFDCA  OCA0 DI1ED CHP 8480, 00
OESCBA 1003 MOVE.B 03,00 OEFBCE  &D0O 0012 BLT 5K1 + WENK GROESSER. DANN
OESCBE 3400 MOVE DO,D3 DEFDD2  O&7F 00Ol ADD E1,0¥1 » KORREKTUR, INTENS UND Y-NERT
OEFCEE 4840 SWaP Do DE9DDe  DODESEIE
OEFCCO 5003 HOVE 3,00 OEFDDA  047F O1EQ SUB ®480,C2 »
OEFCCZ 3810 OFFF HOVE #$1000-1,03
0EFCCE LODP: Rol#-D.Klein 4BOBO/0B Assembier 4.3 (L) 1984, Ssite 4§
OEPCCE  20CO HOVE.L DO, (R0)+
OESCCE  SICE FFFC DBRA B3,L00F - OEFODE  OOOEFEIZ
GEYCCC  4E7S RTS DEFDED SK1:
OESCLE GEFDEZ 0879 0001 ADD 1,181
OEYCCE R e R T T T TN TR R T JEFDES  OQOEQEZC
OEFCLE # DO.B = FARBCODE, D1=x ,D2sY JETDEA 3039 QOOETEIC MOVE [#1,00
GEFLCE GERDFO  BOTY OOOEFEZE CHF XE,D0 # BIS ENDFUNKT ERREICHT.

10
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DC.B Roilingll
DCLE LIOLTRILL
BCOB REIILEDIY

* SPEICHERIELLEN

1l: DS.H 1
XZ: D5.W 1
¥1: D5.W )
¥2: D5.W &
X5: DE.W 1
¥5: DE.N 1
IE: DS.H 1
YE: D5.W 1
Ix1: DB.N 1
I¥k: DS.N 1
CP: DS.W 1
C2: BS.MW 1
DY: DS.W 1
OX: O5.M )

END

OEFOF&  ADOD FFB4 ¢ DIESEN RBER NIZHT MEHR OARSTELLEM. OUEFEIF 7F
OERDFAR  4ETS R7S ODESE1A  BF
GETDFC OEYE1E FF
JEFDFC * GANNA-KORREKTUR-TABELLE OESELC
JEFDFC * HIER BAMHA=1.7 DEREIC
UERDFC + VI = ({INTENS / INTENSHAL) L1/ BAMMAY) & [NTEMSHAX OEFELC
GERDFC BAMHATAB: QERELLC
OEFDFC 00 03 05 04 07 DE.B 0,3,5,6,7,8,9,10,10,11,12,12,13,14,14,15 QEJELIC
DEFEOL 08 09 0A DA OB OESEILE
0ESEGS 0L OC 0B OE OF OERE20
OEYEDE OF DEFE2Z
ODEFEQC i OEFE24
GESEQC * GRAUSTUFEN-CODIERUNS OETE2S
OEFENLC GRAUTAE: OE9E2E
OEFEOC 00 OC.E 200000000 NEFEZA
UEFEOD 40 ODC.E R01000000 ODEFEZC
OEFEQOE B0 DC.B 219000000 DETEZE
OEFEOF Lo DCLB 1600000 OEFETQ
QEJE1Q I3 DC.B R00@103¢1 ODEREIZ
BETELL 353 BC.B w01010301 DEFET4
OE9EI2 95 OC.B R1001010] UERETS
OEFEIT DS DC.B 311010101 VEFEIR
DEFE!4 2R DC.EB %001010) DEREZR
OEFELS &R DC.B 201101010 OETEIR
OEFE1L  AA DC.B R18108010

QETE1T EA DC.B %E110i010 DEBELA Ende-Symboltabelle
OEJEIS TF DB RO011Lr1d OD0RBBL  Ende-Debug=-Tabelle

Bild 4 zeigt die Ausgabe auf dem Bild-
schirm, ochne den Antialiasing-Algorith-
mus. In Bild 5 ist er wirksam. Man erkennt
immer noch ein stérendes Moiré. Dieses

Bild 4

wirde man auch auf dem Bildschirm
sehen, wenn man nicht noch eine Gam-
makorrektur einbaut (wie im Listing Bild 3
bereits geschehen). Die Gammakorrek-
tur ergibt Bild 6, die erst auf dem Bild-
schirm voll wirkt. Was ist die Gammakor-
rektur? Wenn man auf einem Bildschirm
die Helligkeit durch lineare Spannungs-
anderung vergréBert, entsteht kein linea-
rer Helligkeitsverlauf, da die Elektronen-
strahl-Eigenschaften keine linearen Hel-
ligkeitsdnderungen bewirken. Fiir jeden
Bildschirm gibt es eine spezifische Gam-

makorrektur. Diese Gammakorrektur ist
nichts anderes als eine Tabelle, im Pro-
gramm die Tabelle GAMMATAB, die die
korrigierten Werte enthélt. Hier wurde der
Wert 1.7 in die im Listing angegebene
Formel eingesetzt, derbeim verwendeten
TOEI-Monitor die besten Ergebnisse lie-
fert und interessanterweise auch aufdem
Drucker das beste Bild.

Literatur: ;

Edited by Tosiyasu L. Kunii,

»Computer Graphics, Theory und Appli-
cations“, Springer-Verlag, Tokyo, Berlin,
Heidelberg, New York.

GOMOKU

An dieser Stelle sollte eigentlich der Arti-
kel GOMOKU Teil 2 erscheinen. Da aber
dazu das Listing nétig wére, konnten wir
hier diesen Artikel nicht veréffentlichen,
da dieser den Rahmen der LOOP spren-
gen wiirde. Aus diesem Grund haben wir
uns entschlossen, das Listing extra (mit
Kommentaren) zu verdffentlichen. Die-
ses Listing kénnen Sie ca. ab Mitte
Februar von uns beziehen.

Wir planen auch, dieses Programm in
unserer Datenbank zur Verfligung zu stel-
len. Uber einen Zugriff auf die Datenbank
(z.B. mit ZEAT) kann dieses Programm in
Ihren Rechner geladen werden. In einer
der ndchsten LOOP’s mehr dariiber.

Nachdem man eine Floppy mit Hilfe von
UFORM formatiert hat, wird sie automa-
tisch Prifgelesen. Nun ist es aber
manchmal ganz praktisch, eine Floppy
auch spéater einmal auf Fehler zu priifen.
Ein kleines Testprogramm hilft da weiter.
Das Programm liest alle Sektoren eines
80-Spur Laufwerkes. Dabei wird das
Laufwerk B verwendet. Es wird zun&chst
die Vorderseite und dann die Riickseite
gelesen. Im Fehlerfall wird die Spur-,
Sektor-und Seitennummer auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Wenn kein Fehler
vorliegt, meldet sich das Programm wie-
derim Menue. Wenn man von Laufwerk A
lesen will, so muB man anstelle $22 den
Wert $21 in das Register D4 laden
(Adresse $E9C36).

Das Programm |&Bt sich natiirlich auch
far andere Floppy-Formate umstellen.
Die Anzah| der Sektoren wird hier auf

| Adresse $E9C60 mit einem CMP-Befehl

abgefragt. Hier sind es 5 Sektoren, daher
erfolgt ein Vergleich mit 5. Die Nummer
der héchsten Spur wird auf Adresse
$E9C76 eingestellt, beim 80-Spurformat
zéhlt man die Spurnummern von 0 bis 79,
daher ist der Wert 79 als héchste Spur-
nummer eingetragen. Wenn man nur
eine Laufwerksseite priifen will, so ent-
féllt die Abfrage auf Adresse $E9C84 und
man setzt dahinter einfach einen RTS-
Befehl.

Das Programm ist natlrlich noch nicht
sehr komfortabel, daftir aber kurz genug,
um es schnell mal einzutippen.
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Rolé-D.klein 68000/08 Assembler 4,3 (O1 1984, §=1 QERCBC 3I3FC 0080 HOVE #$80,5EITE ¥ [ANN RUECKSEITE
QERCTO  OOGESDOS
GESCT4  6DDO FFEO BRA LESALL
GEFCOU CEFCE ENDE:
GESCOO + FLOPPY TESTFROGRANY QEFCTE  4E7S RTS # ENDE , TEST OK
OEFCO0 + ES WERDEM ALLE SPUREN EINSELESEN UESCA
QEFCO0 ¢ ROLF-DIETER KLEIN &8¢ 1.0 UEFCTA FEHLER:
QESGOD # PRUEFUNG EFFOLGT AUF FWERK B CGEFCYA  41F9 DOOEALOS LEA TaTL,A0
QESCHO OESCAG  303C po22 MOVE #$22,00
GEFLCOD START: OERCA4 3230 DOOA MOVE #10,01
GERCOO  I2IC noou MOVE &0,01 + STEFRATE GEFCAS  I43C 0078 HOVE #120,02
OESCNY (o84 MOVE §$80,03 DEFCAC  4EBY 000E1386 JER BWRITE
OEFCOB  4EES 000E455E J5F BFLOPPY GEFCHZ  41FF O0GEA12T7 LEA BUFFER,AU
* OEFCEA 3039 OOOEFDOL MOVE SPUR,DO
IIFC 0000 MOVE #0,SEITE  « START MIT 3EITE OESCBE  4ERY DODEISFC JSR @PRINTAD
GODEFDOE OEFLCA  LOFC D020 MOVE.B #' ~,(AD)+
+ QEYCCB 3039 000ESD04 HOVE SEKTOR, D0
LESALL: GEJCCE  &EBY O00ELSFC J5F BFRINTAD
CESCts  3IFC 000U MOVE #0,5PUR 0ESCD4  1OFC 002 MOVE.B &' (AD]+
OEFCIA OOQERDOZ
OEFL1E LESFLO: Rol$-D.Klein &BOON/08 Assembler 4.3 (C) 19B4, Seite 2
QEFCIE 3I3FC 00Ol MOVE #i,SEKTOR
OEFC2Z 0O0QESDO4 OE9COB 039 0OODESDOS MOVE SEITE,DO
OE7LZ6 LESSFUR: OE9CDE  4EBY OODELSFC JSR BPRINT4D » 0, ODER 128
OGEFCZa 3230 0901 HOVE #1,D1 & LESEN OE9CE4  10FC 0000 MOVE,B 80, (40)+
GEFCZA 3419 OOQOESDD4 HOVE SEKTOR,DZ2 QEFCEB 41FF OOOEALZT LEA BUFFEFR,AC
CETC3I0  I639 QO00ETDO2 KOVE SPUR,DZ OEQCEE 303C 0022 MOVE #$22,00
OE9CI6 383C 0022 MOVE #522,D4 v DOPP. DICHTE, MIMI. BEITE B QEFLFZ  323C 000A MOVE #10,D1
QERC3IA  J0I9 QOOERDOA MOVE SELTE,DO GESCF&  343C 0032 HOVE #50,02
GEYLA0  BE40 OR DO, 04 ¥ UND EINSTELLEN OEYCFA  4EBF OOOELIBA ISR BWRITE
QERC42 4LFT OOOEFDOB LE# TEHWP,AD + DORTHIN LABEN NEDOO  4E7S RTS
GEFC48  4EBY 000E49SE ISR EFLOFFY 0ESDD2
GEWCAE * 0ESDOZ 0000 SFUR: DC.W ©
GEFCAE 43500 0044 BCS FEHLER + MELDUNGL AUSBEBEM SONST. OEFDOA  OOOO SEKTOR: DC.W 0
OEFLS2 0677 Q001 40D #1,SERTOR 0EFD0s 0000 EEITE: DC.W O
CEFCSs  O0DESDO4 OEFDOB TEMP: DS.B 1024  « SEWTORBUFFER
CEFCSA 3039 000E5D04 HOVE SEKTOR,DO OEALOB
GEFCAD  DL4D 000 CHP #5,00 OEA10B 44456B6LAST220 TXTis; DC.B ‘Fehler {Spuri (Sektor! (Seitel 0
UE9C&4  &F0O0 FECO BLE LESSFUR OEAIDF 28537075722520
OQEFCHRE  0&79 0001 ADD #1,5PUR DEALLS 2B53455BTALFTZ
CEFCAC  DOOEFDOZ GEALID 29202B53456974
GEFCTO 3039 000ESDOZ MOVE SPUR,DO OEALZ4  £52900 :
QEFC7H  OCA0 004F CHMP #79,00 GEAL12T7 BUFFER: DS.B BO
GUEFCTA  &FO0 FFAZ BLE LESFLD OEALT?
GEFCTE 3039 0OOESDOS MOVE SEITE,DO OEALTT
OEFCE4 0C40 DOOO CHP #0,00
OE9CEB 4500 ODOE BNE ENDE QEBDYC Ende-Symboltabelle

GRAMME - PROGRAMME - PROGRAMME - PRO

Balkengrafik-
programm

Fritz Blinne, Niddastr. 9, 2805 Stuhr 2
Telefon: (04 21) 5624 06

Das zum Jahresbeginn an Sie geschick-
te Programm habe ich hiermit um eine
einzugebende Grafikiiberschrift erwei-
tert.

Mit diesem Programm kann eine person-
liche Bundeswahlprognose fiir das
Wahljahr 1987 erstellt werden.

Wenn ein Matrixdrucker angeschlossen
ist und die HCOPY/MAUS Baugruppe im
NKC ihren Stammplatz hat, dann erlaubt
dieses Programm eine schnelle Drucker-
ausgabe der Balkengrafik. Damit
entsteht fur jede teilnehmende Person
eine Dokumentation seiner Voraussage
fir die 1987 kommende Bundestags-
wahl.

Im Programm befinden sich Routinen, die
den Grafikprozessor auf Kursivschrift
und unterbrochene Linien umschalten.

Die Eingabe von Werten tiber 100 oder
unter 1 ist nicht méglich, dafir sorgt eine

100

Bundestags - Meuwwahlen 138F
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andere Routine.

Bei auf dem Bildschirm stehender Grafik
hat man vier Moglichkeiten der Pro-
grammfortfihrung. Einmal kann durch
Driicken einer beliebigen Taste (aus-
genommen "§ *) die Eingabe wiederholt
werden, zum anderen kann nach beta-
tigen der "' Taste die Grafiktiberschrift
ge&ndert werden.

Eine weitere Méglichkeit ist die Ausgabe
einer Hardcopy durch den Drucker, dies
erfolgt durch Driicken der ' "' Taste. Mit
Druck auf die '§’ Taste ist das Programm
beendet.

Alles weitere ist aus den Kommentaren
im Listing ersichtlich. Auch eine Ande-
rung der Routinen, um die Balkengrafik
fur andere Zwecke zu verwenden, ist
leicht moglich.

Fur die Ausgabe auf den Drucker muB
das Testprogramm von G. Sternberg
aus dem Beschreibungsheft der Bau-
gruppe HCOPY/MAUS Seite 30 im Spei-
cher auf Adresse $D0000 stehen. Ich
habe in meinem NKC auf dieser Adresse
einen 8KB statischen Ramchip fiir spe-
zielle Ablagen von Arbeitsprogrammen
stecken.
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GRAMME - PROGRAMME - PROGRAMME - PRO

B ST LR R T PP T e
* 3> Balken-Grafik << "
* (C) F.Blinne 2.1.1986 *
* Niddastr.9 2805 Stuhr 2 »
* Tal. B421/562406 *
* das Proamm ist relokativ ¢
* fuer eine Hardcopy muss #
* das Testprogramm von *
* G. Sternberg aus dem ¥
* Handbuch Beite 39 im *
* ¥
+ *
* *

Speicher Adresse 300022
stehen !
AR AR R E R R R R T T TS
ORG 10008

HEAT: DC.L BE5AAG1E2
DC.B 'Balkengr’
Do L START-HEAT
DC.L ENDEA-HEAT
DC.B 1.82,8,8

ne.L .

o QU 39000

PD 5QU 29010

FDP EQU 29020

ALT EQU $9030
BUFFER EQU 99040
TEXTH  EQU $9100
LINIE  EQU SFFFFFFT2
DRUCK  EQU sbezie

MOVETO: MOVE # {MOVETO, D7
TRAP #1
RTS

DRAWTO: MOVE # | DRAWTO, DT
TRAP #1
RTS

PRINT: MOVE #IWRITE, D7
TRAP #1
RTS

EINGB: MOVE #!READ, D7
TRAP #1
RTS

WERT:  MOVE # | WERT, D7
TRAP #1

LOESCH: MOVE #!CLR, D7
TRAP £1
RTS

.

Ablageadressen im RAM

Portadresse fuer GDP

Einsprungadressen in
Unterprogramme des
Grundprogramm's 4.3

PRINTS: MOVE.E #%@4,LINIE
MOVE. B (A@)+,D@

BEQ. S BACK
MOVE #iC02,D7
TRAF #1
BRA.S PRINTS

BACK: MOVE B #3@@,LINIE
RTS

START: MOVE # ! CLRSCREEN, D7
THAF #1
HOVE # ! CUROFF ., D7
TRAP H1
MOVE HIHIDE,D7
TRAP #1
LEA COFY(PC) . AR
BSR PRINTS
LEA BESCHI(PC), A8

MOVE HE21, DA
MOVE #1,D1

LEA BESCHZ(PC), AR
HOVE #5511, baa
MOVE #11@,D1

SUB #22,D2

BSR PRINT

LEA BESCHY(PC), AQ
SUB #iz.pz

BER PRINT

LEA BESCHEZ(PC), AR
SUB #12,D2

BSR PRINT

LEA BESCH3(PC), A0
SUB iz, D2

BSR

LEA - BESCH4(PC),A0
S0E - #14,D2

BSR FRINT

LEA BESCHA(PC) , AR
SUB #1z,Dh2

BER PRINT

LEA BESCHB(PC), AR
BUB #14,D2

BSR PRINT

LEA BESCHT(FE) , A&
SUB #12,D2

BSR FRINT

LEA BESCHB(EC) , AR
SUB #12,D2

BSR PRINT

LEA BESCHS(PC), A
sUB #12,D2

Bk PRINT

LEA BESCHA(PC), AD
SUB #12,D2

BSR PRINT

LEA BESCHX({PC) ., A®
suB #lz,D2

B&R PRINT

LEA BESCHB(FC), AG
SUB #12,D2

BSR PRINT

LEA BESCHC(PC) , A8
SUB #14,D2

BSR FPRINT

LEA BESCHD(FC) , AB
SUB #12,D2

BSR PRINT

HOVE #!CI,D7

TRAP #1

BSR LOESCH

i Bchraegschrift einschalten

: Lopyright ausgeben

i Bchraegschrift ausschalten

Text Copyright

i Start fuer Arbeitsanleitung

HEUL:

Fi4:

WDHS:

BEGIN:

Fxa:

FX3:

TEXTB(FC), A@
#321.08

#6@, D1

#2308, D2

#2, 0@

D@, Fop

#%12, DA
#45@, D1
#15@, D2
TEXT4(PCY, AG
PRINT
#322.00

bz

#3@1, LINIE
#ie-1,D03
D1

#2e, D2
MOVETO
#512,D1
DRAWTO

D3, WDH2
#IWALIT,D7
41

#9322, LINIE

PROZ(PC) ., AQ
#E21,D8
#1@.D1
#214,D2
FRINT
#E11.D9
HUND(PC), AB
#2@z. D2

PRINT
HE22. 10
#i4,D1
#124, D2
#4@,D3
TEXTW, A@

LOESCH
TEXTA(PC) , AQ
H$21.D@

#6@,D1
#23@, D2
FRINT

#522, D@
#2,D1
#1583, D2
TEXTL(PC), A2
FRINT
720,02
#3,03
BUFFER, A@
EINGE
BUFFER, A&
WERT
#1008, Da
F1

#1,D@
FX1i
H2, D@
D@, cou

HE22, Da
#1568, D1
#1560, 02
TEXT2(PC). AR
FRINT

#1, 0@
Fi2

#2,00
D@, 5PD

#3522, Da
H32@, D1
#1566, D2
TEXT3(FC) ,A@
PRINT
#20,Dz
#3,D3
BUFFER, A2
EINGE
BUFFER, AR
WERT

H1ga, Do
FX3
#1,00
FX3

i Text Usberschrifteingabe

i wie FX1

Befehl an GDP unterbrochene Linie
i\ Bchleife Prozentlinien zeichnen

Warten bis GDP fertig
unterbrochene Linien abschalten

Umrahmung zeichnen

i Prozentzeichen ausgeben

Schriftlgroesse
100 ausgeben

Ueberschrifteingabe

i Btart fuer Programm

Schriftgroesse CDU
Schriftposition - X

i Schriftpesition - ¥

Taxt 1 in A@ laden

Text 1 ausgeben

Y - 28

Eingabafald 3 Zeichen
Eingabefald nach A@
Eingabefeld ausgeben

Eingabe nach A@
Eingabenavswertung steht in D@
Eingabewert nicht groesser 100
sonst Ruecksprung nach FX1
Eingabewert nicht kleiner 1
sonst Ruecksprung nach FX1
Eingabewert verdoppeln

dann nach Adresses CDU

wie FX1

v wia FX1
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BSR PRINT sheeeeerrdierss Halken GRUENE ewvsdrekss

LEA NEUH{PC) , A3 i 9@ ausgeben WOHA4 MOVE #384, D1 : wie WDHL
HOVE #182,D2 ADDQ #1,D2
BER FRINT BER MOVETO
LEA ACHT(FC) , AR : 8@ oausgeben MOVE HaSsa, D1
MOVE #162,D2 BSH DRAWTO
BSR PRINT P CHE ALT.D2
LEA SIEB(FC) . AQ i 7@ ausgeben BHE.S  WDH4
HMOVE #142,D2. LEA TEXT4(PC), AD i Ueberschrift ausgoben
BSR PRINT i HOVE #E1Z, Db
LEA SECH(PC), AD ; B@ ausgeben HOVE #39@, 01
HOVE #122,D2 ADDGQ #3, D2
BER PRINT BER FRINT
LEA FUEN(FCY, AR i 5@ ausgeben LEA TEXTW, AR
HOVE #1842, 02 | HMOVE #E22, 08
BSR PRINT HMOVE #17,01
LEA VIER(PCY, A8 i 4@  ausgeben MOVE #234,D2
HOVE #82,D2 BeR PRINT
BSR PRINT HMOVE #ICT, D7 : warten auf Taste
LEA DREI(PC). A3 : 3@ ausgeban TRAP
HOVE #62,D2 CHP.B D@ : Eingabe v Usberschr. Heustart
BER PRINT BEQ. &
LEA IZWEI(PC), AD ; 29 ausgeben CHP.B i) : Eingabe ® Programmends
MOVE #az,D2 BEQ. 5
BER PRINT CMP. B " t.ha : Eingabe ~ auf Drucker
LEA EINS(PC), AR i 18 ausgeben BEQ.S
MOVE HZZ, D2 BSR LOESCH ; andere Taste, Neustart
BER PRINT BRA
AlIS3: BBR LOESCH
CLR.L D1 BRA NEU1 3 Ruecksprung Usberschrift
CLR.L D2 AUSL: JHP DRUCK i Einsprung in Hardcopy
seekkkkkkkeess  Balken CDU  #revaxktrvisss Ausz: RTS ; Programmende
WDH1: HOVE #8@, D1 : Balkenanfangsposition - X
ADDG #1,02 :plus 1. - Y sedppkrreadidit Taxte und Ziffarn #¥Evrsdddieresd
BSR MOVETS ; Startposition - X
HMOVE #128,D01 ; Endposition - X = Balkenbrelite BESCH1: DC.B 'Dieses Programm zeigt eine Balkengrafik !'.@
BSR DRAWTO BESCH2: DC.E 'Hach dem Start erscheint ein Eingabefeld.'.@
CHMP cDu, b2 i Wert in CDU argibt Balkenhoehe BESCHY: DC.E 'hier bitte Eingabe der Grafik-Ueberschift.'.,@
BHE. 8 WDH1 : Huecksprung bis Balkenhoshe HAX BESCHZ: DC.B 'Hach CR erscheinen weitere Eingabefelder.'.@
LEA TEXT1(PC).AS i Text ueber dem Balken BESCH3: DC.B 'in diese efolgt die Eingabe in Prozent.'.@
HOVE #322,08 : Textgroesse BESCH4: DC.E 'Nach ein- und zweistelligen Eingaben, mit",@
MOVE #86,D1 i Textposition - X BESCH5: DC.B 'CR weiter, bei 10@ ist CR nicht notwendig.'.®@
ADDG #3,D2 ; Textposition = Y bleibt ueber Balken BESCHE: DOC.B 'Angenommen werden nur ganze Zahlen von'.@
BSR FRINT ; Text ausgeben EESCH7: DC.E 'l bis 18@., nach der letzten Eingabe erfolgt'.®
CLR Dz ; vorbareiten fuer naechsten Balken EESCHB: DC.B 'Ausgabe der Balkengrafilk. Hach Druck einer',@
sxepoekesredsx  Balken SPD  wédddidbbrries EESCHY: DC.B '"beliebigen Taste, beginnt ein neuer Start.'.@
WOHZ: HOVE H1B@, D1 ¢ wie WDHIL BESCHA: DC.B 'Im Grafikbild mit Taste '@' Programmende.'.@
ADDGQ #1,02 BESCHX: DC.B 'mit Taste 't*' MWeusingabe der Ueberschrift,',@
BSR HOVETO BESCHB: DC.B 'mit Taste '~' startet Hardkopy vom Bildschirm,'.@
HOVE #226,D1 BESCHC: DC.B ‘dann erfolgt bei vorhandener HCOPY FPlatine',@
BSR DRAWTO BESCHD: DC.B 'ein Ausdruck des Bildschirm's.',0
CHP SPD, D2 COPY: DC.B $D,$A,5A,5A, $A. $A. SA, BA, SA, GA, BA, SA.FA, SA, SA SA, 3A, A, SA. SA SA,
BNE.&  WDHZ DC.B $A,BA.$A,BA BA.SA 84, {C) F. Blinne 2,1.1886 Middastr.9
LEA TEXTZ(PC), AR DC.B '2805 Stuhr 2 Tel. B421/5624@8' .0
MHOVE #8522, D@ TEXTA: DC.B 'Eingabe der Wahlergebnisse in %'.@
MOVE #186,D1 TEXTE: DC.B 'Eingabe der Grafik-Ueberschrift’, &
ADDE #3,D2 TEXT1: DC.E 'CDU".@
BER PRINT TEXT2: DC.E 'SPD’,.@
CLR Dz TEXT3: DC.B 'FDP'.@
s¥kkkkrbekdddd  Balken FDF st dsrdrevsdnes TEXT4: DC.E 'GRUENE'.@
WDH3: HOVE #282,D1 i wie WDHL PROZ: LC.B '%".@
ADDG H1,D2 HUND:: DC.B "1@@".@
BSR MOVETC HEDN: DC.B '9&' @
MOVE #3z28,D1 ACHT: DC.E 8@’ .08
BSR DRAWTO SIEE: DC.B '78',@
CHP FDP, D2 SECH: DC.B 'B@° .8
BNE. 5  WDH3 FUEN: DC.B "5@&',8
LEA TEXT3(PC), AQ VIER: DC.B '4@' .0
HOVE #522,D8 DREI: LC.B '32' .8
HMOVE 288,01 . i
ADDG #3,02 B ua.e
BSR PRINT AT
CLR n2

Das Epson RX-80 Programm arbeitet nur
mit dem RDK-Grundprogramm 68K auf
dem NDR-Klein-Computer.

Das Programm ist Gber die Bibliothek zu | |
erreichen. Mit dem Programm kann tber Epson X 80 - _ =
ein Menu! der Epson RX Drucker einge-
stellt werden, um Texte, die mit dem Edi-

torerstellt worden sind, in verschiedenen HEKe: e R HVEB 1832,00 HATERTITEL FolF-D.hein 48000/LR Assenbler 4.3 (C1 1564, Srite 2
. o E D10, B
Schrifttypen und linken Rand auszu- s o e HOVE 159,02 GOCILE ERY 0000E3SS 158 WRLTE
- i 0CHE 41FR B0CHS LER UNTER, 20 WENE 3T W AOVE 120,01 WFETIERLEL A5
drucken. Das Uberspringen der Perfora- e sess oondises ISR TERITE 0CIT0 43T 008C HOVE 4180, 02
. . % 00CE5 4EBS C09OCIFE 150 SCHLEIFE COLIZ4 AIFY DODOCARY LEA FETTAUSH, 40
tion, sowie Abschaltung der Papierer- s s oooostes 158 5018 00C1ZA AERY BOD0ITE I5R RITE
: : . 00080 10C 9432 HOVE.5 4832,00 WENG DOCH3 3230 tond HOVE 920,01 ALINER D
kennung fiir Einzelblattbenutzer ist auch 0CGR4 323 0014 BOVE 420,01 L1343 0062 HIVE 4130, 02
i ODCOE THIC BOFO WVE 1240,02 06C138 ALFS GODOEAL LER LINN, 50
mOg'ICh. 0C0SC  41F9 000CEAZ0 LER NENLER, 50 O0CU3E 4ERY 00901788 150 SHRITE
Q00072 VEBY 00001388 158 TWRITE OCIAE 123C 0014 BIVE 120,01 VUBERSFRINGEN DER PERFORATION
H 06COTE 1030 00UI NOVE.E  1801,00 WELITE WCHE 0 eOTR NOVE #120,02
Zur schnelleren Eingabe des Programms 0COTC S23C 0014 MOVE 420,01 HOCIAC AF DOOOEART LEA PERN, A0 4
: i i _ OCHED IIC B0DC HIVE 4220, 02 : COCI52 AERS 90001384 158 ITE
lohnt es sich, die fast gleichen Pro 000084 41F9 0000TAZS LER ELLTEN, %0 10CHS8 3250 0014 WOVE 420,08 ' . v s
i i i ICOBN  AEBY 0000138 15k WRITE QOCISC THIC 00bE BIVE AL, 02
grammabschmtte mit dEI'(Tj'I Editor zu 10CH0 3230 o4 HIVE 420,51 VI 0160 4IFS CODOCAFS LER PERAUSH, A0
i | QOEOM 343 D002 WVE 1210,02 0OCLsE AEBY 0001186 IR WWRITE
kopieren und dann abzuandern. 00C0R8 MIFT GO00CA2F LEA PIEAn, 50 OCIST 3TIC G014 HOVE 120,01
OOLORE AEBS DO0O138S 150 SHRITE 00170 TA3C 0264 HOVE 110%,02
OOCORS 123C 0014 RV 120,01 VBRELTSCHRIFT EINE IEILE GUELTA ATFY BODOCSIE LEA PREN, AD
Aslé-D.Klein §00/08 Assessler 4.3 (Ch 1904, Geite | docods. 3e1C.toca HVE 4200,02 OOCITR AERY 00001384 ISR WWRITE
OOCOAC M1FY DODOCARE LEA 50N, 0 00CIEY 3230 00H4 MOVE 020,01 VL LERERNENNINE 1N
10CHE2 AEBS 0020138 J5R WRLEE BOCIEE TAIC DOSA ROVE 0 90,02
9000 AEPSIN-AT B0 UND BRI 80F/TH RUTINEN 000088 123C 0014 WOVE 420,01 VIRETTSCHAIFT O6CIBD 41F9 CHOUES30 LER PAFEINA, b0
piiorg \PROGRARM 108 ETHSTELLEN DEW EPSON SRUCKERS 00CHEE IAIC G0EE HOVE 4150, 02 OOCIGE  HEBS 0000138 158 WNRITE
9L #IC) 1985 HEINRICH TAREK, MAR-PLANCK-STR.Z8, S4E3 AWEILER 0COCE 4179 000OCASH LEA ESTHN, A0 BOCITA" 3230 0014 HOVE 120,01 HiEN
10080 RS 12000 T O0COC  AEBS (9001384 ISR fWRITE 006198 TIC 0950 WOVE 0 80,02
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000107 5B00

DOO30Y  ARTSTITAA94572 UMTER:  BC.B 'Justierung’,0

QONJED  TSEATON

ODOJEY  4DESEEFDOY MEMUEN: BC.E 'Mend' 0

QOO3ER  BI20ZD20MSACAY ELITEM: DC.B "a - Elate’,0

ODOTFG  T4ES00

ODO3FT  B220I020306%63 PICAN:  DL.B ‘b - Plea” 0

GOOIFA 410D

OBOIFC  A320202042728% SOM: IC.B ‘c - Breitschriit eine Imle' 0
GO0H0T  STATIEIART2AS

DOO4OR  BRTAZ0LTHILELS

00411 205RESETECAG00

O0C4LE  LA202020427265 ESCHM:
SOMIF  SSTATIEIEET2EY

0C.B 'd - Breitschraft”,0

Eold=0.Kletn BEOO00H Masesdler 4.7 (0 1984, Seile 8

000426 b6T400

00429 4S20IDIN2TILS ESCMRUSMIIC.E ‘e - Ereitscheidt aus 0
G430 ATTATISISETINY
000437 L6TH2041 737300
00043E  £6202020506168 &[N
QDOAAS  GBeISCTIAIEETZ
00M44C  GF66TA0E

OC.R ‘4 - Schaalschrift’ 0

0BS5S §7202020536368 SIAUSM: DC.B 'q - Schealschrift aey' 0
ODOMTT  ABLILCTIANAETY

O0045E  ETBATATORITETY |

00keS 00

000486  §B202020458574 FETTN:  DC.B 'h - Fettdrock',0

ODOAD  TALAT2TOAIAECY

004474 B9202620465578  FETTAUSH:OC.E "1 - Febtdruck aus',0
DO0ATE  THEATII5434020

00487 B175730

O0b4Bs  BE20IBNOACATAE LINCW:  OC.B 'k - Lisker Rand’,0

ODO4ED  BBEST2I0G241EE

00454 pd0)

000455 $C202020906265 PERM: DC.B °1 - shersprangen der Perioration 0
OORSD  TITITOT24R4ELT

G004A4  BSEEDOEALET2Z0

ODO4AR  SOLST2EBAFT2LL

O00MET  THE9LFLEDD

0487 B0202026D05265 PERAUSM: DC.B 'm - d3erspringen der Pertoratics ses' 0
QDOSBE  TTITOT2LRLEL]

OOGACS  ASREZOMASSTZI0

ODOACE  SO4ST28R&FT281

O00MT  TALRAFLERDAITS

0004E4  TI00

OOMDE  AE20I070508170 PAPR:  DC.B ‘n - Pagiererkennung ass’ 0
SOOME]  4TEIT28T724B8Y

OOOMER  SEBETSAEATIOR!

SDOMF] 75700

QOGAFA  AF20207050L170 PAPEINR: DL.B ‘o - Papiererbennung eie’ 0
ODOFR  ATAITIAITIAELY

000307 BELETIREATIORS

0US09  LTHEND

0003 TORO024DMSLE MEMM: DD 'p - Meni',0
05T FBM

000515 ENDE: BN

WEFE  Ende-Sysboltabelle

IC’s beschriften mit GOSI68K

Rolf-Dieter Klein

Mein GOSI68K-Compiler ist bisherarg zu
kurzgekommen, Das soll sich nunandern.
Anhand kleiner Programmbeispiele
mochte ich es Ilhnen schmackhaft
machen, mit dem GOSI-Compiler zu
arbeiten.

Entscheidend ist, daB der Compiler
Maschinen-(Assembler)-Code erzeugt
und damit sehr schnelle Programme lie-
fert. GOSI68K besitzt (noch) keine REAL-
Arithmetik. Wenn man eine REAL-Arith-

metik braucht, kann man z. B. PASCAL/S |

einsetzen. GOSI| soll jedoch nur fur
schnelle und fiir Grafikanwendungen

verwendet werden. An eine Erweiterung |

fir Gleitkomma ist gedacht, sobald die
schnelle FPU (floating point arithmetik
unit 68881 mit ca. 2 Mikrosekunden pro
Gleitkommaaddition) fir eine breitere
Personenschicht verfligbar ist.

GOSlist eine Sprache, die mit LOGO ver-
wandt ist, jedoch nicht die Listenstruktur
von LOGO verwendet, sondern die kon-
ventionellen Feld-Konzepte.

lerne testen :n
wenn in=0 [rkl
blinker O :n
dr :n
testen :n-1

ende

lerne pad :x iy :i
sh aufxy A#:1x-4 S12-20%(:y+1)-1 =53
aufkurs 50

wh 2 [ve 20 re 90 vw 18 re 501
blinker sx 1y

dr &

ende

lerne gehasuse :n
sh aufxy (40-10)#5-4+18 S12-20%(;n+1)-1-1¢ sa
aufkurs %0
VW In/Z#40 re 90

vH bE10-9-1

vH 11 re 90 wh 18 [vw 2 re 101
sh wh 1B [vw 2 re 101 sa Ii %0
VW 6#10-9 re 90

vH in/2#40 ra 90

vW 6%20-18-1 re 90

ende

rw 10

16

lerne ic in
setze "x 40-10
setze "y 2
setze "i 1
wh 1n/2 [
pad tx iy @i
setze "i i+l
setze "y 1y+2
]
setze "x 40+10
setze "y 2
setze "i :n
wh snf2 [
pad :x :y i
setze "i :i-l
setze "y :iy+2
]
ende

zfeld "icname 30
zteld *hil# BO
zfeld "pins 40

lerne zaehle
setze "count O
solange :hilflicountl <0 ¢
[ setze "count :count+l]
rg icount
ende

lerne nameein

blinker 40-10 ¢

setze "icname teingabe 20
setze "hilf :icname
blinker 40-{zaehlel/2Z 0
dr :icname

ende

lerne pinein :n

setze "y 2

wh :n/2 [
blinker 0 zy
setze "pins :eingabe 28
setze "hilf tpins
blinker 28-(zaehlel iy
dr :pins
setze "i i+l
setze "y 1y+2

1

setze "x 40+14

setze "y 2

setze "i un

wh :n/2 [
blinker 1x :y
setze "pins :eingabe 28
blinker :x :y

dr :ipins
setze "i :i-l
setze "y i1y+2
1

ende

zfeld "konm 40

lerne kommentar :n
setze "x 40-7
setze "y 3
wenn :n»2 [

wh :n-2 [

blinker :x :y

setze "komm :eingabe 15
setze "hilf :koms
blinker 40-(zaehle) /2 :y

dr :komm
setze "y iy+l
1}
1
ende

lerne icaus

bild vi seite 0 0
blinker 20 10

dr [Pin-Anzahl eingehen:]
setze “anzahl :izahl 10
wenn tanzahl ¢ 2 [rk]
bild vi seite 0 0
ic :anzahl

gehasuse :anzahl
nameein

pinein :anzahl
kommentar :anzahl
solange *:taste? [ 1]
setze "a :taste

icaus

ende

icaus

Doch nun genug der Theorie. Bild 1
zeigt das Programm. Es hat die Aufgabe,
die Umrisse eines IC’s auf dem Bild-
schirm zu zeichnen. Dazu gibt man
zuerst die Anzahl der Pins an, wie in Bild 2
gezeigt. Dann wird das IC gezeichnet.

Pin-Anzahl #ingebeni 20}

FD %229

—

Eingana -05k0]

= e R L B e W e

= = Bl B EE

in

= E = EE




Nun kann man das IC beschriften. Dazu
erscheint jeweils ein Eingabefenster,
in das man den Text eingibt. Bild 3 zeigt
einen Ausschnitt aus diesem Vorgang.
Am SchluB erhalt man z. B. Bild 4. Nun
kann man z. B. mit Hilfe des Hardcopy-
Programms das Bild auf einem Drucker
ausgeben. Das Programm stellt nureinen
Anfang einer Idee dar, die man auch noch
ausbauen kann. So kénnte man alle
Beschriftungen speichern und damit
eine Bibliothek aufbauen, bei der man
nurden IC-Namen eingibt und schon das
AnschluBschema auf den Bildschirm be-
kommt.

FIC 9229
Einsang 0840 [T = (2] + 3
| Flopy |
Eingang FICSEL (2] Disk-  [19] Eingang P2
Interface
Eingang MINT [T (18] Eingang P1
Einsang 0EHS [ [17] Eingang F)
Rusaang SEPCL [5 (1] Eingang -TEST
Rusgang SEFD E Eingang HLO
Rusaang HOOUT [14] Eingana LATE
Fusaang HLT/CLK T3] Eingang ERLY

fuzgang CLKOUT

[1Z] Einsang HOIN
1]

Masse || Eingang CLKIN / §TRL

El [F Fl F_F

Das Programm selbst ist in mehrere Pro-
zeduren geteilt. Das erste Unterpro-
gramm ist nur als Hilfe zur Programm-
erstellung gedacht und gibt bei Aufruf
eine Zeilennumerierung auf dem Bild-
schirm aus.

Das Unterprogramm PAD zeichnet ein
Rechteck auf dem Bildschirm, in dem
eine Ziffer abgelegt wird. Dazu wird die
Koordinate x und y, sowie die Pinnummer
i angegeben. x und y sind hier nicht in
Punktrastereinheiten, sondern in Zeilen
und Spalten anzugeben. Dadurch war es
mdglich, den Befehl BLINKER zum Posi-
tionieren beider Textausgabe zu verwen-
den. Man kann Texte in GOSI nattirlich
auch an jeder beliebigen Stelle ausge-
ben, doch dazu muB man mit CMD Texte
direkt ausgeben. Das Unterprogramm
GEHAUSE :n gibt die Umrisse des
Gehauses ohne Pins, bei einem n-poli-
gen IC aus.

Das Unterprogramm IC schlieBlich gibt
alle PADs eines n-poligen IC’s aus. Auf
dem Bildschirm lassen sich allerdings
nur maximal 24-polige IC's ausgeben, so
wie das Programm jetzt aufgebaut ist.

Jetzt werden drei Felder definiert. Das
Zeichenfeld ICNAME enthé&lt den Namen
des IC’s, HILF dient als Hilfsfeld zur Para-
metertibertragung in das Unterpro-
gramm ZAHLE, das die Anzahl der Zei-

chen HILF z&hlt. Damit kann man bestim-
men, wieviele Zeichen durch den Benut-
zer bei der Beschriftung eingegeben
wurden. Denn das Programm gleicht
automatisch den Rand aus, also
Beschriftung auf der linken Seite vom IC
wird rechtsbindig ausgegeben, Be-
schriftung auf der rechten Seite links-
biindig und die Beschriftung in der Mitte
ist zentriert.

Das Programm NAMEEIN trigt die Uber-
schrift ein. Mit PINEIN werden die einzel-
nen Pins beschriftet.

Das Zeichenfeld KOMM ist fiir die Mitten-
beschriftung gedacht. Das Unterpro-
gramm KOMMENTAR tragt damit die
Beschriftung in die Mitte des IC's ein.

Das Unterprogramm IC schlieBlich ruft
alle bisherigen Unterprogramme in der
richtigen Reihenfolge auf. Wenn man 0
als Pinzahl eingibt, wird dieses Unterpro-
gramm wieder verlassen.

Am SchluB steht noch ICAUS, damit wird
das Unterprogramm, das eigentliche
Hauptprogramm also, aufgerufen.

AbschlieBend noch ein Hinweis. Aktuell
ist die Version 3.1 des GOSI|-Compilers.
Wer noch alte Versionen 2.0 besitzt sollte
sie schnell umtauschen, denn es haben
sich einige Dinge geéndert.

= : OEBOSA
Ralf-D.Klein 48000/08 Assembler 4.3 (C) 1984, Seite | OEBOSA

OEBOSA
QEFCO0 R L F R S T T T e we e QEBOER
DE9CO0 *  HARDCOFYPROGRANM HIT % GRAUSTUFEN  » GEBOTA
SETG00 p : §§33§§ 48E7 7000

L] ING
g:;ggg , VON WILLI SICKING : OEBORE 4401
QEFCOO R R T T AR TP S T Ty GEB0AO 4602
0EFC00 + VERS COLZS&, 1.1 RDK | OEBCE2 b2
OEBOOO ORE $EBOOO DEBDG4 EEIB )
= FFFFFFCE PABE EQU $FFFFFFCE * 16 KBYTE SEITE DER COL256 OERNSE 020310003
' I
£

gggggg : IEILE INITIALISIEREN OEBO74 41F7 00DOCO0D
OEBOOO  103C 0018 INI:MOVE.B #27,D0 » ESC | ggig;? ;g:i 003F
OEBOO4 4EBY 0OOEODZE  JSR LD OEBOB0 E158
OEBOOA  103C 004C MOVE.B #'L’,00 + BITIMAGE 940 PUNKTE OEBOB2 Dokl
OEBOOE 4EBY OOCEDDZE  JGR &LO GERGEA. 1243 3EFE
OEBOI4  103C 0DBC HOVE.B #188,00 ¥
DEBOLE 4EBY ODOEODZE ISR ELD Rolf-D.Klein
OEBOIE 103C 0003 MOVE.E #3,00 * IX256+188 PUNKTE
OEBOZZ 4EBY DOOEODZE ISR eLD + JE IEILE OEBOEE  DOCI
0EBOZE 4E7S RTS OEBOBA  4CDF 0OOE
0EBO2A + OEBOBE 4E75
OEBOZA * TEILENABSTAND 0EBDYO
OEBOZA . 0EBOTO
0EBOZA ABS: OEBOFD
OEBOZA  103C 001B HOVE.B #27,00 + ESC 0EBOTD 1ELOQ
OEBOZE 4EBY ODOECD2E  JSR 6LD OER092 0287 0000DOFF
OEBOI4  103C 0041 HDVE.B R'A’,D0 * ABETAND OEBOTE  OCAT 0000
OEBOIB 4EBY OOUE0D2ZB  JSR ALO * AUF OEBOYC 6700 00D&
OEBOJE  103IC 000B HOVE.B #$8, 00 * B/72 I0LL OEBOAD  OC4T 0040
OEBOS2 4EBY ODOEODZE  JSR &LD # EINSTELLEN OEBOA4 5700 OOCE
OEBOAE  4ETS RTS | OEBOAB  OC47 0080
OEBO4A [ DEBOAC  &700 0OCH
DEBO4A + ADRESEBERECHNUNG OEBOBO  0CAT 00CO
OEBO4A ' OEBOB4 4700 00BE
OEBO4A * FUER HARDCOPY AUS DEM VIRT. BILDSPEICHER OEBOBB  0C47 0015
OEBO4A ADRVIRT: OEBOBC 5700 00Bs
OERO&R  Z2E0Z HOVE.L D2,07 .y OEBOCO 0C47 0055
DEBOAC ELGF ROL.L #$8,07 » £254 0EBOCY 4700 OOAE
OEBOAE BEBIL OR.L D1,D7 v ey OEBOCE  OC47 0095
OEBOS0 0487 000BO0OC  ADDI.L #$80000,07 + +ETARTADRESSE OEBOCC 6700 0094
OEBOSE 2047 HOVEA.L D7,A0 + =11EL OEBODO  0C47 00DS
‘0EB0S8 4E7S RTS OEBOD4 4700 0QBC

von Willi Sickung

= Das nachfolgende Programm erlaubt die
- Hardcopy eines Farbbildes auf einem

EPSON-Drucker, wobei 9 Graustufen

|| ausgegeben werden.

#
¥ FUER COL23&

# VON ROLF-DIETER KLEIN
"

¢ ADRCOL IN ADR UMBENENNEN !

ADR:

HOVEW.L 01-03,-(47) + REV 1.1
NOT.B D1

NOT.B B2 * Y

MOVE.W D2,D3

ROL.B #2,03 2 NS BIT
AND.E #3,D3 MASKTEREN

DR.B #$B0,03 SEITE BERECHNET
MOVE.B DI,PAGE
LEA.L $C000,A0
WOVE.W D2,D3
AND.W #33F,03
ROL.W #B,03
ADD.W D103
AND.W $$IFFF,D3

"
¥

.

# COLZ5& SEITE ANWAEHLEN

+ STARTADRESSE

LI

* Y-ADRESEE (MAX &4 IEILEN)
* PRO SEITE BERECHNEN

# UND HIT & VERBINDEN

+ MAX 1& KBYTE PROD SEITE

4B000/08 Asseabler 4.3 (C) 1984, Seite 2

ADDA.W B3, A0
HOVEM.L (A7}+,D1-D3
RTS

L]

* AUBNERTUNG
AUSK:

MOVE.B (AD),D7
ANDI.L ®$FF,D7
CMPI.W #%0,D7

BE@ VB

CHP 8R0L000000,07
BER ve

CHP #%10000000,07
BEQ vB

CHP #%11000000,07
BER VB

CHP RE00010101,07
BEOD ve

CHF #%01010101,07
BER vE

CHF #%10010101,07
BEQ V7

CHF &%11010101,07
BEQ V7

+ BILDPUNKT LADEN



OEBODE 0C4T 0024 CMP #%00101010,07 OEBI78 0004 0003
OEBODC 5700 0084 BER V7 DEBL7C 0005 0003
OEBOEO OC47 O0D6A CHP #101101010,07 OEB1BO 0003 0003
OEBDES 4700 0D&A BER V& OEBIB4 4E7S

OEBOE® 0C4T 00AA CHP #%10101010,07 OEB1BA

OEBOEC 4700 0050 BER VS OEB1B&

OEBOFO  OCA7 OOEA CHP #%11101010,07 OEB18&

OEEOF4 4700 0034 BED V4 0EB1B&

OEBOFE  0C47 003F 'CHP #%00111111,07 OEB1BS

OEBOFC 4700 0024 BEG V3 OEB185  243C 00000000
OEE100 0C4T7 007F CHP #%01111111,07 OEE1BC  4EBY 000EBO2A
OEEL04 4700 0012 BEQ V2 OEBIF2 4EBF ODOERODO
OEBLOB  0C4T7 00BF CHP EX10411141,07 QEB196 2230 00000000
OEBIOC 4700 0004 BEQ V1 OEBIFE

OEBIL0  4E7S RTS # BLEIBT WEISS OEBIE 4283

DEBL12 OEBIAD 4284

DEBLL2 Vi OEB1A2 4285

OEBI12 D004 0001 OR1.B 41,04 OEB1A4  ZCIC 00000001
OEB11& 4ETS RTS + 61 0EBLAA

OEBLLE v2: OEBIAA 4EBY 0DOEBOSA
OEB118 0006 0001 DRL.B 41,08 0EBIBO ES598

OEBLIC 0004 0002 ORL.B #2,04 OEB1BZ ESSC

OEB120 4E7S RTS + 62 OEBLE4 ES9D

DEB122 V3 OEB1Bs ES9E

0OEB12Z 0004 0003 ORI,B #3,D8 OEBLBE 4EBY 00OEBOFO
DEBLZ4 0004 0001 ORI.E #1,D4 OEBIBE 0642 0001
DEBLZA  4ETS RTS + 63 | OEBICZ 0CA&H 0100
DEB12C v4: OEBICS D00 FFEZ
OEB12C 0006 0001 ORI.B 41,04 OEBICA 0442 D004
OEBII0 0005 0002 ORI.B #2,03 OEBICE 1003

DEB134 0004 0001 ORI.B #1,D4 OEBIDO  4EBF 0D0E0D2E
DEBL3IE 0003 0002 ORI.B 42,03 DEBLDS 1004

OEB13C 4ETS RTS v G4 OEBLDE 4EBY 000ECD2E
OEB13E Vs OEBIDE 1005

OEBLIZE 0008 0003 DRI.8 #3,04 OEBLIEO 4EB9 ODOE0D2E
OEB142 0005 0002 DR1.B #2,05 OEBLES 1004

OEB146 0004 0001 DRI.B #1,04 OEBLEB 4EBS 0DOE0D2E
DEBL4A 0003 0002 ORL.B #2,03 OEBIEE 0681 00000001
DEBL4E 4E7S RTS + 65 OEBIF4  0CBI 0DOO0OEE
0OEBLS0 Vo OEBIFA  LFO0 FFA2
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OEBIS0 0008 0007 ORI.B 3,04

OEBLS& 0005 0002 DRI.EB #2,05

OEE138 0004 0001 DRI.E #1,04

OEBLSC 0003 0003 ORI.B #3,03

OEBL&D  4ETS RTS + B4
OEB1&2 Lk

OEBl&Z 0006 0003 DRI.B #3,08

DEBl&S 0005 0003 ORI.B 3,05

OEBl&A 0004 0003 ORI.B B3,D4

DEBLSE 0003 0001 ORI.B B1,03

OEBL172 4ET7S RTE + 67
QEBL74 VB

OEBL74 000& 0003

OR1.B #3,D4

OEBIFE 103C 000D
0OEB202 4EBY 000EOD2E
OEB208 103C 0004
OEB20C 4EBY 0OODEODZE
DEB212  223C 00000000
OEBZIE 0&42 0004
OEBZIC 0C4Z 0100
OEBZ20 &DOD FF70
OEB224 4215 FFFFFFCE
ODEBI2A 4ETS

ODEB22C

ORI.B 93,04
DRI.B 43,05
OR1.B 83,03
RS

"

SCHUARL

*
* HAUPTPROGRANM
®

Hi

HOVE.L #0,D2
J5R ABS
NZ:I5R INI
HOVE.L %0,01
CLEAR:

CLR.L D3
CLR.L D4
CLR.L D3
MOVE.L #1,04
ROTATE:

JSR ADR
ROL.L #2,D3
ROL.L #2,04
ROL.L £2,D5
ROL.L &2,D&
JSR AUSH

ADD #1,D2
CHFI.W B$100,06
BLT ROTATE
SUB.W 84,02
MOVE.B 03,00
J5R LD
MOVE.B D4,00
JSR &LD
MOVE.E D5,D00
J5R eLD
HOVE.B D&,00
JI5R L0
ADDI.L 81,01
CHP.L #238,01
BLE CLEAR
HOVE.B #$0D,D0
JSR ELD
HOVE.B #30A,00
J5Rk &Lo
HOVE.L #0,D1
ADDL.H #8,02
CHPI.M #$100,02
BLT NI

CLR.B FAGE
RTS

PROGRAMNSTART

Yi=0

IEILENABSTAND

NEUE ZEILE INITIALISG.
=0

UEEERLAUFFLAE (IAEHLER)

REV 1.1

2 BIT AUFSCHIEBEN
GRAUWERT EINTRABEN

Y ERHOEHEN.

4 PUNKTE AUSGEWERTET ?

-

WIEDER IURUECK.

4 PUNKTE
RUSDRUCKEN
K=+l
I=XMAX 7

Ch UND LF

NREUE IEILE X:=0
1=Y+4

BILD FERTIG 7

o ww
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OEBEE0 Ende-Symboltabelle

Hier ist das Zweite Hilfsprogramm fiir
den 68008. Das Problem: Daten und
Programme im Speicher verschieben.
Die L6sung: RUBATRANS 68!

Mit der Routine lassen sich Daten und
Programm im gesamten Speicherwerk
beliebig hin und her transferieren. Das
Programm ist wieder relokativ und kann

Fubatrans &2

(C» 1925 by Ruediger Baecker

Startadreszse ==  F400
Endadressze ==% $£1000
Ablageadresse = -3"_-3_2'1"30'

Bild | : Die Eingabe der Datenbereiche erfolgt in HEX

aus der Bibliothek aufgerufen werden.Es
werden nach dem Aufruf die Startadres-
se, die Endadresse und die Ablageadres-
se in HEX eingegeben (Bild 1). Dann wird
der Transfer mit 'CR’ gestartet. Nach
erfolgter Verschiebung der Daten kann
man mit 'm’ wieder in das Grundpro-
gramm zurickspringen.

Soif-Booiern cBOM/OR Asceabler 4,7 T3 1904, Zerts - Q00430 4282 CLR.L D2

000432 4283 CLR.L 03

000434
0040 ORG $800 DDDAT4  41IFA 000G LEA TEXTY (FL) A0 « TEITE AUSBEBEN
400 000438 103 0043 HOVE.B #$43,00
0460 ] FUBATRANS &8 DOO4IC 1230 0000 WOVE.B #50,01
0400 1 000440 1430 ooCHE MOVE.B #200,02
Ago400 ¥ AOUTINE TUM VERSCHIEREN VON SPEICHERBEREICHEN DOOK4R  FEIC OODA NOVE #'WRITE,D7
000400 ' 000448 4E41 TRAR 41
000400 + COFYRIGHT (C1 1985 BY RUEDIGER BAECKER - POSTFACH 4111 - 5820 GEVELSBERG OO044R 0442 00Z0 5UB 443,02
000 i D08AE  A1FA 0105 LEA OTZIFLI, AD
000409 000452 103C D032 NOVE.B 532,00
000400 KOPF: 000456 IEIC 000A NOVE ¥!NRITE,D7
BO0400  TSARDIBD BELL $55AAD1E0 + EINTRAG IN BIBLIOTHEX 00045h  4EI TRAP 41
000404 S27S6281747261 OC.B ‘Rubatran’ QOOASC 0442 0028 SUB 440,02
D00M0E  5E 0004LD 1030 0021 KOVE.B #521,00
0004DC  00D0DO20 0€.L RUBATRANS-KOPF 000464 A1FA 0083 LEA TEIT10(PC) A0
Q00410 00000100 OC.L TRAMSEND-KDPF 000ALE  3EIC OOOR HOVE DNRITE,D7
000414 01 9C.B 1 D00AEC  4EA] TRAP §1
000415 00 00 00 IC.B 0,0,0 00046E
(00418 00000000 0L 0,0 Q00KBE 0442 0014 SUB 420,02
000AIC 00000000 000472 41FA 0089 LER TEITILIPE) (A0
000420 000476 JEIC 000K HOVE 8NRITE,D7
= DOD0TDA TIELADH EQu $90R * ADRESSE EIMBAREBUFFER 000474 4E4L TRAF #1
= FFFFFFSA TAST QU SFFFFFFSR 000470 0442 D014 SUB 420,02
000420 00430 41FA 00BF LEA TEXTIZIPC) A0
000420 RUBATRANS: 000484 3EIC 000K MOVE B!MRITE,D7
000420 IEIC 0011 NOVE #!CLPE, D7 + BILDSCHIRN LOESCHEN 000488 4E41 TRAP 81
000424 4EAS TRAP #1 0004BH
000424 004BA BETHI: + DAMN DATEW HOLEN (YO, EIS, NACH)
000426 4239 FFFFFFY  CLR.B TAST+l + TATATURPORT ZURUECKSETZEN 20048R  103C 0021 NOVELE #521,00
000420 4280 CLA.L DO + REGISTER LOESCHEN O0ABE 1430 0073 HOVE.B #115,02
0004ZE 4281 CLR.L D 000492 123€ QDFA NOVE, B 4250,01
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004%5 1530 ti9 ADVE.E 09,2
GO0498  41ED 0908 LEA TIELADAIASH. AU
QOMASE  IEIC 0008 HOVE WIREAD,IT
O004RZ RE4]L THAF 11

O004A4  41ED 0F0R LEA TIELADR1ASI] 40
0004RE 181D MOVE.B IAOI, D4
004RR  TCO4 0040 CHPLB 20", 04 v s’ GEDRUECKT 7
ORO4RE 6700 005K EEQ DUNPEND ® Jh, DANN ENDE
Q00482 JEIC 001D ROVE BWERT,D7
On0dBs  AEAL TREP 11

000488 Zadd RIVEA.L 00,43
D00RER

004ER BETHI:

000484 1430 MOSF MOVE.B #95,02
OD04BE  103C 002t NOVE.B #$21,00
0004C2 1230 DOFR KOVE.B 250,01
BOO4CE  4IED 0904 LEA TIELADR{AS) A0
O0O4CA  JEIC DO0B WOVE #!RERD,DT
DOOACE  4EMT TRAF 81

00400 41ED 0904 LEA TIELADR{AS A0
Q00404 JEIC 0010 HOVE §!WERT,D7
000408 4EH TRAF 1

A0040A  ZB4D ROIVEA.L DD A%
A0040C

00040C BETW3:

0004DC 1430 0048 MOVE.P 475,02
O0B4ED  103C 0021 NOVE.B #$21,00
O004ES 1230 0OFA KOVE.B #250,01
O004ER  41ED D904 LEA TIELADR{AS] A0
Q004EC  JEIC 0008 KOVE #!READ,D7
ODDAFO 4E4L TRAP 11

DOOAFZ  41ED OF0A LEA TIELADRIAS] A0
0004FE  JEIC 0010 HOVE §!NERT,07
D0OAFR  dE4D TRAP #1

O004FC ZA40 ROVEA.L DO,AS
004FE

| 00D4FE DATTRANS: + KUN DATEN VERSCHIEBEN
OODIFE  1ADE MOVE.B (AT} +, (AS)+
009300 BICE CHPALL A3, 04
| 000502 4700 0008 BER EMDE
000506 &000 FFFa HRA DATTRANS
000504 EUMPEND:
000504 ENCE:
| Q00504 4E7S L1E]
D050C TRAKSEND: ¢ MERKER FUER BIBLIOTHEKSEINTRAS
D050
‘ 10asnc
J0050C TEXTS:
Q0050C 52756260T47261 BC.B ‘Rubatrans §8°,0
000513 BETIZ0343800
000519 TERTIO:
DOOSI?  SIT46172746164 OC.B “Startadresse =,0
000520 T2657372452020
900527 2020303D3E00
200520 TEITHL:
000520 4SEEAABIA47265 DL.B ‘Emdadresse 22300
00334 TI736520202020
Q0033R 20203030300
000541 TEXT12:
| OBOSA) 1626081676561 DC.B “Ablageadresse  ==%' 0
000548 54728573734520
JTIDIDIENN

0O054F

Robd-0.Klein 28000 03 Assesdier 4.7 (D)

TE208279205275
000567 H3546TRTATTIZ0
0O056A  426165636B6570
000571 40

000572

090550

(EBBEC Ende-Symboltabel|e

3 072:
S 8472920313938 DCLE 000 1985 by Ruediger Baecker',d

LR34, Zeite

Einfilhrung in C
Teil 4

Rolf-Dieter Klein

Immer wieder wird gefragt, wie manvon C
aus den Druckeransprechen kann.Diese
Losung ist in C beim 68000 sehr einfach.
Man eréffnet eine Datei mit dem Namen
LST:. Leider ist dieser Mechanismus
nicht auf andere C-Systeme tibertragbar
und so muB man im jeweiligen Handbuch
immer nachsehen.

Das Beispiel zeigt ein einfaches Pro-
gramm, das den Text ,Hallo es geht* auf
dem Drucker ausgibt. Dazu wird in Zeile
12 eine Datei ertffnet. Diese Datei be-
kommt den Namen ,LST:*. Wenn man
dann etwas auf den Drucker ausgeben
will, so verwendet man anstelle der Routi-
ne printf einfach die Routine fprintf. Dort
gibt man als ersten Parameter die Variab-
le ,drucker”, damit fprintf weiB, wohin die
Ausgabe gehen soll. Danach folgen die
Daten wie gewohnt. Man kann alles, was
man mit printf auf den Bildschirm aus-
geben kann, mit fprintf auch auf den
Drucker ausgeben.

Im n&chsten Teil, der dann auch wieder
etwas ausfiihrlicher ist, werden wir die
Dateiverwaltung im allgemeinen behan-
deln.

1t

2: f+ Ansprechen des Druckers unter © */
3: /* Rolf-Dieter Klein B&0114 1.0, %/
4:

S: #include <{stdio.hy

b1

7t maint)

g: {

9: FILE #fopent);

10: FILE #drucker;

11:

12:  drucker = fopen{"lstt™,"w");

13+ :

14:  forintf(drucker,"Hallo es geht\n");

I5: fprintfldrucker,®---—-——===——- 44 ol Y

1é:

An die Redaktion-
der Loop!

Als interessierter Nachbauer des NDR-
Computers programmiere ich auch. Da-
mit meine Programme nicht ganz unter-
gehen, schicke ich Ihnen ein kleines, net-
tes Programm zum Thema Grafik fiir eine
der ndchsten LOOP’s. Wenn es lhnen ge-
falit, so kénnen Sie es abdrucken.

Eins sei noch dazu gesagt: Es entstand
aus einem Programm des 68008-Grund-
programm Handbuch (Nr. 17, clpg, eine
Uhr, die verkehrt herum geht). Es sind
nur zwei oder drei Befehle gedndert!

Rolf-D.Klein 68000/08 Assembler 4.3
(C) 1984, Seite 1

JEF SMEWFAGE
JER EERAFEN
HMOVE: #O=g 0t

DEFCEC

OEBCEZ Enoe-Symboltabells

Andreas Weiland
Ropers Weide 11, 2000 Hamburg 52
Telefon: (040) 88010 19

Sonderangebote
bei GES - Angebot

freibleibend:

13 Netzteile, entsprechen NE 1, jedoch
ohne 24 V.

Spannungen:

+5V/6 A

—5V/05A

+12V/1 A

—12V/1 A

Preis pro Stlick 148,— DM

Leiterplatten, zweite Wahl, mit kleinen,
meist gekennzeichneten Fehlern.

Ohne Garantie, Pausch-Reparatur gilt
nicht, event. dltere Revision:

17 CPU80r3

17 SERr3

43 BANKBOOTH

38 HEXIOr

18 OUT 1 (Mmc) r2

87 CPUB8Kr4

62 FLO2r2

43 MOT3r2

19 IOE r0

| B4KEY 10

4 PROMER r2

23 RAM 16 10
Alle Leiterplatten pro Stiick 9— DM

Ideal flr Bastler, nichts fiir Anfdnger!

Betrifft Fehlermeldung EZEAT -
LLOOP“Nr. 6

Der dort gemeldete Fehler von EZEAT
(Modemzugriff mit Floppykarte funktio-
niert nicht) 1&Bt sich durch einen ein-
fachen Trick umgehen: warten Sie nach
dem Aufruf des ZEAT-Meniis etwa 10 Se-
kunden, bevor Sie eine Eingabe tétigen.
Dann l&uft EZEAT fehlerfrei.
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TIPS + TRICKS — TIPS + TRICKS

RAM-Floppy mit 420K

Erweiterung der RAMFLOPPY beim NDR-
Computer (Z80-System) auf 420K, von
Franz Ehrensperger, Filiale Minchen.

Viele Kunden wiirden gerne mit einer gro-
Reren RFLO beim NDR-Computer arbei-
ten. Hier ist nun eine relativ einfache
Anderung, die ohne Kenntnisse des
Assemblers gemacht werden kann. Fol-
gende Adressen im BIOS sind dazu zu
andern:

Adresse: alt neu
EATF DCEFC5EF EOQEFCS5EF
EABB OF00 0F00
EABD 03 04
EABE 07 oF
EABF 00 01
EACO B300 D100
EAC2 3F00 7F00
EAC4 co co
EACS 00 00
EACE 1000 2000
EACS8 0000 0000
EC42 EB03 EBO7

Wie man anhand dieser Liste ersehen
kann, ist die Erweiterung ganz einfach,
doch wie bekommt man sie dauerhaft auf
die Bootspur? Dazu geht man nun wie
folgt vor:

Zuerst SYSGENS8O aufrufen, fur SOUR-
CE-DRIVE A eingeben und RETURN drik-
ken, fur DESTINATION-DRIVE RETURN
driicken. Es meldet sich nun wieder A),
aber das Betriebssystem steht im
Arbeitsspeicher. Um es zu &ndern,
schreiben wir es mit SAVE 35 CPM.SYS
als File auf die Diskette. Nun holen wir es,
nachdem sich A) gemeldet hat, mit DDT
CPM.SYS wieder in den Arbeitsspeicher
und nun kann das BIOS mit dem S-Befehl
geandert werden. Jetzt stehen die Adres-
sen aber nicht mehr an ihrem urspringli-
chen Platz, deshalb hier die Liste der zu
andernden Adressen.

BIOS-ADR TPA-ADR
EATF 1FFF
EABB 203B
EABD 203D
EABE 203F
EABF 203F
DACO 2040
EAC2 2042
EAC4 2044
EAC5 2045
EACSE 2046
EACS8 2048
EC42 21C2

Auf Adresse EACB steht im BIOS die Kalt-
start-Meldung, wird diese geéndert, so
meldet sich der Computer nach einem
Kaltstart mit einer anderen Meldung. Hier
die Daten fur folgenden Schriftzug ,NDR-
COMPUTER + 420KRFLO" in HEX. E4 44
52 2D 43 4F 4D 4D 50 55 54 45 52 20 2B
2034 32 30 4B 20 52 46 4C 4F 20. Diese
missen in der genannten Reihenfolge ab
Adresse 204B eingegeben werden.
Nachdem alle Bytes geéndert sind, star-
ten wir mit GO oder CTRL C das CP/M mit
dem Warmboot, es muB sich nun wieder
mit A) melden. Um unsere Anderung vom
urspriinglichen BIOS zu unterscheiden,
speichern wir es unter einem anderen
Namen erst einmal auf die Diskette, z.B.
FRLO420K.SYS. Wir miissen also SAVE
35 RFL0240K.SYS eingeben. Nun mis-
sen wir unser neues BIOS noch in die
BOOTSPUR bringen. Dazu laden wir es
mit dem DDT wieder in den Speicher, also
DDT RFLO420K.SYS eingeben, wenn
sich der DDT gemeldet hat, mit GO oder
CTRL C einen Warmstart herbeiftihren,
nun SYSGENB80 aufrufen, fiir SOURCE-
DRIVE RETURN eingeben und fir
DESTINATION-DRIVE A und RETURN ein-
geben. Nach dem Initialisieren der RAM-
FLOPPY miissen nun mit STATE: 416k zur
Verfiigung stehen, wenn 8 Banks belegt
sind, also 8 * ROA64 oder 2 * RAM64/
256 mit 256K bestickt.

Atari-Maus an HCOPY

von Bernd Schumacher,
Hermann-Hesse-Weg 11,
72255 Rutesheim

Stecker Loetseite

Die ATARI-Maus (Nr. STM1 1585118042
FCC ID: EBA76FSTM1) arbeitet mit mei-

nem 68008 und der H/C-Gruppe bei fol- ,

gender AnschluBbelegung:

Stecker Loetseite

h 5
1 6
o| & 0| &
BES &B008 2| 1 Atari-Maus
HC D=7 7
o 8
4 |o— ]
&/ ol@
S |o0— 50/
[
1 an 8 Masse
2 an 7 +
4 an 2 Runter/XB 5 -reserviert
5 an 1 Hoch/XB &— Feuer/linkt Taste
B an 3 Links 9- Feuer/rechte Taste
9 an 4 Rechts
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Nachtrag

zur ,,Mehr Speed fiir CP/M* aus LOOPG

Die Stepraten-Erhohung ist natdrlich
auch unter dem FLOMON fir EZEAT
moglich. Hier muB nicht die Adresse
9C58 sondern die Adresse 9CB8 gean-
dert werden!

Zeichenpuffer fir
PREH-Tastatur

Es besteht die Méglichkeit, die PREH-
Tastatur mit einem Puffer von 60-Zeichen
zu betreiben.

Dabei muB das READY-Signal der Tasta-
tur nicht auf GND gelegt werden (Zusatz-
blatt zur Tastatur: Briicke von Pin12 nach
2),sondern direkt auf das|C 74LS74 Pin9
der KEY-Baugruppe.

Das Kabel zur Key-Baugruppe muB des-
wegen 11 statt sonst 10 Leitungen flihren.

mc-Plotter
am NDR-Computer

Sehr geehrte LOOP-Redaktion,

wer mit seinem NDR-Klein-Computer
einen preiswerten, selbst gebauten Plot-
ter ohne selbst geschriebene Software
betreiben will, kann sich den Selbstbau-
plotter aus der Zeitschrift MC 8/1983,
Seite 64 — 67 bauen - oder zumindest
diesen Beitrag als Inspiration flr eigene
Hardware-Entwicklungen verwenden.

Die beiden Schrittmotoren und der Hub-
magnet zur Schreibstiftsteuerung des
Plotters werden von einem Z80 EMUF ge-
m&B MC 4/1983, Seite 112 -114 und MC 2/
1984, Seite 88 — 92, gesteuert. Die firden
EMUF notwendige Software gibt es z.B.
beim Franzis-Softwareservice auf einem
Eprom. Ein EMUF ist ein Einplatinen-Mic-
ropcomputer fir universelle Festpro-
grammanwendung. Er ist als Bausatz
oder Fertiggerat zu haben.

Der EMUF wird iiber den Centronics-Port
des NDR-Klein-Computers mit speziellen
Befehlen angesteuert. Dazu muB am
EMUF das READY-Signal (ARDY von Pin
3) mit Hilfe eines Transistors invertiert
werden, bevor es zum NDR-Klein-Com-
puter gelangt. Das Kabel zwischen EMUF
und NDR-Klein-Computer enthalt elf Lei-
tungen: Bit null bis Bit 7, Busy, Strobe,
Masse. Ob alle Signale stimmen, |&Bt sich
vortrefflich mit dem Prifstift von Rolf-Die-
ter Klein testen.



Zwischen EMUF und Plotterist ein Treiber
(= Verstérker) zu schalten, um die beiden
Schrittmotoren und den Hubmagneten
zu steuern. In MC 8/1983 sind zwei
brauchbare Schaltungen zu finden, in
denen jedoch zu jeder Motorwicklung
und zum Hubmagneten stets eine Lésch-
diode (z.B. 1N 4006) parallel geschaltet
werden sollte, um die Transistoren (BC
337) vor der Induktionsspannung aus
den Wicklungen zu schiitzen (Kathode
an plus 24 V, Anode an den Collector des
jeweiligen Transistors).

In zwingender Abwandlung zu den ange-
fihrten MC-Beitragen sind Pin 28, Pin 26
und Pin 1 des 31poligen EMUF-Steckers
nicht zu verwenden, da Komplikationen
bei der Verwendung eines kauflichen
EMUF-Busses vermieden werden sollen.

Wer alles selber baut, braucht dies nicht
zu beachten.

Wenn alle Verbindungen sorgfaltig (!)
Uberprift sind, kann man in den Editor
des NDR-Klein-Computers die Zeichen-
befehle  eintippen. Ein  Beispiel:
L,4000,300 IaBt den Plotter eine Linie vom
gegenwértigen Standpunkt (Null/Null)
zur Postition x = 4000/y = 3000 ziehen.
Nach Verlassen des Editors wird mit dem
Optionenmenue die Druckerausgabe
ohne Line Feed ausgewahlt und an-
schlieBend mit dem Menue ,Text druk-
ken" der Inhalt des Editors ohne LF iiber
den Centronics-Port an den EMUF gege-
ben. Dieser reagiert und steuert dann
tber die Treiber die Schrittmotoren und
den Schreibstift.

Leser fragen — Fachleute antworten

Stellen Sie auch Ihre Fragen an ,,Joop”

Sehr geehrte Redaktion!

In die allgemeine Lobhudelei méchte ich
nicht einfallen, ein so anspruchsvoller
Computer braucht eine eigene Zeitung
und das ist LOOP. Sicherlich gibt es
nichts, was man nicht noch verbessern
kann,darum méchteich nichtversdumen
auch meinen Senfdazuzugeben. Wasich
gerne héatte:

Eine Zusammenstellung aller beniizten
I/0-Adressen, auch der nicht erlaubten,
weil nicht durchdecodierten.

Eine Zusammenstellung der Programm-
Anderungen Version (X) nach (Y) und wo
liegen die Unterschiede?

Programm-Starts unter CP/M ab Adresse
0100 und nicht ab 0000 wie in LOOP 3 ser
Ein-/Ausgabeprogramm. Ich bin doch
kein Profi und falle auf so etwas herein.

Oft gentigen kleine Hinweise, uns Nicht-
Profis das Leben zu erleichtern, z.B.
LOOP 3, Modem Programm. Auch Leute
die schon etwas weiter ausgebaut haben
(d.h., Bank-Boot-Karte mit Grundpro-
gramm auf 2000) bekommen das Pro-
gramm sofort in Gang, wenn man ihnen
sagt, schreibt alle Call-Adressen welche
ins Grundprogramm gehen von 00xx in
20xx um, denn euer Grundprogramm
liegt ja bei 2000.

Zu ,Mehr Speed* in LOOP 6: Wer &ltere
8"-Laufwerke benutzt, sollte beim EFLO-
MON-Programm bleiben. Die Steprate ist
zu schnell.

Nun vielleicht auch ein Tip fur Leute, die
wie ich schon CP/M im Rechner haben,
und trotzdem gerne mit dem Grundpro-
gramm arbeiten. Oder Programme aus
der LOOP abtippen (z.B.) das Modem-
Programm). Aber wie dann abspeichern?

1. Programm erstellen im ram (8800)
Lange merken 8000-8xxx

. Mit Reset zum Menue

Mit 1 Floppy-Boot

. ADDT

m8000,8xxx,0100

fehl)

Return dann"C

A)Save n Datei.com

n=Menge 0100----xxxx Datei=Name

z.B. ---- Modem

8. Return 0100:---:0400 n =4

Zurtickholen

. 1 Floppy-Boot

A)DDT Datei.com

Return
m0100,xxxx,8800
Return

. 3 Grundprogramm 2000
. Start Ram

Willi Wegemann,
Bredenscheider Str. 28, 4320 Hattingen

O R wN

(Verschiebe-Be-

No

©NOTA N

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Wegemann,

herzlichen Dank fur lhre Anregung. Die
Liste derI0E's werden wir in der nachsten
LOOP veroffentlichen. Ebenso die Zu-

Wer will, kann natlirlich auch mit dem
NDR-Klein-Computer Zeichenprogram-
me schreiben, anstatt einzelne Zeichen-
befehle zur Plotterbedienung zu verwen-
den.

Alle wesentlichen Informationen, ein-
schlieBlich der Bezugsquellennachwei-
se, sind den angefiihrten Beitragen aus
der Zeitschrift MC (Franzis-Verlag) zu
entnehmen. MC-Hefte werden iibrigens
von vielen Bibliotheken, insbesondere
von naturwissenschaftlichen Universi-
tatsbibliotheken, gesammelt und kénnen
dort fotokopiert werden. AuBerdem ist
vom Franzis-Verlag ein EMUF-Sonder-
heft erhaltlich.

Ich hoffe, meine Anregung ist einigen
NDR-Klein-Computer Anwendern dien-
lich.

sammenstellung der Programméanderun-
gen und auch der Hardware&nderungen.

Besonders flr solche Hinweise, wie die
lhren, sind wir immer sehr dankbar, da
doch unwillkiirlich etwas vorausgesetzt
wird, was nicht sein muB.

Nochmals herzlichen Dank fiirIhr Schrei-
ben.

Sehr geehrte Herren,

um mehrere Sprachen und Funktionen
des NDR-Klein-Rechners nebenein-
ander benutzen zu kénnen, habe ich mir
den EFLOMON so umschreiben lassen,
daB ich nach dem Einschalten vom Menii
her eine ROA-Karte frei wahlen kann. Lei-
der gibt es dabei einige Sekundéar-
schwierigkeiten. Der Drucker RX80 erhalt
nach dem Ausdruck von SPS Kontakt-
plan in USASCIl und Schmalschrift nicht
den Befehl zur Normalisierung, wenn
ich hinterher einen deutschen Text von
einer anderen ROA-Karte gesteuert aus-
drucken lassen will, muB ich den Drucker
kurz ausschalten. Bei den (iblichen
IOE-Karten starten die SPS- und
Robotprogramme irgendwo mittendrin,
wenn man den Rechner einschaltet. Die
IC 74LS374 missen durch 74LS273
ersetzt werden und die e0 sowie e1 ms-
sen statt mit Masse mit Reset verbunden
werden. Ich suche das Programm fiir die
Ausftuhrung einer Hardcopy wenn die
Hardware mit Z80 vorhanden ist. Wie
sieht es mit Programmieranleitung fiir DA
und AD-Karte aus? Bei der Suche nach
der Ursache flr einen unkonstanten Feh-
ler haben wir 74LS374 in Verdacht, ist
dartiber etwas bekannt, daB eine Serie
dieses Bausteins eine Macke hat?

Gunter Lange
Ribker Bruch 11, 2153 Neu Wulmstorf

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Lange,

herzlichen Dank flr Ihre Anmerkungen.
Wir sind dabei, das Hardcopy-Programm
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ftir den Z80 in ein erweitertes Grundpro-
gramm mit aufzunehmen. Ein normales
Z80-Programm ist im Handbuch der
Hardcopy-Baugruppe ausgedruckt.
Ebenso im Handbuch wird; sobald ver-
fugbar, eine Programmieranleitung fir
die DA- und AD-Wandler Karten erschei-
nen. Die Baugruppen sind beim 68000-
System bereits im Grundprogramm vor-
gesehen.

Bei Ihrer Fehlersuche kénnen wir lhnen
speziell bei LS374 nur Bausteine der
Firma Texas-Instruments empfehlen.
Weiterhin viel Erfolg mit dem NDR-Com-
puter.

Positive Kritik zu Loop:

1. Es ist von Vorteil, wenn es eine eigene
Computer-Zeitschrift gibt! Aber fir die
Einsteiger (Hexmon) ist die ,LOOP“
schon zu weit voraus! Es fehlen Anwen-
dungs-Beispiele, -Programme, (ber-
haupt ist die Software und die Program-
mierung sehr schlecht beschrieben.
Bitte denken Sie in Zukunft etwas mehr
an die Einsteiger!

2. Weiter fehlt die Information flr den
Einsteiger und auch Fortgeschrittenen,
wie der NDR-Computer ausgebaut wer-
den kann. Ist es sinnvoll den Z80 weiter
auf CP/M mit Floppy auszubauen, wenn
es schon die echte 16 Bit (68000) und
sogar die 32 Bit (68020) Version gibt?
Waére es nicht angebracht eine Gegen-
tiberstellung der verschiedenen Syste-
me zu machen. Zum Beispiel:

- CPU Z80 / 68000 /68008 / 68020

— Gegentberstellung, vor und Nachteile

- Anwendungsmadglichkeiten

- Besondere Eigenschaften

— Betriebsysteme, welche Unterschiede
oder Einschrankungen, was gibt es fur
Systeme (Sinn und Zweck)

- Welche Sprachen, flirwelches System,

fir welche Anwendung
- Wie sieht es mit der Software aus?
— Was gibt es an Software, und wo?
- Wie ist der Trend?

Far mich stellen sich diese Fragen, und
mit Sicherheit flir viele andere auch!

Ich interessiere mich fiir;

— Text.- Verwaltung und Verarbeitung

— Uiber Modem auf Datenbanken zuzu-
greifen

- zum Messen, Steuern und Regeln

— Rechenprogramme / Sprachkurse

- Unterhaltung (Spiele)

Welcher Ausbau ist fiir mich geeignet?

Im Sinne einer positiven Kritik erbitte ich
dringend Rat!

Martin Maylander
Saarwerder Str. 4, 6600 Saarbrticken 6

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Maylander,

wir glauben, daB wir schon in ,LOOP" 6
sehr viel fur die Einsteiger getan haben.
Das werden wir nattrlich weiter tun. Zum
Ausbau des NDR-Computers entsteht
derzeit ein neuer, umfangreicher Kata-
log. Hier wird auch die Gegeniiberstel-
lung, die Sie erwédhnt haben, gegeben.

Fur den von lhnen gewahlten Interes-
sensbereich wiirden wir den Ausbau mit
Z80 und dem CP/M-Betriebssystem bzw.
EZEAT vorschlagen. Bitte beachten Sie
auch das Angebot der Firma Com Food -
hier in dieser ,LOOP* erw&hnt.

Aus der Technik

Lieber Herr Graf,

unser Weihnachtsgeschenk, 2 Floppy-
Laufwerke, TEAC 5,25 Zoll, hat uns ein
wenig Kopfzerbrechen bereitet. Zu den
Laufwerken Typ FD-55 F-03-U wurde uns
ein Begleitheft fur den Typ FD-55 FV-03
geliefert.

Die Beschreibung der Laufwerk-Einstel-
lung hat uns im Stich gelassen. Statt
einer 2 x 4-poligen Stiftleiste enthélt das
Laufwerk eine 2 x 7-polige. Das Laufwerk
18Rt also eine groBere Selektion zu.
Neben Drive Select (DS 0-3) muB an
jedem Laufwerk zusétzlich ein Stecker
eine Briicke bei HS (Head Select) auf-
bauen. Beim Betrieb mit Jogi-DOS, Ver-
sion 2,0, muB die Briicke auf dem Motor-
on-Stecker (ST 3) auf der FLO 2-Karte
von der Mitte nach rechts (nicht von der
Mitte nach unten) liegen.

LW W2
He [ [
Dstia MO e
T sl RO N I
HM A e
RSP el ee
Bl L A L
Mx w o |® ®

Lo
-
Ll
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Vielleicht kénnen diese Zeilen als Hin-
weis fiir alle dienen, die vor dem gleichen
Problem stehen.

Nachdem noch eine Kkalte Létstelle auf
der FLO 2-Karte beseitigt wurde, lauft
alles wunderbar.

Klaus Thiel
Watzmannstr. 1, 8011 Poing

Hinweis: Wir haben festgestellt, daB es
unter der gleichen Typenbezeichnung
zwei unterschiedliche Laufwerke von
Teac gibt, die vollig andere Briicken
haben! In Zukunft packen wir den Lauf-
werken ein Blatt bei, das alle Versionen
berticksichtigt.

Laufwerke

Diskettenlaufwerke sind gegen Stdrun-
gen relativ empfindlich. Sie sollten des-
halb in ein Metallgehduse eingebaut wer-
den.

Wenn die Laufwerke frei stehen, kann
schon ein in der Ndhe stehender Monitor
oder ein Schaltnetzteil zu Stérungen fih-
ren.

SchlieBen Sie in jedem Fall auch die
Erdungsleitungen an. Bei gemischtem
Betrieb mit 8 Zoll und 5 1/4 Zoll Lauf-
werken ist ein storungsfreier Betrieb
ohne angeschlossene Erdungsleitungen
kaum maoglich.

Achten Sie auf das AbschluBwider-
standsnetz auf den Laufwerken. Der
Netzwerkwiderstand soll nur auf dem
Laufwerk stecken, an dem das Floppy-

signalkabel endet. Bei gemischiem
Betrieb mit 8 Zoll-51/4 Zoll bleibt nur der
Netzwerkwiderstand auf dem letzten 8
Zoll-Laufwerk (5 1/4 Zoll chne R)

Kritische Bausteine auf FLO2 / FLOSASI:
J8 7404 (kein 74LS04)
J10 74L.8245

Neues
aus den Filialen

NDR-Benutzer treffen sich in Berlin!

Warum soll jeder fur sich das Rad allein
entdecken . . .?! Das war der Grund-
gedanke von 4 NDR-Computerbauern in
Berlin. Man hatte sich, jeder fiir sich
allein, durch die kleinen Tucken und
Probleme des NDR-Computers durch-
gebissen; bei der Suche nach Program-
men und Problemlésungen traf man sich
zuféllig im Laden in Berlin und tauschte
Telefonnummern und Gedanken aus. Um
auch andere daran teilnehmen zu lassen,
wurde die Idee des ,Workshop* geboren.
Da es sich anbot, die Anlaufadresse zu
wéahlen, welche die meisten NDR-Com-
puterbauer kennen, der Laden in Berlin,
wurde nurnoch kurz tiber Zeit und ersten
Termin diskutiert. Und so war es dann
soweit: Der erste Donnerstagabend
tbertraf die Erwartungen: 14 Interessen-
ten waren erschienen! Das erste
,Beschnuppern“ war sehr aufschluB-
reich: Stellte doch fast jeder fest, daB
keiner so richtig perfektist und das ande-
re auch Probleme haben. Nach 14 Tagen
wuchs die Zahl der Interessenten am



Workshop in Berlin schon auf stolze 18
Leute und am 5. Dezember waren es 22
Personen. Die Informationen strémten
schon recht kréftig und auch sehr gute
Lésungen der doch etwas’, krankelnden®
Analogschaltungen wie CAS und Analog
der GDP 64 wurden als Verbesserungen
angeboten. (Die Schaltungen werden in
der ndchsten Ausgabe unter dieser
Rubrik verdffentlicht!) Die Zeit des
Workshops (alle 14 Tage um 18.30 Uhr)
kommt fast allen Interessierten entgegen
und die geplante Zeit von 2 — 2 1/2 Stun-
den konnte bisher aufgrund der regen
Beteiligung noch nie eingehalten wer-
den. (Den letzten Bus haben alle noch
bekommen!) Es ist auBerdem geplant, ab
Januar auBerhalb des Workshops, bei
bestehendem Interesse, Kurse iiber Ein-
fihrung in Pascal und tber Grundlagen
der Elektronik anzubieten (ca. 10 Teilneh-
mer). Die GrundgebUhr wird ca. 50 -
80 DM flr 4 Abende zu je 2 Stunden be-
tragen. Die Termine stehen noch nicht
fest.

Kontakt: Jérg Korb Elektronik,
Budapester StraBe 39 A, 1000 Berlin 30,
Telefon: (030) 2627474

KONTAKTE

Suche Raum Stuttgart:
NDR-Computer-Club oder Kontakt.
Telefon 07021/51495

Suche Erfahrungsaustausch mit ZEAT-
und CP/M80-Benutzern.

Andreas Domke, Braunschweig,
Telefon 0531/340298

[AILO)H]

Verkaufe:

Cherry-Tastaturim Zehnerblock, deutsch
und 17 programm. Tasten, passend flr
NDR-Computer - nicht benutzt! DM
300,—

Andreas Domke, Braunschweig,
Telefon 0531/340298

NDR 68008: Verkaufe 24 K-BASIC-Inter-
preter, Uber 100 Befehle. Ab Grundpro-
gramm 4.0 lauffahig. Auf Diskette oder
EPROM. DM 149,— per NN.

R. Lobreyer,
Sonnenhalde 27, 7740 Triberg

Aussteiger verkauft an Einsteiger NDR-
Computer, Z80 Voll, mit Laufwerk, auch
einzeln. VB, ab 18.00 Uhr,

Telefon 040/2101903

Monitorverstarker fiir
Schulungs- und
Ausstellungszwecke

GES stellt einen 10-fachen Monitorver-
stérker vor, der folgende technischen
Daten hat:

Eingang: VIDEO-BAS-Signal, wie von der
GDP geliefert.
Ausgang: 10 BAS-VIDEO-Ausgénge

¢

zur Ansteuerung von 10 getrennten Moni-
toren geeignet: Das Gerét ist besonders
fur Schulen, Messen und Ausbildung
geeignet. Natirlich kénnen auch alle
anderen Computer, die einen BAS-Aus-
gang besitzen (z. B. Commodore
Triumph-Adler), an dieses Gerat ange-
schlossen werden. Es kdnnen auch
weniger als 10 Monitore als Ausgang
angeschlossen werden. Beliebig viele
solcher Geréte lassen sich hintereinan-
der schalten, somit kénnen auch beliebig
viele Monitore angesteuert werden.

Der Monitorverstéarker kostet DM 729,60
als gepriiftes Fertiggerat und ist ab Lager
lieferbar.

GES Datenbank -
mehr als 500 Benutzer
pro Monat

Bald auch Download von Programmen
maoglich!

Mehr als 500 Anrufe pro Monat auf unse-
rer Datenbank - darauf sind wir schon ein
wenig stolz!

Was kénnen Sie denn tberhaupt mit

unserer Datenbank? Sie kénnen

- aktuelle Informationen abrufen

- Nachrichten an uns oder an alle hinter-
lassen

- Kontake kniipfen

- Verkaufs- und Kaufangebote schrei-

- und (bald) Programme von unsin lhren
Rechner laden!

Das erste Programm wird ,GOMOKU*
sein, wie in diesem Heft erwahnt. Weitere
Programme folgen!

Natdrlich kdnnen Sie auch Wiinsche und
Anregungen vorbringen und die LOOP-
Redaktion direkt erreichen!

Sie brauchen nur einen Akustik-Koppler,
die SER (NDR) oder OUT 1 (mc) und eine
Transfer-Software, z.B. das ZEAT-Be-
triebssystem.

Rufen Sie mal an!
DATENBANK-TELEFON 0831/69330

Berghiitte
ZU vermieten

-

Die in LOOP 5 vorgestellte Hiitte ist noch
kurzfristig frei! Die Hutte liegt mitten im
Allgéu - von hier aus kann man Langlau-
fen, Skitouren machen oder alpin fahren.
Mietpreis/Woche DM 560,— inkl. aller
Nebenkosten.

Néheres bei Alfred Einsiedler, Telefon:
0831/67168
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NDR-Computer

Mikroelektronik
Einfithrung

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38,- je Kursteil

Der Kurs ist auf die HEXIO ab-
gestimmt und ist fiir alle geeig-
net, die ihre ersten Schritte in

Z 80-Maschinenprogrammierung
machen,

Nach diesem Kurs sind Sie in der
Lage, eigene Programme zu schrei-
ben und die Arbeitsweise des Z 80
zu verstehen,

Der Kurs ist in verschiedene Fachgebiete aufgeteilt und bringr eine
Menge Aufgaben, Beispielprogramme und Ubungen.

Aus dem Inhalt: Was ist ein Mikroprozessor? + Inbetriebnahme des
Computers # Planungvon Programmen * Aufbau der CPU = Spei-
cher und Adressen * Datentransfer # Lauflicht * Breakpoints +
Hilfsfunktionen * Logo-Elemente # Strukturiertes Programmieren *

Label & Call.

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38 - je Kursteil

Dieser Kurs zeigt Thnen, wie SPS
programmiert wird, die Normung,
die Anwendungsmoglichkeiten
und die verschiedenen Darstel-
lungsarten,

SPS-Programmierung

Sie lernen spielend leicht, Relais-
und Schiitzensteuerungen in SPS-
Programme umzusetzen.

Beispielprogramme, Aufgaben und Ubungen geben lhnen die prakti-
schen Erfahrungen und zeigen, wie SPS professionell eingesetzt wird.
Nutzen Sie lhren NDR-Computer fiir diese moderne Technik voll aus.

Der Kurs ist in folgende Fachgebiete gegliedert: Steuerungstechnik »
Digitaltechnik * Methoden zur Beschreibung von Steuerungsaufga-
ben ¢ Programmierung * Ubungen und Tafeln.

<

Das Betriebssystem beeinhaltet

in drei EPROMs: Z 80-2-Pass-
Assembler, Disassembler, Editor,
Debugger, Telefonmodem-Pro-
gramm, FLOMON 1.5, ausserdem
eine ausfithrliche Dokumentation
zum Preis von DM 198 — .

ZEAT -Betriebssystem

Das Betriebssystem ZEAT bend-
tigt 64-K-RAM (dynamische RAM-
Karte). Die EPROMs werden in

die BANKBOOT-Karte eingesteckt
und sind sofort betriebsbereit. Pro-
grammieren Sie Thren NDR-Com-
puter mit einem Profi-Assembler,

Das Textverarbeitungsprogramm
har volle Bildschirmeditierung
und kann neben der Programm-
editierung auch zum Textschrei-
ben eingesetzt werden.

Z 80-Assembler-Programmierung

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im Format A4), DM 38,— je Kursteil

Der Kurs ist auf das ZEAT-Betriebssystem abgestimmt und zeigt Thnen
in leicht verstindlicher Art, wie der NDR-Computer in Z 80-Assembler
programmiert wird, bringt reichhaltig Ubungsbeispiele und Anwendun-
gen, Sie werden erstaunt sein, wie leicht diese Art der Programmerstel-
lung ist. Und Sie lernen, wie man die serielle Schnittstelle bedient und

Daten iiber Telefon iibertragen kann.

Die Fachgebiete dieses Lehrgangs sind: Systembeschreibung + Be-

triebssystem # Programmierung ¢ Testen *+ Modemprogramm =
Listings, Tafeln und Tabellen.

Christiani

Hier abtrennen und im Umschlag einsenden an: Dr.-Ing. P. Christiani GmbH, Techn. Lehrinstitut und Verlag, Postfach 3569189, 7750 Konstanz

Bestellcoupon

Preis je Teil — Gesamtpreis
Einfiithrung mit dem NDR-Computer DM 38 - DM 152,—-
(4 Kursteile)
Z 80-Assembler-Programmierung DM 38, DM 152,—
(4 Kursteile)
D SPS-Programmierung mit dem DM 38,- DM 152,—-
NDR-Computer (4 Kursteile)
D Kompakt-Kurs BASIC DM 198 - DM 198 ,—
(angepasst an das RDK-BASIC)
DM 198,—- DM 198 ,—

|:| ZEAT-Betriebssystem
(3 EPROMs mit Dokumentation)

Mame, Vorname

Strafle

PLZ, Ont

Datum Unterschrift 86189



