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ANLEITUNG FUER JOGI DOS

RUTOR UND SCHREIBER:

% (C) 1985 BY JOGI SOFT * KEI THOMSEN
WILDERMUTHRING 90
20688 HAMBURG 62
TEL. ©840/52085921

SIE SUCHEN EIN DISKETTENBETRIEBSSYSTEM (DOS)> FLER DEN 68@GBER
NDR-KLEIN-COMPUTER ?77? HIER IST ES !!!

DAS JOGI DOS IST EBEN DIESES DISKETTENBETRIEBSSYSTEM.

ES BESTEHT RUS 2 EPROM‘S , WELCHE IN JEDEM SPEICHERBEREICH LAUFFREHIG SIND.
MOEGL ICHST RBER IN EINEM SEHR HOHEN BEREICH BETREIBEN, DR JE NACH FUNKTION
SEHR VIEL SPEICHER BENCETIGT WIRD. GESTARTET WIRD JOGI DOS UEBER DIE
BIBLTOTHEHSFUNKTION.

DAS PROGRAMY BEZIEHT SEINEN SPEICHERPLATZ AUS DEN LETZTEN 4 KBYTE

DES STRCKPOINTER (A7)! FUER DIE GRAFIKSPEICHER- UND GRAFIKLADEBEFEHLE
WIRD SOGAR 16 KBYTE RM ENDE DES STACKPOINTER (R?7> BENUTZT!

KURZBESCHRE IBUNG :

TSAVE /NAME/ , DRIVE , SEITE , STRRTADRESSE ( ? 7 SKRKRKK >
TEXT SPEICHERN RB STARTRDRESSE

TLOAD ‘NRME” , DRIVE . SEITE , STARTADRESSE ¢ 7 / $XXXXXX )
TEXT LADEN NACH STARTRDRESSE

DSAVE ‘NRME/ , DRIVE , SEITE , STARTADRESSE , ENDRDRESSE ' ¢ SYMBOL / $XKXXXX >
DATEN SPEICHERN VON STRRTRDRESSE BIS ENDRDRESSE

DLOAD ‘NAME/ , DRIVE , SEITE , STRRTADRESSE (¢ ? / $XXXXXX )
DATEN LADEN NACH STRARTRDRESSE

GSAVE “NAME’ , DRIYE , SEITE , BILDSEITE
GRAF IK SPEICHERN

GLORD “NAME” , DRIVE , SEITE , BILDSEITE
GRAFIK LADEN

DIR DRIVE , SEITE
INHARLTSVERZEICHNIS DER DISKETTE

FORMAT ‘NRME (38 BUCHSTRBEN)” , DRIVE , SEITE
FORMATIEREN DER DISKETTE MIT DEN STANDARTEN

GET DRIVE , SEITE , TRACK , SECTOR , RNZRHL . STRRTADRESSE
LESEN EINZELNER SECTOREN NACH STRRTRDRESSE

PUT DRIVE , SEITE » TRRCK , SECTOR . ANZARHL . STRRTRDRESSE
SCHREIBEN EINZELNER SECTOREN NACH STARTRDRESSE



LOESCHEN ‘EINES PROGRAMMES

SCRATCH “NAME” , DRIVE , SEITE | \§1>4X 4Y nawarg
!

DISK DRIVE , SEITE
DISKETTENFORMAT ANZEIGEN

HELF
HILFE AUF BILDSCHIRM ODER DRUCKER

QUIT
RUECKSPRUNG INS GRUNDPROGRAMM

DRIVE = 1 ~ 4 (LAUFWERK)
SEITE = @ - 4 (SEITE)
 BILBSEITE = @ - 3

‘NAME‘ = NAME DES PROGRAMMS MIT MAX. 16 BUCHSTABEN (KEIN KOMMR VERMENDEDH
\’

STATUS .

IM STATUS WIRD DER MOMENTANE FEHLERCODE RNGEZEIGT.

0K = KEIN FEHLER

RERD/KRITE ERROR = FEHLER BEIM LESEN ODER SCHREIBEN

FILE NOT FOUND - = DAS GESUCHTE PROGRAMM WURDE NICHT GEFUNDEN

FILE EXISTS = DIESER PROGRAMMNAME EXESTIERT SCHON

DISK FULL = DIE DISKETTE IST VOLL

TRACK GREATER XX DER ANGESPROCHENE TRACK IST GROESSER ALS ERLAUBT
DRIVE NOT READY DISKETTENLAUFWERK NICHT FERTIG

KRITE PROTECTED ON
TRACK NOT VERIFY
CRC ERROR

BUSY ERROR

SCHREIBSCHUTZ YORHANDEN
TRACK NICHT GEFUNDEN
PRUEFSUMMENFEHLER

BUSY NICHT DA

BESCHREIBUNG ZU DEN BEFEHLEN:
TSAVE ‘NAME’ , DRIVE , SEITE , STARTRDRESSE g O€& Q 000

SPEICHERN VON TEXTEN DIE MIT ? ALS MOMENTANER TEXTSTART
ODER MIT $XXXKKX RLS TEXTSTART ANGENCMMEN WERDEN.

TLOAD ‘NAME“ , DRIVE , SEITE , STARTADRESSE

LADEN VON TEXTEN DIE MIT ? ALS IM INHALTSVERZEICHNIS -
RANGEGEBENEN ADRESSE ODER MIT $XXXXKX ALS TEXTSTART ANGENOMMEN WERDEN.

DSAVE ‘NAME” , DRIVE , SEITE , STARTADRESSE . ENDADRESSE -
SPEICHER YON DATEN YON STRRTADRESSE BIS ENDRDRESSE.
DLOAD ‘NAME” . DRIVE , SEITE , STARTRADRESSE

LADEN VON DRTEN DIE MIT ? ALS IM INHALTSVERZEICHNIS
'ANGEGEBENEN RDRESSE ODER MIT $XKKKKX ALS ZIELADRESSE ANGENOMMEN WERDEN.

GSAVE “NAME’ , DRIVE , SEITE , BILDSEITE

SPEICHERN EINES GRAFIKBILDES MIT ANGRBE DER BILDSCHIRMSEITE.
HIERFUER WIRD DER GRAFIKZUSATZ, KELCHER UNTEN RBGEBILDET IST, BENOETIGT.



GLORD “NAME” , DRIVE , SEITE , BILDSEITE

LADEN EINES GRAFIKEILDES MIT ANGABE DER BILDSCHIRMSEITE AUF DIE
GESCHRIEBEN WIRD

HIERFUER WIRD DER GRAFIKZUSATZ, WELCHER UNTEN ABGEBILDET IST. BENOETIGT

DIR DRIVE , SEITE

HIERMIT WIRD DAS INHALTSVERZEICHNIS DER DISKETTE ANGEZEIGT

ES SIND BEI DEN STANDARTFORMATEN BIS ZU 178 EINTRAEGE MOEGLICH
DAS LISTEN DER DISKETTE KANN MIT ‘SPACE” UNTEREROCHEN WERDEN
UND MIT ‘W’ WIEDER WEITERGELISTET WERDEN

SOBALD DAS LISTIG DURCHGEFUEHRT IST STOFFT DAS PROGRAMM UND
HARTET AUF WEITERE EINGABEN. DA DAS INHALTSYERZEINISS

UEBEF. EINEN GESAMTEN TRACK GEHT MUSS MAN WIEDER ‘W’ DRUECKEN
UM AN DIE WEITEREN NAMEW ZU GELANGEN

SOBALD DAS LISTEN GESTOPPT HAT, KANN MAN MIT DEN CURSORFUHKTICOHEN
(CTRL E # CTRL X> IN DIE ZEILE DES ZU LADENEN PROGRAMMS FAHREN,
UND EINFRCH “RETURN‘ (CR)> DRUECKEN UM DAS PROGRAMM ZU LADEN
DAS FROGRAMM WIRD AN DIE DORT STEMENDE STARTADRESSE GELADEN
UND DER TEXTSTART DIREKT DANACH GESETZT

HIT 7D’ KAMN MAN DEN BILDSCHIRM RUSDRUCKEN

MIT "M’ KOMMT MAN WIEDER ZURUECK IMS MENUE

W’ WEITER, ES WIRD DER MAECHSTE TEIL AHGEZEIGT

‘SPRCEY STOPEN DES LISTIGS
‘CTRL E“ = CURSOR RAUF

‘CTRL X = CURSOR RUNTER
‘RETURN = PROGRAMM LADEN

D
‘M

HARDCOPY DES INHALTSVERZEICHNIS
RUECKSPRUNG INS JOGI DOS

FORMAT ‘NAME” , DRIVE , SEITE

FORMATIEREN EINER DISKETTE MIT DEN STANDARTEN

DER DISKETTENNAME KANN 2@ BUCHSTABEN LANG SEIN (OHNE KOMMA).

ES GIBT 4 STANDARTE:

1. SD 48 TRACK 5 1/4" 2" Z.B. 32" LAUFWERKE VON GES
S SECTOREN JE 1624 BYTE

2. DD 86 TRACK 5 1/4" 3" Z.B. TEAC SSF
5 SECTOREN JE 1624 BYTE

X SD P7 TRACK 8" IBM 2740 Z.B. SHUGART SAS66
26 SECTOREN JE 128 BYTE

4. DD 7?7 TRACK 8" IBM 24 * ACHTUNG: DIESES FORMAT KANN AUS
26 SECTOREN JE 256 BYTE * GESCHWINDIGKEITSGRUENDEN NICHT

* MIT DEM 68BGBER GESCHRIEBEW ODER
* GELESEN WERDEN

GET “NAME” , DRIYE , SEITE , TRACK , SECTOR . ANZAHL , STARTADRESSE

LESEN VON EINZELNEN TRACK’S UND SECTOREN WACH DER ANGEGEBENEN ADRESSE.
DIE ANZAHL WIRD IN KILO BYTE ANGEGEBEN!'

PUT “NAME“ , DRIVE , SEITE , TRACK . SECTOR ., ANZAHL , STARTADRESSE




SCHREIBEN VON EINZELNEN TRACK’S UND SECTOREN YON DER ANGEGEBENEN RDRESSE.
DIE ANZAHL WIRD IN KILO BYTE RNGEGEBEN!

SCRATCH “NAME’ , DRIVE , SEITE
LOESCHEN VON PROGRAMMEN RUS DEM INHALTSVERZEICHNIS.
DISK DRIVE , SEITE

ANZEIGEN DES DISKETTENFORMATES.
DIE ANZEIGE SIEHT SO RUS:

514/4" 23" DD 88 TRACK ; DISKETTEN ART

S SECTOREN PRO TRACK ; ANZAHL SECTOREN PRO TRRCK

1624 BYTE PRO SECTOR ; ANZRHL BYTE PRO SECTOR

466 KBYTE PRO SEITE ; KAPRZITAET PRO SEITE . I\
HELP ~

HILFE AUF BILDSCHIRM ODER DRUCKER (WIRD MIT ASSEMBLER-OPTION ANGEWREHLT).
WIT
RUECKSPRUNG INS GRUNDPROGAMM

ANLEITUNG ZUR BEFEHLSERWEITERUNG:

IM JOGI DOS 1ST RUCH EINE BEFEHLSERWEITERUNG IMPLEMENTIERT.
DER START DER PROGRAMME LIEGT IM 2. EPROM AN DER RDRESSE $880.
DAS HEIST DER START LIEGT AN ADRESSE $28@88 + ANFANG DES 1. EPROM‘S.
BEISPIEL: JOGI DOS RUF RDRESSE $3888@ : DANN LIEGT DIE BEFEHLSERKEITERUNG
AUF $38600 + $2800 = $3ABB0. ES KANN AUCH EINE SYMBOLTRBELLE MIT
DER BIBLIOTHEKSFUNKTION “SYM. INIT/ ERZEUGT WERDEN.

DIE BEFEHLSERWEITERUNG FUNKTIONIERT RUS PLATZGRUENDEN NUR RUF DEN
BEIDEN STANDARTFORMATEN 4 UND 2 FUER MINI LAUFKERKE.
(5 4/4" 3" SD 4@ TRACK BZW. 5 174" 3" DD 88 TRACK)

DIE BEFEHLE: q

GSAVE
6LORD
POINT
SEARCHNAME
PUTNANE
FORMAT

GSAVE :

SPEICHERN DES MOMENTAN ABGEBILDETEN GRAFIKBILDES.

REGISTER: D2 = SECTOR D2 = TRACK A@ = FREIER SPEICHER <MIN. 16 KBYTE)
D4 = DISKETTENFORMAT (DURCH FORMAT ZU ERMITTELNY

HIERFUER WIRD DER GRAFIKZUSATZ, WELCHER UNTEN RBGEBILDET IST, BENOETIGT.



GLORD :

LADEN AUF DIE MOMENTANE SCHREIBSEITE.

DAS ZUYOR DRAGESTELLTE BILD WIRD NICHT GELOESCHT.

REGISTER: D2 = SECTOR D3 = TRRCK R@ = FREIER SPEICHER (MIN. 16 KBYTE)
D4 = DISKETTENFORMAT

HIERFUER WIRD DER GRAFIKZUSATZ, WELCHER UNTEN RBGEBILDET IST, BENOETIGT.

POINT :

SCHNELLES SETZEN/LGESCHEN EINES PUNKTES.
REGISTER: D1 = XPOSITION D2 = YPOSITION

SEARCHNAME :

HOLEN DES TRACK ¢ SECTOR RUS DEM INHRLTSVERZEICHNIS.
REGISTER: RO = ZEIGER RUF NAMEN DES ZU SUCHENDEN PROGRAMMES.
AL = FREIER SPEICHER (CA. 4 KBYTE)
D4 = DISKETTERFORMAT .
RUSGABE: D2 = SECTOR D3 = TRACK D? = LAENGE A2 = STARTADRESSE
A3 = ENDRDRESSE

PUTRAME

SCHREIBEN DES NAMEN IN DAS INHALTSVERZEICHNIS UND RUSLESEN
DES ERSTEN FREIEN TRACK / SECTOR.
REGISTER: A@ = ZEIGER RUF NAMEN DES ZU SPEICHERNDEN PROGRAMMES.
A1 = FREIER SPEICHER (CR. 4 KBYTE)
RZ = STARTADRESSE DES PROGRAMMS

= ENDRDRESSE DES PROGRAMMS

D4  DISKETTENFORMAT D7 = LRENGE IN KBVTE

AUSGABE: D2 = SECTOR D3 = TRACK

FORMAT :

ERZEUGEN DES DISKETTENFORMAT AUS D4
REGISTER: D4 = LAUFKERKNUMMER + IN BIT 7 DIE SEITE <8/1)
2.8 LAUFKERK 1 SEITE 1 D4 = #710666601
LAUFKERK 2 SEITE @ D4 = #7000600168
AUSGABE: D4 = DISKETTENFORMAT

BEI RLLEN (RUSSER POINT) WIRD IN D@ EINE FEHLERMELDUNG UEBERGEBEN!'
$00 = KEIN FEHLER

$61 = FILE ROT FOUND i PROGRAMM NICHT GEFUNDEN

462 = DISK FULL ; DISKETTE YOLL

$82 = FILE EXISTS 5 "PROGRAMM SCHON VYORHANDEN

464 = SAVE ERROR ; FEHLER BEIM SPEICHERN

$03 = LORD ERROR 5 FEHLER BEIM LADEN

BEISPIEL PROGRAMM ZUR BEFEHLSERKEITERUNG:

START4: 5 BILD SPEICHERN
MOVE #46,01

HOVE #46, D2
JSR @DRAWTO

MOVE 4368,D1
MOVE #258,D2




JSR GDRAWTO
HOVE #1426, D1
KOVE #180,D2
JSR POINT

HOYE. B #1.D4
JSR FORMAT
HOVE. L #16, D7
LER $18608, Ro
LER TEXT, Al
JSR PUTHAME

T57. B DB
BNE ERROR

LER $14880. A6
JSR GSAVE
RTS

ERROR:
RTS

O T P R

LAUFKERK 1
DISKETTENFORMAT
ANZAHL KILOBYTE
FREIER SPEICHER <4KB)
NAME

PUTNAME -

TESTEN 0B FEHLER
JA DANN FEHLER

FREIER SPEICHER (16KB)
GSAVE

TEXT: DC.B “GRAFIK’,5,0,0.0,06,06,8,0,6,0,8,0

START2:
HOVE. B #1.04
JSR FORMAT
LERA $186806, A0
LEA TEXT, Al

JSR SEARCHNAME

TST.B DB

BNE ERROR
LER $140608, R6
JSR GLORD

RTS

i BILD LADEN

H
H
i

i

i

DISKETTENFORMAT
FREIER SPEICHER (4KB)
NAHE

SEARCHNAME

FREIER SPEICHER (16KB)
GLORD
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JOGI-DOS v R

Ein Minidisketten-Betriebssystem flr den 68008~
im NDR-Ktein-Computer.

Jogi-Dos wird in Form zweier Eproms 2764 gelie-
fert. Das Programm wird iibér die Bibliotheks-
funktion aufgerufen und kann an beliebiger. Stelle
im Speicher stehen.

Der Arbeitsbereich von Jogi-Dos liegt am Ende des

ersten zusammenhdangenden RAM-Speicherbereichs. -~
Jogi-Dos bezieht sich auf den Stackpointer (A%). -
Fiir das Speichern von Programmen werden 4 KByte be-
notigt, beim Grafikspeicher- und Ladebefehl so- = 7= =
gar 16 KByte. ) A

Kommandokurzbeschreibung

TSAVE “NAME", DRIVE, SEITE , STARTADRESSE ( ? SXXXXXX )

- Text spelchern ab Startadresse

TLOAD ~NAME", DRIVE SEITE STARTADRESSE {? SXXXXXX )
Text laden nach Startadresse

DSAVE ‘NAME"DRIVE , SEITE, STARTADRESSE ENDADRESSE
(SYMBOL / 'SXXXXxX )-

Daten speichern von Startadresse bis Endadresse

DLOAD. ~NAME", DRIVE, SEITE, STARTADRESSE ( ? BXXXXXX )
Daten laden nach Startadresse

GSAVE “NAME", DRIVE , SEITE , BILDSEITE
Grafik speichern

- — IR REL RN

15/ TSAVE ‘u.amubrvc&rbpwt@ﬂ"w




GLOLQ\ S‘)MQQE SEITE, BILDSEITE
HE \Gttfi%\'lad I{\ A L . -
RS ARV,
DIR DRIVE , SEITE -

Inhaltsverze1chnis der Diskette

FORMAT ~NAME (30 BUCHSTABEN)", DRIVE , SEITE
Formatieren der Diskette

GET DRIVE, SEITE , TRACK ' SECTOR , ANZAHL ;:STARTADRESSZEI
Lesen einzelner Sektoren nach Startadresse =

PUT DRIVE, SEITE , TRACK, S_ECTOR, ANZAHL |, .STARTADRESSE
Schreiben einzelner Sektoren nach Startadresse '

SCRATCH ~NAME", DRIVE , SEITE
Losthen eines Programmes
. DISK DRIVE, SEITE
Diskettenformat anzeigen
®
HELP
o Hilfe guf Bﬂdsch'l}'m oder Druckeg:

\‘ (R ;-'\

TSAVE ‘name’ ,QF;vs.se1te.startadresse
TLOAD ‘name’,drive,seite,startadresse

DSAVE ‘name',drive,seite,startadresse,endadresse

DL.OAD ‘name‘,drive,seite,startadresse
GSAVE ‘name’ ,drive,seite,bildseite
GLOAD 'name’ ,drive,seite,bildseite
DIR dr1ve,se1te ' .
FORMAT ‘name’,drive,seite

GET drive,seite,track,sector,anzahl ,startadresse
PUT drxve,sexte,track,sectar anzahl ,startadresse

SCRATCH ‘name’ ,drive,seite . . .
DISK dr1ve,se1te

HELF :

euIT

ACHTUNG : Befehle nur in Brosschrift anwenden

QUIT
Riicksprung ins Grundprogramm

NeJC '.LJ%~ - Ily xr{m ‘tA ' “\ P .
L E e




Als Angabe des Drive sind die Werte 1. 2, 3, 4 er-- -
laubt,

Die Diskettenseite ist entweder 0 oder 1. Es werden

beide Seiten der Disketie getrennt angesprochen, sie
konnen segar unterschiedlich formatiert sein (was '

man aber nicht machen so]lte).A

Der Prcgrammname wird in Apostrophe eingesch]ossen und

er kann maximal 16 Zeichen lang sein. Im Namen ist das

Komma verboten!

-

Alle Kommandos miissen in GroBbuchstaben eingegeben wer-

den' 2.'8'

Y

Stotuq OK

TSAVE “TESTDATEI 17, 1,0, 21 S 8T ,Z Se | 7

Filr die Startadresse bei Texten kann entweder eine Se-
# 800000) eder das Fragezeichen
(fir den Standardtextstart) eingegeben werden.

dezimalzahl (z.B.:

Bei Start- und Endadresse von Datenflles sind Sedez1ma1-

zahlen oder Symbolnamen erlaubt.

Status

Im unterenfBildscﬁirmtéil Qﬁrduder;Fehférstatus‘&er~;.' Car

letzten Operation angezeigt, Mdgliche Fehlercedes -sind: 17 .

0K
READ/WRITE ERROR
FILE NOT FOUND

@ _ ; FILE EXISTS

DISK FULL -
TRACK GREATER XX

DRIVE NOT READY
WRITE PROTECTED ON

TRACK NOT VERIFY .

CRC ERROR
BUSY ERROR-

kein Fehler )
Fehler beim Lesen oder Schriéiben
Das Gesuchte Programm wurde n1cht -
gefunden:

:Dieser Programmnane ex1st1ert schon
- Die Diskette -ist:voll

= .Der ‘angesprochene Irack ist groBer
als erlaubt :

." Diskettenlaufwerk n1cht fewt1g
~ = Schreibschutz verhanden - -

Track nicht gefunden.-
Priifsummenfehler
Busy nicht: da

ll (]

*oedtmTaiat,




Beschreibung der Befehle R

TSAVE  “NAME® , 'DRIVE,‘ SEITE, STARTADRESSE o
Speichern von Texten deren Adresse mit ? als momentanen
Textstart oder mit ZXXXXXX als Textstart angenommen wird.

TLOAD ‘NAME‘, ' DRIVE, SEITE, Startadreésé
Laden von Texten die ab der angegebenen Adresse im Speicher
abgelegt‘werdent ) . . . .

DSAVE “NAME", DRIVE, SEITE, STARTADRESSE, ENDADRESSE
Speicher der Daten von von Startadresse bis Endadresse

DLOAD ~NAME", DRIVE, SEITE, STARTADRESSE -

Laden von Daten die ab der angegebenen Adresse.im Speicher
abgelegt werden. ’ ‘

GSAVE “NAME; DRIVE, SEITE, BILDSEITE .

Speichern eines Grafikbildes mit Angabe der Bildschirm-
seite hierfiir wird der unten abgebildete Grafizusatz be-
notigt.

GLOAD ~“NAME", DRIVE, SEITE, BILDSEITE

Laden eines Grafikbildes mit Angabe der Bildschirmseite
auf die geschrieben wird. Hierfiir wird der unten abge-
bildete Grafikzusatz bendtigt.

DIR DRIVE, .SEITE -

Hiermit wird das Inhaltsverzeichnis der Diskette ange-
zeigt. Es sind bei den Stadardformaten bis zu 170 Ein-

trdge moglich. Das Listen des Directory kann mit ~SPACE”
unterbrochen werden und mit “W wieder fortgesetzt werden.
Sobald das Anzeigen des: Inhalts durchgefiihrt ist, stoppt

das Programm und ‘wartet auf weitere Eingaben. Da das Inhalts-
verzeichnis -iiber einen gesamten Track geht, muB man wieder
“W driicken, .um an die weiteren Namen zu gelangen.

Sobald das Auflisten der Namen gestoppt hat, kann man mit den
Coursorfunktionen (CTRL E / CTRL X) in die Zeile des zu
ladenden Programmes fahren, und einfach “RETURN" (CR) driicken,
um dieses Programm zu laden. Das Programm wird an die im In-
haltsverzeichnis stehende Startadresse geladen und der Text-
start entprechend fortgesetzt. ’



Mit “D"kann man den Bildschirm ausdrucken.
Mit "M kommt man zuriick ins Menil.

W = Weiter, es wird der ndchste Teil angezeigt ..
SPACE = Stoppen des Listings

CTRL E = Cursor nach oben

CTRL X = Cursor nach unten

RETURN . . = Programm laden - S

D = Hardcopy des Inhaltsverzeichnisses

M =

Riicksprung ins JOGI DOS

FORMAT ~NAME", DRIVE, SEITE

Formatieren einer Diskette mit den Standarten.
Der D;skettenname kann 30. Buchstaben lang sein (ohne
Komma) . .

Es gibt 4 Standarte:

1. SP 40 Track 5 1/4", 3 1/2" dhnlich ECMA 70
5 Sektoren je 1024 Byte S
2. DD 80 Track 5 1/4", 3 1/2" inc-Format

5 Sektoren je 1024 Byte

3. SD 77 Track 8" IBM 3740
26 Sektoren je 128 Byte

4, DD 77 Track 8" IBM 34 Achtung: Dieses Format kann
26 Sektoren je 256 Byte aus Geschwindigkeitsgriinden
nicht mit dem 68000er geschrie-
ben oder gelesen werden!!

GET °“NAME, DRIVE, SEITE, TRACK, SECTOR, ANZAHL, STARTADRESSE

Lesen von einzelnen Track und Sektoren nach der angegebenen Adresse.
Die Anzahl w1rd in Kilo Byte angegeben!

PUT °NAME", DRIVE, SEITE, TRACK, SECTOR, ANZAHL, STARTADRESSE

Schreiben von einzelnen Tracks und Sektoren von der angegebenen
Adresse. Die Anzahl wird in Kilo Byte angegeben!

SCRATCH ~“NAME", DRIVE, SEITE
Loschen von Programmen aus dem Inhaltsverzeichnis

i

S,




|

|

i DISK DRIVE, SEITE

; Anzeigen des Diskettenformates.

Die Anzeige sieht so aus:

Lt

5 1/4" oder 3 1/2" oD 80 Track co Diskettenart

5 Sektoren pro Track : Anzahl Sektoren pro Track
| 1024 Byte pro Sektor : Anzahl Bytes pro Sektor
400 KByte pro Seite _: Kapazitdt pro Seite
—~g.
HELP : C .
Hilfe auf Bildschirm oder Drucker (wird mit Asseémbler-Option
angewdhlt). :
QUIT

Riicksprung ins Grhndprogramm

R



Anleitung zur Befehlserweiterung

Im JOGI DOS ist die Mog1ichkeit der Befeh]serweiterung im-
plementiert. Anfangsadresse der Start der Programme 1iegt
an Adresse $2800 + des 1. Eproms.

Beispiel: JOGI DOS auf Adresse $38000 : dann Tiegt die b
Befehlserweiterung auf $38000 + 52800 $3A800.

Die Befehlserweiterung funktioniert aus P]qtzgrunden nur auf
den beiden Standardformaten 1 und 2 fiir Mini-Laufwerke.

(5 1/4" 3" SD 40 Track bzw. 5 1/4" 3" . DD 80 Track)

Die Befehle | | '. o \E)Cf'§§f33 5

GSAVE . 30 z.B. $3A800 .
GLOAD %4 z.B. 33A804.
POINT 98 2.B. $3A808
SEARCHNAME '8¢ z.B. $3A80C
PUTNAME $10  z.B. $3A810
FORMAT 814  z.B. $3A814
GSAVE :

Speichern des momentan abgeb1ldeten Graf1kb11des.

Register: 02 Sektor D3 = Track A0 = Freier Speicher (min. 16 KBYTE)
Diskettenformat (druch den Befehl. Format FATR ermltteln)

Hierfiir wird der unten geze1gte Grafikzusatz benotigt.

GLOAD :

Laden auf die momentane Schre1bse1te.
Das zuvor dargestellte Bild wird nicht geldscht.

Register: D2 = Sector D3 = Track A0 = Freier Speicher (min 16 KByte)
D4 = Diskettenformat -~ - C .

Hierfiir wird der'Grafikzusatz bendtigt.

POINT :

Schnelles Setzen/Loschen eines Punktes.
Register: D1 = XPosition D2 = YPos1t1on




;07BZF2

SEARCHNAME :

Holen des Track /Sektor aus dem Inha1tsverze1chnls .
Register: A0 = Zeiger auf Namen des zu suchenden Programmes
Al = Freier Speicher (ca. 4 KByte)

a

inouu o

D4 = Diskettenformat
Ausgabe: D2 = Sector D3 = Track D7 = Linge A2 = Startadresse
- A3 Endadresse - -

PUTNAME : . ,
Schreiben des Namen in das. Inhaltsverzeichnis und Auslesen des
ersten freien Track / Sector.

Register: A0 = Zeiger auf Namen des zu speichernden Programmes
Al = Freier Speicher (ca. 4 KByte)
A2 = ‘Startadrésse dés Progiramms
A3 = Endadresse des Programms
* D4 = Diskettenformat D7 = Linge in KByte
Ausgabe: D2 = Sector D3 = Track

Format

Ermitteln des Diskettenformats
Register: D4 = Laufwerknummer + in Bit 7 d1e Seite (0/1)
z.B.: Laufwerk 1 Seite T = #./.10000001,

Laufwerk 3 Seite 0 = #./. 00000100“

Be; a}len (auBer POINT) wird 1n ‘DO eine Fehlermeldung iiber-
geben!

800 = kein Fehler )

801 = File not found . - . - Programm nicht -gefunden
. 802 = Disk full Diskette voll |

303 = File exists . Programm schon .vorhanden

$04 = Save error Fehler beim speichern

$05 = Load error . Fehler beim Laden

Erweiterung zum Auslesen der Grafik

Die foigende Schaltung, die hur aus einem zusatzl1chen
Baustein 74 LS 374 besteht, erméglicht in v1e1en Fdllen
das Lesen des GDP-Grafikb11dspe1chers. _—

Durch einen Maskenfehler bei der Herstellung des GDP-Pro-
zessors funktioniert das Auslesen des Bildspeichers nur bei
etwa 50 % der Prozessoren.

Der 74 LS 374 “zapft" den Zéhler 74 LS 166 und den- Datenbus 4
an. Das zusdtzlich benstigte Oder-Gatter ist noch in J15 frei.



Die Angaben des Schaltbildes beziehen sich auf m-a
den Schaltplian Bild 1, Seite 53 im mc-Sonderheft
"Mikrocomputer Schritt fur Schmtt ., . L : "

-0 Datenbus ,7-

P 0Pt B
>

2568 w1516 18
. -;_;/,L;g;yr 4

IV FIISN RS

an Pin 9 von j15

j 4{' - . . B 7| ) i - . ) ) . N E
MLis 32 .

, 13‘l.$'wll12_uy
:Iz 7%54;2

‘ :|2 (74 LS 166) Ulrd
angezapft! . - - |

BEISPIEL PROGRAMM ZUR BE,FEH%SER&JE’ITERUNG:

4
STARTL: . 4+ BILD SPEICHERN . )
- MOVE #10,D1° - _ ’
MOVE #40, D2 L i ‘. A
JSR @DRAWTO . ‘ vl e i
MOVE #5608, D1 . L e e !
MOVE #2506, D2 _ ST .
JER GDRAWTO i R . :
MOVE #120,D1° @ - ‘ D ,
MOVE #186,02 . i ‘ } : !
Wasas i POINT Lo ‘ ’ ;
M¥ve. B #1,D4 5 LAUFKERK 1 R S - o
J5R $3A814 i DISKETTENFORMAT “ :
HOVE. L. #16, D7 + ANZAHL KILOBYTE '
LEA $18008,R8 ; FREIER SPEICHER C4KB)
LEA TEXT, AL i NAME
LER $0608, A2 i STHRTSDRESSE <svneauscu FUER INHALT)
LEA $3FFF, Az ; ENDADRESSE (KANN AUCH ANDERS ANGEGEBEN WERDEN>
Jg $EG10 5 PUTNAME
TST. B DB ; TESTEN OB FEHLER , , .
BNE ERROR: - "3 -JA“DANN FEHLER B e e e ;
LER $14000, A9 5 FREIER SPEICHER (i6KB) o :
JSR $ESE8. i GSAVE R —_——
RTS




TEXT: DC.B ‘GRAFIK’.B.9.0,0,0:0.0.0.0,0.0,0
T2 5 BILD LADEN
! "B #1,D4 |
JSR $3AB814 ; p;sKaTTENFDRmI .
LEA $18066, A0 3 FREIER SPEICHER <4KB>
LER TEXT, A1 3
JSR sssac 3 SERRCHNRME
TST. B P@ .
BNE ERROR -
LEA $14800, A0 . FREIER-SPEILHER (161<a>
JSR $ESO4 GLOAL
RTS © o —.
'; ‘e ": A ,/-
‘ a
Schaltbild_GOP 64k I ]
ar — = 150 466 uJb164 létss
P TS —
) - T o
I —
b2
03 i -
oe 29
05
o6
o7
m
WR
LS 18
g a8
-5V
7o, : » Anderung bei r6°
bereits (m Layout ausgefilhet ;
Bild 1. DarSchaltphnzuerﬁkplaﬂnemlgtviehBaulamentenndhimhsen.wmt.wmsmmrgfalnglﬁmn
T = - — -
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