2. JAHRGANG

Zeitung fir Computer-Bauer, -Anwender, -Programmierer und -Starter , ,

DM 6,-

alk

Preissenkung bei CP/M2.2-Betriebssystem:

Nur noch DM 199,-

Professionelle Software zum extrem
gtinstigen Preis!

Endlich ist es uns gelungen, diese drei
Programmpakete auch flir unsere Pro-
dukte preiswert vom Markt + Technik
Software Verlag zu erhalten! Ab 15. April
kann die Auslieferung beginnen - zu
einem Preis, bei dem sich kopieren nicht
mehr lohnt!

Um allen Irrtimern vorzubeugen - es
handelt sich um die offiziellen, voll lauf-
fahigen und uneingeschrankten Versio-
nen! Natirlich gehért die komplette
Dokumentation mit dazu (im Preis enthal-
ten)!

Die Programme laufen unter dem
Betriebssystem CP/M2.2 und erfordern
einen Arbeitsspeicher von nur 64 KByte.

Eine RAM-Floppy - beim mc-CP/M-Com-
puter mit der RFLO-Baugruppe, beim
NDR-Computer durch einfachen Spei-
cherausbau auf 256 KByte oder mehr -
beschleunigt das Arbeiten, ist aber nicht
unbedingt erforderlich.

Nun ein kurzer Steckbrief der Pro-
gramme:

dBasell

dBasell ist ein relationales Datenbanksy-
stem.

Mit diesem Programm kénnen Sie
zun&chst einmal sehr leicht Datenban-
ken, also Sammlungen von Datenséatzen
aufbauen und verwalten.

Dies kénnen Adressen sein, Schallplat-
ten, Literaturhinweise, Lagerinhalte,
Buchhaltungsdateien und vieles mehr.
dBasell verfigt nun (ber machtige Kom-
mandos, um fir eine solche Sammlung
von Daten:

Platz auf der Diskette (oder Platte)
anzulegen

Daten einzutragen

Daten zu sortieren

Daten zu dndern

— kurz, Daten zu verwalten.

Das Sortieren geht extrem schnell, da
dBase bei einem Sortierlauf nicht die
Datensétze, sondern nur sogenannte
.Indexdateien” bewegt. Genau soschnell
gehtauch der Zugriffauf Datensétze, egal
ob nurz.B.5 oder 5000 Adressen gespei-
chert sind.

Die Kommandos von dBasell lassen sich
auch zu Programmen zusammenfassen:
dBasell hat eine eigene Programmier-
sprache, die sehr strukturiert aufgebaut
ist.

Mit dBasell lassen sich besonders leicht
kommerzielle Programme, wie z.B. Faktu-
rierung (Rechnungen schreiben) oder
Lagerverwaltung programmieren.

GES wird bald fiir den praktischen Ein-
satz der mc- und NDR-Computer ein
komplettes  Fakturierprogramm  mit
Lager-und offener Posten-Verwaltung im
dBasell-Quelltext anbieten.

Wordstar

Wordstar I&Bt sich sehr einfach beschrei-
ben: Es ist das meist verkaufte Textver-
arbeitungsprogramm der Welt.

Wordstar erlaubt eine kommerzielle Text-
verarbeitung, wie man sie vor wenigen
Jahren nur von sehr teuren Systemen
kannte. Texte kénnen am Bildschirm
erstellt und editiert werden, auf Diskette
oder Platte gespeichert und wieder, auch
in Bausteinen, eingeladen werden. Das
Programm kann einen automatischen
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dBasell, WordStar, Multiplan

fiir den NDR-Computer und mc-CP/M-Computer

je DM 1 99,_

In eigener Sache

LOOP diesmal als Doppelnummer!

Wir hatten so viele interessante Artikel
vorliegen, daB wir vor der Entscheidung
standen: Die Hélfte der Artikel verschie-
ben oder eine Doppelnummer herauszu-
geben.

Wir haben uns fiir die Doppelnummer
entschieden und hoffen, damit in lhrem
Interesse gehandelt zu haben. Teilen Sie
uns doch bitte lhre Meinung dazu mit!
Ein herzlicher Dank geht an alle Autoren,
die uns helfen, die LOOP zu einer wirk-
lich guten Zeitschrift zu machen!

Bis zur né&chsten LOOP.

Rolf-Dieter Klein Gerd Graf
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Umbruch machen, d.h. nach dem Einfii-
gen stimmen die Zeilenldngen wieder —
es kann Blocksatz, Seitennummern,
Adressen einfligen und vieles mehr.

£
Multiplan

Multiplan ist der Vater der , Tabellen-Kal-
kulationsprogramme" und das meistver-
kaufte Programm dieser Art.

Zahlen oder Formeln werden in Felder,
die in einer Matrix aufgebaut und am Bild-
schirm sichtbar sind, eingetragen. Wie
nun diese Felder mathematisch mit-
einander verknUpft werden sollen, wird
Multiplan ganz einfach am Bildschirm
Lerklart”,

Beispiel: Flr eine Preisliste soll eine
Tabelle aufgebaut werden, die die Ver-
kaufspreise und Staffelpreise mit 5%,
10%, 15% und 20 % Rabatt enthalt.
Das Arbeitsblatt vom Multiplan wird dann
wie folgt angelegt:
1 2 3 4 5 6
Rabatt (%) 0 51015 20

1
2

2 100,- 95,-
4

5

Dieses Arbeitsblatt ist nach rechts in
SPALTEN und nach unten in REIHEN auf-
gegliedert. Multiplan kann 63 Spalten
und 255 Reihen verarbeiten.

InReihe 3, Spalte 2wirddann z.B. der Ver-
kaufspreis mit 0 % Rabatt, etwa 100,- ein-
gegeben.

In Reihe 3, Spalte 3 sollder um 5% (wie in
Reihe 1, Spalte 3 angegeben) reduzierte
Preis erscheinen.

Die Formel dazu, ausgesprochen, lautet:

Berechne: Inhalt von Reihe 3, Spalte 2
minus (Inhalt Reihe 1, Spalte 5) Prozent.

Fast genauso wird Multiplan dies mit-
geteilt: Man gibt eine Formel einfach
durch das Positionieren auf die entspre-
chende Zelle und Angabe einer Funktion,
wie ,plus®, ,mal®, ,%" an. Sofort nach Ein-
gabe dieser Formel erscheint das Ergeb-
nis.

Noch nicht so aufregend — das hatten wir
mit etwas Kopfrechnen oder einem
Taschenrechner gerade auch noch
geschafft!

Nun - stellen wir uns diese Tabelle etwas
nach unten ausgedehntvor:Nicht nurein
Preis, sondern 100 solche Preise mit
Rabatten sollen berechnet werden!

Multiplan schafft dies spielend — Formeln,
die einmal erstellt wurden, lassen sich
kopieren. So mussen nur noch die 100
VK-Preise eingegeben werden und Multi-
plan berechnet sekundenschnell die
Ergebnisse.

Auch das wére noch mit dem Taschen-
rechner moéglich. Nun soll aber eine
Spalte eingefligt werden, z.B. zwischen 5
oder 10% mit 7,5% NachlaB - auch kein
Problem. Nun wollen wir uns mal alle

Preise ansehen, falls wir statt 20 - 22%
Rabatt geben - einfach den Wert 20 in
Reihe 1, Spalte 6 von 20 auf 22 geéndert -
und alle 100 Werte werden neu berech-
net! Hier hatten wir mit dem Rechner
doch etwas langer gebraucht!

Zu den drei Programmpaketen gibt es
hervorragende Literatur. Mit dBasell,
Wordstar, Multiplan wird der NDR-Com-
puter oder der me-CP/M-Computer zum
wirklich professionellen System!

2-Jahres-Feier
der Filiale Hamburg

Freitag, den 23. Mai 19886, von 10.00 bis
18.00 Uhr. Jedermann ist herzlich will-
kommen!

Neue Produkte — Diskussion — Rolf-Dieter
Klein und Gerd Graf sind dabei!

Die 10 MByte
Festplatte ist lieferbar!

Der NDR-Computer und der mc-CP/M-
Computer werden erwachsen! Beide
Computer lassen sich nun mit einer
10 MByte Festplatte mitintegriertem Con-
troller ausriisten.

Eine Festplatte istim Prinzip nichts ande-
res als ein Diskettenlaufwerk, wobei die
,Diskette" nicht mehr flexibel, sondern
starr und fest (daher der Name) als Platte
im Laufwerk eingebaut ist.

Diese Platte lauft in einem versiegelten
Gehéause, das beim Hersteller der Fest-
platte in einem besonders staubfreien
Raum (Clean Room) geschlossen wurde.

Durch die stabile Mechanik und die
Staubfreiheit, lassen sich so auf einer
Platte 10 — 80 mal dichtere Aufzeichnun-
gen herstellen, als auf einem Disketten-
laufwerk. Die Kapaziat der Festplatte
betragt 10 MByte, also etwa das 10fache
einer Diskette.

Durch die Mechanik bedingt ist aber
nicht nur die Kapazitat, sondern auch die
Zugriffsgeschwindigkeit deutlich héher.
Es macht bei unserer Platte etwa den
Faktor 5 aus, sie ist also etwa funf mal
schneller als die Diskette.

Der Schreib-Lesekopf einer Festplatte
wird nicht, wie bei der Diskette, auf-
gepreBt, sondern schwebt in sehr gerin-
gem Abstand Uber der Platte. Dies ist
allerdings auch etwas geféhrlich: Eine
Festplatte ist empfindlich gegen mecha-
nische Beanspruchung, besonders
dann, wahrend sie arbeitet.

Ein kraftiger StoB wahrend des Zugriffs
kann bereits zu ernsten Fehlern flihren.

Die von GES angebotene Platte hat zwei
Besonderheiten: - Einen eingebauten
SASI-Controller, der dazu noch intelli-
genter und schneller ist als der externe.
- Die gleichen Geh&useabmessungen
wie ein 5';"-Laufwerk, Slim-Line.

Deshalb kann die Platte ohne Probleme in
ein vorhandenes Gehduse eingebaut
werden. Sie benotigt lediglich die Bau-
gruppe SASI-NDR (FESTCON) flr den
NDR-Computer oder FLOSASI fiir den
mc-CP/M-Computer.

Die Platte funktioniert unter Z80 und dem
Betriebssystem CP/M2.2 (dort betragt
die Kapazitat jedoch nur 8 MByte) und
unter der CPU 680XX und dem Betriebs-
system CP/M68K mit 10 MByte.

Sie ist ab Lager lieferbar und kostet
DM 1998,-.



-MODULA-2 fiir den
NDR-KLEIN-Computer mit CP/M68K

Rolf-Dieter Klein

Viele haben vielleicht schon vergeblich
auf das Turbo-Pascal fir CP/M68K
gewartet. Doch leider hat sich bisher
nichts von Seiten des Herstellers getan.
Doch nun gibt es eine bessere Alterna-
tive: MODULA-2 von einer deutschen
Firma.

MODULA ist eine Sprache, die Prof. Wirth
als Weiterentwicklung der Sprache PAS-
CAL entworfen hat und die viele interes-
sante Eigenschaften hat. MODULA-2 war
bisher unter CP/M68K nur als M-Code-
Interpreter-System verfiigbar und ist jetzt
als echter Native-Code-Compiler da. Der
MODULA-2-Compiler wurde von der
Minchener Firma p1 extra fiir den NDR-
KLEIN-Computer angepaBt und bietet
daher einige interessante Fahigkeiten.
LOOP wird von jetzt an regelmé&Big
MODULA-2-Programme bringen, wie
auch eine Einflihrung in die Sprache.

Der  MODULA-2-Compiler  erzeugt
Assembler-Quellen und erlaubt daher
auch, Einblick in den erzeugten Code zu
nehmen. Wer will, kann dann versuchen
den Code zu optimieren, was ihm bei die-
sem Compiler jedoch schwer fallen wird.
Der Compiler enthalt den kompletten
Sprachumfang, gemé&B ,Programmieren
" in MODULA-2"von Prof. Wirth, 3rd Edition
Springer-Verlag und ,Revisions and
Amendments to MODULA-2"in Modula-2
News #0, 1984, MODULA-2 User Asso-
ciation.

Die mitgelieferte Bibliothek entspricht
dem ,MODULA-2 Standard Library®,
MODULA-2 News #1,1985 mit folgenden
Moduln:

Files: fur Dateiverarbeitung
Binary: Binare Zugriffe auf Dateien
Text: Text-Dateien

NumberlO:  Zahlen -

Lesen und Schreiben
FilePositions: Random-Dateien

Directory: Ldschen, Umbenennen
usw.

SimplelO: Standard-Datei-Zugriffe

ReallO: Ein-/Ausgabe von Real-
Zahlen

StandardlO: Manipulation von Std.-
Dateien

Terminal: direkte Ein-/Ausgabe

MathLib: Mathematische Funk-
tionen

Program: Programm-Aufrufe

Storage: dynamische Speicher-
verwaltung

String: Zeichenkettenver-
arbeitung

Convert: Zahlkonvertierungen

Teil 1

ConvertLong: Zahlkonvertierung far
LONGINTEGER und

LONGCARD
ConvertReal: Zahlkonvertierung fur
REAL
BDOS: Direktzugriff auf BDOS-

CP/M-Funktionen

Der MODULA-2-Compiler wird im {bri-
gen fiir die CPU 68020 (32bit) und den
Floating Point Prozessor 68881 weiterent-
wickelt, so daB er direkt optimierten Code
far diese Prozessoren liefert.

Bild 1

MODULA-2-Arbeitsweise:

Der Compiler arbeitet unter CP/M68K
und wird mit einem Software-Schutz
geliefert. Der Software-Schutz besteht
aus einem EPROM-ahnlichen Gehause,
das eine spezielle Schaltung beinhaltet.
Diese Schaltung wird dann einfach als
EPROM-Ersatz in einen freien EPROM-
Platz im NDR-KLEIN-Computer einge-
steckt. Bild 1 zeigt den Einbau auf der
RO64-Karte. Der Software-Schutz darf
irgendwo liegen, muB jedoch adress-
mé&Big nach dem Grundprogramm liegen.

Die Prozessoren 68000 und 68020 sind
wegen der anderen Aufteilung aber
bereits beriicksichtigt. Es ist somit mog-
lich, von den Disketten Back-Ups zu
machen, ohne daB die Disketten speziell
geschitzt werden miiBten, wie das bei
anderen Computern getan wird. Durch
den Software-Schutz ist es erst méglich
geworden, ein kommerzielles Produkt flir

RN

Definitions-Datei i Internes Format
— Compier =™
xxxx.DEF xxxx.SYM
Programm-Quelle MODULA- Assembler-
» Compiler —®  Quelle
xxxx.MOD XXXX.S
ASGS verschiebbarer
— b Assembler —— Object-Code.
xxxx.0
Modula2-Bibliothek LO68, oder Gebundener
_ Link&8s - — Objectcode
M2RTL Linker xxxx.68K (.REL)
Bild 2 Ubersetzungsvorgang



den NDR-KLEIN-Computer zu bekom-
men, denn nur ausreichend hohe Stlick-
zahlen erlauben eigene Entwicklungen.

Programme, die mit dem. Compiler
erzeugt wurden, benétigen den Soft-
ware-Schutz natlirlich nicht mehr. Das
MODULA-2-Projekt ist so auch als Pilot
fiir andere Software-Produkte zu sehen.
Hat es Erfolg, werden weitere Produkte
folgen kénnen.

Doch nun zur Arbeitsweise des Compi-
lers:

MODULA ist eine Sprache, bei der man,
wie schon der Name sagt, Programme
aus Modulen zusammensetzen kann.
Man unterscheidet drei verschiedene
Modularten:

Das DEFINITION MODUL, das IMPLE-
MENTATION MODUL und das einfache
MODUL, das am ehesten dem bekannten
Programm entspricht. Im DEFINITION
MODUL werden alle nach auBen sichtba-
ren Eigenschaften von Prozeduren und
Funktionen festgehalten. Das IMPLE-
MENTATION MODUL enthéalt den eigentli-
chen Programm-Code dazu. Wenn man
nunvon einem beliebigenanderen Modul
aus auf andere Module zurlickgreift, so
wird die Konsistenz anhand des DEFINI-
TION MODULs vom Compiler automa-
tisch Uberprift. Damit ist es méglich, daB

Bild 3
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der Compiler bereits friihzeitig Fehler
meldet, die z.B. bei C flr immer unent-
deckt bleiben kénnten. Auch die Biblio-
theken werden Uber diesen Mechanis-
mus eingebunden. Es lassen sich auch
Maschinen- und sogar C-Programme
elegant einbinden.

Der MODULA-Compiler unterscheidet
selbst zwei Formen von Programmen: Die
DEFINITION-Module, aus denen er eine
.SYM-Datei erzeugt und alle anderen aus
denenerein Assembler-Quell-Programm
erzeugt. Bild 2 zeigt ein Schema.

Der Assembler-Quelltext kann ibrigens
ganz normal editiert und ausgedruckt
werden, falls man darauf zuriickgreifen
mdochte.

Der MODULA-Compiler verwendet beim
Ubersetzen automatisch die bendtigten
.SYM-Dateien, um die Konsistenz der ein-
gebauten Module zu (berprifen. So
erkennt er z.B. falsche Anzahl von Para-
metern oder Typen-Konflikte.

Mit dem normalen AS68-Assembler wird
dann die .S-Datei Ubersetzt und die
Objekt-Datei .O erzeugt. Diese wird dann
zusammen mit allen verwendeten Modu-
len (ebenfalls .0) und dem Laufzeit-
system (M2RTL) zu dem fertigen Pro-
gramm gebunden.

Bild 4

Mit dem MODULA-2-Compiler kann man
nattrlich auch EPROM-Versionen erzeu-
gen, da ja alle Binde-Vorgénge mit den
Standard-CP/M-Programmen erfolgen.

Bild 3 zeigt ein Beispielprogramm zur
Erzeugung der Mandelbrotmenge. Diese
wird dann graphisch auf den Bildschirm
ausgegeben, wie schon mal in einer
LOOP gezeigt. Als Arithmetik wird hier
von der 32-Bit-Integer-Arithmetik Ge-
brauch gemacht, die in MODULA-2 mit
LONGINT fur vorzeichenbehaftete Werte
und mit LONGCARD flr vorzeichenlose
Werte angegeben wird.

Mit der Zeile FROM RayGdp IMPORT ...
wird ein Modul angegeben, dessen Pro-
zeduren dannim Inneren des Programms
verwendet werden kénnen.

Der Compiler erzeugt Ubrigens auf
Wunsch auch eine sogenannie Cross-
Reference-Liste, die Bild 4 zeigt. Hier sind
alle vorkommenden Symbole und deren
Auftreten verzeichnet. Die Fehlersuche
wird dadurch erheblich erleichtert.

Bild 5 zeigt noch die Statistik des Compi-
lers, die allerdings nur mit vorhandener
Uhr-Baugruppe arbeitet. Man erhélt Aus-
kunft Gber genaue Compilations-Zeiten.

Modula-2 68K V00.72 Copyright (c) 1986 pl Gesellschaft fuer Informatik mbH

Page 2

< CARDINAL > in Fractal
34
< CARDINAL >

(variable) < CARDINAL > in Fractal

from RayGdp
from RayGdp
from RayGdp

< UNSIGNED-CONST > in Fractal
< UNSIGNED-CONST > in Fractal

< UNSIGHED-CONST > in Fractal

< LOWGINT >

(value) < LONGINT > in Fractal

< LONGINT >

(value) < LONGINT > in Fractal

< LONGINT > in Fractal

module, imported

FRACTEST .MOD Page 1 FRACTEST.MOD
1 Cross Reference Table
2
3 (* Fraktal Erzeugung, Mandelbrot Menge *)
4 (* Rolf-Dieter Klein, V 1.0, 860325 *)
5 col: variable
6 (* Alle Werte auf 1000 normiert ,alsc 1.5 ist 1500 *) 2% 24 3l 33
7 color: variable
8 MODULE FractalHaupt; 14* 44 45
L] color: parameter
10 FROM RayGdp IMPORT GdpInit,GdpClear,GdpSetDot; 16 34
11
12 VAR p,g : LONGINT: Fractal: procedure
13 xpkt, ypkt : INTEGER; 16* 44
14 color : CARDINAL;
15 GdpClear: procedure
16 PROCEDURE Fractal(x,y,p,q : LONGINT; VAR color : CABDINAL ); 10 39
17 cowsT GdpInit: procedure
18 maxcolor = 101; 10 38
19 maxradius = 3000; GdpSetDot: procedure
20 maxradg = 3000 * 3000; 10 46
21 VAR r,x1,yl, x2,y2 : LONGINT;
22 col : CARDINAL; maxcolor: conatant
23 BEGIN g% 33
24 col :=0; (* Startwert , Iteraticn *) maxradius: constant
25 ¥l i=x; yl i=y; 19%
26 REPEAT maxradg: constant
27  x2 := (x1 * x1) DIV 1000 - (y1 * y1) DIV 1000 + p; 20 33
28 y2 := (x1 * yl}) DIV 500 + q; (* div 500, da 2/1000 *)
29 x1 :=x2; Tei] variable
30 yl = y2; 12% 42 44
31 INC(ecel); P: parameter
32 roi=axl *xl+yl*yl; 6% 27
33 UNTIL (col >= maxcolor) OR (r > maxradg );
34 color := col; q: variable
35 END Fractal; 12* 43 U
36 q: parameter
37 BEGIN (* Hauptprogramm *) l6* 28
38 GdpInit;
38 GdpClear; £t variable
40 FOR xpkt := 0 TO 511 DO 21x. =32 a3
41 FOR ypkt := 0 TO 255 DO RayGdp:
42 p := -2250 + (LONG(xpkt) * ( 750 - (-2250))) DIV 511: 10
43 q i= -1500 + (LONG(ypkt) * ( 1500 - (-1500))) DIV 255;
44 Fractal(0,0,p, g color); X2 parameter
45  IF (color MOD 2) = ( THEN 16% 25
46 GdpSetDot (xpkt, ypkt) ; xl: variable
47 END; 21* 25 27 28
48 END: x2; variable
49 END; 21 27 23
50 END FractalHaupt. xpkt: variable
51 13* 40 42 46
WO ERRORS encountered v parameter
16* 25
yl: variable
21X 05 27 28
y2: variable
21% 28 30
ypkt: variable
3 4 43 46

(value) < LONGINT > in Fractal

< LONGINT > in Fractal
29 32
< LONGINT > in Fractal

< INTEGER >

{valua) < LOMGINT > in Fractal

< LOWNGINT > in Fractal
30 a2
< LOMGINT > in Fractal

< INTEGER >
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FRACTEST .MOD

¥ 4
Compilation Susmary

Active Options at End of Compilation:
JCHECK  /NODEBUG
/LISTING=FRACTEST,LST
/OBJECTFILE=FRACTEST. S
/NOSYMBOLFILE

Performance Indicators:
Syntax analysis
Declaration analysis
Body analysis
Code gensration
Listing generation

aaoaog
cocoocoHd
DOQQUE

coooo

Total run tima: 0: 0: 0. 0

Bild 5

(* GDP Interface B60305 *)

%FOREIGN DEFINITION MODULE RayGdp:

EXPORT QUALIFIED GdpInit,GdpClear,GdpSetDot;
PROCEDURE GdpInit;
PROCEDURE GdpClear;
PROCEDURE GdpSetDot (x,y :
END RayGdp.

Bild 6

INTEGER) ;

*

* Assemblerteil RayGdp
* fuer Modula
*

.globl GdpInit,GdpClear, GdpSetDot;

GdpInit:

link a6, #0

movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7)
move #23,d0

trap #3

move.l ad,gruprog
movem.l (a7)+,d0-d7/a0-aé
unlk a6

rts

GdpClear:

link a6, #0

movem.l d0-d7/al-a6,-(a7)
move #20,d7 * CLRSCREEN
movea.l gruprog,al

jesr $420(a0)

clr 40

clr dl

move #34,d7 * SETFLIP
movea.l gruprog,al

jsr 5420 (a0)

clr 40

clr dl

move #27,d7 * NEWPAGE
movea.l gruprog,al

jsr $420 (a0)

movem.l (a7)+,d0-d7/ab-aé
unlk aé

rts

GdpSetDot :
link a6, #0
movem.l d0-d7/al-aé,-(a7)
move 10(a6),dl * x
move 8(a6),d2 * y
movea.l gruprog,al

* x,y

move #8,d7 * MOVETO
jsr $420 (a0)
move #580,d0 * Dot

movea.l gruprog,al

move #26,d7 * CMD

jsr $420(a0)

movem.l (a7)+,d0-d7/a0-a6
unlk a6

move.l (a7)+, (a7)

rts

gruprog: de.l 0

end

Bild 7

/CROSSREFERENCE

Page 3

/HOMACHINECODE

0 lines/minute)

Bild 6 schlieBlich zeigt das DEFINITION
MODUL fur die verwendeten Unterpro-
gramme. Der Name %FOREIGN besagt,
daB es sich hier um die Einbindung eines
Programms handelt, das in eineranderen
Sprache, z.B. Assemblergeschriebenist.
Da sich die Parameterversorgung des
MODULA-2-Compilers von der des
C-Compilers unterscheidet, gibt es die
Option %C mit der man auch in C
geschriebene Prozeduren direkt einbin-
den kann.

Bild 7 zeigt das dazugehdrige Assem-
bler-Programm.

Eine weitere interessante Eigenschaft
liegtim MODULA-2-Compiler. Wenn man
z.B. ein DEFINITION-MODUL &ndert, so
muB man auch das dazugehérige IMPLE-
MENTATION MODUL neu ibersetzen,
sonst erhalt man eine Fehlermeldung
beim Linken (erst dort merkt der Linker
anhand des Objekt-Codes den Fehler,
der in einem fehlenden Namen besteht).
Ein spezieller Mechanismus sorgt fiir die
Erkennung. Damit wird verhindert, daB
man schnell mal das DEFINITON MODUL
andert und vergiBt, auch die Prozedure im
IMPLEMENTATION MODUL zu &ndern.
Bei %FOREIGN Moduln entfallt diese Prii-
fung, da man bei C und Assemblerpro-
grammen keine solche Priifung automati-
sieren kann.

Zum SchluB des ersten Teils noch ein
Ausblick:

In Vorbereitung befindet sich ein Maus-
gesteuerter Editor, mit dem man dann mit
Windows und Scroll-Bars editieren kann,
wie man es nur von GEM und MacIntosh
her gewohnt ist. Dieser Editor wird spater
automatisch zum MODULA-2 mitgelie-
fert. Solange kostet der Compiler 498,
DM, spaterdann100,- DM mehr. Der Soft-
ware-Schutz ist nattirlich im Preis inbe-
griffen. Alle Kaufer kénnen spéter zu
einem geringen Unkostenbeitrag Upgra-
des des Compilers (und auch den Editor)
beziehen. Derzeit ist die Real-Arithmetik
noch nicht enthalten, sie wird aber,
sobald vorhanden, kostenlos nachgelie-
fert. Den Compiler kann man sofort
bestellen.

Der Compiler ist ab Lager lieferbar bei:
GES Postfach 1610, 8960 Kempten
Tel.: (08 31) 62 11

oder

p1 Gesellschaft fiir Informatik mbH
GotthardstraBe 99, 8000 Miinchen 21
Tel.: (089) 5806099

MODULA-2-Compiler mit Handbuch.
Preis: 498,- DM (5",;-Zoll-Diskette NDR-
80-Format).

Empfohlene Literatur: siehe oben.

Dies ist die Uorabversion des pl-Texteditars

Er arbeitet mit Maus odar Cursoriasteny verweadit
Fenstartechniky mehrere Splitsereens) popdp-Hemes,
Serglibars und Ha.u* und TextsinfusgeLursors, Er.
istin Meduta=2-neooraamiert und tadn it Nodula-2
i!i:eflrt e

ready Tenp, N0

Bild 8

Ein eigens fiir den Interpreter entworfe-
ner Bildschirm orientierter Editor, wie
man ihn nurvom C64 her kennt, steht zur
Verfigung. Man kann also den Cursor
Uber den ganzen Bildschirm des NDR-
Computers positionieren, Zeichen einfii-
gen, l6schen usw.

Obwoh! wir cI|e Sprac:he BASIC nicht
besonders bevorzugen, steht nun ein lei-
stungsféhiger BASIC-Interpreter fir den
NDR-KLEIN-Computer zur Verfiigung.
Dieser BASIC-Interpreter kann alles, was
man sich von einem BASIC ertrdumen
kann.

Ferner ist ein eigenes DOS (Betriebssy-
stem fiir Disketten) im Lieferumfang ent-
halten, so daB man auch Programme
speichern und laden kann. Das DOS
arbeitet aber unabhangig vom BASIC;
man kann es auch zum Speichern von
680xx Programmen und Daten verwen-
den.

Das BASIC enthélt neben den Standard-
BASIC-Befehlen Graphik-Befehle, mit
denen man die GDP direkt und komforta-
bel ansprechen kann. Ferner ist natirlich
auch die Gleitkommaarithmetik inte-
griert.



Bild 1zeigt die Startmeldung fur das DOS,
Bild 2 die Meldung des Interpreters (er
kann den ganzen Adressraum ausnut-
zen). >

Bild 3 zeigt ein kleines Beispielprogramm
und Bild 4 und 5 die Ausgabe, die tibri-
gens nur 8 Sekunden bendtigt.

Bild 1

OiskettenBetrichssysten
fuer NOR-K1zin-Conputer

= lUgrs, 1| 985 -

= o) R Lobreger —

Ridir

BASIC - DISKETTE
Hame firt  Status  Ladeadr,  Sektoren
RAARSIC BN R 00 A
FL-BRSIC 63000 BIN R/ 010000 24K
ERAPHIK-DEND BS R 004400 1K
BRAPHIK-DENE2 BAS R $004400 1K
LINES BS R 004400 1K
FUBBLESIRT BS R Hok4a0 1K
733 Sektoren frei

67 Sektoren belegt

Y |

Bild 2

PR

# FL-Bazie 1.0 ¥

¥ GB008/62000 Uersion fiir ¥

¥ NOR-Kiein Computer %

¥ (c) R Lobreyer 61983 4

Riiiiziiitiit il iti e iiisid

25952 Btes 182 e

Ifiles

BASIC - DISKETTE

Name firt  Status  Ladeadr. Sektoren
R-GRSIC BNORM 4
RL-ERSIC 88000 BIN RA 010000 24K
GRAPHIK-DENOT BAS RAH 000 1K
ARAPHIK-DEN02 Bs  RAl 004400 1K
LINES BAS R s000 1K
EUBBLESORT B R 04400 1K
733 Sektoren frei

&7 Sektoren beleat

A

Bild 3

sist

0 REM GRAPHIK - DEND 3

| REM KREISE LMD LINIEN

¢ R

3 REM (C) R.LOBREVER 1335

4 REM

5 REM DURCH JEDE TRSTE AEBRECHERR

6 REH

10 PAGE 3,3 [CLPS

&) FOR T=150 TO 430 STEP 50

M FOR J =430 TO 50 STEP - 50

0 CIRCLE (T,0y30: LIHE (1o = (D)

30 HERT ¢ NEXT

70 CLFG

@ AE= INKEYS ¢ IF AE = " THEN 50 ELSE END
9 FRJ=1T00STER -1

B LR =4

100 FOR 1 =30 T0 130 5TEP 15

1 CIRCLE €25 + 1,255), 1 CIRCLE (480 - 1,255),1
12 HEAT

13 HEAT

170 A§ = [HKEYS + [FAS = "" THEN 10 ELSE ED

7 PN

RS S
R RRRRRRRS
R

C RN

R

R
NSNS
CARAAR

Der BASIC-Interpreter (mit DOS und
Handbuch) kostet nur 159,- DM und ist
auf Diskette (mit Beispielprogrammen
und DOS) und EPROM ab Lager lieferbar.

Bild 5

Kurzbeschreibung:

65c02 Emulator fir
NDR-Computer mit
CPU 68008

1. Was ist ein Emulator?

Ein Emulator ist ein Programm, das ein
Stiick Hardware (hier ein Prozessor)
durch Software simuliert. Bei dem 65c02
Emulator wird die von Rechnern wie C64
oder Apple IC bekannte CPU 6502 emu-
liert (d.h. durch Software nachgebildet).
Das ,c"im65c02 belegteinen gegentiber
dem 6502 stark erweiterten Befehlssatz.
Emulatoren sind in der Regel wesentlich
langsamer als die Original-Hardware
(hier ca. um den Faktor 10).

2. Warum den 8-Bit-Prozessor 6502
emulieren?

(i) Der 6502 wird heute noch invielen klei-
neren Rechnern, unter anderem auch flir
Steuerungszwecke, eingesetzt (EMUF...).

Wie bei GroBrechnern Ublich, kann der
Emulator zur Entwicklung und zum Aus-
testen von Programmen flir solche Rech-
ner verwendet werden.

(i) Des weiteren kann der Lerneffekt
genannt werden: Fir den NDR-KLEIN-
Computer existieren bereits zwei véllig
unterschiedliche CPU-Karten, die eine
mit dem 8-Bit-Prozessor Z80, die andere

mit dem moderneren 8-(32)-Bit-Prozes-
sor 68008. Ein Emulator fiir die 65c02
CPU ermdglicht es nun, einen weiteren
Prozessor kennenzulernen, ohne eine
weitere CPU-Karte + Grundprogramm
anschaffen zu miissen.

3. Was leistet der 65c02-Emulator?

Das Programmpaket besteht eigentlich
aus 3 voneinander unabhangigen Pro-
grammteilen, namlich

(i) a) dem eigentlichen Emulator fiir die

Abarbeitung von 65c02 Maschinen-
programmen,
b) einem Debugger (,Entwanzer”),
um Programme besser austesten zu
kénnen. - Einzelschritt aus dem
Grundprogramm vergleichbar -,

(ii) einem 2-PaB-Assembler fir die
65c02 Assemblersprache, mit des-
sen Hilfe Programme im Texteditor
entwickelt und dann Ubersetzt wer-
den kénnen,

(iii) einem Disassembler, der 65c02
Maschinenprogramme in verstand-
liche Assemblerbefehle zurtickiiber-
setzt. Die Geschwindigkeit des Emu-
lators liegt, mit 68008 CPU, bei 0,1
Megahertz, was in Anbetracht der
guten Testmégichkeit aber durchaus
akzeptabel ist. Eine Méglichkeit zum
Aufruf von Grundprogrammroutinen
ist enthalten.

Der Emulator ist ab Lager lieferbar und
kostet DM 120,—.

Neu: JADOS 68008-Betriebssystem

Klaus JanBen, Krefeld

Wer ernsthaft mit Disketten arbeiten will
(Programmentwicklung, Texterstellung),
war bisher auf CP/M 68K angewiesen.
Dieses sehr professionelle Betriebssy-
stem ist leider in der Anschaffung recht
kostspielig und erfordert weitere Investi-
tionen (viel RAM, zweites Laufwerk). Die
Bedienung ist insbesondere fiir den Neu-
ling ziemlich kompliziert; und auch der
Fortgeschrittene klagt zuweilen (iber
Umstandlichkeiten.

Mit JADOS gibt es nun eine preiswerte
Alternative, mit der man ernsthaft arbei-
ten kann. Nur geringfligig teurer als Jogi-
Dos bietet JADOS folgende Leistungs-
merkmale:

— optimale Verwaltung der Disketten -
und der Hauptspeicherkapazit&t

Leistungsféhige Kommandos:
- Laden und Speichern von Dateien
(d.h. Texten und Programmen)



— Léschen von Dateien, wobei freige-
wordene Bereiche neu belegt werden
kénnen

- Andern von Dateinamen

- Koppeln von Dateien

- Erstellen und Andern von Textdateien
(mit R.-D.-Klein-Editor)

- Volle Unterstiitzung des Assemblers
von R.-D. Klein

— Assemblierte Programme werden als
Programmdateien abgespeichert

- Ladenvon Programmdateien mit Auto-
start (auch bei Programmen mit Biblio-
theksvorspann)

- Unkomplizierte Benutzerfithrung durch
Kurzkommandos, Meniis, umfang-
reiche Erfolgs- und Fehlermeldungen,
stdndiges Anzeigen einer Hilfezeile)

- JADOS lauft mit und ohne Bankboot-
karte

#

Wenn Sie nach wie vor zu den Anfangern
gehoren (ich zdhle mich auch nach zwei
Jahren noch dazu), dann kénnte lhnen
dieser Artikel die eine oder andere Anre-
gung bieten. Wenn nicht, schadet die
Lektilire auch nicht!

Als Neuling oderjemand, dersich einfach
aus SpaB an der Materie mit der Compu-
terei beschéftigt, steht man bei einigem
Nachdenken genau zwischen zwei Posi-
tionen:

Auf der einen Seite sammeln sich die
Listing-Abtipper oder Spiele-Freaks
(Freak heiBt Gbrigens Monster) und auf
deranderen die Turbo-Pascal ,C, struktu-
rierten-Festplatten-Programmierer.  Wir
wenden uns also mit Graus nach links
und rechts und wissen nicht so recht,
wohin die Reise gehen soll.

BASIC scheint leicht erlernbar und
zun&chst fir die eigenen Bedurfnisse
ausreichend.

— Aber ist BASIC nicht diese Rucksack-
programmier-Sprache, die strukturierte
Programme nicht zuldBt? - Und uber-
haupt . . . Vor lauter Ernsthaftigkeit kann
einem der SpaB an der Materie vergehen.

Bleiben wir doch einfach auf dem Tep-
pich und Uberlegen. Wir wollen uns mit
der Hard- und Software eines Compu-
ters, seinem Innenleben vertraut
machen. Wirwollen SpaB an der Beschéf-
tigung haben und vielleicht auch unsere
beruflichen Chancen verbessern. Wel-
cher Sprache wir uns dabei ,hingeben®,
ist letztlich véllig uninteressant!

Entscheidend ist — wie immerim Leben -
etwas ganz anderes: Wir miissen plan-

- 26 leistungsfahige Unterprogramme
furden Programmierer (iber TRAP auf-
rufbar) zur Dateiverwaltung, String-
verarbeitung, Bildschirmwiedergabe
u.a.m.

— Mehrere Hilfsprogramme (u.a. komfor-
tables Druckprogramm, Bibliotheks-
funktion, Kopierprogramm, auf
Wunsch auch mit Universalformatier-
programm)

- ausflhrliches, sehr gut verstandliches
Handbuch (flir Einsteiger und fiir Pro-
fis)

Zum Betrieb von JADOS unbedingt erfor-
derlich sind:

- CPU 68008

- Grafikcontroller GDP64

- Diskettencontroller FLO2 oder FDC
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BASIC auf dem NDR-Computer

von Carsten Denneburg

voll, zielgerichtet vorgehen, um in die
Materie einzudringen. Wenn wir uns nach
diesem Motto mit BASIC beschéftigen,
bleibt uns der Weg in komplexere Spra-
chen nicht verschlossen und wir werden
auch nicht — wie oft behauptet wird - fiir
das Programmieren verdorben.

Also der Reihe nach:

Sehen Sie sich die beiden Hiauser an
(und haben Sie keine Angst, wir sind hier
nichtin einer Bauzeitschrift!). In welchem
Haus wirden Sie lieber wohnen wollen?

lch unterstelle im linken.

Genau wie das linke Haus planvoll und
zielgerichtet entworfen und gebaut wor-
denist, kbnnen auch Sie lhre Programme
in BASIC entwerfen und umsetzen.

Es wiirde sicherlich niemand auf die Idee
kommen, beim konventionellen Hausbau
mit dem Dach oder der Regenrinne anzu-
fangen oder ersteinmal ein paar Steine zu
kaufen, um dann irgendwo zu beginnen.
Genau wie beim Hausbau sind in der EDV
viele Leute der verschiedensten Auf-
gabenbereiche arbeitsteilig an der Ent-

(letzteres Elektronikladen Detmold)
- 1 Minidiskettenlaufwerk, doppelseitig,
80 Spuren pro Seite, 54" oder 3'4"

Ferner:;
a) ohne Bankbootkarte:
— Grundprogramm 4.3, Adresse 0
— mindestens 40 KB RAM (besser 64)
b) mit Bankbootkarte:
- Grundprogramm 4.3, Adresse
$E0000
- 8KB RAM ab Adresse $E8000
- mindestens 40 KB RAM ab
Adresse 0 (besser 64)

JADOS kann mit einem oder zwei Disket-
tenlaufwerken (5" und 3',") betrieben
werden und ist in zwei Varianten (mit und
ohne Formatierprogramm) ab sofort
erhéltlich. Preis: DM 140,—.

Teil 2

wicklung eines Projekts beteiligt. Jeder
ist fur seinen Bereich verantwortlich. Es
gibt Organisatoren, die Betriebsunter-
suchungen veranlassen, betriebliche
Abldufe festhalten und versuchen, fir
den jeweiligen Anwendungsfall die opti-
male EDV-L&sung zu entwerfen. lhre Pla-
nung des zuktinftigen EDV-Projekts muB
umfassend und vorausschauend alle
denkbaren Anwendungsfélle beriick-
sichtigen. Nach Ubergabe aller so ent-
wickelten Vorgaben ist es Aufgabe der
Programmierung, die entwickelten Ge-

danken in ein ablauffihiges Programm
umzusetzen.

Sie und ich — wir - sind nun in der benei-
denswerten Lage, alle diese Teilbereiche
in einer Person vereinen zu kénnen. Die
oben skizzierte Arbeitsteilung sollte man
fur sich dennoch beibehalten und sich
stets bewuBt machen, in welchem
Arbeitsschritt man sich zur Zeit befindet.

Denn:

Einen auf Dauer (!) guten Programment-
wickler erkennt man daran, daB er die
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meiste Zeit der Entwicklung nicht vor
dem Computer, sondern vor einem Blatt
Papier mit einem spitzen Bleistift ver-
bringt. Erst wenn alle zum geplanten Pro-
jekt notwendigen Schritte gedanklich
durchgespielt und zu Papier gebracht
worden sind, beginnt das eigentliche Pro-
grammieren, in diesem Sinne also nur
noch das Kodieren bereits fix und fertig
formulierter Gedanken.

In diesem Sinne heben wiruns alsowohl-
tuend von den nur-Abtippern ab. Bitte
nicht falsch verstehen: Es ist unbestrit-
ten, daB es ziemlich unsinnig ist, bereits
existierende Programme vollig neu zu
erfinden. Wenn Sie also fur einen
bestimmten Zweck ein passendes
Listing haben, dann bitte auch nutzen.
Falls das fertige Programm nicht in allen
Punkten Ihren Ansprichen gentigt, dann
versuchen Sie das Programm zu analy-
sieren, in seine Teile zu zerlegen und
ergénzt um lhre Winsche in eine verniini-
tige Form zu bringen. Wenn Sie merken,
daB es doch nur eine Stiickelei wird, auf-
horen! Glauben Sie mir, Sie verschwen-
den kostbare Arbeitszeit in ein Projekt,
dasnie (nie!) Ihre Anspruche erfillen,und
immer Stickwerk bleiben wird. Wenn
dieser Fall eintritt, werfen Sie das Listing
fort, befreien Sie sich véllig von diesem
Programm und entwerfen Sie lhr eigenes.

Sie liegen im Freibad (zur Zeit ziemlich
unwahrscheinlich), in der Badewanne, im
Bett oder sonstwo und Ihnen geht so eini-
ges durch den Kopf. Man kénnte doch
einmal . ..

Nun gibt es zwei Moglichkeiten:

1. Sie setzen sich sofortan den Computer
und legen so richtig los. Ich bin schwer
von lhnenenttduscht. Denngenau dieses
Vorgehen, das zweifellos durch BASIC
sehr unterstitzt wird, hat diese Sprache
so in Verruf gebracht.

Es entsteht ein Programm, durch das
nach kurzer Zeit niemand mehr durch-
steigt — und Sie wahrscheinlich auch
nicht. Es wimmelt unausweichlich von
GOTO's, GOSUB's und anderen, nicht
nachvollziehbaren Schleifen und Schlin-
gen und die Freude ist, zumal bei Ande-
rungen (und die kommen mit Sicherheit
friher oder spater) nur von kurzer Dauer.

Also

2. Sie bleiben mit lhren tollen Gedanken
ganz ruhig liegen und spinnen weiter,
aber mit System. Lésen Sie sich von dem
Gedanken, lhre Idee mit dem NDR-Com-
puter umsetzen zu wollen und planen Sie
mit Papier und Bleistift alle Schritte mit
System.Ich gebe zu, das istmihevollund
manchmal nachgerade langweilig. Aber,
der Weg zu einem guten Programm ist
nun einmal steinig und miihevoll. Umso
groéBerist dann die Freude, wenn das Pro-

gramm auch wirklich Ihren Anspriichen
gentgt und lhnen auf Dauer (!) Freude
macht.

Die erste Phase (Sie erinnern sich Frei-
bad, Badewanne pp.) méchte ich als die
des geordneten Chaosbezeichnen. Alles
was lhnen jetzt einfallt, es mag noch so
unwichtig sein, schnell in Stichworten
notieren.

Gehen Sie in folgender Reihenfolge vor:

- was soll dargestellt werden (Heizko-
sten, Kontostand, Grafik pp.)

- gibt es fiir verschiedene Anwendun-
gen eine gemeinsame Darstellung?

— wie soll es dargestellt werden? (Koor-
dinatensystem, welcher Bereich (+/—),
Einteilung der Achsen, Beschriftung
des Systems)

— welche Daten sollen erfaBt werden,
welches Datenvolumen ist zu erwar-
ten, welche physikalische Einheit wird
benutzt, Umrechnungsfaktoren . ..?

— welche Sonderfélle konnen auftreten,
welche Bedienfehler sind denkbar,
welcher Bedienkomfort soll geboten
werden?

- wird der Speicherplatz reichen
(SBCIl), mussen ggf. Abstriche
gemacht werden, wenn ja, wo?

- wie soll die Eingabe, wie die Ausgabe
aussehen?

— ...und so weiter, und so weiter. . .

Versuchen Sie nun, die skizzierten

Gedanken in logische Blocke zusam-

menzufassen. Beschreiben Sie (im wahr-

sten Sinne des Wortes die geplante

Anwendung in schriftlicher Form. Also,

das Programm soll . . . dann soll das und

das passieren, dann soll . . .

Verfeinern Sie die Beschreibung weiter
und beginnen Sie zu malen. Das heiBt,
nutzen Sie zeichnerische Darstellungen
wie z.B. FluBdiagramme. Auch wenn Sie
mit der Technik nicht vertraut sind, fan-
gen Sie mit Diagrammen an (es gentigen
einige wenige Symbole). Auf diese Art
und Weise werden lhre Gedanken noch
() geordneter und Sie erkennen proble-
matische Bereiche Ihres zukiinftigen
Programmes.

An dieser Stelle kann ich Ihnen als allge-
meine Ubung nur empfehlen, sich
Ablaufe des taglichen Lebens vorzustel-
len und zu versuchen, diese in FluBdia-
grammen oder Struktogrammen darzu-
stellen. Sie werden sehr schnell feststel-
len, daB es dem Menschen ungeheuer
schwer féllt, einen Lebenssachverhalt
auf Computerniveau herunter zu zeich-
nen. Fast jede dargestellte Aktivitat oder
Entscheidung laBt sich in der Regel wei-
ter verfeinern. Erst wenn wirklich nur
noch ja/nein Ubrigbleibt, haben Sie das
Niveau Ihres Computers erreicht. Sie wis-
sen ja: Dumm wie ein Schraubenzieher ...
Nun weiter zu Inrem Programm. Schaffen

Sie sich logische Bereiche, die Sie auf
getrennten Blattern festhalten. Ermitteln
Sie im Programm Bereiche, in denen
immer wieder die gleichen Ablaufe statt-
finden oder stattfinden kénnten.

Ordnen Sie l|hre Aufzeichnungen wie
folgt:

Erfassen der Daten = Eingabe

solldas Programm nur aktuelle Datenver-
arbeiten und sie dann vergesen? =input

soll das Programm aktuelle Daten erfas-
sen und alte Daten mit darstellen kén-
nen?

= Data Zeilen

soll das Programm alte Daten darstellen
und nur um den jeweiligen aktuellen
Stand erganzt werden? = Da Zeilen +
Input

Datenmenge = was féllt an

wenn die Datenmenge nicht vorherseh-
bar ist, Routinen vorsehen, die automa-
tisch Speicherplatz zur Verfligung stel-
len. Nutzen Sie die Méglichkeiten der
Indizierung, da lhre Programme dann
praktisch unbegrenzt offen sind. Nutzen
Sie die Befehle Clear und Dim.
Berechnungsteil=was sollmitden Daten
geschehen?

Sind die Werte zu berechnen oder umzu-
rechnen?

Sind Werte zu sortieren oder zu verglei-
chen?

Wann und wo geschieht dies? Derartige
Programmteile immer als Unterpro-
gramme formulieren.

Ausgabe

Wie und an welcher Stelle, mit welchen
Meldungen sollen Daten ausgegeben
werden? Sind Kommentare notwendig?

Sind die Daten in Form einer Tabelle auf-
zubereiten. Konnte die Tabelle einen
Bildschirm sprengen. Ist die Ausgabe
anzuhalten?

Ist ein Grafikteil geplant? Diesen im Pro-
gramm immer (!) an das Ende setzen.

Aufbau einer Grundgrafik (z.B. eines
Koordinatenkreuzes) in Form eines
Unterprogramms, auf das (alle!) Aus-
gaben zurlickgreifen kénnen. Die Unter-
teilung und Beschriftung des Koordina-
tenkreuzes sowie die Unterteilung varia-
bel gestalten, um fiir alle auftretenden
Falle gerlistet zu sein.

Legen Sie die Art der Darstellung fest
(z.B. Kurvendiagramm, Balkendiagramm,
Torte pp.)

Erst wenn Sie sich iber alle geschilder-
ten Fragen im Klaren sind, kénnen Sie
damit beginnen, das Programm in BASIC
oder einer anderen Sprache zu formulie-
ren. Da Sie |hr Programm logisch durch-
dacht und geordnet haben, ergibt sich
die berthmte Struktur fast wie von selbst.
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Mini-CAD-Programm geschrieben fiir/auf SBC2 in BASIC 1.5

Giinter Hauke

R r Tl
D<é—{——%>i‘ d<%{£——9'f jf——{}a.k
C c m
Eingabe : N = Nochmal , E = Ende , L = LIST
1 CLRS L9 GOTO 6 108 DRAWTO X,Y : X=X-2
2 OUT 115,16%2+% 50 Y=Y+5 : DRAWTO X,Y 110 DRAWTO X,Y : Y=Y+1
3 PAGE 0,0 51 X=X+1 : DRAWTO X,Y 111 DRAWTO X,Y : X=X+1
4 POKE HEX ("87c5"),0 52 Y=Y~5 : DRAWTO X,Y 112 DRAWTO X,Y : Y=Y+1
5 MOVETO 0,0 53 X=X=1 : Y=Y+5 114 MOVETO X,Y : GOTO 6
6 A$ = GET$ 54 DRAWTO X,Y : GOTO 6 150 ¥=Y-1 : DRAWTO X,Y
7 OUT 112,0 55 ¥=Y-5 : DRAWTO X,Y 152 X=X+1 : DRAWTO X,Y
8 DRAWTO X,Y 56 X=X+1 : DRAWTO X,Y 154 Y=Y+1 : DRAWTO X,Y
10 IF A$="R" THEN 50 57 Y=Y+5 : DRAWTO X,Y 156 Y=Y+1 : OUT 112,1
11 IF A$="C" THEN 55 58 X=X=1 : Y=Y-5 158 DRAWTO X,Y : X=X-2
12 IF A$="F" THEN 60 59 DRAWTO X,Y : GOTO 6 160 DRAWTO X,Y : ¥=Y-1
13 IF A$="D" THEN 65 60 X=X+10 : GOTO 6 161 DRAWTO X,Y : X=X+1
14 IF A$="r" THEN 71 65 X=X-10 : GOTO 6 162 DRAWTO X,Y : Y=Y«1
15 IF A$="c" THEN 76 71 ¥=¥+1 § X=X+1 164 MOVETO X,Y : GOTO 6
16 IF A$="f" THEN 80 72 DRAWTO X,Y : X=X-1 200 X=X+2 : DRAWTO X,Y
17 IF A$="d" THEN 85 73 DRAWTO X,Y : GOTO 6 202 X=X-4 : MOVETO X,Y
18 IF A$="i" THEN 100 76 ¥Y=Y=1 : X=X+1 204 X=X+2 : OUT 112,1
19 IF A$="m" THEN 150 77 DRAWTO X,Y : X=X-1 206 DRAWTO X,Y : X=X+2
20 IF A$="k" THEN 200 78 DRAWTO X,Y : GOTO 6 208 MOVETO X,Y : GOTO 6
21 IF A$="j" THEN 250 80 X=X+2 : GOTO 6 250 X=X-2 : DRAWTO X,Y
39 IF A$="1L" THEN CLRS 85 X=X-2 : GOTO 6 252 X=X+4 : MOVETO X,¥Y
4O IF A$="1L" THEN LIST 100 Y=Y+1 : DRAWTO X,Y 254 X=X=2 : OUT 11241
41 IF A$="N" THEN RUN 102 X=X+1 : DRAWTO X,Y 256 DRAWTO X,Y : X=X=2
L4 IF A$="E" THEN CLRS 104 Y=Y-1 : MOVETO X,Y 258 MOVETO X,Y : GOTO 6
LS IF A$="E" THEN END 106 Y=Y-1 : OUT 112,1 300 STOP
ken erzeugt werden, die Zeilen 40und 50 Aus 12 verschiedenen Mdglichkeiten
Computer-Graphik in das Programm eingebaut, in der Hoff-  wird in Zeile 130 je eine fir die Variablen
= nung, daB der Mensch zufélligerdenktals ~ A(1)-A(6) bestimmt. Sie entsprechenden
in BASIC von Roland Handl der Computer. 12 verschiedenen Funktionsvorschriften

Als Besitzer des NDR-KLEIN-Computers
mit der Z80-Vollausbau-CPU habeich ein
Programm in BASIC geschrieben, das
schoéne Graphiken auf den Bildschirm
projeziert. Diese sind aufgebaut aus
Kreis, Ellipsen und Geraden, die alle 4°
miteinander zu Dreiecken verbunden
werden. Da das Programm nur ca.
1,3 KByte bendtigt, l1Auft es auch auf der
SBC2-Platine.

Doch nun zum Programmablauf. Wenn
man den Computereinschaltet,im BASIC
LStift C* driickt und dann PRINT RND(1)
eingibt, erscheint jedesmal die gleiche
Zahl. Das bedeutet, daB das BASIC nach
dem Einschalten die Zufallszahlen immer
gleich initialisiert. Deshalb habe ich,
damit nicht jedesmal dieselben Graphi-

In den nachsten beiden Zeilen legt man
fest, ob der Computer hell auf dunklem
(normal) oder dunkel auf hellem Hinter-
grund zeichnet. Wer sich nicht festlegen
mochte, kann die Zeile 145 F=RV :RV =
NR : NR = F eingeben. Sie bewirkt, daB
der Computer abwechselnd hell und
dunkel zeichnet. Dann gibt man in Zeile
60 nur noch die erste Kombination ein.

Der Bildschirm wird in Zeile 80 bereit
gemacht und in den Zeilen 90 bis 110
schreibt der GDP in 5facher Breite und
3facher Hohe (Zeile 90 : HEX (“53")) die
Uberschrift auf den Bildschirm.

Wenn der Computer auf hellem Unter-
grund zeichnen moéchte, muB er ihn erst
hell beschreiben. Dies wird in Zeile 120
veranlaBt.

aus den Zeilen 300 - 410. Das ergibt ins-
gesamt 2985984 (knapp 3 Millionen!)
theoretisch verschiedene Variations-
maoglichkeiten. Einige davon sind aller-
dings nur gespiegelte, um 90° verdrehte
oder auf den Kopf gestellte Versionen
einer anderen. Trotzdem werden Sie
auch nach stundenlangem Zuschauen
beim Zeichnen der Graphiken keine glei-
chen, sondern nur &hnliche Versionen
wiederfinden.

Wer die Anzahl der verschiedenen Mog-
lichkeiten erhdhen moéchte, muB ab Zeile
410 neue Funktionsvorschriften finden
(dabei muB B(A) immer zwischen -1 und
1 liegen!), in Zeile 130 die 12 durch die
Anzahl der Vorschriften ersetzen und in
Zeile 160 die neuen Zeilennummern
anhangen.




In Zeile 140 wird der Schreib- (hell) bzw.
Loschstift (dunkel) angesetzt.

Die 4°-Abschnitte werden in Zeile 150
festgelegt (STEP 4). Verandert man die 4
zu einer gréBeren Zahl, wird das Gebilde
karger, verdndert man sie zu einer kleine-
ren, wird die Figur dichter und man kann
die Linien weniger gut voneinander
unterscheiden.

Durch die Zeile 160 wird der jeweilige
Funktionswert bei einem bestimmten

1# REM Computer-Graphik
2§ REM von Roland Handl
3@ REM fuer Bk-BESIC der S3L 2 bzu, CPU Z&@

S@ FUR ZZ=1 TO RBS(Z)+I=AND{1):NEXT Z2

6f INPUT"Hell oder dunkel zeichnen (1/2) ";A:1F A<>1 AND A<»2 THEN &6F

T8 RU=@:NA=1:1F A=2 THEN AU=1:NA={

B CLRS:POKE HEX("B7CS5"),@:PAGE @,@:GOP=HEX("7#"):P1=3,141553 31@ B(A)==51N(B):RETURN

9@ OUT GDP+3,KLX("S3"):MOVETO 2f,23¢

1¥¥ FOR L=1 TR 16:0UTGDP,ASC(RIDF("Computer-Graphik™, L, 1)) NEXT L 33 B(R)=-CO5(B):RETURN

118 OUT GDP#3,HEX("11")
12@ IF Ry=1 THEN 23@
138 FOR R=1 TO 63A(A)=INT{RND(4)m12+1)zNERT A

Winkel berechnet. Diese werden dann
auf 256 x 512 Punkte vergroBert und mit-
einander verbunden (Zeilen 190 bis 210).
Nach 270 Linien (bei 4°-Schritten) ist das
Bild fertiggezeichnet.

Dieses Bild kann man sich wahrend der
Zeitdauer, die die Warteschleife in Zeile
220 bendtigt, ansehen.

Dann veranlaBt Zeile 230, daB eine neue
Graphik gezeichnet wird.

Je langer man die Warteschleife in Zeile
220 macht, desto langer kann man die
einzelnen Bilder betrachten. Verklirzt
man die Schleife, kommt man in den
GenuB, mehrverschiedene Graphiken zu
betrachten.

Ich wiinsche Ihnen viel SpaB beim Expe-
rimentieren am Programm und beim
Betrachten der Graphiken.

18¢ MOVETD 256+8(5) %220, 112+8(6)=11F:50T0 21¢
19¢ DRAWTD 256+B(1)s220,112+3(2) =118

20 DRAWUTO 256+8(3)x220@,112+8(4) =110

4f INPUT"Bitte eine Zahl zum Initialisieren des Zufallsgenerators eingben';Z 21§ DRAUTO 256+8(5)#22F,112+8(6)»11f: NEXT G
22¢ FOR G=1 TO 75@:G=GaG/GC/1:G=CiNEXT G

23¢ GoOTO 13
3gE BIA)=5IN(B):RETURN

32¢ 8(r)=COUS(B}:RETURN

340 B(A)=SIN(B+P1/4):RETURN
35@ B(R)=-SIN(B+P1/4):RETURN
36 B(R}=COS(B+P1/4):RETURN

14f DUT GDP,RY 7@ B{R]=-COS(8+PI/4):RETURN
15f FOR G=f TD 36§ STEP 4:8=PIaG/18@:FOR A=1 TO & 36@ B(A)=.5251K(8]) :RETUAN
16¢ ON A(A) GDSUS 3@, 319,329,330, 340,350,360, 370, 360, 358, 480, 419 35¢ BlA)=(-.5)aSIR(B)sRETURN

17@ NEXT A:IF G<»@ THEN 15§

4BF B(R)=.5«005(8):RETUAN
41 B(R)=(-.5)aC05(8) :RETURN

Grafik-Traumereien

von Harald Heckler und Dr. Hans Hehl
fiir 8K-BASIC und HEBAS.COM

Beim NDR-KLEIN-Computer mit dem
8K-BASIC im EPROM sind die Befehle
MOVETO und DRAWTO vorhanden. Sehr
hibsche Grafik-Demoprogramme lassen
sich damit erstellen. Das folgende Bei-
spiel wurde von Harald Heckler, Klasse
9a des Gymnasiums Markt Schwaben
(8015 Markt Schwaben) entwickelt und
von Dr. Hans Hehl an das 8K-BASIC (Bild
1) bzw. HEBAS.COM (Bild 2) angepalt.

Dem Leser sind keine Grenzen gesetzt,
die Parameter zu verandern. Beim DISK-
BASIC-Interpreter HEBAS.COM kénnen
entweder die Befehle direkt an die Port-
adressen des Grafik-Prozessors ge-
geben werden oder man benitzt die
FLOMON-Einspriinge fir MOVETO und
DRAWTO. Am besten definiert man die
ESCAPE-Sequenzen am Programm-
anfang.

Bei der Programmeingabe sollte man die
REM-Zeilen und die Leerzeichen weglas-
sen und mdoglichst viele Befehle in eine
Programmzeile schreiben, um das Pro-
gramm zu beschleunigen. So ist der
Befehl X* Xin Zeile 80 (Bild 2) viel schnel-
lerals X 2. Ebensoist es besser, AB* 0.1
anstatt AB /10 zu schreiben. AuBerdem
findet bei jedem FLOMON-Zugriff die
Bankumschaltung statt. Programmab-
bruch erfolgt wie tblich mit (CTRL-E).
(Shift-A) schaltet den Grafik-Modus aus,
der Cursorist wiederda, blinkt aber nicht.
Die RETURN-Taste ergibt dann einen
Syntaxfehler, der ignoriert wird.

10

HEBAS.COM besitzt zwar keine Grafik-
befehle, aber FLOMON, das Z80-Moni-
torprogramm, hat dafir umsomehr Mog-
lichkeiten, die leider zu wenig bekannt
und mittels ESCAPE-Sequenz von
BASIC aus leicht ansprechbar sind (Son-
derheft , Mikrocomputer Schritt fiur
Schritt 2¢, Seite 87-91 und das CP/M-
Sonderheft, Seite 58-69). So sind Faden-
kreuz und Rechteck, Dreieck, Polygon
und viele andere Befehle vorhanden.

1 REM HARALD HECKLER » DR. HEHL fir 8N-HASIC
10-CLRS: PAGE 0,0

158X = 103 AY = 53z XV'= 1480 YV = 100
100 FOR Z = =100 T0 100 STEF 10

120 FOR X = =200 70 200 STEF 4

125 AB = SURCZ I ® 7 + X% Aal = ABRAIO +1.57
124 ¥ = SINCWI#S

1S0FEX = XN+l =T EY =Y Yk 22
132 IF X = =200 THEN AX = EXz AY EY

135 HMOVETO AX,AY: DRAWTO EX,ET
138 AX = EXz AY = EY

140 NEXT X:inNEXT Z

150 FPDKE HEX(*BFCS"),0

140 END

Bild 1: Brispiel fir BK-Bapic (SBCI oder SBC3)

10 REM HARALD HECKLER / DR. HEHL Fiir
20 GM$ = CHR$(27) + CHR$(Z7) + “G*
30 GES = CHR$(27) + CHR${27) + “AY
35 REM GRAFPHIKHMODUS EIN, Z = CLRE, F = PAGLE 0,0
35 REM YO = CURSOR. AUS

40 PRINT GM%;“ZPO;YO0"

S0 AX = 103z AY = 533 XU = 140 =YV = 100

&0 FOR Z = =100 TO 100 STEF 10

70 FOR X = =200T0 200 -5TEF 4

80 AB = BOR(Z » Z + X # X)sW = AB % 0.1 + 1.57
R0.Y 5 BIN(UIRG

100 EX = AV + X - Z o 0.8z EY = YV + Y + Z:'#4 0.0
110 IF X = =200 THEN AX = EX:z AY ='EY

120 PRINT “M";AX;AY sREM HMOVETO AX,AY

125 PRINT “D"3;EX.EY sREM DREAUTD EX,EY

130 AX = EXs AY = EY

140 NEXT X:NEXT Z

150 PRINT GE#

La0 END

HEBAS.COH

Bild 2: Belspiel Fur HEBAS.COM

Die Turme
von Hanoi

Beispiel eines rekursiven Programms
unter BASIC - Grafikdemonstration
des NDR-KLEIN-COMPUTERS

von Carsten Denneburg, Wennigsen
Die Spielidee:

Auf einem Brett befinden sich drei Sau-
len. Auf der ersten Saule liegen n-durch-
bohrte Scheiben, die sich von unten
nach oben verjlingen. Die Scheiben sind
auf die dritte (rechte) S&ule so umzu-
schichten, daB sie in der gleichen Rei-
henfolge wie auf Saule 1 abgelegt wer-
den. Es darf nie eine gréBere Scheibe
Uber einer kleineren abgelegt werden.
Alle Scheiben mussen im Spiel bleiben.

Es sind zwei Geschwindigkeiten einstell-
bar. Die Rekursion ist dem Heft Mikro-
computer — Schritt fir Schritt, Seite 105,
MC Sonderheft 88, entnommen.

Um das Programm auf der SBCII ablauf-
fahig zu halten (und damit auch dem
Anfénger zugénglich zu machen) ist es
bewuBt extrem kurz und ,platzsparend”
aufgebaut. Auf Erklarungen wurde daher
verzichtet.

Bei groBerem Arbeitsspeicher ist der
Ausbau aufein interaktives Programm mit
eigener Steuerung der Scheibenverlage-
rung ohne weiteres madglich.

Viel SpaB.



Listing des Frogramms — TURME VON HANDI -
3 — C.DENNEBURG, WENNIGSEM
daher bewusst kurz gehalten!

SIEHE LOOF NR.
Auf der SBCII ablauffahig,

278
291
292

293

FAGE @,@

GOSUE 2008

AlY (M =AY (M) ) -1
FOR I=1 TO T:NEXT

PRINT"Scheibe"; X (M) ;"von Sauele";¥Y (M) :;"nach Sauele";Z (M)

224 IF M<7 THEN 200
255 PRINT"Zug";P

20 CLRS 2594

4@ SA(1)=125:5A(2)=250:5Aa(3) =375 300 M=M+1

50 INFUT"Wieviel Scheiben —max.7—, bis & Brafikausgabe";N 318 X (My=X{M-1)-1

&8 DIM X(7),Y(7) JZ(7),5(7) 328 Y (M =4-Y(M-1)-Z(M-1)

&1 IF N»&6 THEN &4 II@ Z(MY=Z(M-1)

&5 GOSUE SO0 240 GOSUE 200

6& IF MN>& THEN 72 250 M=M-1

78 INFUT"Tempo 1/2";U 3460 RETURN

72 T=908 380 END

73 IF U=1 THEN T=1 500 FAGE @,@

73 IF N*& THEN
88 M=0

100 X(MI=N:Y(M)=1:Z(M)=3
185 A(1)=MN:A(2)=0:/(3)=0

CLRS

119 GOSUB 200

115 PRINT"":PRINT"Es waren";P;"Zuege."
i20 END

200 IF X{M)=@ THEN RETURN
21@ M=M+1

220 X(M)=X(M-1)-1

238 YI(M)=Y(M-1)

240 Z (M) =56-Y(M-1)=Z(M-1)
250 GOSUR 288

260 M=M-1

28@ P=F+1

281 IF N>& THEN 295

282 ALZIM))=ALZ(M))+1

283 A=AY (M) ) :E=SAY (M)
284 0UT 112,1

285 PAGE 0,0

2846 GOSUBZRAA

287 FOR I=1 TO T:MNEXT

268 A=A(Z (M) :E=SA(Z (M))

289 0UT 112,08

520
550
5468
570
580
570
400
&a18
&20
&40
as@
&40
&H70
480
&70
0@
2000
|2ZJB
2050
002
Za1e
bt e v
A )
Z0&a

GOSUBR 3000

GOSUB Z00a
X1=245: ¥2=255
GOSUE 008
X1=370: X2=3802
GOSUER =000
D=N#*1@

FOR I=1 TO N
GOSUB 3000

NEXT
RETURN

H=X{{M)*1@
X1=E—Hz X2=E+H
¥Y1=1B%A: Y2=Y1+10
MOVETD X2,¥1
DRAWTO X2,Y2
DRAWTO X1,v2
DRAWTO X1,Y1
RETLRN

POKE HEX ("87C5"),0
X1=50: X2=450: ¥ 1=0: ¥2=10

A1=120: X2=130: Y1=10: Y2=B80

X1=5A(1)-D: X2=5A(1)+D: Y1=1@:Y2=20

X1=X1+1@:X2=X2-10: Y1=Y1+1D@: Y2=Y2+1@

HARDCOPY MIT 68008 / 68000

Dieses Hardcopy-Programm ermdglicht
es, eine Bildschirmkopie im ,Normalfor-
mat" herzustellen, statt im Querformat,
wie es im Beiheft zur Hardcopy-Bau-
gruppe beschrieben ist.

Voraussetzung sind:

- Hardcopy-Baugruppe

— grafikfahiger Nadeldrucker

— 16 K freier Speicher (fiir den Bildschir-
minhalt)

- Speicher oder EPROM fiir dieses Pro-
gramm

- ein wenig eigene Arbeit, um dieses
Programm abzutippen und evtl. anzu-
passen.

Dafiir ist es dann moglich, in jedem Pro-
gramm, das eine Eingabe von der Tasta-
tur zulaBt, das aktuelle Bild auf den Druk-
ker zu geben, in den Speicher zu laden,
im Speicher beliebig zu verschieben, das
Bild im Speicher zu invertieren (Negati-
vabzug), ein Bild aus dem Speicher auf
den Bildschirm zu bringen und, falls der
Drucker es zulaBt, Ausdrucke in ver-
schiedenen Formaten anzufertigen.

Nach jedem Reset bzw. Einschalten des
Rechners muB zunichst einmal die
kleine Routine "TASTEIN" gestartet wer-
den. Die Eingabe von "CTRL ®" bewirkt
danach den Einsprung in das Hardcopy-
Programm. Folgende Eingaben sind dann
beliebig moglich:

von Elmer Schnuit

"®" - Standard-Hardcopy vom Bild-
schirm

"A" — Aus: Bildschirm in Speicher
ablegen

"E" -~ Ein: Bildspeicher auf den Bild-
schirm bringen

"\ — Verschiebt nach Abfrage 16 K
VO  DEGHE ...

"I" ~ Invertiert den Bildspeicher

"®" - Druckt den Bildschirmspeicher
aus

"1" — "7" sind verschiedene Druckfor-

mate, von den Mdglichkeiten des jeweili-
gen Druckers abhangig (hier: Taxan KP
910). :

"CR” bewirkt den Riicksprung ins alte
Programm.

Jetzt ist es méglich, durch Kopieren des
Bildschirms in den Speicher, das Bild auf
Floppy oder Kassette als Daten abzu-
speichern, und z.B. spéter wieder einzu-
laden und dann wieder auf den Bild-
schirm zu bringen, um das Bild dann wei-
ter mit Maus und geeignetem Programm
(so man hat) zu bearbeiten . . . Der Druk-
ker druckt zwei aufeinanderfolgende
Hardcopy’s nahtlos untereinander, so
daB man aus drei Bildschirmen unterein-
ander eine DIN-A-4-Seite mit einem Bild
fullen kann. Bei der Kopie vom Bildspei-
cher auf den Bildschirm wird der Bild-
schirm nicht geléscht und nur die hellen

Bildpunkte gesetzt. Fiirs Léschen des
Bildschirms muB man selber sorgen
(oder ein Mini-Unterprogramm ein-
bauen). Dies Verfahren bietet aber die
Méglichkeit, mehrere Bilder Ubereinan-
der—im Overlay-Verfahren — aufden Bild-
schirm zu bringen: Bild herstellen, in Bild-
speicher, neues Bild ,malen®, altes Bild
wieder auf den Bildschirm . . .

Vor dem Abtippen bitte Uberprifen und
gegebenenfalls &ndern: Bildspeicher
=16 K (wird bei jedem Hardcopy gefllt) .
Befehl: SPEICHADR EQU $70000, evtl.
Speicherbereich flr Buffer und Zeiger
(260 Byte Platz).

Befehl: SPEICHER EQU $9A00 und die
Steuerbefehle fur den Drucker. Die auf-
gefuhrten Steuerbefehle sind im wesent-
lichen die Ublichen (EPSON-) Befehle,
sollten aber kontrolliert werden.

Das Programm hat einen Bibliotheksein-
trag, ist relokativ und berticksichtigt die
Verschiebbarkeit des Grundprogramms.

Programmteile:

TASTEIN und TASTPRO sind schon vor-
her beschrieben worden. TASTPRO
steuert die Springe zu den Unterpro-
grammen, je nach Eingabe. Bei Verande-
rungen hier die Stlicke
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TPn:
... bis
BRA TPXXX

herausnehmen bzw. ergédnzen. Dann das
vorangegangene Sprungziel BRA . . . kor-
rigieren!

Die Festlegung von RAM-Bereichen geht
bei Programmen, die in EPROMS abge-
legt werden kénnen, nicht mehr nach
dem Muster: BUFFER: DS.B 256! Die
Ubersetzung wiirde diesen Bereich in
das (spatere) EPROM (=ROM) legen.Der
Befehl SPEICHER EQU $9A00 legt den
Speicherplatz fiir die Variable SPEI-
CHER(.1) fest: $9A00. Mit der L&nge muB
man aufpassen. 'SPEICHER’ als Adress-
pointer hat Langwortldnge. 'BUFFER’
(256 Byte) darf also erst 4 Byte spater
beginnen, also SPEICHER+4!

HCAUS besteht einmal aus der Routine
GETLINE von G. Sternberg. Die fillt den

BUFFER mit 256 Byte Bildschirminhalt.
Ungliicklicherweise sind das (zu Beginn)
die rechten (!) 8 Spalten des Bildschirms.
Das erste Byte enthéltim 8. Bitden letzten
Bildpunkt der obersten Reihe, Bit 7 den
vorletzten u.s.w. Was man als obere 8 Rei-
hen sieht, wenn man den Bildschirm auf
seine linke Seite kippt, das wiirde auf
dem Papier erscheinen, wenn der Druk-
ker den BUFFER jetzt ausdruckt. Also
muB alles gekippt und erst im Speicher
sortiert werden, bevor ein ,normaler”
Ausdruck erfolgen kann. Dies macht die
Routine UMKIPP, gesteuert von ABLAGE.
Wer will, kann ja mit Papier und Bleistift
dieses Problem ergriinden.

ARTANS ist eine recht nltzliche Routine,
die eine Zeichenserie an den Drucker
weitergibt. Das erste Byte enthélt die
Anzahl der Zeichen (Nullbyte als Ender-
kennung der Liste klappt immer dann

nicht, wenn man ein Nullbyte an den
Drucker weitergeben will).

HCDRUCK steuert den Ausdruck vom
Bildspeicher. Alle Bilder, die ausgedruckt
werden sollen, miissen sich im Bildspei-
cher befinden.

INBYTE wird von INZEILE aufgerufen, was
wieder von HCEIN gesteuert wird. Wie die
Namen schon sagen, wird hier ein Byte,
eine Zeile, ein Bild auf den Bildschirm
gebracht.

Alle weiteren Routinen sind einfach und
kénnen (relativ) leicht nachvollzogen
werden.

Wer das Programm einigermaBen ver-
standen hat, der sollte es gleich fir seine
Bedurfnisse ,zurechtschneidern®, z.B.
den XOR-Mode einbauen, Ausschnitt-
kopien ermdglichen, ZOOM einbauen
etc. Viel SpaB.

= Kleindrucl

i A= Hcopy in Speicher

s E= Heopy in CRT

' ESR HEDRUCKS
; BRA TPXXK
S, A c5 TP7:
SRRt CHP.B #°7',00
BNE TPA
HEAD: . HEDRLCKT
DC.E $55, $AA, 301, $80 BSH TiEﬂUCL;
DC.BE “TASTEIN. TEE? PHEX
DC.L TASTEIN-HEAD :
DG.L ENDE-HEAD CHP.B #°A", DO
DC.E 1 BNE TFE
DCLB 00,0 BER HCALS
DE‘L r.‘r‘-‘ BRA TPXXX
R TPE:
FEEEEEREEEAEE gf"::.?rpﬂ'E'.le
¥ i : 1
TASTEIN: 1 Sprung in die Benutzerroutine
PRy BSR HCEIN
MOVE #'SETAS,D7 ; minstellen. Nach jedem RESET gf“ TEREE
TRAF W1 3 neu aufrufen! TPV: s
MOVE WEAEFT, $18(AS5) # Maschinencode fir JSR EEE.- h oy, DO
LEA TASTPRO(FC) ,AD » Sprungziel (rel} s ;gl -
MOVE.L AC,%1A(AS) # in USERCI (verschiebbar?) BRe TPEET]EE
MOVE HEAEFT, $1E (AS) * Gprung (s.o.) 'p]f X
MOVE.L @S, $20(A5) ® Ziel $9e0 (Vers. 4.3) BB B e
SUB.L WHBO00-$F20, $20 (a5) * herechnet Sl A ;

MOVE.B #&,82B(AS)
RTS

TASTPRO:
MOVE.L D7,— (A7)
MOVE #!SETAS,D7
TRAP #1
MOVE.B #0,$2B{AS)
MOVE #!CI,D07
TRAF #1
MOVE.L (AFI+,D7
CHMP.B WO, DO
BME TASTFROL
HMOVEM. L DO-D7/A0-A&,—{AT7)

TPEXX:

MOVE #!'CI,D7
TRAP #1

CMF.B #13,D0
BEQ TPEEE
CMP.B #'8",D0
BNE TPO

BSR HCDPY

BRA TRAXY

TPO:

CHMP.E W0, D0
BMNE TP1

EBESR HCDRUCKO
BRA TPXXX

TP1:

CHF.B #'1',D0
BNE TPZ

BSR HCDRUCK1
ERA TRXXX

TPZ:

CMP.B H'2°,D0
BEMNE TF3

BSR HCDRUCKZ
BRA TPXXX

TP3:

CHP.B #'3',D0O
BNE TFa
BSR HCDRLUCKZT
BRA TPXXX

TP4:

CMP.E #°4' DO
HNE TFS
EBSR HCDRUCKS
BRA TRXXX

TPS:

CMP.B #'S",D0
BNE TP&

BSR HCDRLCKS
BRA TPXXX

TPz
CHMP.B #'&"',D0
BHRE TP7
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wird durch "CTRL 7" aufgerufen
D7 retten, wird jetzt benuktzt
RAM=Adresse des Grundprogramms
ermitteln, in AS

Sprung in USERCI abschalten
TRAF wegen migl. Versions-
anderungen

altes D7 wieder zuriicl
Programmaufruf (CTRL &)7 Sonst
Sprung

Alle Register retten (auf Stack}

3 neu einlesen

falls CR, dann fertia

einfach Hardcopy

§ O = Druck =infach

1 1= Druck, doppelte Dichte

2= Schnelldruck, doppelte Dichte

3= Druck, vierfache Dichte

5 4= Druck, CRT 1

1 S= Druck, Irl

i &= Druck, CRT 2

BER HCINVERS

BRA TRXXX

TPEEE:

MOVEM.L (AT)+,DO-D7/A0=Ab
TASTPROL:

MOVE.B #&,%Z2B{AS)
RTS

ENDE:

LOX EGU $FFFFFFEa%
HIX EQU sFFFFFFBE
LOY ERU $FFFFFFEBE
HIY EBI $FFFFFFE4H

READY EOU $FFFFFFBA
CLEAR EGU $FFFFFFBD

hier eigene

3 W= Hcoopy im Speicher verschisben

1= Hecopy im Speicher invertieren

t Alle Register zuruck

§ USER
3 und zurick

t Fkreuz X-Pos, low-Byte
¥

high-Byte
¥-Pos, low-Byte
. high—Byte

: hcopy—-port flr Ready

Claar

fdresse fir Bildspeicher

3 FEITCHER ECIU $FA00 ;s Zeiger f. RAM: Bildablage
] Hiwr @#igenen freiten RAM-Bereich fir
Yariable esinsetzen, wenn sinnvoll, -

BUFFER EOU SFEICHER+4

MOVE.
ADD. L
MOVE  NEFFF

EICHADR, SFEICHER
+SFEICHER
703,D2 |

JBRE DI, HCALIS1
MOVE.L Hi, HI% "

VBETL INE:

ADDO #1,D2
MONE. B #SFE,LDY
MOVE. B #EFF,HIY
ROR #8,D2

! Buffer fir Spalte

3 ! Htanfangsadresse (15K)

3 Ende erste Zeile

Fkreuz, rechter Rand

3 SBchleifenzahler: &4 Spalten
¢ van 8 Punkten Breite

1 UPR Spalte einlesen
: UPR Spalte in Speicher ablegen

Fadenkreuz 1léaschen

dieser Teil im wesentlichen nach heopy Anleitung, 5.30%
B.S5ternberg 1985 ,Testprogramm CFPU 48008 L

;3 B Spalten vom Bildschirm
; einlasen (Spaltenzahler

i Imilenzahlar

i Zwischenspeicher

i Fkreuz, %-Pos um 1 erhihen

i Y-Pos auf Bildschirmoberkante
3 stellen, in hcopy

: high—Byte (¥} in d2 nach wunten

g —



MOVE.B D2,HIX
ROF #8,D2
MOVE.B DZ,L0x
MOVE.B CLEAR,D&

H7 L READY

EEQR BETLZ2 >
HOVE. B READY,D4
LEL.B #2,D& -
HOVE.E (AQ) D7
FOXL.B #1,D07

HMOVE.B D7, (A0} +
MOVE.B CLEAR,D&

DERA DS5,GETLZ

DERA D4, GETL1

RTS

und b (') an hcopy: hix
law-Byte (%) nach wunten und
an hcopy: low y
léschen: altes byte hcopy

bildpunkt eingelesen?

wWenn nein, dann warten

Furft nach dé

und in x—flag

Bufferbyte nach d7 wund um

Bit rotiert = X-Flag in Bit 7
zurick und Bufferzidhler erhihen
lidschen altes Byte hcopy
Ieilenschleife: 255 mal 1 bit
B-Spalten-Schleifm, . 255%1hit#*E

RS LA A LA L L »

UMK IPP:
SUBA. L #8,A1
CLR.L (Al)+
CLR.L {(Al)+
MOVE #7,D7
[0, e
HOVE #7,D&
SUBD #1,A]1
LMK L
BTST D7, (AD}+
BED UME2
BEET Dé&, tAl)
UMKZ:
DBERA D&, LUMKL
SUBD WE, A0
OBERA D7, UMKO
RTS

ABLAGE :
MOVEA.L SFEICHER, AL
LEA BUFFER, A0
HOVE #31,D1

ABL Lz
BSR UMKIFF
ADDD W8, AO

ADDA.L #512+8, A1
DEBRA D1,ABL1

SUBA.L B512«32+8,A1

MOVE.L Al,SPEICHER
RTE

ATRANS:
CLR D1
MOVE.B (A1)+,D1
SUBD.B #1,D1
ATRANS1:
MOVE.B (A1)+,D0
MOVE #!L0,D7
TRAP W1
DERA D1, ATRANS1
RTS
TWORSCHUB: DC.E 4,13,27,55,8

TGRAFIK: DC.B &,10,13,27,75,0,2

LA R 22

:858 Matrix kippen. ai= buffer,

al = speicher / B byte zurick
8 byte = 2 langwort léschen

zahler bufferbit = speicherbyte

zdhler bufferbyte = speicherbit
speichar - |

buffer bit
wenn ja, dann Bitidé)
sonst nichts

{=d7) gesetzt? Buffer crhohen
in Bpeicher zetze

i

ndchstes bufferbyvte, gleiches BEit prifen
buffer auf slten stand
nachstes bit, alle B Buifferbyte prifen

slegt einen buffer in den Speicher ab

H
i
[
i
3

Diese Liste je nach

fur UMKIFF

32 Zedilen = 32 mal Bx8 Matrix kippen

Matrin kippen

ndchste 8 byte in buffer
Speicherpointer korrigieren
32 mal

neuen Wert in Speicher

schickt eine Ieichenserie an den

Drucker, Adresse in Al, erstes Ieichen
= Anzahl der Ieichen in der Berie

Drucker verdndern: CR. B dot Vorschub

5 Auch diese Liste wverdndern: CR,LF,Druckgrafil mit 200

H = 512 ZIeichen
os 0

L 2 LR T
HCDRUCK: #
FEEAEERERN
LEA TWORSCHUB(FC),Al
BSR ATRANS
MOVE#R.L #SPEICHADR, AZ
MOVE #31,02
HEDR1:
LEA TGRAFIK(PC),AL
BSR ATRANS
MOVE #511,D3
HCORZ2:
HMOVE.B (AZ1+,D0
NOT.E DO
MOVE #!LD,D7
TRAF #1
DERA D3, HCDRZ
DBRA D2, HCDRI
RTS

TE:

MOVE #3890,D0
MOVE W7.D7
15EYL

BHE INBY

MOVE D2,
E #!MOVETO, D7

TRAF H1

MOVE #'CHD,D7

TRAF 81

HOVE (A7) +,D7
INBYZI:

SUBD #1,DZ
DEFA D7, INBY1

ool we, D2

INIEILE:
HOYVE #oO,D1
MOVE #511,D4
INZET1;
BSR INBYTE
apno wi D1
ADDD, L #1,AD
DERA D4, INZEIL

cesseaan
_EA SPEICHADR, AD
MOVE #255,D2
1OVE #31,D3
HCEINL:
BSR INIEILE
SUBI #8,D2
oeRA D3I, HCEINL

Ausdrucken eines Bildes ab SPETCHADR
Vorschub einstelien

Speicher in AZ
32 Ieilen Druckumfang

Druckgrafik einstellen
512 Byte

Byte aus Bpeicher in DO
invertieren (sonst MNegativ)

an Drucier
512 mal
32 mal das BGanze

Iwichnet | byte senkrecht aud CRT

1 punkt {GDP} an
B Funkte
Bit—-Test, Bit: D7, in AD

nicht gesektzt = kein Punkt

positioni eren

Funkt ausgebern

Bit -1
Bmal
alten Bitwert herstellen

Ieichnet sine IZeile auf CRT
A = Ieilenanfang im Spelcher
dl = ¥ POS < 512 mal

1 byte (senkrecht) dasrstellen
ipos +1

Speicher +1

512 mal

Bild von Speicher auf Bildschirm

¢ Speicher in AQ
¥=Pos
32 Ieilen

Bildschirmzeile erstellen

eine Ieile tiefer
32 mal

Hardcopy wvom akt. Bild

BSR HCAUS
BER HCORUCK
RTS

TSCHIEBL: DC.B 'VOW: ", 0
TSCHIEEZ: DC.B MACH' 0
oS o

EREEERE RN

HCSCHIER: = i Merschiebt das Bild im Speicher
rEAAEEREEES

MOVE #%11,D0 3 Text 'won:' ausgeben

MOVE #2,D1

MOVE #2,D2

LEA TSCHIEE1{(PC) ,AQ
MOVE #'WRITE, D7
TRAF #1

MOVE #30,01

LE& BUFFER, AD
HOVE #10,D3

MOVE #'READ,D7
TRAP #1

LEA EBLFFER, AQ
MOVE #'WERT,D7V
TRAP #1

MOVEA.L DO, AL
MOVE #%11,D0

MOVE #100,D1

MOVE #2,D2

LEA TSCHIEBZIPC)H, A
MOVE # 'WRITE, D7
TRAF 1

MOVE #1300, D1

LEA BUFFER, A
HOVE #10,D0%

MOVE #!READ, D7
TRAP #1

LEA BUFFER, AO
MOVE H'WERT 07
TRAF #1

MOVEA.L DO, A2
HOVE #32#512-1,07
HESCHL:

MOVE.B (AL)+, LA2)+

Startadresse sinlesen

fAdresse ermitteln

und nach Al
Text 'mach' ausgeben

Zieladresse in Buffer

und Adresse ermitteln

und nach AZ
Z8hler labw), 14 K

Byte verschieben

DERA D7, HCSCHI 3 16 K mal

RTS

HERA AR

HCINWVERS: # 3 Bild invertieren

HEE RN
LEA SPEICHADR, AD i Startadresse
MOVE H32#512-1,D7 1 Zahler

HEINVL:
MOVE.E (A0 ,D0 Byte in DO
NOT.E DO invertieren

MOVE.B DO, (RO} +
DBRA DY ,HCINVI
RTE

und zuriick, AD erhidhen
1& K mal

#hmehpeddtaniizsr ab hier spezielle Druckarten sEssssssssiessdinn
#® fir Taxan KF 710, der Befehlssatz far den jeweiligen
* Drucker muff geprift wnd gof. verandert werden

TKBRAFIK: DC.B 7,10,13,27,94,17,0,2

5 ~onsess CRyLF, 16 Dot GrafTilk mit 2#25&6 = 512 Hytes % 2!
HCDRUCK 7 1 kleines Pild, doppelt eng
LEA TVORSCHUBIPCY , Al horizontal und vertikal

BSR ATRANS Vorschub einstellen

LEA SPEICHADR,AZ
MOVE #15,D2

Bildspeicher
Zeilenzahler

(14 Zeilen!?

HCKDR1:
LEA TEBRAFIK(PC),AlL i Grafik einstellen
BSR ATRANS
HMOVE #511,D3 i S12 Doppelbytes / Zeile
HCKDRZ:
MOVE.E (AZ2)+,D0O Byte laden
NOT.B DO invertieren

MOVE #'LD,D7 an Drucker

TRAF &1
MOVE. B 511 (A2),D0 i Dffset = 1 Bildschirmzeile » B
NOT.B DO i laden und an
MOVE #!'LD,D7 3 Drucker
TRAF #1
DBRA D3, HCKDR2 i 912 mal
ADDA. L H312,A2 3 2. Zeile ist schon (Offset!)
DERA DI, HCKDR1 ¢ 16 mal

RTS

DC.B 4,27,83,75,0
DC.B 4,27,43,75,1
DC.B 4,27,63,75,2
OC.B 4,27,43,75,3
DC.B 4,27,63,75,4
DC.E 4,27,63,75,5
DC.B 8,27,63,75,6

Bafehle zur Umsteuerung der
Standardarafik

ESC "K" + ny + naz

in andere Modi

HCDRUCK G i einfache Dichte (Standard)
LER THCDO (FC), Al : Grafilk "laden"

BER ATRANS

BER HCDRUCHK 7 Bild drucken

RTS

HCDRUCK 1 2 1 doppelte Dichte

LEA THEDL(PC) Al
BSE ATRANS
BSR HCDRUCK

RTE

HCDRUCKZ2:

LEA THCDZ(PCH, AL
BSR ATRANS

BSR HCDRUCK

RTS

doppelte Dichte, doppelte
Geschwindigkeit

HCDRUCK3:

LEA THCODZ(FC) , AL
HSR ATRANS

BSR HCDRUCK

RTS

vierfache Dichte

HCDRUCK A3

LEA THCDA (FCH , AL
BSR ATRANS

BSR HCDRLUCK
RTS

CRT 1

HCERUCKS:
LEA THCBS(PC) , Al

Flottergrafik (1:1)
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BER ATRANS

BSR HCDRLCH
RTS

HEBRUCKS: ; ORT 2
LEA THECDS {FE

RTS

HCDRUCKEY: § CRT |
LEA THCDRCPT) A1

BSR ATRANS

BER HCORUCK

RTS

HCDRUCKS: § Plottergrafik (120}
LER THCDS(PC) SR

BSR ATRANS

BSR HCDRUCK

RTS

HODRUCKS

LER THCOS(FC) oAt
BSR ATRAMS

BER HCORLCK

RTS

PERT 2

Texthearbeituna
N=Text drucken
1=Edi tor
Z2=Text l1o=chen

F=newsr Textanfand
U=[Oruck sin=tsll=en
M=Menwie=

never Textanfang  FS0000 i

L]
]
5
i
T

extztart=090000 Fenster=n4s6ag Jor=itiaid

amer CTRL-J=Hilie

Programmaufruf per
Tastendruck

von Elmer Schnuit, Gottingen

Dieses Programm ist als Antwort auf die
Frage entstanden, wie ich eine Hardcopy
vom Bildschirm erstellen kann, ohne in
jedem Programm einen Sprung zu
+HCOPY" einzubauen. Das Ergebnis ist
hier dieses kleine Programm, das auf
Tastendruck (hier CTRL? oder CTRLDEL)
einen Sprung in ein beliebiges (Unter-)
Programm (im Beispiel: HCOPY) durch-
fihrt. Voraussetzung ist nur, daB das lau-
fende Programm eine Eingabe zulaBt. Zur
Not muB man an passender Stelle
'JSR@®CI' einbauen. Jetzt ist eine Kopie
eines Teils des Grundmenls oder des
LApfelmannchens” (LOOP 5, S. 16) ochne
Probleme mdglich. Dieses Programm
dhnelt in Teilen dem ,Pieps-Programm?®.
Die Lésung liegt darin, die Routine ,,Cl“ so
umzusteuern, dafB die normale Tastatur-
eingabe nicht gestort wird, gleichzeitig
aber gepriift werden kann, ob der Pro-
grammaufruf gewiinscht wird.

Zum Programm:

Im ersten Teil wird die Umsteuerung auf
die eigene Routine durch den sprungbe-
fehl 'JSR TASTPRO’ in USERCI festge-
legt. Da die Grundprogrammroutine
CSTS automatisch mit umgesteuert wird
(was in diesem Fall garnicht erw(inscht
ist), wird in der Adresse $801E
(USERCSTS) der Riicksprung in nach
CSTS festgelegt.

Das Programm "TASTEIN" besteht nur
aus einem Befehl und legt die Umlegung
auf die Benutzerroutine fest ("6" in
IOSTAB). Nach der Ubersetzung des
ganzen Programms erst einmal
"TASTEIN” aufrufen, ebenso nach Betéati-
gung des RESET-Tasters, da beim Reset
die Cl-Routine wieder normalisiert wird
(="0"in IOSTAB).

Jeder Aufruf von Cl in einem Programm-
teil des Grundmenues bewirkt nach die-
sen Vorbereitungen einen Sprung in das

14

Programm TASTPRO. Dies geschieht,
bevor die Routine Cl| durchgeflhrt wird.
Also muB das Zeichen jetzt erst noch von
der Tastatur geholt werden, damit Cl, also
die normale Tastatureingabe, auch wei-
terhin funktioniert. Warum aber daflr ein
eigenes Programm schreiben, wenn es
daftr den Aufruf "CI" gibt? Der Aufruf

Bild 1

DRG %8018
JMF TASTFRO
ORG $BOLE
JIMP $FEQ

ORG $3CO0

TASTEIN:
MOVE.B #é, 58028
RTS

TASTPRO:
MOVE.EB HO,3B0ZE
JSR GBCI
CHP.EB #31,D0
BNE TASTPROL
MOVEM.L DO-D7/A0-AL,—{AT7)
JSR HCOPY
MOVEM.L (A7)+,D0-D7/A0-AL
TASTPROL:
MOVE.B #6&,%B02B
RTS
END

Bild 2

B $55,%AA, $01, $80

B 'TASTEIN. '

L TASTEIN-HEAD
DC.L ENDE-HEAD

B

B

14

TASTEIN:
MOVE #!SETAS,D7
TRAP #1
MOVE #$4EF9, 518 (A5)
LEA TASTPRO(PC) ,AD
MOVE.L AD,s1ALAS)
MOVE #%4EF9, $1E(AS)
MOVE.L  A5,320(AS)
SUB.L #$8000-$Fe0,$20 (a5)
MOVE.B #&, 2B (AS)
RTS

TASTPRO:
MOVE.L D7,-(A7)
MOVE #!SETAS,D7
TRAP #1
MOVE.B WO, $2H(AS)
MOVE #!CI,D7
TRAP #1
MOVE.L (A7)+,D7
CHMP.B #31,D0
BNE TASTFRO1L
MOVEM.L DO-D7/A0—-Ak,~{A7)
JSR HCOPY (PC)
MOVEM.L (A7)+,D0~D7/A0-Ab
TASTPROL:
MOVE.B #&,%2B(AS)
RTS
ENDE:
END

'JSR@®CI' wiirde jetzt aber das Programm
Laufhangen”, da "CI" nach TASTPRO
umgeleitet wird. Also wird mit '"MOVE.B
# 0, 802B’ "CI” normalisiert und dann mit
'JSR @CI' das Zeichen eingelesen. Dann
erfolgt die Prifung, ob es sich um das
gesuchte Zeichen "CTRL ?" handelt.
Wenn nicht, wird "CI” wieder umgelenkt

3 Sprung auf esigenen Routine
§ in USERCI

: direkter Ricksprung nach

CS5TS5 in USERCSTS

; Speicherbereich fur Frogramme

Sprung in die Benutzerroutine
einstellen. Mach jedem RESET

;3 new aufrufen!

wird durch "CTRL 7" aufgerufen
Sprung in USERCI abschalten
Normales Einlesen von Tastatur

3 Programmaufruf (CTRL 217 Sonst

3 Sprung

3 Alle Register retten (auf Stack)

: Sprung in Programm thier Hardcopy!
: Alle Register zurick

i USERCI wieder einschalten
3 und zurick

R e

e e S

Sprung in die Benutzerroutine
einstellen. Nach jedem RESET
neu aufrufen!

Maschinencode flir JSR
Sprungziel (rel)

in USERCI (verschiebbar)
Sprung (s.o.)

Ziwl %9e0 (Vers. 4.3)
berechnet

wird durch "CTRL ?" aufgerufen
D7 retten, wird jetzt benutzt
RAM-Adresse des Grundprogramms
ermitteln, in AS

Sprung in USERCI abschalten
TRAF Wwegen migl. Versions-—
anderungen

altes DF wieder zuriick
Frogrammaufruf (CTRL 717 Sonst
Sprung

Alle Register retten fauf Stack)

3 Sprung in Programm (hier Hardcopy)
i Alle Register zurick

3 USER
§ound zurick



(damit der , Tastendruck” beim nachsten
mal auch noch funktioniert) und in das
aufrufende Programm zurlickgesprun-
gen. Wenn ja, werden alle Register geret-
tet, damit das aufrufende Prégramm nach
der Unterbrechung weiterarbeiten kann.
Danach erfolgt der Sprung ins (Unter-)
Programm HCOPY (oder ein anderes,
nach eigenem Wunsch). Nach der Riick-
kehr werden die Register wieder her-
gestellt, die Umlenkung eingeschaltet
und ins aufrufende Programm zurtickge-
sprungen (Bild 1).

Das gleiche Programm hier noch einmal
relokativ, wobei auch die Verschiebbar-
keit des Grundprogramms beriicksich-
tigt und das Programm mit einem Biblio-
theksvorspann versehen wurde. Das auf-
gerufene Programm sollte in der Nahe im
Speicher liegen (Sprungweite).
Statt: JSR @Cl
jetzt: MOVE #!CI,D7

TRAP 1

bewirkt, daB dieser Aufruf bei allen Ver-

Statt: JSR HCOPY
jetzt: JSR HCOPY(PC)

bewirkt, daB jetzt nicht mehr die absolute
Sprungadresse (HCOPY) im Maschinen-
programm gespeichert wird, sondern der
relative Abstand der aktuellen Speicher-
zell (=PC, Programmzéhler) zum Pro-
gramm HCOPY, also die Sprungweite.

Fur ,Fortgeschrittene”: Dieser eigentlich
schon recht bequeme Programmaufruf
arbeitet nicht mehr problemlos, wenn
sowohl das laufende wie das aufgerufene
Programm mit dem Bildschirm arbeiten.
Dann wird nattrlich der Bildschirminhalt
zerstort. Eine Losung dieses Problems ist
durch ein Hardcopy-Programm mdglich,
das den Bildschirm in einen freien Spei-
cherbereich kopieren und zurlickschrei-
ben kann: 68008-Register retten, GDP-
Register retten, Hardcopy in Speicherbe-
reich, Programmaufruf, Hardcopy zuriick,
GDP-Register zurlick, 68008-Register
zuriick.

Die Bilder 3 und 4 zeigen eine Hardcopy.

sionen des Grundprogramms funktio- oRe se018 5/ Sppuns aus!/sigansn  Rodtine Bild 4
niert‘ g:g ;ESIERD ! é?rsiszglRUeksprung nach
JMP $9E0 ; CSTS |n USERCSTS
ORG $9C00 3 Speicherbereich rlr Programame

Stan: MOVEB #6" $802B TASTEIN: i Sprung in die Benutzerroutine
jetzt: MOVE.B #6, $2B(A5) RAGESBRG s Re {e ns e iens EAGHVEtsniRECEY
beWirkt, daBjeTZt #6 indie Speicherzeile: Tﬁ@?ua s i wird dur_’ch‘ ;g’éﬂl. i) i:fgeruren
Speicheranfang fiir Grundprogramm o T i Ez:;:?elsnEiJnLeE;zE:E: fi%!m

. «B ®31, fruf ¢ S kd
(A5) plus $2B abgelegt wird. Der RAM- BHE TASTERO1 L3 spring e Vi
Bereich fiirs Grundprogramm kann sich o ey e R ek

h, b A T:ggsgék_(H?u+,DO-D?!Hﬂ-RS i Alle Register rurlick
verschieoen, je nach Lag_e des Grur]d- MOUE.E 9648028 3 USERCI wieder inschalten
programms im Adressbereich (relokativ). e prindnilck
In A5 befindet sich der RAM-Anfang I‘T E
. =005 £ =00200Z Tar= amer AL -J=Hi
I:I'IaCh SETAS Slcher) EXTILArt=009000 Fenster=002002 Toar=003002 CTRL-J=Hilf¢ ]
= [
Zeilenende-Pieps (68K)
von Elmar Schniut

Da ich den NDR-KLEIN-Computer (der Jetzt springen alle Programme beim Auf-
mirals Techniklehrer auBerordentlichgut  ruf der Cl-Routine in das Unterprogramm
geféllt) sehrviel zum Erstellen von Texten  PIEPS, so auch EDITOR. Hier wird nun ’:Eim L:IHHTH
gebrauche, nutze ich intensiv die ,Edi- ganz einfach geprtft, ob der Spaltenzéh- * i s
tor“-Funktion. Dabei ist das Fehlen eines  |er des Cursors CURX (= Speicherstelle sz pilneaberen s e dnieisaniis 0
Signals, das, wie bei der Schreibma- $8223) den gewiinschten Wert enthalt. L
schine die Glocke, das Zeilenende Wennja,wird derPiepserim Druckerakti- ansu vars Sl dnve SAToNelS

anzeigt, ziemlich lastig, da man nur zu
leicht tiber die 50 oder 60 Zeichen einer
normalen Schreibmaschinenzeile hin-
auskommt, und dann den Rest wieder
I6schen und auf der ndchsten Zeile neu
schreiben muB.

Hier ein kleines Programm, daB den im
Drucker eingebauten Piepser bei Errei-
chen einer beliebigen Cursor-Position
ertdnen laBt. Dabei ist die Editor-Funktion
unberthrt geblieben. Statt dessenist hier
die Mdéglichkeit genutzt, die Eingabe auf
eine eigene (Benutzer-) Routine umzu-
lenken. Dies ist durch den Wert 6 in der
Speicherstelle IOSTATB ($802B) mdg-
lich. Der notwendige Sprungbefehl (JMP
PIEPS) muB in USERCI ($8018) stehen.

viert. Der Riicksprung (JMP $A30) in die
Routine CI| bewirkt, daB diese Routine
zwar voll durchgefuhrt wird, die Priifung
auf Umlenken der Eingabe aber Gber-
sprungen wird. Ein Blick in’s Listing des
Grundprogramms (ganz am Anfang)
macht's deutlich.

Wichtig: Mit der Umlenkung von CI wird
auch die Routine CSTS umgelenkt. Da
diese aber nicht verandert werden soll,
schreibt man in den dazugehdrigen
Sprungvektor USERCSTS ($801E) ein-
fach einen Rucksprung in die Routine
CSTS (JMP $9EQ).

So, nun das Programm eingeben, Uber-
setzen lassen, PIEPEIN starten, und dann
piept der Druckerimmer dann, wenneine

500 mit CURX (= ake.
MOVE @7, D0 ;ood 1
JEE #LO i Wa
MOVE' #13,00 polm
JSR RLO 1 RUgkapro
PIEP1: + Lapog),
ISR SAOE
RTS
END

b BN Drucker

in Aie CI-Reutine
dam CI foch Musge-

Eingabe in die Spalte 50 erfolgt. Reset
I6scht, PIEPEIN startet neu.

Dieses ,nackte” Programm soll nur das
grundsatzliche Vorgehen verdeutlichen.
Eine Spaltenabfrage macht das Pro-
gramm komfortabler, eine Einbindung in
die Bibliothek ist sicher auch sinnvoll.
(Achtung bei den Sprungbefehlen am
Anfang).
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Wer keinen Drucker mit Piepser hat, oder
wer seinen Drucker nicht dauernd ein-
schalten moéchte, kann die dargestellte
Hardware-L&sung aufder IOE}CENT—PIa—
tine realisieren und muB dann das Pro-
gramm entsprechend umschreiben.

R=sdkll
C=Afouf Das Programm dient zur Erstellung und
R Bearbeitung von Schaltplénen. Nach
% dem Programmstart erscheint auf dem
Bildschirm ein Orientierungsraster zum
|- Zeichnen, ein Zeiger zum Positionieren
und ein Schriftfeld fur Usereintréage. Mit

auw B F T A
CENTRuver e

Statt: BNE PIEP1

PIEPT:
dann: BNE PIEP1
BCHG.B #7, $FFFF48
BCHG.B #7, $FFFF48
PIEP1:

CRD - Schaltpliane Uers. 1.0

1986 by Helmut Evers

der Taste [?] erscheint eine Bedienungs-
anleitung, die nach nochmaligem Tasten-
druck wieder verschwindet. Das vorher
Gezeichnete bleibt nattrlich erhalten.
Der Zeiger wird mit den 4 Cursortasten
(Cherry-Low-Cost-Tastatur) positioniert.
Die Schaltsymbole werden dann an der
gewiinschten Stelle per Tastendruck
ausgegeben. Auch die Beschriftung der
Symbole erfolgt auf diese Weise. Die Gra-
fik kann ausgedruckt und ohne Schal-
tungsanderung auf Diskette geschrieben
und gelesen werden.

CAD — Schaltplane Wers. 1

Zum Speichernder Grafik benutzeich die
Hardcopy, mit der man jeden Punkt des
Bildschirmes abfragen kann. Diese Infor-
mationen werden in einem 16 K RAM-
Speicher abgelegt. Dann ist es kein Pro-
blem mehr, die Daten auf die Diskette zu
schreiben. In diesem Programm benutze
ich daftir das 'YOGIDOS', das direkt per
Tastendruck aufgerufen wird. Beim
Lesen werden die Daten von der Diskette
in den RAM-Speicher ibernommen und
bei Tastendruck erscheint die Grafik auf
dem Bildschirm. Die Tastenbelegung
steht in der Anleitung.

Weil jeder Anwender sein JOGIDOS und
Hardcopy in einen anderen Speicher-
bereich abgelegt hat, miissen die Start-
adressen nachgetragen werden.
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Orehrichtung Drehrchtung Stern— Dreieck= Hitfs—
Links rechts Schuets Schuetz Schuets
_ [BEremen o den 02.03.1986 |
L Oemo Motorsteweruna | Strontaufplan Hr, ! | } R F"T_el‘_l_:;;-|
X”K!’Y*r‘ﬂ#t‘l#f#’ii#tiH#l-&#?’?’ #’#H#ft!HHI#‘IH’“*!&H?‘# ke ; -
¥ CAD - Schaltrlaens ¥ Helmut Evers :g::.:?!?uéipo r unken:antanaen
* 4 28 Bremsn 2 slaok 5 "
* Vers., 1.0 G2.86 & Kamerunzty Tal. B4Z1-546505 ’4’ move #18-1,42 i
xnuxnxunutuuﬂzuMHuHJIHI!HHHUHHHHH X LOOF %
Jar kreuz 1
plabu ) ) aod,w #50,xPa *
coPy 29U Sxuwxk i Startadr, der HardcocoPs eintragen ! d‘:;z ﬂSQEé?SEC, I’
‘#S equ S i Startadr. wvom Yog9idos eintragen ! sub:u 4560, %PD v
' dbra d4,ulooP %
hag ey SF7FFE7ES 5B Faderkrauz rks
has edqu HEFFFIFES B oK
hBa edu BIFffFfEa . u MSB i e
h8b edu SFFFFIFSh i 4 MSB c}r gé ¥ Schriftfeld
hod edu SFfffirad i Seeichern der Zashlerztasnde E_: Emoveto
hBe equ SFFFfffSe : Loeschen der Zashler Ed #S‘Ill di
KB edu SFEFFTFEF i
Jsr Bdrawto
bildsP squ $2p060 i Ram S20Q8@-%237f{ (EBildsPeicher) o 25536
Fabit: de.u 0 | Pos. Fadenkreuz e
bl deuis i ki isr Bdrawto
- 1r d2
buffer: de.b 228 1 Block 8 Spaltend &
E 5 isr Bdrawto
LS. R { 2dd #2090, d1
isr Emoveto
Pen: do.b 2.8.5.1.1.18 #ad deorae
: 9.1.2.3,4.4, =
;:l;t do.b 8.9.1.2,3.4.4,5. 6 g sub #12.d2
jsr EBmoveto
: L - add #211,d1
;= 3;:: g : -_ : Z,'[-SE' Jzr Bdrawto
xPo: de.w @ 4 Merker rts
Po: de. ¥ "
zn? dc?huan i E 2 ariet start: ¥ HaurtProora
Ebuff ds.b 160 = isr Bclr ¥ alles loes
ds @ i move.b #3,d0 ¥
move.b #3.d1 i 3
5 e, Jar EnewPale f Selte -
h;;:.u wPo,dl ; E;.'-_I,HII.—',E clr.b en ¥ Ende-merker @
Wove, W YPo,d2 £ o Ton lea cad.a@ ¥ Usberschrift
isr Bmoveto 1 dop thu.l o move.b HEL1.dd + Schr iftorossse
move.b WEEA, dE + Punkt move #3,d1 5 : v:;-f-
iy ¢ S cockicn move #2484 sboss
move.w dl.xro -3 . merken dsr Burite * Izz;e: i
move.w 42 9Po i v=Pos. merken | mowve #3,d2 ¥ 9 POT‘
rts mowve #418,d1 ¥ x-Pos.
lea infob,ad £ Help
: 2 S Jsr Burite + ausgsben
r-;ggsr‘;‘ H27 ) kP f ?H{?htw isr raster % Hilfzpaster ausfeben
raloop & 5 isr box ¥ Schriftfeld
move #31,% % SkartPosition fuer
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move #50,u

schleife:

bsr pencil
move.b en.di
cnP.b #1,de
bne schleife
rts »

Pos:

dspr Bci

cmf . b HHBE, O
bne =1

move. w x,dl
cmP.w #31,d1
beq =1

sub #58. %

s1:

cmP.b HEB3. 0
bne =2

move.n x,dl
cmP.u #4817, d1

beq =X

add B50,x

221

chP. b #5083, 4B
brne £3

move.w o,dl
crP L B50, 41
beq =3

sub #3230,y

23!

cmP. b #50k. 43
bre =4

LT - P §
o .0 #2320, 41

cmP.b #'’.d0
=]
move.b #1,80

=5

cmP.b By Ll
bne =6

move.w x,dl
mOvE. W ¥, a2
sub.u #4410
move.w dl.xPo
move.w d2,upPo
s6°
cmP.b #'b',dE
bne =7
rove. u xPa,dl
move. w Hpo.d2
isr Emoveto
movE. w s dl
sub.w #4,d1
move.w ¥, d2
isr Bdrawto
871

cmP.b B'c’.dB
bne sg

dsr coPy

g

s
crP.b 'k, da
bne =2
gsr schuetz

s
chP.b #'2'  d@
bne s1@
bsr zchlieszer

s18
cmP.b #7148
bine s11
bsr oeffner

211:
cmP.b 8,00
bne =12
bzr zicherung

s12:

chP.b P, do

bne =13

bsr Punkt

313

chP.b #'E7 . dd
bne s14

bar write
sl4:

cmP.b #°7,dd
bne =15

bsr help
=15

cmP.b #n",da
bne =16
bra start

216:

cmP.b #'E’,dB
bne =17

isr Berapen
bra pos

517

cnP.b #'h7,d8
bne =18

bsr lamps
s18:

cmP.b #°1°.d@

bzr erdgasnz
528

cmP.b #8408
bne =21

bsr save

521

cmP.b #50, dB
bne =22

bsr setPict
522

cnp b #°°,di
bne s23

Jsr Boetstx
movam, 1 d@.-(a7
dzr dos

movem. 1 €a7 34, 40
dsr Brutsty

isr Belpe

move #3,d0

move #3.d1

]
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Zeider

Zeiger ausgsben
Ende-Merkar holen
Abbruch 7

nein, dann nochmal

s
Pozitionieruns
Tasztaturabfrace
links ¥
nein. dann weiter
zonst x-Pos. holen
linker Rand srreicht ?

ia, dann i9norisren
zonst 50 Punkte n. links

rechts 7

neive dann weiter

sonst x—Pos. holen

rechter Rand erreicht 7

Ja, dann 1Snorieren

zonst S8 Punkte nach rechts

runter 7

nein. dann welter

zonzt s=Fo. holen

unterer Rand erreicht 7
ta, dann 19norieren

zonst 30 Punkte nach unten

rauf

nein dann weiter

4-Pos. holen

oberer Rand srreicht 7
da, dann ignorieren
sonzt 2B Punkte nach oben

Ende 7
nein. dann weiter
zonzt endemarke zetzen

Linie won ~ bis
sOrce new T
nein, dann welter
zonst x-Pos. holen
u=Foz. holen

nach linkz horriZieren
#-Foz. merken
y-Pos. ken

deztination

nein, dann weiter
w=Merker holen
u=Mlerker holen
Anfangspos.

w“=Poz halen
kerrizieren
u—Pos, holen
Linie aussshen

Hardcory 7
nein. dann weiter
sonst HardcoPw ausdrucken

Schustz 7
nelns dann weiter

Oeffner 7
nein, dann weiter

Sicheruna 7
nein, dann weiter

Yerbindunarunkt 7
nein. dann weiter

beschriften 7
nein. dann weiter

help 7
nein. dann weiter

Heustart v
nein, dann meiter

Lassch-Mode 7

nein, dann weiter
Zeichen losschen
Zeichen abiragsn

Kontroll-Lamps
el dann weiber

Schriftfeld
Feld 1 7
nein, dann welbe

Feld 2 7
neine dann weits

Feld 3 7
nein, danm weiter

Erzaenzungzeinbrazse 7
nein, dann weitsr

Grafik sPeichern 7
neiny dann
im Ram ableoge

&t
E2OBO0-KZIF

Grafik abilden 7
nein, da .
Grafik wiederashsen

Flopps 7
nein. dann welber
Texbstart sichern

Jodidos aufrufen
alter Textstart

geht sonst beim Datenlesen verloren

alle Bildseziten loeschen

Jsr Brnewpage
bsr box

bzr raster
bsr zetpict
=23:

rts

Pencil:

lea pen,aB
move #34,d8
move .dl
move o2
add #1.d2
jar Bfigur
Jer time
isr Pos
rts

time:
move #2-1,d4
tim:

Jsr @swnc
bed tim
dbra dé,tim
r

¥¥¥F =chaltsunbo
schustz
move. w .dl
sub.w #4,d1
move.w o, d2
Jer Bmoveto
add #10.d2
dsr Bdrauto
zub #1341
isr Bdrawto
add #10,dz
dsr Bdravto
add #26.d1
dsr Bdrawto
sub #16.4d2
dsr Bdrawto
sub #13.d1
dsr Bdrawto
add #14.dz2
dsr Bmoveto
add B18.d2
jsr Bdrawto
rts

schliezzer-
move. w x,dl
sub.w #4,d1
move, w w, d2
izr Emoveto
add #18,d2
isr Bdrawto
add #10.4d2
sub #10.d1
Jsr @drawto
add #1@.d1
isr G@moveto
add #18,d2
isr Rdrawto
rts

oeffner:
move. W #.dl
sub.w #4,d1
mone. o W, d2
isr Bmovets
add 810,42
isr Bdrauto
add B12,d2
add #5.d1
dsr Bdrawto
sub #2.42
add #2.4d1
Jar Emoveto
sub #7.d1
jzr Bdrawto
add #19,d2
isr Rdrawto
rts

sicherung:
move, u %, dl
sub,w #4,d1
mowe. ¥.d2
isr Broveto
add #28,d2
isr @dravto
sub #6.d2
izr Bdrawto
add #4.4d1
jzr Bdrauto

sub #18,d2
isr Bdrauto
sub #8.d1
isr Bdrawto
add B18.4d2
isr @drawto
add #4,d1
dsr Bdrawto
rts

Punkt

lea Foint,ad
move. b #51,d0
move x.dl
move o4, d2
sub #5,d1

sub #1.d2
isr Bfisur
isr Bsetfig
rts

lampe:
move x.dl
sub #4.d1
move u,d
isr Bmoveto
add #38,d2
isr Bdrawto
sub #18,42
add #18.d1
isr Bmoveto
2ub #10,d2
zub #28,d1
dsr Bdrauto
add #28,d1
dzir Bmoveto
add #18,d2
sub 828, d1
isr Bdrawto
rts

write:

move.w x,dl
sub.w #38.d1
move. w9, d2

A A -

B SR SR GE 35 A6 S0 36 3 S a6 38 W A6 RE

WM

*
E
¥
£
¥
¥
i
¥
¥
s
¥
*
%
+

Grafilk darsztelleq
Ende der Tastatuwrabfrage
Zeiger

Groesze

#—Position

u=Pozition

Korrektur

Zeiger ausdeben

kein Flimmern

neue Position bestimmen

Verbindundspunkt
Adresse setzen
Groesse

w=Pos.

u-Pos.
korrigieran
korrigiaren
ausseben
dauerhaft

Kontroll-Lampa

%x-Fos.
korrigisren

y—Pos.

Sumbol beschriften
w-Pozition des Zeizersz holen
links neben dem Sumbal
s—Position des Zeigers holen
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gl #1Y,dZ ¥ etwaz h
move.b #E11.d6 ¥ Schrifter
move #2.d3 ¥ 2 Zeichen

lea thuff,ad

isr Bread
rts
Sraaenz ¥ 4
move.b #S11,d48 ¥ Schriftar
move #2.d1 ¥ wu-Pos.
move.b #38,d2 ¥ u-Posz.
move #84.:43 £ omax, 84 Teichen
lea thuff, 2@ ¥ Buffer
isr @Bread ¥ Eingabe
sub #18,4d2 * naechste Zeils
isr Rread * Einzabe
rte
feldl:

move. b #EZZ dB
les thoff, 2D
move #4041
move #4,d2
mowe #24 A3
iz Bread
rts

Fald2
Fgve. b #S11. A0
lea thuff.sh

fF=ld2

move. b #511.40
lea thuff. 2l
rm:!\.'e 202,41

4z

help

move 80,40
clr di

iz Bzetflip ¥ heine S
izr Busit

clr d2

clr dl

iar Bsetcurxy

lea infoa,. 3@
hed:

move. b a0k, di

isr Bco2

cwP.b #0.d8

e he@

igr Buait

move.b WEL, SFFPFFETE
hel:

move.b ¢ 3@+, di

izr Boo2

chP . b #8,d0

bine kel
he2:

Jzr Buait

move. b B0, S{EEEETE
mowe. b Al da

isr Bco2

cmP. b #@, B

bne heZ

isr Bci

move.b #3,d0

move. b #3,d1

isr @newrate
rts

Anleituna aus2shen

Schraeds

W ift aus

zuruecl =i Grafil

S R e kB g AR AR B M A6 M s BEE W R E IEE

save:

lea bildse,.al
mowve.uw HEFFAL, fubit
sub.w H#512,Frbit
move #E4-1.d7
EET

bzr getpict 3
lea buffer,ad ¥
move #256-1,d2 ¥

sa
move.b (2@, 0310+ in Bildspeicker laden

dbra d3.3a

dbra d7 sav

move, u BE00, b ¥ Fadenkreuz abzchaltan
move. w #5600, hia * b "

rts

getpict: F Lichtpunkte abbasten

lea buffer.ad
move.u HEFfFe, fubit
move #2-1,d4

Zuischensp
Fadenkre.
& Spalten

o

FetPic:

lea buffer.ad
move.w fubik,hda
move.w fxbit,hee
add.w #1,fubit
move.b hid, dd

move #Z56-1.d3
getpi

move. b hia.do
btek. b #7.d0
beq 2etri

move.b h8a,da
and.b #MOIBBGBBB [ 15}
emp . b BE40, 08

3%

next

adda #1,20
move. b hed, dd
dbra dS,9stpi

dbra dd,setric

Zeilannr
Spaltennr.

flag dez

=instellen
sinztellen

74173 loeschen

256 Punkte abtaszkten

flag loezchen
Punlkt asfunden 7
nein dann noch

il

" {129 losschan

¥ Punkt erleuchtet 7

beq ia

nein:

move.b (aBd.dl ¥ Bute holen

bsst.w #10.d1 * Punkt setzen

ror.w #1,dl ¥ naechster Punkt in der SPalte
move.b dl,fadd ¥ Bute ableden

bra next

da:

move.b (afd dl 1 Bute holen

belr.w #10,d1 ¥ Punkt loeschen

ror.w #1,d1 ¥ naechzter Punkt in der SPalte
move. b ol (a8 ¥ Bute able2en

clr.b (282 t Ende—Zeichen
rts
setpict: ¥ Grafil aus Srsicher darskellen
move #511..r0 ¥ Anfans ition

move B256.uro £ Ll

lez bildsp. 3@ ¥ Bildzreichar holen

move #E4-1.4d5 t £4 Bloecke =u 2 Spalten
zeteice
move.b BEl.mazke ¥ zuerzt Bit 0 sus9sben
move #8-1,d4 ¥ 2 Bits
setpi:
move #256-1,d3 ¥ 256 Butes
setp
move.b (2@ i+, dd ¥
and.b maske.dd + Bit gesetzt 7
beq set ¥ zonst weiter
dgr Buait
move xPo.dl # neus Positior
move wFo,dZ ¥ 3 !
dsr Bmoveto t einstellan
move.b #5820, d0  Punkt
Jspr Bemd * aussshan
zet:
subd #1,4Po0 ¥ naechste Zeils
dbra d3.sete
zubd #1.xPo ¥ naschste Spalte
move. b maske,da ¥ Mazke
muls #2.d@ ¥ um 1 Rit
move.b dd,mazka ¥ werschisben
move #IST,uro ¥ wieder ohen anfandan
suba.l #256.30 * Speicher zurusckholen
dbra dd,zetpi
adda. 1 #256.302 * naschzter Bloch
dbra dS.setpic
rts
cad: dc.b *CAD - Schaltplhe Vers. 1.0 1996 by Helmut Evers’'.0
infos: de.b ’ & A K L E T Tpll H G, %d %2
de.b 'LE] = Schiz [=1 = Schliser [1 = ffner °.%d,%a
de.b 'LF] = Sicheruna Crl1 = Punkt [hl = Lampe ', %d. %2
do.b 'C[v] = Position merken CLinie won)’.%d.®a
de.b 'Cb] = Ziel 4 ¢ bis)'  &d, %3
do.b "[nd = Bildschirm lzchen’ Sd.%a P
de.b "L[E] = Eraser (folSendes Sunbol oder Linie wird 9?!";:!1#.\‘ o, Sa, %2
dc.b ‘Lt = Schaltsenbole ’EES' nriften (mit ZeigSer Positionieren)’ . did.®a
dc.b ‘C!Y = Erdhzundseints . Fa
do.b ‘E1d = Feld 1 ¢ Schmﬁ(ell 3%, B2
de.b ‘C2] = Feld 2 « Hid, $a
de.b 'E2] = Fald 3 s ', B, 82
de.b ‘L] = HardeoPy auf Drucker ', %d.$a
2 Bild =peichern 'osd, 53
Eild ausseben ' %, sa
loppa’ &, $a,%52.0
! kette schreiben ueber Cds "Hame", 1,0, 20000, 22711 . 5d. %2
de.b "Yon Diskette lesent wie Teot im Inhaltsverzeichnis anwaehlen’ . Bd,Fa
de.by !Sa..l.‘
de.b r=1 = Progranmends’ o
infobt dc.b ‘L7 = Anleitune’. @
end

#

Ein Softwareskop mit dem 68008

von Rolf-Dieter Klein

Mit dem 68008 Grundprogramm kann
man ein recht brauchbares Skop fiir Nie-
derfrequenzsignale herstellen. Dazu wird
eine A/D-Umsetzer-Baugruppe (AD10/1)
benotigt und das neue Grundprogramm
4.3. Im Bild ist das komplette Listing
abgedruckt. Das Skop arbeitet dabei mit
zwei Bildebenen, so daB ein flimmerfreies
Bild entsteht. Es werden dazu zunachst
die A/D-Werte in einem Buffer zwischen-
gespeichert. Dann wird eine unsichtbare
Bildseite geltscht, indem die dort darge-
stellte Skop-Kurve durch Uberschreiben
geléscht wird. Dort wird dann auch die
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neue Kurve eingetragen. Dann werden
die Bildseiten gewechselt und das Ganze
beginnt von vorne. Man benétigt fur diese
Darstellung vier Buffer, denn man bend6-
tigt zum Loschen die alte Information.
Hier wurde das Unterprogramm
GETAD10 verwendet, das fur die Bau-
gruppe mit dem 10-Bit-AD-Umsetzer
gedacht ist. Man kann aber genauso den
8-Bit-AD-Umsetzer verwenden, wenn
man das Unterprogramm GETADS8 ver-
wendet. Dann muB man im Register DSO,
zuvor noch die Kanalnummer angeben,
denn die Baugruppe besitzt 16 Eingang-

kanale. Der Befehl ASR.W#2,D0 entféllt
beim 8-Bit-Wandler natirlich. Wenn man
eine Taste driickt, so wird das letzte Bild
eingefroren und auf dem Bildschirm
angezeigt.

GRG $A800

START:
J5R SCLRSCREEN
LEA EUFFERT,AD

+ BILDSCHIRN LOESCHEN
+ UND ALLE BUFFER

W OGEC BSR CLEAR
GD00RB0A - LER BUFFERZ, A0
gL ESR CLERR
OO00RDR LER BUFFERS.A0
108 E5R CLERR
IURB2 CODOAFR  LER BUFFER4,AD
00R824 5140 GOCE BSR CLEAR
MIREIE 4240 LLR 00
GOREI0 4241 CLR Dt

VUABSD  4EBS OOOEIFOS
D0RBZE 4375 00DOATOA
GO4BTE  ASFT Q000AEDR

JER BSETFLIP
LEA BUFFERL A1
LEA BUFFERZ,AZ



UORB4E 4TFF D000ADOA
GORB4R 45D DODOAFGH
0A350 *
(0A850 T3FC 000

LER BUFFERT A3
LEA BUFFERS, 84

ROVE #O,VIEN # WIT INEL BILDSEITEN RREEITEM

00RESY  DO0ORTON

09A838  TIFT 0001 ROVE 81, MRT

OUABSC  000ORT0E -t £
10ABR0 +

EBAD Looe; -

O0ABaD 3239 D0O0ASOE  MOVE VIEW,D1

COABSE I019 000OATOR  MOVE WAT,DO

ODABC 4ERT (DCEOEDD SR UNEMPAGE ¢ BILDSEITE ANNAEHLEN
DORETZ 2049 ROVEA.L AL,A0

HIAETA 5100 0088 BER FILL + NERTE EINLESEN
03R878 2048 MOVER.L A3,k

SURETA JEBT DODECDSE SR EERAPEN

00RBED  B100 0030 SR AUSGRBE  * ALTE INFORMATION LOESCHEN
00RBBE 2047 WOVER.L AL,R0

00ASB& 4EBY OOOEQDIC  JSR SETPEN

J0REBL  B100 0024 ESR AUSGABE  # WEUE AUSBEBEN
00AB70  C949 ENE #4,4L

UDRBET 744 ENG At A2

OAETS [T4E EXG A4,43

0RBYE  0ATF 0DOL EO #1,VIEW  + DAWN NEUE BILDSEITE
UGABTR  OGOORTOS

UDRBYE  OATT 001 EOR #1,WRT * ANWAEHLEN

GOABAZ  ODOORTOR

Q0RBAE AEBY COCEQSDE S5 SC5TS # BIS TABIE BEDRUECKT WIRD
GORBAC 6700 FFE2 BEG LOOF

(04EBO 4ETS RT3

(R882

(0ABED

(0ABED AUSGRBE: + MERTE AUF DEM BILDSCHIRN AUSGEBEM
(0AEEY  4EET 0080 HOVEM.L Aly=[ATH
(0AEBS 4242 CLR D2

(ORJES 1400 BOVE.B (ADY, D2
(HREER 4241 CLR 01

UORBBC 4EEY OOOEOEE2  JSR SMOVETD
ORBCZ  J62C 0O7F FOVE #128-1,03
JHBLE LPA:

IGRELE 1418 KIVE.B [AD}+,02
O0KECE 4EBF OOOEOFAC  JSA SDRANTD
WGAELE 0541 0004 DD 04,01

Falé-D.klein 58000/08 Asseabler 4.3 (C) 1984, Seite 2

GORBDZ  SICH FFF2
UORBDL  4CKF 0000

DERR 03 ,LPR
RIVER.L 1A71+,80

00RBDA  4ETS RTS

O0RBOC

0RE0C

GOABDE FiLL:  AD-NERTE EINLESEN
O0RBOC  4BET 0080 RIVER.L &0,-1AT)
OCHBED 381C 007F KOVE bi2g-1,00
GOABER LPP:

OOBER 4240 LR 10

OOABES 4EBY OOCEACEB ISR MGETADLO
ODABEC  E440 HSRN 82,00
OORSEE 1020 MOVE.E D0, (AO)+
O0RBFD SICE FFF2 DEAA D3,LPF
GORSFE  4L0F 0100 ROVER.L [A714,A0
OURBFR  4ETS RATS

UoRSFR

D0ABFR CLERR: + LOESCHEN DER BUFFER
00ABFA 343C OIFF NOVE #512-1,03
00ABFE i

O0ABFE 4218 CLALB (h00e
00AT00 SICE FFFC 884 03,LP8
DORADE 4ETS i

00AT0h

O0ATNE 0000 VIEN: OC.M 0
DORSDR 0000 WRT: OC.M 0
0ATOR

D0ATOR

004508 BUFFER1: 5.8 512
ODABOR BUFFERZ: E5.8 512
00RD0R BUFFERS: D5.B 512
Q0RFOR BUFFERA: B5.8 512
00B10A

008104 END

OERB4A  Ende-Syabaltabelle

Das Programm |aBt sich natirlich noch
beliebig erweitern, wiinschenswert wére
die Ausgabe eines Gitters sowie die Mdg-
lichkeit, die Zeitbasis zu bestimmen. Wir
warten auf lhre L8sung, die Sie an die
LOOP-Redaktion senden mdgen.

Einfuhrung in C - Teil 5

Rolf-Dieter Klein

Diesmal wollen wir uns mit Dateien
beschéftigen.

In C gibt es zwei verschiedene Arten auf
Dateien zuzugreifen. Wir wollen uns hier
mit den sogenannten Stream-Dateien
beschéftigen.

* Speichern von Bildern auf der Diskette.
Die Bilder werden dabei in einem kompakten
Format abgelegt, so dass nur wenig FPlatz

bencetigt wird.
Rolf-Dieter Klein 850729
4include <stdic.h>

EXTERN init():

EXTERN clear():

EXTERN clearcol():

EXTERN draw():

EXTERN setfdot():

EXTERN setdot ()

EXTERN xordot():

EXTERN flaeche(}:

EXTERN getcol():

main{arge, argv)

int arge:

char **argv;

{

WORD outFile;

FILE *fdopen():

FILE *data:;

int x,¥, zashler,alt,wert;

if {arge !'= 2} { fprintf(stderr, "Dateiname angeben "} ;
if ({ outFile = creatb{argv[l],0666)) == NULL ) {
fprintf (stderr, "Error: cannot create %s ",argv([1]);

exit (2);
}
init():
data = fdopen (outFilae,"w");
printf (" ok wird abgespeichert ");
zaehler=l; wert = -1; alt = -1;
for (y=0:y<256;y+H) |
for (x=0;x<256;x++) {
alt=wert;
wert=getcol (x,y) ;
if ((wert != alt) || (zaehler »>= 255}) {
if falt 1= =1 3¢
if (zaehler==1) ({
if (alt!=0) {
putc{alt,data);

Wir wollen uns zunédchst das Lade-Pro-
gramm ansehen, da es einfacher zu ver-
stehen ist.

Die EXTERN-Unterprogramme dienen
dem Zugriff auf die COL256, und sind
ahnlich denen, die schon in friheren
LOOP-Ausgaben abgedruckt waren.
Das C-Hauptprogramm beginnt wie
tblich mit Variablen-Deklarationen.

/* Farbwert einlesen */

/* dann alt ausgeben */ i
/* falls nicht erster Wert */

Damit das Ganze nicht zu langweilig wird,
soll alles an einem groBen Beispiel
gezeigt werden. Dazu folgende Aufgabe.

Ein Bild auf der COL256-Baugruppe soll
als Datei abgespeichert und wieder gela-
den werden. Da ein Bild normalerweise

}

} else {
putc(0,data); putc(0,data);

64 KByte braucht, wird zusatzlich ein
Kompressionsverfahren verwendet, um
mit weniger Platz auf der Diskette aus-
zukommen.

Bild 1 zeigt das Speicher-Programm und
Bild 2 das Lade-Programm.

} else if (zaehler==2) {

*/ if (alt!=0) |

1
}
T
} else {

|
}

} else {

exit(1l); }

| else |

1

Dabei missen in C auch Funktionen
deklariert werden, sofern sie andere
Werte als INT als Ergebnis liefern. Die
Funktion GETC liestein Zeichen von einer
Datei und liefert dieses als CHAR-Gr6Be
ab. Dann brauchen wir eine Variable fi, die
als Pointer auf den Datentyp FILE dekla-
riert wird und die Funktion FOPENB, die
einen solchen Pointer als Ergebnis liefert.

zaehler =

zaehler++;

}

if (alt !'= -1

if (zaehler==1) {
if (alt!'=0) {
pute (alt, data)

I
folose (data)
printf(" ok, Ende “};

pute(alt,data); pute(alt,data);
) else {
putc(0,data); putc(2,data); putc(0,data);

} else if (zaehler>2) |
putc(0,data); putc(zaehler,data); pute(alt,data);

1;

{ /* falls nicht erster Wert */

putc(0,data); putc(0,data);
}

} else if (zaehler==2) {
if (alt!=Q)

{
putc({alt,data): putc(alt,data);
pute (0,data); putc(0,2): putc(0,data);

}
} else if (zaehler>2) {
putec (0, data); putc(zaehler,data); pute(alt,data);

Bild 1

Der Datentyp FILE ist durch “STDIO.H“
automatisch definiert.

FOPENB hat die Aufgabe, eine Datei zu
6ffnen, das heiBt, sie wird auf der Diskette
gesucht und, falls vorhanden, eine inter-
ne Datenstruktur fiir den weiteren Zugriff
angelegt. In C gibt es verschiedene sol-
cher Offnungs-Funktionen. FOPENB 6ff-
net eine Datei als Binaer-Datei. Das heiBt
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OEBE4N  Ende-Syaboltabelle

Das Programm l4Bt sich nattirlich noch
beliebig erweitern, wiinschenswert ware
die Ausgabe eines Gitters sowie die Mog-
lichkeit, die Zeitbasis zu bestimmen. Wir
warten auf lhre Losung, die Sie an die
LOOP-Redaktion senden mogen.

Einflihrung in C - Teil 5

Rolf-Dieter Klein

Diesmal wollen wir uns mit Dateien
beschaéftigen.
In C gibt es zwei verschiedene Arten auf
Dateien zuzugreifen. Wir wollen uns hier
mit den sogenannten Stream-Dateien
beschéftigen.

* Speichern von Bildern auf der Diskette.

Die Bilder werden dabei in einem kompakten
Format abgelegt, so dass nur wenig Platz

bencetigt wird.
Rolf-Dieter Klein 850729
#include <stdio.h>

EXTERN init():

EXTERN clear():

EXTERN clearcoly):

EXTERN draw():

EXTERN setfdot ():

EXTERN setdot ()

EXTERN xordot():

EXTERN flaeche():

EXTERN getcol():
main(arge, argv)
int arge:;

char **argv;

{

WORD ocutFile;

FILE *fdopen():

FILE *data;

int x,y,zaechler,alt,wert;

if (arge !'= 2) { fprintf(stderr,"Dateiname angeben ")
creatb({argv([l],0666)) == NULL
fprintf (stderr, "Exror: cannot create %s ",argv([l]);

if (( outFile =

exit (2);
}
init():
data = fdopen(outFile,"w");
printf(" ok wird abgespeichert ");
zaehler=1; wert = -1; alt = -1;
for (y=0:y<256;y++) {
for (x=0;x<256;x++) |
alt=wert;
wart=getcol (x,y);
if ((wert != alt)||({zaehler >= 255)) {
if (alt != -1 ) {
if (zaehler==1l) {
if (alt!=0) {
putc(alt,data);

Wir wollen uns zunéchst das Lade-Pro-
gramm ansehen, da es einfacher zu ver-
stehen ist.

Die EXTERN-Unterprogramme dienen
dem Zugriff auf die COL256, und sind
ahnlich denen, die schon in fritheren
LOOP-Ausgaben abgedruckt waren.
Das C-Hauptprogramm beginnt wie
dblich mit Variablen-Deklarationen.

/* Farbwert einlesen #*/
/* dann alt ausgeben */
/* falls nicht erster Wert */

Damit das Ganze nicht zu langweilig wird,
soll alles an einem groBen Beispiel
gezeigt werden. Dazu folgende Aufgabe.

Ein Bild auf der COL256-Baugruppe soll
als Datei abgespeichert und wieder gela-
den werden. Da ein Bild normalerweise

} else {

}

64 KByte braucht, wird zusatzlich ein
Kompressionsverfahren verwendet, um
mit weniger Platz auf der Diskette aus-
zukommen.

Bild 1 zeigt das Speicher-Programm und
Bild 2 das Lade-Programm.

pute (0,data); pute{0,data);

} else if (zaehler==2) ({

*/ if (alt!'=0) {

} else {

}
}
zashler =
} else |
zashlert+:
H
}

} else |

}
exit(l); }

{1 if (alt!=0)

I else {

I
1

Dabei missen in C auch Funktionen
deklariert werden, sofern sie andere
Werte als INT als Ergebnis liefern. Die
Funktion GETC liestein Zeichen von einer
Datei und liefert dieses als CHAR-GroBe
ab. Dann brauchen wir eine Variable fi, die
als Pointer auf den Datentyp FILE dekla-
riert wird und die Funktion FOPENB, die
einen solchen Pointerals Ergebnis liefert.

}

if (alt != -1 )

if (zaehler==1) ({
if (alt!=0) {
pute(alt,data):

fclose (data) ;
rrintf (" ok, Ende ");

putc(alt,data); pute(alt,data);
putc (0,data); pute(2,data); putc(0,data);
}

} else if (zaehler>2) {
putc (0, data); putc(zaehler,data); putc{alt,data);

{ /* falls nicht erster Wert #*/

pute (0,data); pute(0,data);

} else if (zaehler==2) |

(
putc{alt,data);

putec(alt,data);

putc (0, data): putc(0,2): putec(0,data);

]
| else if (zaehler>2) |
putc(0,data); putc(zaehler,data); putc(alt,data);

Bild 1

Der Datentyp FILE ist durch “STDIO.H"
automatisch definiert.

FOPENB hat die Aufgabe, eine Datei zu
6ffnen, das heiBt, sie wird aufder Diskette
gesucht und, falls vorhanden, eine inter-
ne Datenstruktur fir den weiteren Zugriff
angelegt. In C gibt es verschiedene sol-
cher Offnungs-Funktionen. FOPENB 6ff-
net eine Datei als Binaer-Datei. Das heiBt
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/* Laden von abgespeicherten Bildern.
Die Bilder werden dabei in einem
kompakten Format abgelegt, so dass
nur wenig Platz benocetigt wird.

Rolf-Dieter Klein 850729 *f

init();
clearcol (0

x00) ;

printf (" ok wizd geladen ");

y=0; =x=0;

do {

> wert=getc (£i);
#include <stdio.h> if (wert =0 ) {
EXTERN init(): setfdot (x,y,wert) ;
EXTERN clear() ; x++;
EXTERN clearcol(); if (x==256) | ==0; y++; }
EXTERN draw(); } else {
EXTERN setfdot(): zaehler=getec (£i);
EXTERN setdot () if (zaehler==0) {
EXTERN xordot () ; setfdot(x,y,0);
EXTERN flaeche() ; xt+;
if (x==256) { ==0; y++: }
EXTERN getcol(): } else { o
wert=getc ;
main(arge, argv) for (i=l;i<=zaehler;i++) {
int arge; BEifdnt (x, v, wert) ;
char **argw; X+t
{ if (x==256) { ==0; y++; }
char gete(); }
FILE *fi, *fopenb() }
é.nt i,x,y, zaehler, wert; } i
if (arge != 2) ( fprintf(stderr,"Dateiname angeben "}: exit (1): } ) while (y<256);
if (( fi = fopenb(argv[l],"z")) == NULL ) { folose (£i) ;

fprintf (stderr, "Error: cannot open %s " argv[l]):

exit (2);
I}

alle Zeichen werden transparent erreich-
bar. Die Funktion FOPEN z.B. ¢ffnet Text-
Dateien; einige Steuerzeichen z.B. EOF
haben eine besondere Bedeutung.

Wir brauchen flir dieses Beispiel aber die
Binaerdatei, da die Bilddaten direkt
binaer abgespeichert bzw. geladen wer-
den sollen.

Eine weitere Besonderheit sind die Anga-
ben ARGC und ARGV. Damit ist es mdg-
lich, z.B. Dateinamen direkt aus der
Befehlszeile, vom Aufruf des Programms
einzulesen. Man kann hier z.B. angeben:
PICLOAD name.pic. Nach einer Abfrage,
ob auch ein solcher Name eingegeben
wurde, istin ARGV[1] der Name als String
vorhanden.

AnschlieBend wird die Datei zum Lesen
gedffnet. Dazu wird in FOPENB neben
dem Dateinamen "ARGV[1]” auch der
String "r" ibergeben. Als Ergebnis erhalt
man den sogenannten File-Descriptor,
dessen Adresse in die Variable Fl gespei-

}

chert wird. Ist dieser Wert =0, so liegt ein
Fehler vor und der Ladevorgang wird
abgebrochen "cannot open..."

Nun gehts in die Programmschleife.
Zuvor werden noch die Graphik-Unter-
programme mit init() vorbereitet und mit
clearcol(0x00) wird der Bildschirm
geldscht.

In der Programmschleife wird nun mit
GETC() Zeichen flur Zeichen gelesen.

Die Kompression des Bildes arbeitet
dabei wie folgt. Wenn das Zeichen mit
dem Wert 0 gelesen wird, so enthéit das
nachste Zeichen einen Zahler, derangibt
wievielmal das nachfolgende Zeichen
ausgegeben werden soll. Ist der Zahler 0,
so wird das Zeichen 0 ausgegeben.

Nach der Hauptschleife wird noch mit
FCLOSE(fi) die Datei geschlossen, was
aber beim Lesen nicht unbedingt nétig
ist.

printf (" ok, Ende ");

Bild 2

Nun zum Schreiben.

Zunéchst wird vorm Offnen die Datei mit
CREATB erzeugt. Erst danach kann sie
mit FDOPEN geoffnet werden. FDOPEN
wird verwendet, da dem Programm die
Datei durch das Anlegen schon bekannt
ist. FDOPEN bezieht sich daher nicht auf
den Namen der Datei, sondern auf eine
Kennung, die in der Variablen outFile
gespeichert wurde. Durch das "w" wird
angegeben, daB die Dateizum Schreiben
geoffnet wird.

Mit PUTC werden die Daten dann auf Dis-
kette geschrieben. Das Programm ist
umfangreicher als das Leseprogramm,
da hier die Kompression noch berechnet
werden muB.

Am SchluB des Schreibvorgangs wird
durch FCLOSE das Dateiende angezeigt
und erst dann wird das Inhaltsverzeichnis
auf der Diskette auf aktuellen Stand

gebracht. (Fortsetzung folgt)

GES erfolgreich auf
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CEBIT 32 Bit System iiberzeugt
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Das dritte Hilfsprogramm fiir den 68008
dient dem Vergleichen von Speicherbe-
reichen. Damit kénnen beliebige Spei-
cherbereiche auf identische Speicherin-
halte gepriift werden. Auch diese Routine
ist nattirlich wieder relokativ und mit Bi-
bliothekskopf versehen. Es werden die
Startadresse, die Endadresse und die
Adresse, ab derverglichenwerden soll, in
HEX eingegeben (Bild 1). Sollte eine Spei-
cherstelle einen vom Ursprungswert
abweichenden Inhalt aufweisen, so
erscheint eine Fehlermeldung mit
Angabe der Adresse, in der der falsche
Wert gefunden wurde. Ist alles o.k., so
erscheint eine entsprechende Meldung

von Riidiger Backer

Uerify 68

(C> 1985 by Ruediger qucker

Startadresse ==> $10000
Endadresse == SIfffef
Ugraleich ab ==

Bild I : Die Eingabe der Datenbermiche erfolgt in HEX
und man gelangt mit 'm' wieder ins

Grundprogramm zuriick. Zu erwahnen ist
noch, daB man auch in der ersten Ein-

Uerify &8

CC) 1985 by Ruediger Baecker

Startadresse ==> $10000
Endadresze ==> S$1ffef
Ueraleich ab == $20000
Fehler | —3> 00020001

FeFtip Mefens

Bild 2 1 Vergleichsfehler werden nit Adresse geseldet !

gabezeile durch 'm’ wieder in das Grund-
programm springen kann. Dies ist auch
bei RUBATRANS und RUBADUMP so!

IR $400 O604A4 41ED 00F4 LEA LIELADRIASI A0
[ JERLIFY ok 000488 1B10 HOVE.E A0}, D4
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000488 4EAL TRAF 81 0054e  4EH] TRAP 44
000488 400548 4ETE Rz
(0248 BETH1: + DENN DATEW HOLEN (VON, BIS, HITY BOOSA
000484  103C 0921 HOVE.B #$21,D0
OOOEE 1430 0073 NOVE.E #115,02 e
\\I::EE 11435 ut’li: H{L:EEE :;éw Aol é-D.Elein cB000/8 Sssensler 4,3 (0 194, Serte
Solf-Ditlein o8000:/08 dssembler 4.7 (1 (984, Seyte - H0054A Ok
000548 41FA 0024 LEA TEXTZIPC) 40 + OF-MELDUNG

00NeE 1830 0008 NOVE.3 99,57 O00S4E  LO3C 0021 NOVE.E #$21,00
900498 41ED Q0F4 LER TIELADR(AS), A0 900552 122 0000 NOVE. B #50,D1
0049E 3E3C 0008 ADVE §{READ, D7 100338 143C 0629 HOVE.E 140,02
00482 4E4) TRAP 4 00054 JEIC 000A MIVE #14RITE, D7
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0k
000550
100552
00562
100562
000567
000570
000570
Q00575
(00575
00057C
00057F
Q005TF
000386
000580
000553
000593
DOOSTA
Q003A1
0O0TAT
Q005A7
00O5AE
000585
(005ER
(0005BE
00052
0005C7
000500
000507
000508
00308
000508

4EA]
4E75

TRAP #1
TS

TEATI:
A665686C657220 IC.B ‘Fehler ' --3",0
21202020203€00
TENTZ:

BCB DK 10,0
TEXT3:
DL.B 'Verify 68,0

AF4B202100

5665726%9667920
1636800

TEXT4:
BITAB1T2746164 DC,B ‘Startadresse  ==)',0
T2657373652020
202030303E00

TEXTS:
A55EGAB1647265 DC.P “Endadresse
T3TIE20202020
2020303D3E00

TEXTé:
6657267606569 DC.B “Vergleich ab
436B2081622020
10203D303E00

=)0

TEXTT:
1843292031393 DC.B IC) 1945 by Ruediger Baecker’,0
35206279205275
45646967657220
42616563684572
a0

ENDEA:
ENI.

GEBEIE Ende-Symboltabelle

UP-DATE-SERVICE fiir HEBAS.COM (BASIC-Interpreter CP/M2.2)

Nach Absprache mit der Firma Graf Elek-
tronik GmbH bietet der Autor des Hand-
buches vom HEBAS-BASIC-Interpreter
einen Up-date-Service an. In jeder LOOP
werden in der Rubrik , TIPS und TRICKS
mit HEBAS* Ergdnzungen und Verbesse-
rungen gebracht. Wem die notwendigen
Anderungen mit einem Debugger zu
umstandlich oderzu schwierig sind, kann
nun seine HEBAS-Version gegen einen
geringen Unkostenbetrag in eine neue
Version umtauschen. Zuséatzlich wird die
Datei READ.ME mit den Anderungen fiir
das Handbuch mitgeliefert. Vorausset-
zung ist der Erwerb von HEBAS bei der
Firma Graf oder beim Software-Service
des Franzis-Verlages. Folgende Formate
stehen z.Z. zur Verfugung: 5,25-Zoll
ECMA 70 (40 Spuren), 8-Zoll IBM (ein-
fache und doppelte Dichte), 5,25-Zoll
NDR-Computer (80-Spuren). Das Format
bitte angeben und den Absender nicht
vergessen!

Die alte HEBAS-Version muB an folgende
Adresse versandt werden:

Dr. H. Hehl,
LindenstraBe 20, 8059 Wartenberg.

Der Unkostenbetrag betragt inkl. Mehr-

wertsteuer10,— DM. Es gibt folgende Zah-

lungsmdglichkeiten:

a) Beilage eines 10,- DM Scheines

b) Beilage eines Verrechnungsschecks

c) Einzugsverfahren bei Angabe von
Konto-Nr., Bankname und Bankleit-
zahl

Nach Gutschrift des Betrages erfolgt die
Ricksendung der Diskette mit der neue-
sten HEBAS-Version und den Hand-
buch-Ergédnzungen. So enthélt z.B. das
neue Handbuch V 1.2 eine Schliissel-
tabelle mit den Einsprungstellen aller
BASIC-Befehle, so daB der erfahrene
Maschinensprache-Programmierer den
Interpreter abandern kann.

Utilitys

fiir den 68008 — Teil 4

Umlenkung der CO2-Routine ins RAM mit dem Programm RAM-USR

Beim 68008 Grundprogramm erfolgt die
Ausgabe von Zeichen Uber die Routine
CO02. Diese Routine weist als Besonder-
heit auf, daB man programmieren kann,
ob die Ausgabe aufden Bildschirm (CRT)
oder den Drucker (LST) geht oder unter-
driickt wird (NIL). Desweiteren kann man
die Routine auf eine Benutzerroutine
umlenken (USR). In dieser Benutzerrou-
tine kann man dann die im Register DO
stehenden Zeichen frei weiter bearbei-
ten. Eine mogliche Anwendung ist zum
Beispiel der AnschluB eines seriellen
Druckers. Hier kdnnte man die Ausgabe
aufUSRumschalten und in einer eigenen
Routine die Grundprogrammroutine SO

Prngramm_starten

anspringen, die dann ihrerseits das Zei-
chen auf die serielle Schnittstelle gibt.
Konkreter AnlaB, diese Routine zu ent-
wickeln war bei mir der Wunsch, die Aus-
gabe eines recht verbreiteten Disassem-
blers ins RAM zu verlegen, um anschlie-
Bend mit dem Editor Anderungen am
disassemblierten Programm durchfiih-
ren zu kénnen bzw. um Kommentare ein-
zufiigen. Zunéchst jedoch noch etwas
zur grundsétzlichen Funktion der CO2-
Routine.

Beim Aufruf der Routine wird die Spei-
cherstelle IOSTAT im Arbeitsspeicher
des Grundprogrammes abgefragt. In die-
ser Speicherstelle steht fiir die Aus-

gabearten ein Code. Entsprechend die-
ses Codes wird dann der jeweilige Aus-
gabekanal angew&hlt. Die Umschaltung
auf einen anderen Ausgabekanal
geschieht also durch &ndern des Codes
in IOSTAT. Hierzu gibt es im Grundpro-
gramm entsprechende Routinen. Zum
Umschalten auf den Benutzerkanal dient
die Routine USR. Die Umschaltung muB
vor dem Aufruf des Programmes gesche-
hen, dessen Ausgabe umgelenkt werden
soll. Die Umschaltung erledigtin unserem
Beispiel die Routine USERINIT. Die CO2-
Routine springtim USR-Modus immer die
Speicherstelle $8024 an. Will man nun
eine eigene Routine durchlaufen, so muB

Frogramm starten

Rdriuserinitl

| Adrimodify

Bild | : USERINIT wird initialisiert

Cpeicher ansehen
+=yeiter —=rueckw R=Rdr M=Menue

—— 091234567 89ABCD
ﬂﬂﬂiﬂ@ﬂﬂ)ﬁﬁéﬁﬁﬁﬂ‘iﬁ&‘&ﬁﬁﬁéﬁﬁ?ﬂ
1T Bt g R R T 1 R i Bl PRl il o
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ﬂﬂﬂﬁlﬂzﬂﬂﬂéﬁéﬁﬁﬁcﬁsnﬁmﬂﬁllm
00030026 5 s e m b 1 & T el
00300 28 63 22 20 31 39 3 T OA 0D O 90 0A O
00T/ ¢ e ) TS
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nooMow 0 % 00 3 B 7 € & EiE
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HDDNU@HH‘E‘E&EEHMNYNES‘HES
0060E0 5 & E F 9 o 8 0 4 2§ U R
QOOZONFD OO T W WM O™ W [/ A AN W RHD
00030070 [ f sl DGR {1 e
Bild 2 :

meyew Rey M
N Ne meme T

L= Sage ]
=

So sieht der Speicher nach dem Aufruf der umzulenkenden

Routine aus | $30038 = $0A& $0D)
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Bild 3 :

Nun modifizieren

Speicher ansehen
+=yeiter -=rueckw R=Rdr M=Menue

—— 0

0030000 252
eoz0en0 R
00030010
00030010
(0930020
10030020
0030070
0030030
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00030050
- 00030050
0030060
00030060
00030070
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Bild 4 : Und siehe da ....



Rolf Lobreyer 68000/69008 Disassembler 2.1 (¢} 19684
1

000400 387C 4EF9 HVEH  ®YEF, S0024(5)
000404 0024

00406 287C 00000420 MOVELL HI0000420 $8026(FE)
000%0A D025 1

Q00%E  3E3C 0033 HOUE.H  #50033,07

onet2 4ew TRFP L]

000414 Z3FC 00030000 MOVELL  ®S00030000,$0000048C
OBR%IA  QO0004EC

DO0Y1E HETS RTS

00420 Hee7 0004 NUEM.L  AS,-iRT)

BOe424  4CF9 2000 POVEM,L  $00000YEC, [EO. TSR
I00%25  AODODYES

noos2c 1ACO BOE.E [N, (R5)¢

00%2E  1AEC 0000 HOUE.R  ®40000,(RS)

10042 48F9 2000 MOUEM.L RS, S0000042C

000435 ORO0RYEC

000437 4COF 2000 HEEN.L (ATHAS

00043 4E7S RTS8

00044 HIF9 poDZNE0R LER $00020000 /0

(00442 1013 MUEER (000

(60443 0C00 0060 OPLE w00,
Textstart=020000 Fenster=030000 Tor=0306E0 amer CTRL-BHiLfe

Bild § : Die Ausgabe inm Editor

in die Speicherstelle $8024 ein Sprung
auf diese Routine eingetragen werden.
Dies geschieht in unserem Beipiel am
Anfang der Routine USERINIT. $4EF9 ist
der sedezimale Code flir einen Sprung,
User ist die symbolische Adresse der
Benutzerroutine. Nun muB noch die Rou-
tine USR zum Umschalten aufgerufen
werden und die Ablageadresse fiir den
Text irgendwo zwischengespeichert
werden. Da man nicht vorher sagen kann,
welche Register in der umzulenkenden
Routine benutzt werden, kann man die
Adresse nicht in einem Register ablegen,

sondern muB sie im Ram zwischenspei-
chern. Wir tun dies in der Speicherstelle
MERKER. Damit ist die Initialisierung
abgeschlossen.

Die Routine USER ladt die Ablage-
adresse dann in das Adressregister A5,
dessen Ursprungswert vorher auf den
Stack gelegt wurde. Nun wird das in D0.B
befindliche Zeichen in die Speicherstelle
eingeschrieben, auf die A5 zeigt und das
Register A5 erhoht, so daB es auf die
néchste Speicherstelle zeigt. Da wir die
Ausgabe anschlieBend mit dem Editor
bearbeiten wollen, miissen wir diesem
mitteilen, wo unser Text endet. Der Editor
erkennt das Textende daran, daB in der
ersten Speicherstelle hinterdem Text der
Wert $0 steht. Daher schreiben wir in die
Stelle, auf die A5 nach der Erhéhung
zeigt, eine 0. Der aktuelle Wert von A5
wird dann wieder im 'Merker' abgelegt
und der Ursprungswert vom Stack
zuriickgeholt. Damit ist dann auch
unsere ,Umlenkroutine” beendet.

Damit steht der Text also im Ram und
kénnte im Grunde genommen mit dem
Editor bearbeitet werden. Also rufen wir
den Editor auf. Wer nun meint, alles wéare
o.k., der sieht sich unter Umstanden an
dieser Stelle getduscht. Der Editor erwar-
tet am Ende einer Zeile die Zeichenfolge
$D $A. Es kann vorkommen, daB ein Pro-

gramm am Ende einer Zeile fiir den Zei-
lensprung die Kombination $A $D ver-
wendet. Dies hat zwar im Grunde genom-
men die gleiche Wirkung, bringt den Edi-
tor jedoch durcheinander. Um die rich-
tige Reihenfolge zu erhalten muB noch
eine Routine her, die priift, ob die Rei-
henfolge stimmt und ggf. bei falscher
Reihenfolge korrigierend eingreift. Dies
erledigt die Routine MODIFY fiir uns. Hier
wird zun&chst der Textstart ins Register
AO geladen und dann ein Zeichen nach
dem anderen ins Datenregister DO
geholt. Wird das Endezeichen erkannt,
so wird die Marke Ende1 angesprungen.
Desweiteren wird geprift, ob die Reihen-
folge schon stimmt. Ist das nicht der Fall,
wo wird bis zum Textende alles umge-
wandelt. Die Ablageadresse fur den Text
ist hier $20000, es kann nattirlich durch
andern der Variable TEXT eine andere
Adresse gewéhlt werden.

Zum SchiuB nochmal eine Zusammen-
fassung des Bedienungsablaufes:

- Programm laden

assemblieren

Routine USERINIT starten

Programm, dessen Ausgabe umge-
lenkt werden soll ausfiihren

Routine MODIFY aufrufen

Danach kann der Text mit dem Editor
bearbeitet werden.

Aolt-Dirlein 2BO0G/0R Assesbler 4,3 01 1984, 3erte | 000446
D0084s HODIFLE: "+ WANDLERDUTINE
000448 1018 HOVE.B 1A0}+,00 % IEICHEN HOLEM
00400 ORG $400 GO044E  OCO0 Q000 CHP.B #50,00 + ENDEIEICHEN 7
ba0400 DOQ4AC 4700 OOOE BEG ENDEI + A, DANN ENDE
UL i RAM-USH 000450 OCOD DODA CHP.B #38,00 tLF?
Q400 i Q00454 6700 GDIA BEQ MANDCR # JA, DANN WANDEL
00400 L ROUTINE TUM UMLENKEN LER COZ-ROUTINE INS RAM 000458 8000 FFEC ERA HODIFLP + SOMST HEITER
000400 * NIT ANPASSUNG DER IEICHENFOLGE FUER EDITOR Q0045C
060400 £ 00g45C ENDEL: + BEENDET WAMDLEROUTINE
(00400 i COPYRIGHT (C) 1985 BY AUEDIGER BAECKER - POSTFACH 4111 - 5620 BEVELSBERG 00O4SC  203C 00030000  WOVE.L TERT,DO + TEXTSTART FUER EDITOR AUF ABLAGEADRESSE
Q00400 0D04s2  IEIC 0043 HOVE #!PUTSTX,07 ® SETZEN
= 00030000 TEXT  ERU $30000 + ABLAGEADRESSE FUER TEIT AUS COZ-ROUTINE 000486 AEA] TRAP &1
O0a400 000488 IEIC 0034 NOVE #!MIL,D7 ® UND AUF “Nur Fehler'-RUSBABE UNSCHALTEN
000400 USERTNIT: ¥ RELEET IOSTAT MIT STARTADRESSE DER ROUTINE 000840 AE4] TRAP #1
000400 IETC EFT 0024 MOVE.W B$4EF9,$241A5) + SEDDEZIMALER CODE FUER SPRUMGBEFEHL 00046E  4ETS RTS
000406 2B7C 000D0420  MOVE.L BUSER,$24+2145) + ADRESSE DER USER-ROUTIME 00470
G0040C D028 100470 HANDCR:  IEICHENFOLGE $A,$D IN $0, %A MANDELN
O0040E  IEIC 0033 NOVE #!UGR, 17 + [IMSCHALTEN AUF USR-AUSBABE 000476 1010 MOYVE.B {A0),D0 + IEICHEN HOLEN
000412 4ENI TRAP #1 (06472 LG 000D CHF.B #$0,00 + WUSS $D SEIN
000414 23FC 00030000  MOVE.L #TEXT MERKER + ABLAGEADRESSE [N MERKER 000474 8400 FFE4 BNE ENDEI & SONST ENIE
000414 000044RE DOO4TR SIFC OOOBOOGL  SUBA.L #1,A0 # AUF VORHERIGE SPEICHERSTELLE ZE1GEN
0004IE  AETS RS 000480 LOFC 000D NOVE.B 83D, (A0i+ & DANM 50,38 SETIEN
000420 00484 10FC pOOA MOVE.E ¥$A, (A0)+ e
000420 USER: ¥ HIER EIGENTLICHE USR-ROUTINE H004BE 5000 FFEC R4 MODIFLE ¥ UND REITER
000420 4BE7 0004 HOVEM. L AS,-(AT} # A5 RETTEN, DA VOM GRPRG. DENUTIT Q00480
000424 ACFT 2000 MOVEM.L MERKER,AS + DANN ABLAGEADRESSE HOLENW OR04AL MERKER: DS.L 1
Q00428 O00004EC 0450
00042C  [ACD HOVE.B D0, (AS) + # WERT AUS DO DORTHIN 030490 END,
QO042E  1ABC 0000 HOVE.B 450, (AS) + ENDEZEICHEN DAHINTER
000432 4BF9 2000 HOVEM.L AS MERKER + ABLABEADRESSE MERKEW
000436 0000048C Spl¢-D,Klein sBO00/0B dsseabler 4.3 (0} 1994, Serte I
000438 4COF 2000 MOVEM.L (A7) +,A5 + UND A5 WIEDER VOM STACK HOLEN
QOD4IE  4ETS ATS
000440 (EQALE  Ende-Symboltabelle
00440 HODIFY: ® HIER ANPASSUNG VON IEILEMSCHALTUMS 0109 Ende-Debug-Tabel ln
000440 41FF 00030000  LEA TEIT,A0 + ABLAGEADRESSE HOLEM 3

“

Rubafill 68

von Riidiger Baecker

Die Reihe der Hilfsprogramme fiir den
68008 wird heute mit einer Routine zum
Fillen von Speicherbereichen fortge-
setzt. Diese Routine mit dem Namen
RUBAFILL ermdglicht das Beschreiben
beliebiger RAM-Bereiche mit einem kon-
stanten Wert. Auch diese Routine kann
wieder aus der Bibliothek aufgerufen
werden und ist nattrlich relokativ.

Wie alle bisherigen Programme aus die-
ser Reihe werden die einzugebenden
Daten vom Programm in HEX erwartet. In
derersten Zeile gelangt man durch driik-
ken von 'm’ wieder ins Grundprogramm
zurick.

Die Leser, die schon die anderen
Listings abgetippt haben, werden sicher
schon festgestellt haben, daB einige
Teile der Programme stets identisch
sind, man kann sich hier also Tipparbeit

sparen, indem man nur die verdnderten
Teile neu eingibt.

Rubafill &8

LC» 1985 by Ruediger Baecker

Startadresse ==3 F20000
Endadresse ==> $25000
Fueitluwert == —ﬂ] =
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000484 IEIC 000K NOVE #IMRITE,D7
T
Rubadusg (€) 1965 by Puediger Baecker Do 26,1285 = 18130430 ggg:gi e TR
Eﬁgﬁ' 3%%%%%532%%% 00048R BETHI: + DRNH DATEM HOLEN (VON, BIS, KIT)
10020020—-) mmmmmmmﬁmmm ) A £ O A 00p48A  103C 0021 HOVE.B B321,00
g%gg —mgggg%gmﬁggﬁgggg 00048E  143C 0073 MOVE.B #115,02
B it i
0902005 ~— ) A0 A A D B RO D A0 O B FD £ FD RO ﬂg:::i bj\g gg;g :E:E: :ﬁ:m
00020060 —> A0 RO #0 A0 A0 A0 A0 A A A0 AD A AD AODLAD O i i R
0020070 —) A0 B AD KO A0 RO RO AD RO A AD A AD RO AD AD
OB020060 —) £ RO RO A0 FD 6D £O FDAD AD AD O RO A0 AD AD
602005 --> 7 D AD-FD A 50 FD RO RO AD O RO AD AD FD D
it 2ot Roli-b.Kietn 53000/08 fesembler 4,3 (Ch 1984, Seite 2
COREEICH —> F AD A A0 FD-FD AD AL AD AO AD AOCAD RO RO FD . stz -
B0RZR000 — RO RD AD RD RO AR AD RO AD AD FD AO FD PO AD A (50494 41ED 0908 LEA T1ELADRCAD) (A0
O00200E0 —) F AD AD. A AD A0 70 FD AO A AD AD RO A 7D RD MAE - JEIC Q09E HOVE #!READ, D7
b
D90Z0110 — 6 FD 70 A AD A FD A 2D FD A 6 D £ A A :ff‘.‘ vitA ;Eﬂsléﬂlgﬁf‘g;"'m
19020120 —) F0 A0 A0 AD AO AD AD AO RO AD AD AD AD RO AD 10 B e il i
DU 13) = RO FO 0 70 0 A0 A A0 60 FO D FO A0 i A D OLi4 0080 LB AA",M bR BEIREOT 2
0820140 —) RO A0 FID AD R0 AD PO A0 AD PO FO ADFD RO ADAD. vvuvvsreronnnnon BED ENDE & Iy DANK ENDE
Q20150 —) B 7 AD RO A HD D D RO FD RO RO RO FORD FD . KOVE #'MERT, D7
0020160 —> A0 FO RO FO AD RO FD RO AD FOAC ADFORD RO RO ... TR 81
1580 MOVEA.L 20,3 VT IN AT
. : i h GETHZ: =
Bild 2 - Der heschriebene Speicherbereich ... 130 005 NIVE.3 §95,02
1030 6021 MOVE.B #521,0¢
Do 26.12,85 - 18:74:3 1230 0OFR MOVE.B 250,01
Rolf-D.Kiein 68000/08 Aszenbler 4.3 {C) 1984, Seite | . 41ED 090 LEA TIELADRIASH 40
3EIC 000E HOVE #!READ, D7
44} TRAP §)
000400 ORE $400 41ED 0904 LEA TIELADRIAS! A
00400 JE3C 0010 MOVE #!KERT,D7
000460 + RUBAFILL o8 14 TRAF §1
000400 + 2840 MOVEA,L D0, A% + BIS IH A4
060400 + FOUTINE UM FUELLEN VON SPEICHERBEREICHEN
000400 * 4040¢ BETWI:
000800 € COPYRIGHT (C) 1985 BY RUEDIGER BAECKER - POSTFACH 4111 - 5820 GEVELSBERE 009400 143C 0048 NOVE.B 475,02
000400 O904E0 1630 0028 MOVE.B §521,00
000800 KORF: O004E4 1230 0OFA MOVE. B #250,01
DOOADD  S5ARGIED C.L $55ARO1B0 + EINTRAG TN EIBLIOTHER ODOAEE  A1ED 09DA LEA TIELADRIAS! A0
000404 5275626166960 DC.B ‘Rubafill® OGOAEC FEIC 000R HOVE $!READ, D7
000408 6T 00D4F0  4EHL TRAP 81
000400 00000020 0.1 RUBAFILL-KOPF 00AFZ  B1ED O304 LEA TIELADR (AS) A0
Q00410 00000108 DC.L FILLEND-KOPF 0094Fs  3EIC 0010 MOVE #'MERT,D7
000414 01 DC.8 & GODMFA  AEAL THAP £1 + FILLWERT TH D0
000415 00 00 00 0.5 0,0,0 BO0LFL
000418 04000000 0.l &0 DO0OFL FILL: & NUN SPEICHER FUELLEN
00HIE 00000000 OONAFE  LECO HOVE.B 09, 1430+
0046420 O0DEE EOLE CHRR.L A3 ,A%
= 00090504 TIELADR BOU §9DA + AIRESSE EINGAEESUFFER 000500 6700 G008 BEQ EKDE
= FFFFFFES TRST EDU  SFFFFFF&8 004504 5000 FFFs B4 FILL
000420 000508
(00420 AUBRFILL: 060503 ENDE:
000420 IEIC G0LY MDYE #!CLPE,D7 + BILOSCHIRK LOESCHEN 100508 4ETS A5
000424 4EHL TRAP §1 000508 FILLEND: & NERKER FUER BIBLIOTHEKSEINTRAG
000425 000508
000426 4239 FFFFFFSY  CLR.B TRSTH + TATRTURPORT IURUECKSETIEN 000508
00042 4280 CLR.L D + REGISTER LOESCHEN 00950A TETS:
ODOAZE 4281 LLR.L D 000598 57756251666950 DC.B ‘ubafill 88°,0
000430 4282 CLR.L D2 000511 820357800
000432 4283 CLR.L D3 00544 TEXTL0:
000434 000516 53748172786164 DC.B 'Startadresse  ==»'0
000434 41FA 004 LEA TEXTS {PC) A0 + TEATE AUSBEBEN 000510 7285TITIL52070
000438 103C 0043 MOVE.B #533,00 000524 202038303E00
006830 1230 0000 KOVE,B 850,01 000524 TENTIs
000440 143C 008 HOVE. B #200,12 000524 454Es41847265 DC.B ‘Endadresse =50
000444 JEIC 000A HOVE B!WRITE,DT 000531 TIT34520202020
000ME  1E41 THEP #1 000538 202030303END
00004 0442 0020 SUE #4502 0005IE TEXTIZ:
OODME  AIFA D102 LEA OT2IFCH, A0 NO0STE 4475656060T765 OC.E ‘Fuellwert =10
000452 1030 0032 HOVE.B $532,00 000545 72742020202020
000456  JEIC 00DA NOVE #!MRITE,D7 000S4C  Z02030307E00
000458 4E41 TRAR 1 006552 12 ;
000450 (442 0028 5UB #40,02 000552 78472920313338 DC.B TIC) 1985 by Ruediger Baecker',0
000460 103C 0021 WOVE.E §521,00 000559 J5208279205275
000458 A1FA 00BD LEA TEXTLOIPT] A0 BO0S4D  £5645567557220
000458 IEIC 000K HOVE #14RITE,DT
00040 4EM TRAP #1
0044E Ralf-D.K1ein 6800008 Assebler 4,3 C) 1984, Seite 3
ODDASE 0442 0014 U8 #20,02
000472 41FA (00BA LEA TEXTLLIPCI RO 000567 42616543484372
000876 JEIC 000R HOVE & !WRITE, DT 00036E 00
00047H 4EM TRAP £1 00054F
000ATC 0447 0014 SUB 420,02
000430 41FA DOBC LEA TEXTIZ{PTH A0 (EBBSC Ende-Gysboltabelle

FLOBOOT 68

von Axel Granel

Es gibt viele NDR-Computer-Benutzer,
die nur noch mit CP/M68K arbeiten. Fur
diese ist es sehr lastig, nach dem Ein-
schalten des Rechners und nach jedem
RESET im Grundprogramm bis zum
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Menue 'Floppy Start’ zu gehen, um dann
endlich CP/M68K booten zu kénnen.

Mit dem unten abgebildeten Programm
wird nun nach dem Einschalten und
nach jedem RESET automatisch der
Floppy-Start aufgerufen. Die Initialisie-
rungen sind nétig, da CP/M68K auf viele
Grundprogramm-Routinen zugreift.

Das Programm ist auf eine ganz spezielle
Hardware-Umgebung  zugeschnitten,
wenn |hr Computer anders aufgertstet
ist, miissen Sie die entsprechenden Stel-
len andern. Achtung: es wird keine Feh-
lerbehandlung durchgefiihrt, der Rech-
ner sollte also vorher schon einwandfrei
funktionieren, wie z.B. mit EBOOTE8



Folf-D.Klsin &8000/0B Assenbles 4.7 (C) 1984, Seite !
¥ FLOEDOTSE
¥ FUNKTIONIERET NURE MIT ERASED-F V4.7 !!)
¥ 02.0Z.86 V1.2 AUTOR: AXEI
(=31 EDU 1
GRUND  EOU SEQOHD
RAM EaU 4
OFFBET sCOO0
OFG
BC.L SEFFESCFU
DC.L START
START:
MOVE HENDE-ANF-1,D3
LER $E000NCPL, A0
QooOLE LER ANFIFC) Al
QOO01E TRANSFORT:

nachgeprift werden kann. Bitte schrei-
ben Sie uns, wenn das Programm auf
Inrem Rechner nicht funktionieren sollte,

1009
S1CB FFFC
4EF?
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AONOZON0

34 ANF:
BRAMEL, VEMFTEN BOOT:

17FC Q08B0

FFFFFFCE

4R39 FFFFFFAT

ABFT ODOEBO0)

4FF9 OO0EFFFE

ZmaBO00
STECKEN AUF

¥ 4 BXEYTE-RAMS
8 STECKEN HINTER
¥ DEM GRUMDPROGRAMM

4EB% OCGOEZFEL

¥ FROGRAMM HIER
% ABLEGEN (RAM '777)
* ABER CODE FUER %0000

¥ $0000 ERZEUGEN
+ DUMMY STACK IM RAM SEFT (OOEITAE

DS ¢
ENDE:

GEBADE

Ende-5Symbol tsbelle

damit wir es verbessern kénnen.

Dieses Programm ersetzt das EPROM
EBOOT68, man bendétigt also einen

HOVE.E {Al)+, (Ad)+
DBRA D3, TRANEFORT
InP $BO00FCPY

MOVE,B #3800, $FFFFFFCEXCFL * BANKBODT AESCHALTEM

TET.E $FFFFFF&9¥CPU ¥ KEY FEBET

LEA GRUND+$BO00,AS

LEA GRUND+$BOO0+SZ0003RAM=-2,A47 & RICHTIGEN STACK
& FESTLEEEN

JSR GRUND+SZFEE 1 oINIT
MOVE.B #1,SFFFFFF491CFU § LOINIT
JEF GRUND+£0ALE ¥ CIINITZ
J3R GRUND+30EL14 ¥ AKTPAGE
J5F GRUND+FODAD ¥ CLRALL

HIEE EYTL. WEITEREM INITIALISIERUNGS-CODE EINFUEGENM !

JMF GRUND+$I74E & FLOFFY-EDOT

END

PROMMER, um das Uubersetzte Pro-
gramm in ein EPROM zu programmieren.

e eeeicidd

Vielfach wurde schon der Wunsch an
mich herangetragen, einmal etwas mehr
Uber Graphik mit dem FLOMON zu
berichten.

Hier soll nun dieser Wunsch erfullt wer-
den.

FLOMON besitzt die Moglichkeit, kom-
plexe Graphik-Befehle von jeder Pro-
grammiersprache aus anzusprechen.
Damit dies méglich wird, bedient man
sich eines Tricks. Alle Programmierspra-
chen kénnen Zeichen auf den Bildschirm
ausgeben. Damit ist also eine gemein-
same Grundlage geschaffen. Nun muB
man nur nach einem Zeichen suchen,
das fir die normale Textausgabe nicht
gebraucht wird — mit diesem Zeichen
schaltet man dann auf Graphik um. Alle
nachfolgenden Zeichen werden dann
nicht mehr als Text auf den Bildschirm
ausgegeben, sondern als Befehle inter-
pretiert. Dies geschieht so lange, bis ein
weiteres Zeichen das Ganze wieder auf
den Normalstand zuriickschaltet.

Bei FLOMON besteht , das Zeichen* aus
mehreren einzelnen Zeichen, ndmlich:

ESCESCG

ESC ist dabei die Abkirzung fiir ein Son-
derzeichen mit dem Namen Escape. Die-
ses Sonderzeichen 18Bt sich nicht als
Text darstellen, und besitzt die Codie-
rung Dezimal 27 oder Hex: 1B. Es wurde
eine solch kompliziete Sequenz
gewdhlt, damit eine andere Méglichkeit,
die FLOMON bietet, nicht verbaut wird.
FLOMON vesteht namlich die Sonderzei-
chensequenz des Terminals TELEVIDEO
950. Diese Sonderzeichen kann man z.B.
verwenden, um den Cursor zu steuern,
.oder den Bildschirm zu l6schen, doch

[0 PRINT CHRECZ7)5CHRECET ) "R2Y03F0"
20 FOR & =0 70 510 STEP 20

30 FOR Y =0 TO 250 STER 10

|,m PRINT “N";HW;";“;" u;x;g

50 NERT ¥

B0 HEXT #

63 PRINT "H";05128

70 FOR T=0 70 511

80 F = INTCRINCT/SH#3. (415526534100 % 120) + 128
90 FRINT "0TiF

100 MNERT T

110 PRINT"R"

120 GOTO 120 & REM Marten auf CTRL-E

Fertig Bild 1

\J \/ \/ W/
Bild 2
das ist wieder ein anderes Thema. Ubri-
gens enthalten die meisten CP/M- Pro-
gramme, wie TURBO-PASCAL, DBASEI,
WORDSTAR usw. das Terminal 950 (oder
912, 925) beim Installationsmenue, und
man kann es dann angeben.

Nachdem die Sequenz ESC ESC G gege-
ben wurde, versteht FLOMON nur noch

Graphik-Befehle. Um den Mode wieder
zu verlassen, gibt man einfach das Zei-

chen A oderdie SequenzESCESC Aaus.

Das erste einfache Programm soll ein
Punktraster auf den Bildschirm malen
und anschlieBend eine SIN-Funktion dar-
stellen. Dazu benttigt man nur zwei ein-
fache, aber sehr universelle Graphik-
Befehle: Moveto und Drawto. Moveto
bedeutet bewegen und wird von FLO-
MON durch M abgekirzt verstanden.
Drawto heiBt ,zeichne dorthin® und wird
mit D abgekiirzt. Beide Befehle benétigen
noch eine Koordinatenangabe, ndmlich
die x-und y-Koordinate. Die x-Koordinate
besitzt einen Wertebereich von 0. . . 511
und die x-Koordinate reichtvon 0. .. 255.
Der Punkt 0,0 liegt links unten. Jeder
Befehl kann durch einen Strichpunkt ":"
oder durch das Zeilenende abgeschlos-
sen werden. Bild 1 zeigt das Programm-
beispiel in BASIC.

In Zeile 10 erfolgt die Umschaltung in den
Graphik-Mode. Hinter dem "G” stehen
noch weitere Befehle. "Z” bedeutet Bild-
schirm l6schen, "Y0" bedeutet Bildsei-
tenumschaltung ausschalten, denn wir
brauchen nur eine Bildseite. Mit "P0” wird
die Bildseite 0 eingestellt. Die Befehle "G”
und "Z" muissen nicht durch Strich-
punkte getrennt werden, da sie keine
Parameter besitzen, wohl aber der nach-
folgende Befehl YO von PO, da YO den
Wert 0 als Parameter besitzt.

Die Ausgabe der Gitterpunkte erfolgt in
Zeile 40. Mit dem "M"-Befehl wird positio-
niert und der "D"-Befehl zeichnet eine
Verbindlungslinie. Hier ist allerdings die
Koordinate von Drawto mit Moveto iden-
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tisch und daher wird auch nur ein Punkt
gezeichnet.

Die Funktion wird in Zeile 80 berechnet
und in Zeile 90 ausgegeben.

In Zeile 65 wird zunédchst der Startpunkt
festgelegt und in Zeile 90 jeweils die Ver-
bindungslinie neuen Koordinate ge-
zeichnet.

In Zeile 110 wird der Graphik-Mode wieder

ausgeschaltet (Achtung, dann erscheint
der Cursor im Bild). Damit nun keine Fer-
tig-Meldung auf den Bildschirm aus-
gegeben wird, istin Zeile 120 eine Endlos-
Schleife programmiert. Sie kann man
durch Eingabe CTRL-E beenden. Bild 2
zeigt das entstandene Bild, bevor man
abbricht. Wen der Cursor stort, der kann
auch mit P5 auf der Bildseite 1ausgeben,
da der Cursor nur auf Seite 0 erscheint.

Allerdings ist dann auch nach Abbruch
kein Cursor mehr sichtbar. lhn erhélt man
wieder, wenn man den Befehl PRINT
CHR$(26) eingibt und damit den Bild-
schirm léscht und alle Modi wieder auf
Normal stellt.

Die genannten Befehle, die FLOMON im
Graphik-Modul versteht, sind im Sonder-
heft ,Mikrocomputer Schritt fir Schritt*
abgedruckt. (Fortsetzung folgt)

EXD-Schreibprinter am NDR-Computer

Auf der Suche nach einer preiswerten
Kombination zwischen Schreibma-
schine und Drucker firden NDR-Compu-
ter, bin ich aufden EXD-10 Schreibprinter
von der Fa. Gorlitz GmbH, Postfach 852,
5400 Koblenz, Telefon (0261) 2044,
gestoBen (DM 398,- inkl. MWSt.). Dieser
Drucker hat einen AnschluB fir eine
serielle Schnittstelle.

Um auch die serielle Schnittstelle einzu-
sparen, paBte ich (ber beiliegende
Schaltung die IOE-Karte an den Drucker

von Werner Erhard

an. Das bietet dann den groBen Vorteil,
daB man z.B. das fehlende & usw. per
Software leicht anpassen kann. Auch
Sondertasten kénnen so elegant pro-
grammiert werden.

Noch ein Hinweis fiir diejenigen, die das
Programm erst ausprobieren und dann
die Bedienungsanleitung des Schreib-
printers durchlesen: Verwendet man im
Programm die TAB-Taste, so muB man
den Tabulator am Schreibprinter vorher
setzen!l!

®OR O
Druckersteuerung Ffur EXD - 18 Schreiberinter Jp Z:GUE
ARk ROk LD Ay CHLD
:Werner Erhard B581 Cadolzburg (C» 12.85 WOR ‘Bt
:Geschrieben fur Z88 — Assembler mit ZEAT - Betriebssystem JP 2,55
LD s CHLY
WSTART EQU eaaeaH
SYSTEM EQU BEBEsH STARTS: IMC HL
TEXTan EQU 247 LD B.A
TEXTen EGU 248 AND al
out (38HY.A
STARTL: LD C.TEXTan ;Anfangsadresse des Editors 1in HOP
CAaLL SYSTEM sdas HL - Reg. laden CAaLL T
BEGIMM: PUSH HL LD 0. 87
EX DE»HL ;Anfangsadresse in DE — Reg. laden SEMD: L A.B
Lo C.TEXTen iletzte Adresse aus dem Editor in RRCA
CALL SYSTEM idas HL-Reg9. laden LD B.A
LD A D AMD Bl
cp H ;Pruefung, ob TEXTen erreicht ist ouT (IBHY. A
JP MNZ:START2 CALL T1
LD AE DEC D
CP L JP MZ. SEND
P HZ,STARTZ LD A8l
LD C.WSTART auT (3BHY A
CALL SYSTEM JP BEGIMH
STRRTZ: POP HL
LD A B1 Ti: LD £, BDEH
ouT (38H. A ;DATA-Ltg. auf "1" stellen 51: DEC A
START3: IN Ay C3BHD JP HZ.51
RRCA 1Pruefung, ob Busy-Ltg. auf "1" 52: DEC ]
JP HC, 5TART3 JP MZ.52
START4: 1IN Ar (3EH) jwarte, bis Busy-Ltg. auf "8" RET
RRCA T2: LD A»BBEH
JP C.5TART4 53: DEC A
LD A, B8 JP NZ: 53
ouTt CIBHY.A sStartbit senden Sd: DEC A
CALL T2 JP HZ.54
LD A CHLD sdas zu sendende Bute in den Akku laden RET
HOR b T
JP Z.0E AE: LD A BD1H
LD A CHL? Jp STARTS
XOR ‘Al OE: LD 1. BDSH
JP 21 AE JP STARTS
LD Fs CHLY UE: LD A, BD3H
®OR Ry P H,8:0.8:08,0.P  umprogrammieren Ip STARTS
JP Z.,UE GAE: LD A BBDH
LD Aa CHLY JP STARTS
XOR - GOE: LD A: BC1H
JP 2 GARE JP STARTS
LD A, CHLDY GUE= LD A. BBFH
HOR L& JP STARTS
Jp 2+ GOE g5: LD A BAEH
LD A CHLY JP STARTS
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Hinweis der Redaktion:

Der preisgiinstige Vorschlag ist sicher
auch fir WordStar-Anwendungen inter-
essant!

Suche Erfahrungsaustausch mit NDR-
Benutzern im Raum Nurnberg, méglichst
mit Akustikkoppler und CP/M.

W. Erhard
OstlandstraBe 16, 8501 Cadolzburg
Tel. (09103) 1809

sHL-Reg. auf naechstes Bute stellen

;B-Reg. als Zwischenspeicher fuer Akku wveru.
smaskieren von DB

;1. bit ausgeben

snoch 7x ein bit ausgeben
sBute aus dem Zwischenseeicher in Akku

;Bute zurueck in Zwischenspeicher

;D8 maskieren
$2. bis B. bit ausgeben

inaechstes bit

;Zeitalied 1,66 ms minus Programmlaufzeit

;Zeitglied 1,66 ms minus Programmierzeit
jdes Startbits

F4,8: 0 A 0:0:,F  umProgrammieren
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. J2 pin 18 (Dﬁ)

[OE

. JY pin2 (3{3‘)

Anderung an der COL256

von Willi Sicking

Uber ein 16 KByte groBes Speicherfen-
ster und ein 2 Bit Pageregister hat man in
der Normalausfihrung der Baugruppe

Zugriff auf den Bildspeicher. Diese Unter-
teilung in verschiedene Segmente war
notig, da die COL256 auch in NDR-Klein

AC & ACKByle =t o ¥ (4 KRyt

Bunt

e
By i Ic24
4L 500
s 2 —_——— J?ﬂm uJ
e
e
Tc42 2 (4 %
5293
PP /A § £
Pleik o v

Z80 Systemen betrieben werden soll.
Beim Betrieb in einem 68008- bis 68020-
System ist es jedoch sinnvoll, mit einer
kleinen Anderung die Seitenumschal-
tung durch eine normale Adressierung zu
ersetzen, so daB der Bildspeicher dann
als linearer 64 KByte Speicher adressier-
bar ist. Ein wesentlich schnellerer Bild-
aufbau ist die Folge. Besonders Anwen-
dern, die sich mit der Bildverarbeitung
beschéftigen wollen, empfehle ich diese
Anderung, da man beim Umkopieren,
Addieren, Subtrahieren, Filtern und so
weiter mit einer einfachen inkrementellen
Adressierung auskommt.

Die Adressleitungen A14 und A15 werden
zu diesem Zweck von der Dekodierschal-
tung IC 21 (74LS00) Pin 1 und 2 abge-
trennt und mit den Bankleitungenaundb
verbunden, die natirlich ebenfalls vom
Pageregister|C 13 (74LS273) Pin2und 19
isoliert werden miissen. Diese Anderung
geht génzlich ohne Kratzen vonstatten,
wenn man die IC-FuBchen in bekannter
Weise Uber die Sockel biegt. Die Banklei-
tungen c und d bleiben am Pageregister
angeschlossen. Damit kann man bei
einem spéteren Ausbau des Bildspei-
chers auf 256 KByte vier Pages & 64
KByte anwahlen.

Uber Steckbriicken wahlt man nun noch
die Lage im Gesamtadressraum, bei mir
z.B. D00O0O0. Der Bildspeicher darf nicht
am Ende des ersten Speicherbereiches
liegen, da der Rechner sich hier den
Stack einrichtet.

Rol#-D.Klein 4B000/08 Assembler 4.3 (C) 1984, Seite 1 QEEQEE 4EEY P2@CaDzE ISR aLo

BEE@14 193C ggag MOVE.B #'®', D@

PEESIB 4EBY P2SCAD28 ISR aLo
QEE@RD ORG SEEJ0d JJUBS (C1j 22.3.1988 BEEUIE 1B3C O91B MOVE.E  We1B, 08 % 72 ZEILEN
BEERGE el Fit OEE@ZZ  AEBY 0A8CADZA REL aLo
AEEATE ol * BEESZ8 |83C 20943 MOVE.B W'C', D&
SEERAT * N A B B A0 8 X PEEPZC 4EBY @09COOZA RE aLo
OEEQE oo ey e D e ey ol @EE@3Z 1B3C 09848 MOVE.E #72, D@
OEE00D " BRUCKERANPASSUNG  FUER. . AUSREUCK LISTING 4 PEE@34 4EBP APACODES ISR aLo
QEEEFS * MENUE=WAHL MACH AUSGABE LISTING : @EE@IC  1&3C 081 MOUE.B  MW$1B, D&
BEEROD b e b b ST e e et e
PEEATE # DIE MENUES DES RDK-&8828-GRUNDPROGRAMMS SIND ZWAR Rolé-N.Klein 4BEGH/0B Assembler 4.3 (C) 1984, Seite 2
PEE@@ # WEGEM DER GROESEE IHRER TEXTE FUER DEMOMSTRATIONS- #
QEEPSD # IWECKE GUT GEEIGHET. FUER DEM EINZELANWEMDER SIND * PEEPGE QEBY £09COD28 JSR aLo
GEEERE % SIE SIE JEDOCH BEI DER ENTWICKLUNG UND DEM AUSTES- # @EE@44 193C @dsC MOVE.B #'1', D8 # LINKER RAND
GEEQOE # TEN VON PROGRAMMEN EHER UMSTAENDLICH. DAS NACHFOL=- * PEEP4A AEBY SOJCOD28 ISR aLo
SEECOA % GENDE FPROGRAMM, DAS IN DAS RDK-48885-GRUNDPROGRAMM # PEESSE  183C P@ez MOVE.B #2, D@
oEEEAD # LEICHT ZU INTEGRIEREN 1ST, BEHEBT DIESEM MANGEL. - # PEEGS4 JEBRY 2ICeDZz8 ISR aLo
JEEQTD # DAS FROGRAMM FRAGT ZUNAECHST DIE VARIABLE "IOSTAT® ¥ OEEASA ¥
SEED@D ¥ DES RDK-48@P2-GRUNDPROGRAMMS AER UND WERZIWEIGT JE * AEESSA % 5. ASSEMBLIEREN / LISTING = LST *
QEESOR * MACH DESSEN INMALT IUR AUSGABE DES LISTINGS AUF CRT # PEESSA * o
gEEQDA # DDER LST, WOBEI EINE DRUCKERANPASSUNG ERFOLGEN KANN, ¥ PEESSA 4EET DOHCSSAA 158 BASSEMBLE
PEEBOY % WENM ERFORDERLICH. AMDERNFALLS MUSS DAS PROGRAMM * PEEP&E 4106 B5R.S FROGWAHL
SEEQSQ # BEI "5, ASSEMBELIEREN ..." BEGIMNNEN, WEITER HMIT * PEEd&2 *
OEEGOT # "7. WAHL ...". - NACH AUSGABE DES LISTUNGS KOENNEN # PEEBAZ # 6. ASSEMBLIEREN ¢ LISTING = CRT *
PEEQDR # VERSCHIEDENE ROUTIMEN AUS DEM RDK=-&B828-GRUNDPRO- * PEESSZR * “%
OEESBA + PROGRAMM DIREKT AUFGERUFEN WERDEN. - CPM/&BK: * PEE@AZ ASSCRT:
GEE@DA # ACHTUNG, CURSOR ERSCHEINT NACH DEM ERSTEN ASSEN- % JEEdAZ 4EBY POACASA4S ISR GASSEMELE
JEEdSE # BLIEREN NICHT, CTRL~-Z EINGEBEN. ® BEEDAE =
QEETED * * PEEasR # 7. WAHL NEUES PROGRAMM *
OEESSE ¥ 1. LISTING RDK-4B038-GRUNDFROGRAMM, S. 211, * PEEDES a = S ¥
OEEQRD + AEMDERLUNG: ® PEEasB % KLINGELZEICHEN MACH AUSGABE LISTING *
BEERTT * ASSTEXT: * BEESSS T i g e T b e i e *
QEESES * JMF SEESEA # EAES4 * PEEASE PROGWAHL !
BEE@DD * MOP * JEESAE 393C 9887 MOVE W7, Do * KLINGEL
BEEDSAS * FINMENUE: * BEE@AC QEB? S80CPD2E ISR aLo
GEE@RD * e ¥ OEEATZ PR S e e e e e R e e s R *
BEEROE B e * BEESTZ ¥ VERZWEIGUNGSMENUE / ANWAHL BILDSEITEN *
AEEADE ¥ 2. NEUES EPROM EASS! PROGRAMMIEREN: ¥ e I e e T b bt b *
QEESDQ # VON EASS! [ALT) $E2808 - SE2E1F NACH ¥ JEE@7Z 4239 DOPES217 CLR.B SEB2L7 # VIEWFAGE
FEETEA * EASS1 (NEU) =2 - s891% * PEEOTE 13FC @081 HOVE.B W1, SEO218 * WRTPAGE
JEE@RQ * NACH %B1A AUF EASEL ([NEU}: * BEES7C @BPEEZLB
JEESBS * IMF SEESES * PEEPBE 4EB? POIEJELA JER SEBELS ® AKTPAGE
EE@RD * HOP * OEE@B4 4112 BSR.S  VZWMENL
PEEDES # VOM EASS! (ALT) SEZB22 - SEIFFF NACH ¥ PEEGRE 4235 GOOESZIS CLR.B  sEE2i8
BEEQSD * EASS1 (NEW) %922 - BIFFF * @EE@BE 4EBY POPESELS JER SESEL4
CEESAT W= - - PEED?S 6199 BSR.S  WZWHENI
GEEQD # 3. LISTING AUF LST? * PEEQAPS 4183 0048 BSR VZWHMENS
BEEZa3 % -% MEERTA: T F e e e e e e e e e e e i e *
PEEPAS FC3IT A003 CMPI.B W3, SEB@ZA + IOSTAT: LISTING AUF DRUCKER? PBEEATA VZWHMENL: # VERIWEIGUNGSHEMUE / HMEMUE-KASTEN *
GEE@@Y  PODESDZA BEEBSA B eeccmm oo *
QEEdEE  £450 BME.S  ASSCRT GEE@FA 4EET @0ACADTC 1sR BEETPEN
QEE@DBA ¥ -% PEEQAE 4241 CLR o1
BEEATA # 4, DRUCKERANPASSUNG (*COMPUTE MATE-188 CPA 88 [881%)% OEE@AZ 4242 CLR oz
SEEATA ¥- # PEE@AS 4EBRS @OOCPES2 ISR BHMOVETO
OEEEBA 103C @818 MOVE.B H®1B, D& # DRUCKER AUF NORMALMODUS |  @EE@AR 3Z3IC BIFF MOVE #8511, M
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DEEPAE 4EDY OOBCOFAC ISR BORAWTO DEEL36 &BCO BRA.S  VZWMEN3

OEE@B4  343C S00A HOVE Wi@, 0z HEE138 ANSEHEN

QEEQES AEEY @R@CEFAC 1SR BDRAWTO OEEL38 GEBY GOPCADAS ISR acLR

BEESBE 4241 CLR o1 PEEI3E 4EF? BEEEIATA InP SEI74

PEEACE 4EBF S0ACEFAC JSR BORAWTO QEEL44 EDITOR

BEEBCS 4242 CLR oz PEE144 4EF? BABE3ACE P ®EIACE

OEEOCS AERY S08CAFAC FEG] BORAWTO OEEL4A FLOPPY

@EEACE - i gt bt i kot dtalnt * PEE14A  4EF? DOBEITIE P SE374E

PEE@CE # VERZWEIOUNESHENUE / AUSGABE TEWT * PEELSE HENRDK

BEEACE S e e S S S e i L S A SR LSS S e s S SR * PEELSE  4EFY @OPEIHIE IHP SEIAIE

OEEDCE VZWMENZ: GEEL 54 HEUTXT

PEEQCE  41FY Q@PEEL7A LEA ZEILEL, AQ OEELSé AEEY QOBCEDAR ISR @cLR

PEEADA  383C @011 HOVE #s1t, D6 @EEISC 4EF? @RPE3SED ImMP SE3SEA

QEESDE 323C EPPd HMOVE W4, DI PEEL62 START:

BEEODC  343C g8gl MOVE #1, D2 OEE1&2 4EBY @84CODAD I5R BELR

OEEQEA 4EEY QO@C1384 ISR BURITE JEEL&E  4EFS OOPE3486 IMP SE3486

PEEQES QIFY POSEEIAT LEA ZEILEL1, A8 BEE14E TRACE

SEE@EC 323C OAFB HMOVE #231, DI @EEISE  4EBY QOOCEDAR ISR BCLR

OEE@F@ 4EB? G@SCIIES 18R AWRITE BEE174 4EF? @PIEIBLC InP SE3BIC

OEE@F& 4E7?S RTS QEEL7A o S B o o B B L L e i i *

DEEOFE e e * YEEL7A % VERZWEIGUNGESMENUE / TEXT *
PEE17A ¥ i B e b R e o e e e i *

Rolf-D.Klein 4B203/08 Assembler 4.3 IC) 1584, Sei BEEL7A ZEILEL:

Rl I LR B L TR BEE17A 41203D204914ES3 DC.B 'A = ANSEHEN, E = EDITOR, F = FLOPPY, M =', @

QEEAFE VZWHENI: % VERZWEIGUMGSMENUE / MEMNUEWAHL * BEELIBL 4548454E2C2845

PEEEFE LT Ty B LS PR 3 BEEIEE 2030284544495

OEEAFE  4EB? ABOCEADD ISR ac1 OEE1BF 4FSZ2C2044283D

@EESFE 13FC d9a0 MOVE.E  #d, SEGOZE ¥ AUTOFLIF AUS PEEL94 ZEA&ACAFSASAST

JEE1SZ OJDESOZE @EEIPD  2C204DZ03D88

OEE104 9EBY POPEIRIE ISR SELBZE # "BUCHECK" BEELAZ ZEILELL:

PEELSC aCed ag4l CMPI.B H'A", D@ PEE1AZ  A4D454ESS452C2@ DC.B 'MENUE, M = NEUER TEXT, S = START, T = TRACE', &

BEELLS 4724 HEB.S  ANSEHEMN BEELAA 4EZ203DZOAE45SSS

OEELLZ  @CPD eo4s CHPI.B H'E', DB BEEL1B] 455220854455854

OEE114 &72C BEB.5 EDITOR GEEIBS Z2C2H5328302853

BEELLE PCEA BO4s CHMPI.B W'F', D@ PEEIBF 54415254202054

BEELIC 472C BEE.S  FLOFPY GEEIC& 2O302054524143

PEELLE ©CO8 804D CHFI.B #'M', D@ BEEICD 4520

PEEL2Z A472C BEG.S  MENRDK DEELCF % x

PEEL24 @CA8 DR4E CMPI.BE W'N', D@ BEEICF + 8. EPROM EAS54 FROGRAMHIEREM ¥

PEEIZE &72C BEE.5  MEUTAT BEEICF * VON SEE@@S - SEEICF MACH $@ - BICF *

OEELZA  OCDd D053 CMPI.B #'S', D8 BEELCF ¥~ *

PEE1ZE 6732 BEE.S  START BEELCF END

BEEL3@ ©CEd 2ang CHMPI.B W'T’', D@

BEEI34 4738 BEB.S  TRACE QEEB4A Ende-Symboltabelle

TIPS + TRICKS — TIPS + TRICKS

1 Megabyte Druckerpuffer —
aufgebaut mit dem NDR-Computer

Einen ,Druckerpuffer® mit 1 Megabyte
(=1.048.576 Zeichen) Speicherkapaziat
stellte uns die Firma Jurgens Elektronik
aus Wilhelmshaven vor.

Ein Druckerpuffer ist ein Zwischenspei-
cher, der die Signale, die zu einem Druk-
ker gesendet werden, speichert (puffert).
Der Computer sendet also mit voller
Geschwindigkeit Zeichen flur Zeichen
zum Puffer, der diese dannwiederaufden
(langsameren) Drucker weitergibt.

Bisherige Druckerpuffer speichern zwi-
schen 2 KByte und 64 KByte — ein Puffer
mit derenormen Kapazitat von 1 MByte ist
der Redaktion bis heute noch nicht
bekannt!

Wie viel Papier ist denn 1 MByte? Nun, auf
eine DIN-A-4-Seite passen 72 Zeilen a 83
Zeichen (/" Zeichenabstand vorausge-
setzt), das sind also maximal 5976 Zei-
chen. Da aber in der Praxis eine Seite nie
ganz vollgeschrieben ist, rechnet man
mit 3 — 4 KByte pro Seite.
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Der Druckerpuffer speichert also zwi-
schen 250 und 350 Seiten Ausdruck!

Das Geréat besteht aus der CPUGS8K, vier
(oder weniger) RAM64/256 und einer
selbst entwickelten Schnittstelle.

Naheres, auch Uber die Preise, bei GES.

BASIC unter CP/M -
Verschieben des
EPROM-BASIC in den
Speicherbereich

des CP/M

von C. Denneburg, Wennigsen

In der LOOP Nr. 6, Seiten 9 + 12, wurden
kurze Verschieberoutinen vorgestellt, die
den maéchtigen Blockverschiebebefehl
des Z80-Prozessors nutzen. Hier nun ein
weiteres Beispiel:

Unterstellt:

- Sie habenden NDR-Rechnerauf CP/M
ausgebaut,

- Sie haben noch keinen BASIC-Inter-
preter fur CP/M,

- Sie besitzen das NDR-BASIC ab
Adresse 4000h als EPROM,

dann verschieben Sie es in den Spei-
cherbereich der Floppy! Das ist zwar nur
ein Behelf, aber immer noch wesentlich
schneller, als das Arbeiten mit dem Kas-
settenrekorder. Das Beispielgehtvonder
RAM 64/256K Karte als Speicher aus.
Wenn Sie eine ROA verwenden, muBte
die Zieladresse entsprechend verandert
werden!




Also:

1. Folgendes Programmchen mit DDT.-
COM ab Adresse 0100 eingeben und
unter CP/M als MOVBASIC.COM ab-
speichern ('SAVE 5 MOVBASIC.COM’)

d

4. Mit 'SAVE 180 NDRBASIC. COM’ auf
Diskette abspeichern

5. Mit 'DDT NDRBASIC.COM’ zuriick in
den Speicher holen

0100 21 0@ 40 11 P@ 40 PE PE @45 V@ CD SP FO @1 B0 B@ '.5..5.....8....
@11@ EB @7 EEB @7 @1 0@ 6@ 78 AC C2 @6 @1 C3 00 P20 20 ...... .

2. MOVBASIC von CP/M aus starten

3. Das BASIC steht jetzt ab Adresse
4000h im Arbeitsspeicher des CP/M
(also in der sog. TPA)

6. Da 'alle’ CP/M-Programme ab Adresse
0100h anfangen, muB von dieser
Adresse ein Sprung zur Adresse
4000h des BASIC geschaffen werden.

Dies geht am einfachsten wieder mit
DDT.

7. Mit'S0100’ in den Speicherbereich ab
Adresse 0100 gehen und den Sprung
eingeben. 'C3’ -CR- '00' -CR- '40’
—-CR-unddann’.’-CR-, Control C. Sie
mussen jetzt wieder mit dem >A auf
dem Bildschirm sein?!

8. Jetzt den Interpreter endgliltig unter
'SAVE 180 NDRBASIC.COM' abspei-
chern.

Jetzt kébnnen Sie mit dem BASIC-Inter-
preter ,ganz normal” arbeiten, bis lhnen
etwas Feineres zur Verfligung steht.

Anderung
PROMER-Schaltung

Rolf Schultze, Berlin

PROMER Seite -9-

Uber den Baustein J% wird der
weitergegeben.
Wird ein Eprom in den RAk-srr
Baustein JE. Lz § t sich hier
diesem Fall ;5

sperren

ZTustand des Moo

Lie Transsistoren 11 bis 73 schalten die anliegende Frogranmierspannung an
dos Cprom. Das Steuersignal fir die Transistcrsn ist das gleiche, cab die
Datencinschreibung Gber den Bausteln 74 LS 174 Lreigibt.

SCHALTBILD __PROMER

-+t auf Signalwechsel an den
~agang ( erscheint nach elnem
-» mit einer bestimmten Zeitdauer. Diese
wvtrn geaschalteten Kondensator 10uF und den

- uieden Beuelementen wird die Zeltdauer dos positiven
sums eingestellt. Ausgang U liefert genau den invertiecten

Die Anderung der PROMER-Schaltung
verhindert mit Sicherheit die Beschadi-
gung von Bauteilen einschlieBlich des zu
programmierenden PROMS. Der Hinweis

PROMCR
weitergegeben.

sperren kann.

sun

—aung Bedienung

Impuls.

das Lprom. Das Steycrsd

in der PROMER-Beschreibung, die Pro-
grammierspannung darf nur an oder
abgeschaltet werden, wenn der Rechner
betriebsbereit ist, braucht nicht mehr

Seite -9-

Uker den Baustein J5 wird der Zustand dos Monoflops an den Frozessor

Wird ein Eprom in den RAM-speicher gelesen, So geschieht dies liber den
Baustein J6. ks handelt slch hier um cin Tri-state Element, das aber in
diesem Fall nur Daten auf den Datenbus schalten oder in beide Rlehtungen

3, Frogrammierpuls- und -spannungserzeugungs

Um ein Eprem zu programmier: b

en, wird cin bestimmter Takt bentitigt, der von
dem Monoflop {74 121) erzougt wird. Die Pulserzeugung wird aus
Sicherheitsgrinden vor der flardware gesteuert, denn falsche Bedienung
ktnnte dos Eprom zerstocen. Das Monoflop reaglert auf Signalwechsel an den
Eingiengen Al A2 und B (Pin 3,4,5), Am Ausgang L erscheint nach einem
Signalwechsel ein poaltiver impuls mit einer bestimmten Zeitdauver, Diese
wira bestimmt durch den extern geschalteten kondensator 1CuE und den
Trimmer 10kChm. Mit dicsen Bauelementen wird die Zeitdauer des pesitiven
Signals auf 50ms eingestellt, Ausgang G liefert genau den invertiocten

Uie Transsistoren 11 bis T1 schalten die anliegende Programmiersgannung an
g i 3

dag die

TET ey

Dat
Die }?ch?f;u:’/
Die ﬂr:J rampier s

or )
ung Uber den Baustein 74 LS 374 freigibt.

clelll odie Gefahr olee i’eufi‘an von Mo lefew b,
sl énsta

aersie e,

beachtet zu werden. Funktion der Ande-
rung: Das dem J1 an AnschluB 11 und 13
zugefiuhrte Signal wird invertiert. Die
Invertierung wird durch die ,neuen® Tran-
sistoren BC 177 (T1 + 2) wieder aufgeho-
ben. Somit ist die alte Funktion erhalten
geblieben. Der wesentliche Unterschied
besteht aber im Verhalten der neuen
Schaltung bei Ausfall der 4+ 5 V Span-
nung. Die Transistoren T1 + T2 sind bei
fehlender + 5 V Spannung gesperrt. Die
Lalte® Schaltung ist ,LOW AKTIV* und
schaltet beifehlender+5V Spannung T1
+ T2 ungewollt durch. Das fiihrt dann zur
Zerstérung des PROMS.

Wer auf eine korrekte Anzeige durch die
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ﬂm-/enmf; Rolf Schulfze

LED Wert legt, kann auch noch die gestri-
chelt eingezeichnete Anderung durch-
fihren. Die LED leuchtet dann nur noch
wahrend der Programmierung und nicht
schon beim Einschalten des Rechners,

Erforderliche Bauteile:

2 Stck. Transistoren BC 177

2 Stck. Widerstande 18 K Ohm
1 Stck. Widerstand 1 K Ohm

1 Stck. Widerstand 2 K Ohm

Viel SpaB beim Umbau und Freude an der
nun sicher arbeitenden Schaltung.
PS: ,Anfénger sollten die Anderung nicht

selbst durchfihren. Das vorliegende
Layout macht die Anderung schwierig.

Druckfehler: LOOP 7
Balkengraphikprogramm

Leider haben sich beim Abdruck des
Listings Verwechslungen ergeben. Der
Autor hat uns ein neues, relokatives
Listing zugesandt. Wir konnen es aus
Platzgriinden nicht noch einmal abdruk-
ken, bieten jedoch jedem LOOP-Leser
an, bei Zusendung eines frankierten (DM
1,40) Rickumschlags, ihm dieses Listing
zuzusenden.

Stichwort:
Listing Balkengraphik, LOOP 7.
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[FILO)A]
IVIAR KIS

Verkaufe giinstig flir Aufsteiger: ROAG4,
ORIGINAL-EASSO-3, V 4.3, Buch dazu
(neu), BUS2, alles betriebsbereit.

Tyko Strassen
Trichtenhausenstr. 40, 8053 Zurich
Telefon (Schweiz) 015552 46

Verkaufe:
GEH1-Gehause (Schroff-19”) neuwertig,
DM 160,-.

Karl Kauper
StephanstraBe 28, 85 Nurnberg 30
Telefon (09 11) 46 32 49

Verkauf:
SBC2 und POWS5 voll aufgebaut mit
EGRUND und ESKOP2 fiir insgesamt
220,- DM.

Heinz Bischoff

Sommerau 18, 8800 Ansbach-Eyb
Telefon (09 81) 947 36 ab 17.00 Uhr

Verkaufe:

ROA16-Speicherkarte fiir 16 KByte, ohne
RAM, 40,- DM 4+ NN und Porto.

Hubert Kettler

Horasser Weg 79, 6400 Fulda

TEXT 68K System 68008 Bibl. Prof. Text-
verarbeitung u. Drucksteuerung fur

Epson RX80 u. komp.-13 Menues, relok.,
alle Druckparam., Block- u. Flattersatz,
Satzumbruch, Textopt., Headline, Seiten-
nummer, Steuerzeichen usw. In 2x2764/

250+ Anleitung fiir DM 85, p. NN. nur bei
H.-J. Bessel, Lange StraBe 38a, 3304
Wendeburg, Tel. (053 02) 3585

HEXEY: Komfortable HEX-Dump Ein- und
Ausgabe mit zus. Funktionen: Datenver-
schieben, Summen, Start, Editor-Druck
zus. Bibl.-funkt., Schnittstellen zu TEXT-,
DAT-, DOSEY, Jogi-DOS, DOS-l. Auf
EPROM 40,- DM per NN oder Vorkasse.
Info 1,60 in Briefm. an H. G. Eysel, Kloster-
gut Riechenberg 7, 3380 Goslar.

Selbstbau-Computer-Club, eine Ver-
einigung der NDR-68K-Benutzer. Club-
Broschire (32 S.) alle 2 Monate mit Pro-
grammen, Tips und Tricks 3,- DM. Jah-
resbeitrag 18,— DM inkl. Brosch. Info und
Bestellung: SCC, DorfstraBe 4,3372 Wall-
moden 1.

Leser fragen — Fachleute antworten

Stellen Sie auch Ihre Fragen an ,loop”

Sehr geehrter Herr Graf,

ich wende mich an Sie in Ihrer Eigen-
schaft als Redakteur der Zeitschrift
,LOOP* die mir im Gbrigen exzellent
gefallt.

lch habe den NDR-Klein-Computer mit
der 68008-CPU, dem Grundprogramm
und dem DRAM-128K des Elektronikla-
den Detmold. Deshalb muB ich meine
CPU mit mindestens 5 (!) Waitzyklen fah-
ren. lch moéchte meinen Computer nun
mit der Floppy ausriisten, dazu nun fol-
gende Fragen:

a) Ist es moglich, auch mit 5 Waitzyklen
das TEAC-Laufwerk FD 55F und die
FLO2-Baugruppe fehlerfreizu betreiben?

b) Wenn nein, beschleunige ich den
Rechner, wenn ich die DRAM 256K Ilhrer
Firma allein benutze (eine Erweiterung
war so oder so vorgesehen)?

c) Istesmoglich CP/M 68Kundvorallem

"C” (1) auch mit einem Laufwerk zu fah-
ren?

d) Gibt es bereits flir den NDR-Klein-
Computer angepaBte weitere Program-
miersprachen? Wichtig wéren fiir mich
vor allem FORTRAN und COBOL! - Wenn
ja, wiirde ich gern den Preis erfahren.
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Ist es grundsétzlich méglich Program-
miersprachen fir andere Computer mit
68008 CPU zu benutzen, da hier die von
mir genannten Programmiersprachen
bereits vorhanden sind (z.B. mc CP/M)?

Michael Reiner,
Stephan-Blattmann-Str. 29,
7743 Furtwangen

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Reiner,

wir beziehen uns auf Ihr Schreiben vom
17. Dezember, das wir wie folgt beantwor-
ten:

a) einsicherer Betrieb ist nurbei zweibis
vier Waitzyklen gewéhrleistet.

b) zur DRAMI128K ist eine CPUG8KR4
erforderlich, dann ist der Rechner
wesentlich schneller (Wait Gber Buslei-
tung). Bei unserer RAM64/256 sind drei
Waitzyklen erforderlich.

c) Ist moglich, wenn RAM-Floppy vor-
handen (RAM256 ab Adresse $8000,
aber sehr umstandlich).

d) Wir sind in Kontakt mit einigen Soft-
ware-Hausern, um das Software-Ange-
bot fir den 68000-Rechner erheblich zu
verstarken.

Grundsétzlich ist der mec-CP/M-Compu-
ter mit dem Betriebssystem CP/M2.2 und
der 68000er Computer mit CP/M68K
ausgerlistet — hier gibt es leider keine
gemeinsamen Programme. (Z80 Emulator
hilft!)

Sehr geehrter Herr Graf,

im groBen und ganzen bin ich mit ,LOOP*
sehr zufrieden. Ich mochte jedoch
folgende Verbesserungsvorschlage
machen:

Da nicht alle Kunden tiber den M-80 oder
ZEAT verfiigen, sollten so kleine Pro-
gramme wie in LOOP 6 (Kaltstart flr
EFLOMON, Transport-Routine) nicht nur
in Assembler, sondern auch als HEX-
Listing veroffentlicht werden. Der Platz
daftir ware vorhanden gewesen.

Seit Nr. 3 steht die Verotffentlichung des
Gomoku-Spiels an. Der winzige Brocken
inLOOP Gistmehralsein Witz. Dannistes
besser, einen Termin zu nennen, der
dann auch eingehalten werden kann. Bei
dem bisher vorgelegten Tempo wird es
sicher Weihnachten '86 werden. (Viel-
leicht war die Anklindigung in LOOP 5 ein
Druckfehler?)

Sicher wére es von Interesse, wenn Sie -
wie bei der Software — die aktuelle Ver-
sion der Platinen (mit Angabe der Ande-
rungen) verdffentlichen wiirden.

Dr. Jiirgen Gabriel,
Goethestr. 12, 4270 Dorsten 1

Antwort LOOP:

1. |hr Vorschlag tber das HEX-Listing
wird dankend angenommen. Wir werden
uns in den nachsten LOOP’s daran hal-
ten.

2. GOMOKU ist schon etwas ein Trauer-
spiel. Wir wollten urspriinglich das Origi-
nal ,GOMOKU* veréffentlichen, wie es




der Autor geschrieben hat. Dies erschien
uns jedoch nicht sinnvoll, da die Komen-
tare sehr spéarlich waren. Also muBten wir
das Programm noch einmal vollig neu tip-
pen. Der Umfang ist mittlerweile etwa
acht DIN-A4-Seiten, der den Rahmen der
LOOP sprengt.

Wir haben uns deshalb entschlossen,
GOMOKU als externes Listing anzubie-
ten und auch Uber unsere Datenbank
abrufbar zu machen. Wir haben wieder
einmal dazugelernt.

Sehr geehrte Damen und Herren,

da ich eine Teilnehmerkennung fur
DATEX-P beantragt habe und mir einen
Akustikkoppler zulegen moéchte, habe
ich folgende Fragen:

1. Sind Sie (Fa. GES) iiber DATEX-P
erreichbar?

2. Wie sieht es mit Btx aus, lohnt es sich
z.B., einen entsprechenden Akustik-
koppler (also auch1200/75 bit/s.) zuzule-
gen?

3. Ist eine CPU 8086/8088 geplant (It.
MC ja) oder in Arbeit?

Wenn Sie mirvorab zu 1. und 2. Nachricht
geben kénnten, ware ich lhnen sehr
dankbar.

Zur Zeitschrift selbst: Die Gestaltung hat
schon recht ordentliche Formen ange-
nommen. Was mich noch stért, ist die
Verstreutheit der Artikel, die m. E. zusam-
mengehotren. Sicher, wenn die neue
LOOP eingetroffen ist, liest man zunachst
alles durch. Will man aber spéater einen
Artikel bzw. eine Beschreibung einer
Neuerscheinung nachschlagen, so ist
man am blattern und suchen.

Mein Vorschlag: Neuverdffentlichungen
und Hardwaretips und -verbesserungen
nach CPU’'s getrennt aber zusammen,
desgleichen fiir Software und deren Tips
und Beschreibungen.

Flr Ihre Aufmerksamkeit danke ich und
verbleibe

Harald Kittler,
Klosterkamp 11, 2360 Bad Segeberg

Antwort LOOP:

Sehr geehrter Herr Kittler,
zu ihren Fragen:

1. Nein.

2. Wir haben mit Btx-Zugriff (iber einen
schnellen Akustikkoppler keine Erfah-
rung, kdnnen diese Frage also nur an
unsere Leser weitergeben. Wer hier
etwas weiB, setzt sich bitte mit Herrn Kitt-
ler direkt in Verbindung.

3. Die CPUB086/8088 ist bereits im
Fadelaufbau vorhanden, es ist jedoch
noch nicht sicher, ob wir daraus ein Pro-
dukt machen werden.

Herzlichen Dank zur Kritik Gber die
LOOP-Zeitung. Wir versuchen bereits
seit der LOOP 6 die flr Einsteiger fiir Z80
und die flir 68000 geeigneten Artikel eini-
germaBen zusammen unterzubringen.
Jedoch sind uns aufgrund des noch
geringen Umfanges hier Grenzen
gesetzt.

Bezugnehmend auf Ihr Versprechen in
LOOP 6, Seite 1, auch negative Leser-
briefe abzudrucken, mochte ich meinem
Arger Uber das Geschéftsgebaren |hrer
Firma Luft machen.

Am 27.1.1986 bestellte ich laut Angebot
im MC-Heft 2/86, Seite 94:

4 Stck. MAUSMCP je DM 39,50

DM 158,00
DM 10,00

gesamt DM 168,00

Am 3. 2. 1986 erhielt ich dann eine Nach-
nahme tiber DM 230,35. Was mich dann
glatt umhaute, denn da muBte ich fol-
gende Rechnung vorfinden:
4 Stck. MAUSMCP je DM 43,42
DM 173,68
DM 17,54
+ MWSt. DM 26,77

das macht gesamt DM 217,99

Alles ohne jegliche Begriindung, ge-
schweige denn vorheriger Benachrichti-
gung, was normalerweise so tblich ist. -
Aberwas soll's, per Nachnahme klappt ja
sowas immer.

Meiner Rechnung nach sind dies DM
49,99 zuviel.

Bei einem Telefonat am 6. 2. mit einem H.
Herb bekam ich dann die Auskunft, daB
der Preisin der Anzeige der MC eine Fehl-
kalkulation und aus zeitlichen Griinden
nicht mehr zu berichtigen war. Man
kénne ja, wenns nicht paBt, alles wieder
zurickschicken; was leicht zu sagen ist,
da ja im Moment nur Fa. Graf diese Platte
liefert.

Inzwischen muB ich in der mitgelieferten
LOOP feststellen, daB dort genau diesel-
ben Preise zu finden sind, ohne jegliche
Richtigstellung. Bendtigen Sie etwa fiir
lhre 24 Seiten genau soviel Zeitaufwand
wie der Franzis-Verlag fiir die MC mit 128
Seiten?

Ich bitte um Ihre Stellungnahme!

Anbei DM 3,— in Briefmarken fiir die
LOOP-Zeitung, in der dieser Leserbrief
veréffentlicht wird.

1 Stck. MAUSMCH

1 Stck. MAUSMCH

Hochachtungsvoll

Raimund Hoffmann,
Im Angel 57, 7242 Dornhan 5

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Hoffmann,

es tut uns leid, daB Sie aufgrund der
Preisdifferenzen mit uns bése sind. Das
Problem in derKalkulation der Hardcopy-

Maus-Platine lag darin, daB von Seiten
unserer Kalkulationangenommen wurde,
daB es sich bei dieser Platine um eine
identische, sowohl fiir mc als auch fir
NDR einsetzbare Platine, handelt.

Leider ist das nicht der Fall, die NDR-
Computer-Platine ist kirzer, die mc-
Computer-Platine ist l&nger, und so hat
uns der Hersteller der Platinen auch ent-
sprechend andere Preise verrechnet.
Aufgrund dieser Fehlkalkulation waren
wir gezwungen, den Preis kurzfristig zu
andern. Wir bitten hierfir um Ihr Ver-
sténdnis. Natiirlich besteht das Angebot
von Herrn Herb, die Baugruppe unter vol-
ler Gutschrift zurlickzugeben, immer wei-
ter.

Solche Preisanpassungen sind uns
ebenfalls sehr unangenehm, bleiben
jedoch grundsétzlich nicht aus. Die Ver-
offentlichung der identischen Preise
riihrt daher, daB der Film fir die mc und
fur die LOOP von der gleichen Werbe-
agentur hergestellt wurde und nicht mehr
gedndert werden konnte.

Wirglauben jedoch, daB der Preis von DM
43,42 plus Mehrwertsteuer fir diese Pla-
tine sicher nicht zu hoch liegt. Dies kén-
nen Sie gerne bei jedem Platinenherstel-
ler erfragen.

Wir hoffen, Ihnen hiermit geholfen zu
haben. Dieser Leserbrief und die Antwort
wird voraussichtlich in LOOP 8 abge-
druckt werden.

Sehr geehrte Herren,

nach mehr oder weniger groBen Schwie-
rigkeiten lauft nunmehr mein NDR-Klein-
Computer. Ich bin immer noch Anfénger,
weil ich die Fernsehsendung nicht sehen
kann. Bin also auf das ,Buch” und das
.Heft® Schritt fur Schritt 1 angewiesen.
Wobei mir das ,Heft" am meisten gege-
ben hat. Warum geht es nicht weiter? Bei
der Bestellung von Bauanleitungen
erfuhr ich oft: nicht lieferbar!

Mein Problem ist es, den Computer nach
LOOP zu programmieren. Nicht immer
sind die Anweisungen klar und auf-
schluBreich. So habe ich auch den Ein-
sender des Briefes Nr. 8 in LOOP 3, Seite
13, verstanden, er spricht mir aus der
Seele. Ich bin sogar noch unwissender.
Warum werden die Bilder nicht numme-
riert? Was ist Bild, was Tabelle, wenn sie
nichtimmer entsprechend gekennzeich-
net sind.

Ich kénnte mir eine Anweisung verstand-
licher vorstellen, z.B. mit der Uberschrift:
»Programmin Grundprogramm:Bewege-
dreieck. Erforderlich SBC2, CPU-Voll
oder 68 mit EPROM Grundprogramm?®.
Ich kénnte mir vorstellen, daB dafiir viele
Anfanger dankbar waren. Es wird immer
wieder Anfanger geben. Vielleicht kann
man bestimmte, zusammengehdrige
Artikel in Sonderdrucken gezielt zusam-
menfassen, um sich nicht immer wieder
zu wiederholen. Kann man die Pro-

31



gramme nicht so verdeutlichen — zumin-
dest flr die Anfanger — daB erkennbar
wird, was automatisch erscheint (Grund-
programm die Adressen), was ich in die
Tastatur eingeben  muB~ (BASIC10
moveto ...) und was hierdurch ausgeldst
wird. Ich glaube, daB - wie alle Speziali-
sten - auch Sie bei lhrem Gespréach-
spariner das gleiche Wissen vorausset-
zen.

Weiterer Ausbau: (Der Appetit kommt
beim Essen! Andererseits will man mit
dem Ding ja nicht nur Striche oder Kreise
ziehen, wenn es schon so viel Geld geko-
stet hat, dann soll es gefélligst auch
etwas sinnvolles tun)!

lch habe bis jetzt CPU-Vollausbau, ROA
64, GDP 64, KEY, IOE und CAS. Was kann
ich erreichen, wenn ich welche Bauséatze
mit welchen Eproms anschaffe? Ich
suche so etwas wie einen roten Faden,
eine Grafik, wie ich sie in einer frilheren
ELO gesehen habe. Aber die dirifte
schon tiberholt sein. Natirlich wirde ich
gern einen Drucker oder Plotter haben
wollen, fur Textverarbeitung und Datei.
Wann ist eine Floppy-Disc erforderlich
und warum? Wenn es etwas langer
dauert, stért mich das nicht. Das alles,
damit ich mir ausrechnen kann, das ich
mir als Ruhestandler noch erlauben
kann.

Ilch lese manchmal Angebote von preis-
werten Rekordern, Laufwerken oder
Druckern, aber kann ich sie anschlie-
Ben? Wenn es z.B. heiBt fur apple, flr
Commodore. Dann suche ich Zeichnun-
gen von selbstgebauten Adaptern.

Ilch wére Ihnen dankbar, wenn Sie mir hier
weiterhelfen kénnten, wobei ich hoffe,
daB es mir gelungen ist, die Probleme
eines Anféangers zu verdeutlichen.

Mit freundlichen GriiBen

Dipl.-Ing. Erich Rohweder,
WeberstraBe 7, 4005 Meerbusch 1

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Rohweder,

herzlichen Dank fur lhr Schreiben. Wir
sind gerade dabei, einen neuen umfang-
reichen Farbkatalog fir den NDR-Com-
puter zu erstellen, in dem die von Ihnen
erwahnten Grafiken abgedruckt werden.
Als LOOP-Abonnent werden Sie, sobald
dieser Farbkatalog — vermutlich Mitte des
Jahres - verfligbar ist, diesen kostenlos
erhalten. Wir haben volles Vesténdnis,
daB es lhnen wie vielen Kunden geht,
denen die Produkivielfalt schon etwas
tber den Kopf gewachsen ist.

Sehr gerne nehmen wir lhre Anregung
aufund machen die Bauanleitung und die
Programmlistings noch (bersichtlicher,
wobei wir sie mit einem Code versehen,
welche Konfiguration hier bendtigt wird.
Mittlerweile gibt es vom Franzis-Verlag
das Heft ,Schritt fur Schritt IIY, das Sie
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selbstverstandlich beiuns bestellen kon-
nen.

Grundsatzlich versuchen wir, mit dem
NDR-Computer einen Industriestandard-
bus und AnschluBbelegungen darzustel-
len. Grundsétzlich kénnen Sie Standard-
gerate wie Tastaturen mit paralleler
Schnittstelle, Laufwerke mit Schugart-
Schnittstellen, Drucker mit Centronics-
Schnittstellen  unserem  Computer
anschlieBen. Im Zweifelsfalle fragen Sie
lieber bei uns an.

Vielleicht gibt es in Ihrer Region einige
NDR-Computer-Benutzer, mit denen Sie
sich zusammentun konnten, um solche
und andere Fragen zu kléren.

Wann wird die Baugruppe mit der CPU
68020 lieferbar, und zu welchem Preis?

Wére es nicht moglich, einen starken
BASIC wie z.B. in Macintosh oder der
520 ST, in EPROM zu entwickeln?
Aufmeinem Bildschirmtreteninregelma-
Bigen Abstanden helle Streifen auf, die
von oben nach unter wandern. Ich
mochte gern wissen, ob es (iberhaupt ein
Fehler ist, und wenn ja, wie kdnnte man
ihn beheben? Ich habe schon andere
Monitore und Fernseherausprobiert, und
den Anderungsvorschlag von LOOP
durchgeflihrt, nichts hat sich geandert.

Ansonsten: Ich finde, daB LOOP fir uns
NDR-Computer-Anwender, unentbehr-
lich und in der jetzigen Form am besten
ist, also — weiter so!

Hr Sabouret Joél,
RosenstraBe 6, 8492 Furth-im-Wald

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Sabouret,

vielen Dank flr Ihre Vorschlage, wir wer-
den sie aufnehmen.

Zu lhren Fragen: CPU68020 wird ab April/
Mai lieferbar sein. Die Baugruppe wird
DM1.698,—kosten (nurals Fertiggerét lie-
ferbar).

Ein starkes Basic ist derzeit flirden 68000
vorgestellt worden - siehe diese LOOP.

lhre Bildschirmstreifen kénnten von einer
Brummspannung herrtihren. Priifen Sie
bitte |hr Netzgerat, ob hier unzuléssig
hohe Brummspannungen auftreten. Ver-
wenden Sie probeweise ein Netzgerat
aus unserem Lieferprogramm.

Vielen Dank fir lhre Kritik zur LOOP.

Sehr geehrter Herr Graf, sehr geehrter
Herr Klein,

»in eigener Sache" verklinden Sie in
LOOP Nr. 6,1985 sei das ,,Jahr der Doku-
mentationen” gewesen. Wie so oft, klop-
fen Sie sich dabei gleich fleiBig auf die
eigene Schulter.

Also, nur weil inzwischen fir jeden lhrer
Bauséatze ein kleines Heftchen mit
Beschreibungen etc. vorliegt, konnen Sie
gewiB kein uneingeschrankies Lob fir
sich reklamieren. Leider werden namlich
lhre ,Dokumentationen® den Erwartun-
gen lhrer Kunden nur zum Teil gerecht.
Gelungen sind in Wahrheit lediglich die
neueren Hefte im DIN A5-Format. Wenn
alle ,Dokumentationen*” fir alle lhre Bau-
gruppen deren Standard erreicht haben
und vor allem auch laufend aktualisiert
werden, wird man einmal tber lhr ,Jahr
der Dokumentationen" sprechen kon-
nen.

Dieses Jahr soll nun das Jahr der Soft-
ware werden. Bitte, ja! Aber, denken Sie
dabei an das folgende:

Nach meiner Einschatzung arbeiten die
meisten Anwender des NDR-Klein-Com-
puters mit dem 68008-Prozessor, was
tibrigens jedem zu empfehlen ist, derler-
nen will, wie Computer arbeiten und zu
programmieren sind.

Flrden 68000ergibtesaberbisherkaum
kommerzielle Software. Derjenige unter
den Anwendern des NKC, der damit nicht
nur experimentieren, sondern auch
einmal ernsthaft arbeiten will, muB des-
halb auf die Z80-Software zurtckgreifen,
die es reichlich gibt, preiswert und
erprobt.

Damit beginnt aber das, was mit dem an
sich so ausgezeichneten modularen
Konzept des NKC wirklich nicht zu ver-
einbaren ist, nAmlich das immer lastige
Umrlisten der Anlage auf den Z80 oder
den 68000/68008. Warum bringen Sie
nichteine Schaltung, die den alternativen
Betrieb des NKC mit dem Z80 oder dem
68000/68008 erlaubt, ohne daB die CPU-
Karten ausgewechselt werden missen?
Und wenn Sie den alternativen Betrieb
der beiden Prozessoren ertffnen, dann
bitte Software-gesteuert und nicht nur
durch eine Unterbrechung der Stromver-
sorgung der einen oder andeen CPU.

Ganz besonders interessant ware es
auBerdem, wenn auch noch jede CPU mit
einer - wieder softwarefahig — auszuwah-
lenden Sprache arbeiten kénnte, man
also beispielsweise den gerade aktiven
68000/68008 entweder mit Assembler
oder Pascal programmieren kann.

Sie sehen, in Sachen Software fiir den
NKC gibt es viel zu tun. Hoffen wir, daB
1986 wirklich lhr ,Jahrder Software" wird.
Mit freundlichen GriBen

Dieter Wilke,

Op de Elg 12 a, 2000 Hamburg 65
P.S.:Einkleines Listing zur Verbesserung
der Arbeit mit dem NDR 68K nach dem
Assemblieren (= "NACHASS") fiige ich
bei.

Antwort LOOP:
Sehr geehrter Herr Wilke,

vielen Dank fiir lhren Brief und lhre kriti-
schen Anmerkungen. Mit der Schulter-




klopferei haben Sie recht, wir wollen uns
in Zukunft nicht mehr selbst loben, son-
dern Taten sprechen lassen.

Die neuen Bauanleitungen sind der
Schritt in die richtige Richtung - auch die
Lalten” Hefte werden Zug um Zug tiberar-
beitet.

Nun zur Umschaltung.

GewiB ist es, besonders mit den nun flir
den Z80 verfiigbaren preiswerten Pro-

grammen sinnvoll, das System umschal-
ten zu kénnen.

Wir arbeiten gerade an einer Lésung, die
ein Umschalten per Software moglich
macht.

Die bisheruns bekannte trivialste Losung
sieht zwei Bank-Boot-Karten vor. Nun
wird einfach durch einen simplen
Umschalter entweder die CPUZ80 und
die Bank-Boot-Karte mit dem 68008-

Grundprogramm mit Spannung versorgt
— die + 5V werden umgeschalten. Nach-
teil dieses Verfahrens: Zwei Bank-Boot-
Karten, beim Umschalten = Reset.

Vielen Dank fiir Ihr Listing, das wir gerne
verdffentlichen.

Weiter viel Erfolg mit dem NKC und ver-
gessen Sie bitte die Zwei-Jahres-Feier in
Hamburg am Freitag, den 23. Mai nicht!

Ende 1983 habe ich mir das Buch von
Herrn Klein ,Mikrocomputer selbstge-
baut . . ." gekauft. Meine Platinenbestel-
lung erfolgte im Januar 1984 (Ausliefe-
rung 30. 1.). Somit war ich praktisch einer
der ersten, der die neue, gednderte Ver-
sion, also SBC2 erhielt. Nun habe ich ein
altes Buch, aber neue Platinen und das
neue Grundprogramm. Inzwischen habe
ichim Buchhandel die zweite Auflage des
Buches gesehen und muBte feststellen,
daB es auch um runde 100 Seiten dicker

geworden ist. Meine Frage: Kann ich
irgendwo eine Art Sonderdruck kaufen,
derdie Anderungen der 2. gegentiberder
1. Auflage enthalt?

Nun kommt ein weiteres Anliegen: In der
Anlage sende ich lhnen zwei kleine Pro-
gramme, die ich mit dem NDR-Klein-
Computer erarbeitet habe. Es handelt
sich um Drucker-Programme zum
AnschluB und Betrieb des kleinen Metall-
papierdruckers aus dem Christiani-Kurs
~Mikroprozessor-Labor* an den NDR-

Klein-Computer. Méglicherweise haben
einige ,LOOP“-Leser diesen Kurs vor
Jahren gemacht und haben das Ding
noch irgendwo herumstehen. Mit Hilfe
dieser Programme kénnte man den Druk-
ker noch sinnvoll einsetzen. Wenn Sie
den Beitrag als nicht zu geringwertig ein-
schatzen, wirde ich damit auch in Ihrem
LOOP-Wettbewerb teilnehmen.

Hans-Georg Farr
BergbahnstraBe 9, 7500 Karlsruhe 41
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Der Schalter S2 entféllt, an dessen Stelle kommt ein
Tantalkondensator 2,2uF, Plus an R2/R3, Minus an
LAUS“, Die Verbindung zwischen ,M“ und dem Knoten-
punkt R10/R11.wird aufgetrennt und der AnschluBpunkt
,M“ direkt mit der Masse adf der Karte verbunden. Die
Verbindung zwischen ,EIN“ und dem Knotenpunkt
D1/D2/R7 wird auf der Bestiickungsseite ca. 12 mm
weggekratzt und ein neuer Widerstand 10 KOhm in
Reihe mit einem Kondensator 100nF anstelle der Leiter-
bahn eingelttet. Von Knotenpunkt R10/R11 wird nun
noch ein neuer Widerstand 100 KOhm nach Knoten-
punkt D1/D2/R7 gel6tet. Nun noch den schon gestri-
chelt eingezeichneten Kondensator 1nF an den inver-
tierten (-) Eingang des Operationsverstarkers und
Masse legen; fertig ist die Anderung.

Wen die senkrechten Streifen im Hintergrund auf dem
Monitor stéren, kann die GDP 64 K abandern: C1 gegen
Elko 220uF tauschen, R5=150 Ohm in 100 Ohm &ndern,
R3= 470 Ohm in 510 Ohm andern, zusétzlicher Elko mit
Plus an Pin 14 und Minus an Pin 7 von IC 5.

Anmerkung der Redaktion:

Dieser Artikel hat uns ganz kurz vor RedaktionsschluB
erreicht. Wir drucken ihn deshalb ab, ohne die Schal-
tung vorher im Labor zu testen!

Nachbauen sollten nur die LOOP- eser, die tatséchlich
Probleme mit ihrem Rekorder haben. Vielleicht knnten
sie dann ihre Erfahrungen an die LOOP-Redaktion sen-
den!

Suche Kontakte zu anderen begeisterten ,NDR-Klein-
Computer-Anwendern” im Raum Ravensburg (Schlier).
Ich bin Schilerdes Welfengymnasiums und 14 Jahre alt.
Tobias Schiile

Todiweg 18, 7981 Schlier

Telefon (07529) 7118

Suche Kontaktaustausch zum 68008 PASCAL-System
in der Umgebung von Hannover.

Carsten Malonnok
Wilh.-Raabe-StraBe 16, 3257 Springe 2
Telefon (050 45) 63 69

Kontakt mit NDR-Klein-Rechnersystem-Anwendern
Raum Frankfurt/Darmstadt.

Walter Wiewock

KennedystraBe 25, 6072 Dreieichenhain

Hinweis der LOOP-Redaktion: Solche Kontaktanzeigen
werden von uns selbstverstandlich kostenlos veroffent-
licht. Wir behalten uns jedoch eine Kiirzung, wie tblich,
vor. Hinweise auf NDR-Benutzer-Clubs, Volkshoch-
schulen und weiteres werden natirlich auch kostenlos
veroffentlicht. Schreiben Sie uns!
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Das geballte Wissen
der 16-Bit-Technologie nutzen!

Kiein -

Neuerscheinung

Die Prozessoren
68000 und 68008

Rechnerarchitektur und Sprache im NDR-KLEIN-Compu-
ter. Von Rolf-Dieter Klein. Ca. 600 Seiten mit ca. 200
Abbildungen. Lwstr-gebunden. DM 78.-

ISBN 3-7723-7651-7

Uber das Buch:

Nach der Modernisierung und Erweiterung des NDR-

KLEIN-Computers wartet die Fachwelt auf dieses neue

Werk. Jeder kann sich jetzt die gebotene Leistungsfahig-

keit der modernen 16-Bit-Technologie zunutze machen.

Er bendtigt dazu dieses neue Buch und die notwendigen
Platinen.

Rolf-Dieter Klein fiihrt in seiner bewahrten Art in die Hard-
ware der hochmodernen Prozessorfamilie 68000/68008
sowie der dazugehérigen Peripherietechnik ebenso ein,
wie in die leistungsfdhige Software. Der Leser lernt
anfangs den Umgang mit dem Texteditor sowie dem
Assembler und gelangt dann zu den hoheren Program-
miersprachen Pascal und Gosi. Die abschlieBende Erwei-
terung des Systems durch Floppy-Disk-Laufwerke fiihrt
hin zum Einsatz des professionellen Betriebssystems
CP/M-68k.

Immer steht das Lernen durch Versuche im Vordergrund.
Der modulare Computer eignet sich dafiir in besonderer
Weise und stellt auBerdem sicher, nicht zu veralten.
Es ist die bewédhrte Art des Autors, die Mikrocomputer-
technik im Selbstbau zu vermitteln. Auf diesem sicheren
Weg erlangt der Anwender ein Niveau, von dem aus er
erfolgreich in die professionelle Computertechnik einstei-
gen kann.

Franzis’

Franzis-Verlag, Postfach 370120, Miinchen
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NDR-Computer

Mikroelektronik

Einfithrung @
4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38 - je Kursteil

Der Kurs ist auf die HEX1O ab-
gestimmt und ist fiir alle geeig-
net, die ihre ersten Schritte in

Z 80-Maschinenprogrammierung
machen,

Nach diesem Kurs sind Sie in der
Lage, eigene Programme zu schrei-
ben und die Arbeitsweise des Z 80
zu verstehen,

Der Kurs ist in verschiedene Fachgebiete aufgeteilt und bringt eine
Menge Aufgaben, Beispielprogramme und Ubungen,

Aus dem Inhalt: Was ist ein Mikroprozessor? # Inbetriebnahme des
Computers + Planung von Programmen * Aufbau der CPU # Spei-
cher und Adressen # Datentransfer #+ Lauflicht # Breakpoints =
Hilfsfunktionen * Logo-Elemente # Strukturiertes Programmieren #

Label & Call.

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38,- je Kursteil

Dieser Kurs zeigt [hnen, wie SPS
programmiert wird, die Normung,
die Anwendungsméglichkeiten
und die verschiedenen Darstel-
lungsarten.

SPS-Programmierung

Sie lernen spielend leicht, Relais-
und Schiitzensteuerungen in 5P5-
Programme umzusetzen.

Beispielprogramme, Aufgaben und Ubungen geben Ihnen die prakti-
schen Erfahrungen und zeigen, wie SPS professionell eingesetzt wird.
Nutzen Sie lhren NDR-Computer fiir diese moderne Technik voll aus.

Der Kurs ist in folgende Fachgebiete gegliedert: Steuerungstechnik
Digitaltechnik # Methoden zur Beschreibung von Steuerungsaufga-
ben = Programmierung * Ubungen und Tafeln,

&

Das Betriebssystem beeinhaltet
in drei EPROMSs: Z 80-2-Pass-
Assembler, Disassembler, Editor,
Debugger, Telefonmodem-Pro-

ZEAT-Betriebssystem

eine ausfiihrliche Dokumentation
zum Preis von DM 198 ,— .

Das Betriebssystem ZEAT bend-

Karte). Die EPROMs werden in

grammieren Sie Thren NDR-Com-
puter mit einem Profi-Assembler,

Das Textverarbeitungsprogramm
hat volle Bildschirmeditierung
und kann neben der Programm-
editierung auch zum Textschrei-
ben-eingesetzt werden,

Z 80-Assembler-Programmierung

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im Format A4), DM 38,— je Kursteil

Der Kurs ist auf das ZEAT-Betriebssystem abgestimmrt und zeigt Thnen
in leichr verstiindlicher Art, wie der NDR-Computer in' Z 80-Assembler
programmiert wird, bringt reichhaltig Ubungsbeispiele und Anwendun-
gen, Sie werden erstaunt sein, wie leicht diese Art der Programmerstel-
lung ist. Und Sie lernen, wie man die serielle Schnittstelle bedient und

Daten iiber Telefon iibertragen kann.

Die Fachgebiete dieses Lehrgangs sind: Systembeschreibung + Be-

triebssystem * Programmierung * Testen * Modemprogramm =
Listings, Tafeln und Tabellen.

Christiani

Hier abtrennen und im Umschlag einsenden an: Dr.-Ing. P. Christiani GmbH, Techn. Lehrinstitut und Verlag, Postfach 3569189, 7750 Konstanz

Bestellcoupon

Preis je Teil  Gesamrtpreis
Einfiihrung mit dem NDR-Computer DM 38 - DM 152,
(4 Kursteile)
Z 80-Assembler-Programmierung DM 38— DM 152 -
(4 Kursteile)
SPS-Programmierung mit dem DM 38,—- DM 152,
NDR-Computer (4 Kursteile)

D Kompakt-Kurs BASIC DM 198 — DM 198 -

(angepasst an das RDK-BASIC)

DM 198,— DM 198 ,--

I:l ZEAT-Betriebssystem
(3 EPROMs mit Dokumentation)

Mame, Varname

Strabe

PLZ, Onl

Datum Unterschrift 86189

gramm, FLOMON 1.5, ausserdem

tigt 64-K-RAM (dynamische RAM-

die BANKBOOT-Karte eingesteckt
und sind sofort betriebsbereit, Pro-

P ——




