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2. JAHRGANG

Zeitung fur Computer-Bauer, -Anwender, -Programmierer und -Starter

DM 3,-

Die CPU 68020 ist lieferbar!

Nur komplett aufgebaut als Fertiggeréat
lieferbar ist nun die erste 32-Bit Prozes-
sorbaugruppe fiir den NDR-Computer!

Der 68020 istderzur Zeitinteressanteste
32-Bit-Mikroprozessor auf dem Markt,
denn durch seine Aufwartskompatibilitat
‘zum 68000 laufen die meisten, flir den
68000 geschriebenen Programme auch
auf dem 68020. Durch den internen und
externen 32-Bit-Datenbus, neue lei-
stungsstarke Befehle und einen klei-
nen superschnellen internen Speicher
(Cache) ist er aber wesentlich schnel-
ler wie der 68000.

DaB auch eine 32-Bit CPU im NDR-Com-
puter eingesetzt werden kann, ist seinem
modularen Konzept zu verdanken: Die 32
Bit Datenleitungen werden einfach auf-
geteilt in 4 Teile mit jeweils 8 Bit. Alle bis-
her fir den NDR-Computer erhéltlichen
Speicher- und Peripheriekarten benut-
zen 8 Datenleitungen. Somit sind diese
weiterhin verwendbar!

Fir eine Speichererweiterung miissen
allerdings immer vier neue Speicherkar-

ten auf einmal eingesetzt werden, damit
die CPU auch wirklich viermal 8 Datenbits
bearbeiten kann.

Peripheriekarten brauchen, wie bisher,
nur einmal vorhanden zu sein - die CPU
kann hier auch 8 Bit Daten bearbeiten.

Man benotigt zu einem lauffahigen mini-
malen System zwei Busbaugruppen, die
nebeneinander angeordnet werden.
Empfehlenswert sind hier ein BUS3 und
ein BUS4. Beide musseninder Mitte dop-
pelte Busleisten (wie fir den 68000)
haben, wobei die Leitungen DO — D7 so-
wie IORQ, MREQ, RD und WR getrennt
werden missen. Ferner braucht man 4
ROAG4 mit dem neuen Grundprogramm
(in 8 EPROMSs) und 4 RAM8. Bankboot-
Baugruppen werden nicht benétigt, da
die komplette BANKBOOT-Logik incl.
BOOT-EPROM auf der CPU-Karte inte-
griert ist. Nur noch eine KEY und eine
GDP64 sind notig, um mit dem Grundpro-
gramm wie beim 68008 in Assemblerpro-
grammieren zu kénnen, allerdings jetzt
auch mit den neuen 68020-Befehlen und

von
Axel Granel

auch den 68881-Befehlen, wenn dieser
Chip eingesetzt ist.

Ein Sockel fiir den 68881 ist vorgesehen,
er braucht also nur noch eingesteckt zu
werden, damit man die neuen Befehle
nutzen kann. Da der 68881 ein Mathema-
tik-Coprozessorist, und der 68020 so mit
dem 68881 zusammenarbeitet, als wéren
sie ein (!) Chip, kann man die neuen Mag-
lichkeiten wie ganz normale Assembler-
befehle nutzen. Es stehen dann neue Be-
fehle zur Verflgung, um Integerzahlen
und Floating-Point-Zahlen, z.B. 7.6 oder
1.2 E002 mit bis zu 80 Bit Genauigkeit zu
bearbeiten,z.B. ADD, SUB, MUL, DIV, SIN,
CON, TAN, LOG, Wurzel und vieles mehr.
Diese Berechnungen werden mit sehr
hoher Genauigkeit extrem schnell be-
rechnet. Pro Gleitkomma-Operation wer-
den - bei 80 bit Genauigkeit — 4 — 20 us
bendtigt.

Inder Zeitschriftmc (ab Ausgabe 7/86)
erscheint eine Artikelserie, die sich mit
dem Aufbau und der Funktion der Bau-
gruppe CPU 68020 und anschlieBend
mit dem 68881 ausfiihrlich beschéftigt.




Preise und Bestellnummern:

Bestell-Nr. Bezeichnung Preis
10176 CPU-Baugruppe mit der CPU XC-68020-12,

12 MHz, Boot-Eprom, komplett, gepriift, nur als Fertig-

gerat lieferbar (Multilayer). Sockel fir Co-Prozessor 68881,

Lieferung ohne Co-Prozessor DM 1.698,—
10177 Handbuch der Baugruppe DM 10—
10772 Co-Prozessor FPU XC-68881-12,

Sonderpreis, gilt nur in Verbindung mit 10176 DM 698,—
10564 Grundprogramm flir 68020, aufwartskompatibel zum

68008/68000-Grundprogramm, jedoch mit Befehlen flr

den Co-Prozessor und 68020, 8 Eproms,

bendtigt 4 ROAG4 DM 185—
—_— Upgrade, falls schon 68008 oder 68000-Grundprogramm

bei uns gekauft wurde DM 80—
Paketangebote:
10047 32-Bit-Komplettcomputer, komplett mit 1 MByte RAM,

zwei Disk-Laufwerken, CP/M68K, ohne 68851, Bausdtze DM 6.598,—
10048 wie 10047, jedoch Fertiggerate DM 7.498,—
10049 32-Bit Komplettsystem, funktionsbereit im Gehause,

wie 10047, getestet DM 7.998,—

In cigener Jache

Noch nie hat eine LOOP so viel Staub auf-
gewirbelt wie die letzte Doppelnummer!
Wir wollen nochmals klarstellen: Es lag
uns mit dieser Nummer fern, uns an Abo-
Gebuhren bereichern zu wollen! Die Kri-
tik war zusammengefaBt: Wenn schon
Doppelnummer, dann gefélligst auch
doppelt so viele Seiten und einen Inhal,
der allen was bringt!

Ein weiterer Kritikpunkt: Bitte keine
leeren Versprechungen, wie Gomoku-
Listing oder Modem-Programm flir den
68000!

Wir l6sen mit dieser LOOP unsere leeren
Versprechungen ein und bitten um Ent-
schuldigung. Diese LOOP enthéalt das ge-
samte Gomoku-Listing. Alle Kunden, die
ein Listing bereits bei uns gekauft haben,
erhalten den Kaufpreis in voller H6he zu-
riickerstattet. Bitte senden Sie uns dazu
einfach eine Kopie der Rechnung. Den
Artikel: ,Gomoku - endlich das Listing"
finden Sie auf Seite 10, den Artikel:
,Modem-Programm flr den 68000" auf
Seite 20.

Ein weiterer Kritikpunkt war: Doch bitte
fur jeden etwas! Wir haben dies auch
erfaBt und haben schon diese LOOP mit
klaren Unterrubriken ausgefuhri. Beach-
ten Sie ,Fur jeden etwas" auf Seite 2.

Dies funktioniert natiirlich nur, falls Sie
uns weiter so gut helfen und uns lhre Arti-
kel zusenden. Glauben Sie bitte nie, daB
Ihre Arbeit oder |hr, wenn auch noch so
kleines Programm niemand interessieren
kénnte! Schreiben Sie uns auch, falls mal
etwas nicht geklappt hat und wie Sie dem
Problem auf die Spur gekommen sind!
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Um unsere Absicht der Nichtbereiche-
rung zu dokumentieren, hat diese LOOP
einen Umfang von 32 Seiten: ohne Dop-
pelnummer.

Rolf Dieter Klein
Gerd Graf

Fir jeden etwas. ..
Das neue Erscheinungbild der LOOP!

von Gerd Graf

» ... inderletzten LOOP war aber viel zu
viel iber C und Modula.. .", ,...schreibt
doch mehrfiurdie Einsteiger...", , ... war-
um stehtinder LOOP nichts iberden mc-
CP/M-Computer...", ,...viel zu viel Uber
Basic, ich méchte etwas (iber Pascal
lesen...”"—sowarenviele Meinungen, die
wéhrend unserer letzten Messen in Han-
noverund Dortmund anmich herangetra-
gen wurden.

Nun, ab dieser LOOP haben wirein neues
und klares Einteilungsschema, das hier
nun vorgestellt werden soll.

Die Einteilung der neuen LOOP:
Titelgeschichte .
Ein jeweils aktuelles Thema aus allen Be-
reichen.

In eigener Sache

Rolf-Dieter Klein und Gerd Graf geben
lhre nichtimmer ungeteilte Meinung zum
Besten.

Jetzt lieferbar

Neue Produkte zum NDR-Computer, mc-
CP/M-Computer und Zubehér — ein biB-
chen Werbung und viel Produktinforma-
tion.

Fiir Einsteiger - Z80

|lhre Hardware: Einsteigerpaket mit Hexio
oder Z80-Grundprogramm. Fur Einstei-
ger und leicht Fortgeschrittene.
Z80-Vollausbau bis ZEAT

Fur die etwas weiter Fortgeschrittenen
auf dem Weg zum CP/M2.2.

Z80 - CP/IM2.2
Flralle, die CP/MZ2.2 besitzen - Hinweise,
Programme und Tips.

PASCAL und BASIC

Programme in PASCAL fiir das 68000
oder Turbo-Pascal, flir das kleine BASIC
des Z80 und fur HEBAS.

Flir 68000-Einsteiger

Fur alle, die mindestens das 68008-
Grundprogramm lauffiahig haben. Natiir-
lich auch fiir das Grundprogramm im
68000 oder im 68020.

68000-DOS ohne CP/M68K

Fuir die Benutzer des 68008 bis 68020 mit
Diskettenlaufwerken und einem kleinen
DOS (Disk Operating System) wie Jogi
oder Jados, jedoch (noch) nicht
CP/MBBK.

CP/M68K, "C” und MODULA
Artikel — aber nicht nur fur die Profis!

Der mc-CP/M-Computer
Noch lange nicht tot — der mc-CP/M-
Computer.

Tips + Tricks
Von der Schaltungsverdnderung bis zum
Programmtrick - fiir alle Konfigurationen.

Aus der Technik
Technische Hinweise, Verbesserungen
und Revisionen.

Briefe

Na klar: Ihre Leserbriefe, eventuell ge-
kirzt, aber nicht beschonigt!

Kontakte, Kleinanzeigen
Kontakiwiinsche, auch Informationen
{iber Clubs, sind kostenlos! Kleinanzei-
gen kosten DM 3,— pro Zeile, eine Zeile
hat 35 Zeichen. Bitte gleich beim Zusen-
den bezahlen!

Anzeigen

Wir mochten die Anzahl der Anzeigen
klein, die Qualitat jedoch hoch halten!

Kurz und Aktuell
Meldungen, die uns in letzter Minute er-
reichen.

Wir hoffen und wlinschen, unter jeder
Rubrik in jeder LOOP etwas berichten zu
kénnen! Helfen Sie uns dabei: Durch lhre
Artikel — die kénnen abgedruckt werden
— und durch lhre Weiterempfehlung, be-
sonders an die Mitleser, die LOOP zu
abonnieren! Jedes Abo hilft uns, die
LOOP noch dicker, besser und schoéner
zu machen!

Eine kleine Verbesserung am Rande: Vor
jeder Seitennummer steht jetzt die Aus-
gabe (10/2: LOOP Heft 10, Seite 2). Dies
erleichtert das Suchen und das Aufstel-



In eigener Sache -

len eines Gesamt-Inhaltsverzeichnisses,
das wir zum Jahresende geplant haben.
PS: Die LOOP bleibt immer aktuell - alle

.alten” LOOPs sind weiter erhéltlich und
werden bei Bedarf auch nachgedruckt!

Software-Partner
gesucht!

von Gerd Graf

Computer leben von der Software — von
Programmen, die Sie in der Schublade
haben und wir dringend bendtigen! Ob
die Programme nun echt vorhanden sind
oder ,nur” im Kopf, ist erst einmal egal.
Wir suchen Sie - als unseren Software-
Partner! Denn eines ist klar: Unsere Kun-
den sind unsere besten Kritiker, aber
auch unsere besten Entwickler.

Nun: Wir suchen nicht nur den Software-
Crack, der unter 32 bit die Tastatur nicht
mehr bertihrt! Wir suchen auch und gera-
de den Software-Ersteller fiir das Einstei-
gerpaket oder das Z80- oder 680xx-
Grundprogramm!

Fiir welche Bereiche suchen wir?

Zur Erinnerung kurz die Programmseg-
mente der Hardware, fiir die wir Program-
me suchen:

Z80-Ausbau:
Einsteigerpaket

Jetzt lieferbar

In eigener Sache

Grundprogramm (Bildschirm, Tastatur)
ZEAT

CP/M2.2

CP/M2.2 mit Festplatte

680xx-Ausbau:

680xx-Grundprogramm

Floppy-Ausbau mit Disketten-Betriebs-
system (JOGI- oder JADOS)
Floppy-Ausbau mit CP/M68K

Festplatte

ACRTC-System

68020-Profi-System

Fur alle diese Segmente suchen wir Soft-
ware! Software, die vielleicht bei Ihnen
schon seit Jahren auf Disketten schlum-
mern, oder Software, die erst erstellt wer-
den muB!

Was haben Sie davon?

Wir wollen und kénnen Ihnen keine gol-
denen Berge versprechen.

Was wir machen kénnen, ist aufzufiihren,
was unsere bisherigen Software-Partner
von uns erhalten haben:

Unterstiitzung

Sie werden in unsere ,VIP-Info* einge-
bunden und erhalten ab sofort einmal
monatlich die aktuellsten Informationen
iiber Updates, neue Produkte, Anderun-
gen und vieles mehr.

Rat

Bei der Planung von neuen Produkten -
und bei der Uberarbeitung alter Versio-
nen - flieBen lhre Vorstellungen ein.

- In eigener Sache

Leihgeréte

Fur interessante Software-Entwicklun-
gen stellen wir kostenlos Leihsysteme
(z.B. 68020, ACRTC) zur Verfligung.
Glinstiger Einkauf

Als unser Software-Partner kaufen Sie im
Einzelfall glinstiger. Besonders bei Son-
deraktionen werden Sie bevorzugt be-
nachrichtigt.

Materielle Zuwendung

Nattrlich gibts auch Geld - entweder in
Form von einmaligen Zahlungen oder
Gutschriften oder in Form eines Lizenz-
vertrages, der lhnen einen bestimmten
Prozentsatz vom Verkaufspreis sichert.

Einladung zum ,Software-Workshop*

Wir planen im Herbst an einem Wochen-
ende, hier in Kempten, einen Software-
Workshop abzuhalten. Neben der Arbeit
kommt auch das Vergniigen nicht zu
kurz. Mehr wird noch nicht verraten, nur:
Als Software-Partnersind Sie unser Gast!

Wie wird man Software-Partner?

Ganz einfach: Wenden Sie sich an uns!
Schicken Sie uns, was Sie haben: lhre
Programme, lhre Ideen, lhre Vorschlage!
Sie horen dann sofort wieder von uns!

Adresse: GES, Herr Graf, Postfach 1610,
8960 Kempten (Allgau).

P.S: Unsere bisherigen Software-Partner
brauchen sich nattrlich nicht nochmals
zu melden!

Jetzt lieferbar

Schon auf vielen Messen gezeigt, jetzt lieferbar:

ACRTC-Baugruppen fiirden NDR-Computer

Auf unseren letzten Messen (Systems
Muanchen, Hannover-Messe) fand eine
Baugruppe besonderes Interesse: das
ACRTC-System fiir den NDR-Computer.
ACRTC heiBt ,Advanced Cathode Ray
Tube Controller’. Das System besteht
aus zwei Baugruppen:

ACRTC-Basis, das komplette System mit
schwarz-weill Ausgang

und

ACRTC-Color, die Farberweiterung.

Beide Baugruppen werden mit einem
B4poligen Flachbandkabel miteinander
verbunden. Die ACRTC-Basis-Baugrup-
pe enthélt den Baustein HD63484ACRTC
von Hitachi. Sie ist allein véllig funktions-
fahig und enthélt alle nétigen Timing-und
Baugruppen-Elemente.

Moglichkeiten des Schwarz/WeiB-Sy-
stems ACRT-BASIS

Darstellbar sind 640 % 240 Punkte im nor-
malen Darstellungsmodus (ohne Zeilen-
sprung). Dies ist die Standard-Aufl6-
sung, die von der Hardware vorgegeben
ist (Pixel-Frequenz 15MHz). Es ist még-
lich, mit dem Zeilensprung-Verfahren
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Jetzt lieferbar

Jetzt lieferbar

Jetzt lieferbar

640 x 480 Punkte darzustellen; dann wird
jedoch ein Monitor mit langnachleuch-
tender Bildréhre empfohlen.

Es stehen 256KByte Bildspeicher zur
Verfiigung, die z.B. fiir13 Darstellungssei-
ten genutzt werden kénnen. Dies ermog-
licht den Bildaufbau im Hintergrund
(wichtig fur bewegte fimmerfreie Darstel-
lungen).

Der Bildschirm kann aufgeteilt werden in
drei unabhéngige Bereiche, deren GréBe
und Lage, mit Einschrankungen, im Bild-
speicher frei wahlbar sind. Es kénnen so
vollig unabhéngige Statuszeilen am obe-
ren und unteren Bildschirmrand einge-
blendet werden. Des weiteren ist ein so-
genanntes Window (Fenster) frei definier-
bar, es kann verdeckend oder durch-
scheinend zum sonstigen Bildinhalt dar-
gestellt werden. Es ist auch als spezieller
Cursor, als Informationstafel oder auch
firunabh&ngige Beschriftungen beliebig
verwendbar. Die Zeichengeschwindig-
keit betragt im normalen Darstellungs-
modus (keine Bildstérungen) 533 ns pro
Bildpunkt. Eine Verdoppelung der Zei-
chengeschwindigkeit ist moglich, aller-
dings kénnen dann Bildstérungen auftre-
ten; es kdnnen dann zwei Millionen Punk-
te pro Sekunde gezeichnet werden. Da-
mit sollte derflirmanche Aufgaben bend-
tigte Aufbau eines kompletten Vollbildes
(z.B. Drahtmodell) in 20 ms mdglich sein.

Fiir den Hauptbildbereich (BASE
SCREEN) ist ein Hardware-Zoom még-
lich; dieser ist 1- bis 16fach wéahlbar.
AuBerdem kann jeder Bildschirmbereich
getrennt in vier Richtungen verschoben
werden (,Smooth-Scroll“). Damit kann
z.B. ein groBes Darstellungsfeld verein-
bart werden (z.B. 1024 * 1024), wobei
" dann der Bildschirm ein Fenster (eine Lu-
pe) auf dieses Feld bildet.

Der ACRTC wandelt logische X-, Y-Koor-
dinaten in die physikalischen Adressen
im Bildschirm-RAM um, so daB der An-
wender sich nicht um die Aufteilung des
Speichers kimmern muB. AuBerdem bie-
tet der Baustein in Hardware realisierte
Funktionen fiir das Zeichnen von Linien,
Rechtecken, Polygonen, Kreisen, Ellip-
sen, Kreisbogen, Ellipsenbogen, geflll-
tes Viereck, Ausfiillen beliebiger Umrisse
mit Mustern, Kopieren von Ausschnitten.

Diese Baugruppe kann direkt mit der
ACRT-Color erweitert werden.

Das ACRT-Farbsystem

Wenn man die ACRT-BASIS mit der
ACRT-COLOR erweitert, so erhalt man
das komplette Farbsystem. Es bestehen
weiterhin alle beim ACRT-BASIS be-
schriebenen Maoglichkeiten! Die
Zeichengeschwindigkeit fur Farbdarstel-
lungen ist genauso hoch wie flr
Schwarz/WeiB - der ACRTC ist voll farb-
tauglich! Die Farbe eines Bildpunktes
wird durch 4 Bit beschrieben. Je ein Bit
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enthalt die Information firden Rot-, Griin-,
Blau- und Helligkeitsanteil des Bild-
punktes. Der ACRTC behandelt diese 4
Bit auch als Punkt und Gbernimmt die
Speicherorganisation. Es kénnen 16 Far-
ben auf einem normalen Farbmonitor
(auch IBM-kompatible Farbmonitore)
dargestellt werden. Die Baugruppe
ACRT-Color enthalt 768KByte RAM
(3 % 256KByte), so daB insgesamt1MBy-
te RAM benutzbar ist. Ein Byte enthélt die
Information fir zwei Punkte, der Anwen-
der kann also auf Giber 2 Millionen Bild-
punkte zugreifen.

Erweiterungen Mit der Color-Look-Up-
Table (CLUT, Farbtabelle) kénnen 16 aus
262144 Farben dargestellt werden. Ver-
zichtet man auf die Anzeige des Win-
dows, so kénnen sogar 256 aus 262144
Farben gleichzeitig auf einem Farbmoni-
tor (mit analogen Eing&ngen) dargestellt
werden.

Das ACRTC-System ist als industrielles
Grafik-System konzipiert. Wir haben es
jedoch auf den NDR-Computer-BUS an-
gepaBt, um auch professionell arbeiten-
den NDR-Computer-Benutzern die Még-
lichkeit zu geben, dieses System zu ver-
wenden. Ebenso ist es sehr leicht még-

lich, mit NDR-Computer-Baugruppen ein
intelligentes ACRTC-Subsystem aufzu-
bauen. Wirhaben ein solches Subsystem
mit der CPUG8008, einer ROAB4 und
einer SER-Karte bereits realisiert. Es ist
damit an jeden Personal-Computer mit
V24-Schnittstelle anzuschlieBen.

Die Preise: ‘

ACRTC-Basis komplett, véllig aufgebaut,
geprift und funktionsféhig

Bestell-Nr. 10062 DM 1.300,-
ACRTC-Farbe, Farberweiterung, 8 Far-
ben plus Intensity, Ausgang nach IBM-
Belegung

Bestell-Nr. 10064 DM 1.300,-
ACRTC-Handbuch
Bestell-Nr. 10195 DM 20—

Da die Baugruppen auf einer sechs-
fachen Multi-Layer-Baugruppe basieren,
ist eine Bausatz- oder Platinenlieferung
wenig sinnvoll und daher nicht méglich.
ACRTC-Library

Programm-Paket zur Ansteuerung unter
68000 - CP/M68K oder ,C*
Bestell-Nr. 10561 DM
Handbuch der Library, einzeln

400,

Bestell-Nr. 10562 DM 50—
Modula und 16 bit-Erweiterung
Bestell-Nr. 10799 DM 149,-

COL 256: Bis zu 1280 x 600 Punkte

AuF losung: Farben: Syncron: Bildfrequanz:
256 * 256 256 SELHE
256 * Sig 256 Interlace 25 Hz
320 * 200 256 50 Hz
320 * 400 256 Interlace 25 Hz
320 * 300 256 50 H=z
320 * 60O~ 256 Interlace 25 Hz
320 = 256 256 S0 Hz
320 = 5‘13 1] Int;zrlace 25 Hz
512 & 256 1B 50 Hz
SIErenb s 16 Interlace 25 Hz
B40 * 200 16 S0 Hz
640 * 400 16 Interlace b Hz
640 * 300 16 50 Hz
BE40 = BOO 16 Interlace 25 Hz
B40 = 256 16 50 Hz
BY40 = 512 16 Inteclace SS9 NHE
1024 » 256 ot 50 Hz
1024 = 512 4 Interlace 25 Hz
12680 = 200 A 50 Hz
1280 * 400 4 Interlace o5 HZ
1280 -* 300 i 50 Hz
1280 = BOO % Interlace 25 Hz
1280 * 256 4 50 Hz
12780 * 512 i Interlace 25 Hz

Anwenderbericht von Key Thomsen

Mitder COL 256 lassen sich nicht, wiean-
fangs vermutet nur 256 x 256 und 320 x
200 Punkte darstellen, sondern jede be-
liebige Aufldsung bis 1280 x 600 Punk-
ten. Die nebenstehenden Aufldsungen
lassen sich recht einfach darstellen.

Die COL 256 hat einen EURO-SCART
Ausgang mit dem sich alle Auflésungen,
die mit 256 Farben arbeiten, erzeugen
lassen (z.B. 256 x 256).

Mit dem IBM-Ausgang lassensichalle die
Auflésungen mit 16 Farben erzeugen (z.B.
512 x 256). ;

Mit etwas Hardwareaufwand von 2 IC's
lassen sich die Bilder mit 4 Farben oder 4
Grauzonen erzeugen (z.B. 1024 x 256).

Ein Nachteil ist allerdings, daB man fiir die
héheren Auflésungen die etwas teureren
RAM's mit 64K x 4 bendtigt. Die RAM-
Erweiterung wird von GES angeboten:
Bestell-Nr. 10774. Man muB also die alten
RAM's 4116 durch die RAM'S 4464 aus-
tauschen, was in 5 Minuten passiert ist.
Damit sind dann auf der COL 256 genau
256KByte RAM.

Weitere Eigenschaften der COL 256.
Da die COL 256 nicht wie die GDP 64 auf
Vektorbasis arbeitet, sondern nur den
Bildspeicher verwaltet und diesenimmer
ausgibt, kann man auch auf den Bildspei-
cher frei zugreifen, um einen Punkt zu



Jetzt lieferbar

modifizieren oder auszulesen. Damit ist
es maglich, sehr schnell Bilder aufzu-
bauen oder auszulesen. Es lassen sich
Windows softwaremé&Big durch einfa-
ches Verschieben eines Speichers ein-
blenden und auch wieder ausblenden.
Weiterhin ist das Ausftillen von Flachenin
einem rasanten Tempo mdglich.

Als ein weiteres groBes Plus ist das hard-
waremaéBige Scrollen von Bildern zu nen-
nen. Der CRT 6845 hat ein Register, mit
dem man angeben kann, an welcher
Speicherstelle die Bildausgabe begin-
nen soll. Durch dieses Register ist es
moglich, in Viererschritten ein Bild in X-
und Y-Richtung zu verschieben, ohne
den Speicher zu verdndern.

Nachteile hingegen ergeben sich bei
schnellen Bilddnderungen: So zum Bei-

Jetzt lieferbar

spiel kann die COL 256, im Gegensatz zu
den hochgeziichteten Grafikchips, kein
Hardware ZOOM oder Hardware Window
erzeugen. Ein Hardware ZOOM zeichnet
sich dadurch aus, daB die BildvergréBe-
rung sehr schnell vonstatten geht, im
Gegensatz zur COL 256, bei der dies nur
durch Speicherverschiebungen méglich
ist.

Hardware Windows lassen sich sehrsau-
ber und schnell bewegen, was bei der
COL 256 im kleineren MaBe bis 25 x 25
Bildpunkte auch noch recht flimmer-
frei geht. Bei gréBeren Bildern hingegen
ergeben sich leichte Stoérungen, die
durch einige Tricks aber zu beheben
sind.

Ein gewaltiger Vorteil gegenlber den
Grafikchips besteht darin, daB man ein-

Jetzt lieferbar

zelne Bildpunkte schneller ansprechen
kann, da der Datentransfer hier direkt ins
RAM geschieht.

Weiterhin kann man bei der COL 256
recht einfach neue Befehle erzeugen, die
in der Geschwindigkeit den Gbrigen Be-
fehlen gleich kommen. Dies geht bei Gra-
fikkarten mit Vektorgrafik nur recht
schwierig und zeitraubend.

Die COL 256 istfiir Anwendungenvon be-
wegten Grafiken Gber Spiele und Daten/
Textverarbeitung bis hin zu groBen CAD-
Programmen sehr gut zu gebrauchen.

Das demnéchst erscheinende COL 256
Farbgrafikprogramm wird alle Auflésun-
gen von 256 x 256 bis hin zu 1280 x 600
voll unterstitzen. Es steht dann eine Be-
fehlsliste von tiber 80 Befehlen zur Verfii-
gung, die man nattirlich selbst erweitern
kann.

Sprache

Die Sprache-Baugruppe zum NDR-
Computer ist ab Lager lieferbar

Die Sprache-Baugruppe dient, wie der
Name schon sagt, zur Ausgabe von Spra-
che. Zu diesem Zweck wird auf der Bau-
gruppe der Sprach-Synthese-Baustein
SS1263 A eingesetzt, der auch deutsche
Laute kann. Dieser Baustein verfiigt iber
5 Register, die zur Programmierung der
einzelnen Phoneme dienen. Unter ,Pho-
nemen* versteht man hérbare Laute, die
zusammengesetzt Worte ergeben. Mit
den 64 Phonemen, die der Sprache-Bau-
stein zur Verfigung stellt, kénnen alle
Worte nachgebildet werden.

AuBerdem kénnen noch Lautstérke, Fre-
quenz, Hillkurve und 5 verschiedene Fil-
ter eingeschaltet werden, die der Spra-

e
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che eine gewisse Individualitat verleihen.
Vorallem die Programmierung mit den Fil-
tern macht viel SpaB und man kann mit
etwas Erfahrung diese Filter dann sinnvoll
einsetzen.

Die Sprache-Baugruppe hat keinen Ver-
starker und kann direkt an einen Kasset-
tenrecorder oder eine Stereoanlage an-
geschlossen werden.

Technische Daten:

Spannung: + 5V
Stromaufnahme: 100 mA
LeiterplattengréBe: 75 x 100 mm
BUS: NDR-Bus

Daten zum Baustein SSI 263 A

- 64 Phoneme

- Lautstérke: 16 Stufen

- Sprachrate (Sprachgeschwindigkeit):
16 Stufen

— Sprachtraktfilter: 5

SPRACHEH

Handbuch zur SPRACHE

Bestell-Nr. 10403

SPRACHEP

Leiterplatte SPRACHE

Bestell-Nr. 10404

SPRACHEB

Bausatz SPRACHE

Bestell-Nr. 10401

SPRACHEF

Fertiggerat SPRACHE

Bestell-Nr. 10402

DM 10,00

DM 39,50

DM 398,00

DM 478,00

AD 10 x 1

Die AD-Wandler-Baugruppe zum NDR-
Computer ist ab Lager lieferbar.

Die AD 10 x 1ist eine Baugruppe, die ana-
loge Spannungen in digitale Bitmuster
wandelt. Dabei werden Spannungen von
— 10 V bis + 10 Vin 10-Bitworte gewan-
delt.

Diese Baugruppe ist in unserer neuen
Norm ausgefiihrt, d.h. sowohl fiir den
NDR- als auch fur den ECB-Bus einsetz-
bar. Damit kann die Baugruppe auch fur
den mc-CP/M-Computerverwendet wer-
den.

Die AD 10 x 1 ist in jeder Konfiguration
des NDR- und des mc-CP/M-Computers
einsetzbar. Im mitgelieferten Handbuch

sind sowohl fir 680xx Konfigurationen
als auch Z80-Konfigurationen Abgleich-
programme und kleine Demoprogramme
enthalten. Flir Z80-Grundprogramme ist

sogar ein kleines Oszilloskop-Programm
enthalten, mit dem Osziloskop (bis max.6
- 10 kHz) mitdem AD 10 x 1 nachgebildet
werden kann.
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Technische Daten:

Spannung: +5V,+12Vund —12 V

(- 5 V wird auf der Baugruppe erzeugt)

Stromverbrauch: + 5 V: 250 mA
— 5V: 35mA
+12V: 40 mA
—12V: 80 mA

LeiterplattengréBe: 100 x 160
(Europakartenformat)

BUS:NDR-Bus oder ECB-Bus wahlweise!
Wandlungszeit: 20 us
Eingangsspannung:

unipolar: 20 V

bipolar: —10 V bis +10 V

Auflosung: 10 Bit = 20 m V/LSB

‘AD 10 x 1H
Handbuch zum AD 10 x 1
Bestell-Nr. 10069

AD 10 x 1P
Leiterplatte AD 10 x 1
Bestell-Nr. 10070

AD10x 1B

Bausatz AD 10 x 1
Bestell-Nr. 10067
AD 10 X1F
Fertiggerat AD 10 X1
Bestell-Nr. 10068

DM 10,00
DM 39,00
DM 265,00

DM 384,00

ATARI-Maus fiir
Hardcopy-Maus
nun verfiigbar!

Die ATARI-Maus wurde fiir die Hardcopy
des NDR- bzw. mc-Computers mit einem
9poligen CANON-Stecker versehen, der
direkt in die Hardcopy-Maus einzustek-
ken ist (Anderung aus LOOP 7 einge-
baut!). Somit ist eine einwandfreie Funk-
tion ohne weitere Eingriffe gewahrleistet.
Die beiden Tasten kdnnen tber Port 8BH
Bit 6 und 7 eingelesenwerden. AuBerdem
kann die umgebaute ATARI-Maus u.a.
auch am APPLE-lic und — Macintosh ein-
gesetzt werden.

Bestell-Nr. 10570 DM 148,—

CP/M68K V1.3

Von der Firma Digital Research haben wir
eine neue Version des Diskettenbetriebs-
systems CP/M68K bekommen. Ab sofort
werden alle Disketten auch von uns an
den Kunden in der neuen Version weiter-
gegeben. Die alte Version meldete sich
beim Booten mit CP/M-Version 1.2, die
neue mit Version 1.3.

Mitgeliefert wird auBerdem das neue
BIOS (wie in der mc beschrieben), mit
dem nun auch der AnschluB einer Fest-
platte (10 MByte) maglich ist. Eine RAM-
FLOPPY wird automatisch gefunden und
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Erste TOOL-Diskette fiir den NDR-Computer
mit CPU68K (CPU68000)

Das Programm MORX dient zum schnel-
len Durchblattern langer Dateien. Es zeigt
sehranschaulich, wie schnell die GDP64
sein kann, wenn man sie ,richtig" pro-
grammiert (hier nur flir 68008 gezeigt).
MORZ listet einen Text in Kurzvektor-
Schrift (Plotschrift).

EDITistaus dem Programm EDITRDK ent-
standen. Folgende Verbesserungen wur-
den implementiert: Auflésung Tabulator-
zeichen, Ladeadresse $1000, Abfrage ob
gednderte Version gespeichert werden
soll, Erstellung eines BAK Files (Sicher-
heitskopie der letzten bearbeiteten Ver-
sion), ASSRDK LADE SAVE mit Auf-
lésung Tabulatorzeichen, Ladeadresse
$1000, STARTE auch mit Namen (Biblio-
thekseintrége).

BIBLMEN stellt die speicherresidenten
Programme mit Bibliothekskopf in Form
einer sortierten Liste dar. In dieser Liste
kann vor- oder zurlickgeblattert, alpha-
betisch positioniert und gestartet wer-
den.

DISCCOPY kopiert Disketten im NDR-
Format auf einem Laufwerk sekioren-
weise.

EDITERM bietet neue Routinen fir den
Grundprogramm-Editor, mit diesen kén-
nen dann Texte Uber 64KByte editiert
werden; auBerdem ist die Scroll-
Geschwindigkeit auch beilangen Texten
erhoht. Funktioniert nur mit dem Grund-
programm V4.3 und erfordert ein zuséatzli-
ches EPROM.

Das Programm INITIAL erstellt Gber eine
oder mehrere Tabellen symbolische
Zuweisungen fir [/O-Adressen, selbster-
stellte Unterprogramme und speicherre-
sidente Programme mit Bibliothekskopf.

Neue Unterprogramme DRAWTO, DRAW-
MOV, MOVETO, BEGRXY, ZEICHEN,
WRITE, SCHREIBTE, SCHR16TEL.

Alle Programme werden in dem SUBMIT-
File INFO ausfuhrlich beschrieben und
probegestartet. Fiir den 68000 gibt es
das File INFO1, allerdings miissen die
meisten Programme erst an diesen Pro-
zessor angepaBt werden.

TOOLO1 3 1,"

Bestell-Nr. 10555 DM 39,00
TOOLO1 5 1,"

Bestell-Nr. 10556 DM 39,00
TOOLO1 8"

Bestell-Nr. 10557 DM 39,00

unterstitzt (bis 1 MByte). Das Betriebssy-
stem ist fir 128 KByte RAM konfiguriert,
mit beigefligten Programmen ist eine An-
passung flir 256 oder 512 KByte méglich.

3 4" fur 68008 mit 1 BOOT-EPROM

Artikel-Nr. 10568 DM 775,—
5 g"

Artikel-Nr. 10163 DM 775,—
BII

Artikel-Nr. 10569 DM 775,—

3 1" fiir 68000 mit 2 BOOT-EPROMS

Artikel-Nr. 10558 DM 795,—
5 1/‘”

Artikel-Nr. 10559 DM 795,—
8"

Artikel-Nr. 10560 DM 795,—

3 14" fir 68020 ohne BOOT-EPROM,
da dieses schon bei der CPU 68020 im
Lieferumfang enthalten ist

Artikel-Nr. 10552 DM 755,—
5 1[[,:1"

Artikel-Nr. 10571 DM 755,—
Bu

Artikel-Nr. 10178 DM 755,—

Im Lieferumfang immer enthalten:
- komplette englische DR-Dokumenta-
tion

- deutsches Handbuch vom Franzis-
Verlag

Update der V1.2 gegen 10,- DM pro Dis-
kette méglich! Bitte alle Original-Disket-
ten einsenden.

ZEAT-Kassettenpro-
gramm auf Diskette?

Da immer mehr ZEAT-Anwender auf den
Betrieb mit Diskettenlaufwerken umstei-
gen, ergibt sich der Wunsch, die alten
Kassettenprogramme auf Disketten ab-
zuspeichern.

Selbstverstandlich soll der Text dann
auch wieder im EDITOR stehen, um ihn
weiter zu bearbeiten.

Die Antwort darauf, und vieles mehr wie
Diskettenbetrieb unter CP/M, CP/M-
Kommandos, Formatieren von Disketten,
Systemfunktionen usw. finden Sie im
neuen ZEAT-Lehrbrief 5 unter der Be-
zeichnung ,ZEAT-Diskettenbetrieb mit
CP/M",

Bestell-Nr. 10563 DM 38,—
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DISKDOC - Ein Editor
fur schlecht
zugangliche Bytes

Neue Diskette — geschriebenin TURBO-
Pascal mit Quellisting

Im Umgang mit Disketten unterz.B. CP/M-
Betriebssystem, merkt man recht wenig
von den Seiten, Spuren und Sektoren,
in die eine Diskette aufgeteilt ist.

Grund daftr ist die Hauptaufgabe eines
Betriebssystems, ein komfortables Ar-
beiten fir den Anwender zu ermdglichen.

Es gibt aber auch Félle, bei denen man
sich um spezielle (kranke) Bytes auf der
Diskette kimmern muB und der ,Disket-
ten-Doktor* DISKDOC.COM eingesetzt
werden muB.

Das Programm DISKDOC.PAS istin TUR-
BO-Pascal geschrieben und in der Lage,
einen frei wahlbaren Sektor von der Dis-
kette zu lesen und nach Bearbeitung wie-
derin diesen Sektor zurlickzuschreiben.
Eine wichtige Anwendung des DISK-
DOC.COM ergibt sich z.B. bei einer nicht
gewollten Léschung von Files, da sie
durch Anderung eines Bytes im richtigen
Sektor riickgdngig gemacht werden
kann.

Nach dem Aufruf meldet sich das Pro-
gramm mit einem Menue und einem Sek-
tor als HEX-Dump, z.B.:

0=

01: 00 usw.

oi0: 00 06 01 €0 27 FO C1 01 E1 DR 1E
a2g: 12 01 1C 7B FE 05 DR 2C FC 1E 01
i30: C3 00 ER F5 CO FO 00 F5 3E 80 O3
O4%0: F1 ©2 AF D3 C2 ED 72 40 F1 31 56
§50: 3E &¢ D= C8 F1 ED 7B 40 F1 C% AF
gef: F1 21 56 F5 CD 65 02 F5 3E 80 D2
grp: Fi 0O AF O3 CB ED 73 4O F1 3t 56
nef: C3 5C 07 C2 58 07 7F 00 20 20 20
090z 20 20 20 20 20 20 20 20 43 HF S0
OR0: SY% 20 23 43 29 2) 31 39 3F 39 20
0B0: 5S4 41 4O 20 52 45 53 45 41 52 43
Qoo 00 00 00 00 00 00 00 060 G0 00 00
qon: 00 o0 00 60 00 o0 00 00 G0 00 00
OEO: 00 00 00 00 00 a0 00 00 00 00 00
OF0: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

Hier kann mit den tblichen CURSOR-
Funktionen der Sektor wahlweise durch
HEX- oder ASCII-Eingabe gedndert und
auf einer beliebigen Seite, Spurund Sek-
tor wieder eingetragen werden.

Der Sektor kann fortlaufend ,,umgeblat-
tert”, aber auch wie die Seiten und Spur
frei gewéhlt werden. Die Bildschirmmas-
ke beschreibt die Anwendung der
Steuerzeichen.

2053 pA S BEGE 7R8I ARSI T D B E
00: 00 50 49 50 20 20 20 20 20 43 47 4D 20 20 20 30

.PIPCOM....

Z 80-Vollausbau bis ZEAT

Rekursives Programmieren -
SChon mit der SBC 2 von Jens Decker

Zum Programm:

Dieses Programm stellt eine in reinem
Z80-Code geschriebene Version des
Baumprogramms aus LOOP 6 (,Einfiih-
rung in C, Teil 3") dar. Die Baum-Kon-
struktion entspricht der Konstruktions-
vorlage von Rolf-Dieter Klein, auBer, daB
die Winkel, die die Aste mit der Stamm-
richtung verbinden, nicht symmetrisch
gewdhlt wurden, um das Baumchen et-
was lebensnéher wirken zu lassen.

Obwohl dieses Programm fiir Fortge-
schrittene sicherlich miihelos nachvoll-
zogen werden kann, méchte ich im Inter-
esse der Anfanger, die zum ersten Mal re-

kursiv programmieren, einige Erlduterun-
gen geben.

Rekursive Programmierung bedeutet,
daB sich ein Programmteil selbst aufruft,
quasi sein eigenes Unterprogramm ist.
Dadurch ergeben sich zwei Probleme:

— Das Programm muB wissen auf welcher
Ebene es sich befindet (wie oft es sich
bereits aufgerufen hat), und

— Variablen (Daten in Registern oder
Speicherzellen) missen nach der
Riickkehr in die ndchst héhere Ebene
oft wieder den Wert annehmen, den sie
vor dem Abstieg in die tieferen Ebenen
hatten.

- Jetzt lieferbar - Jetzt lieferbar
11 = Info 10 = ENDE BUFFERSEKTOR: 0
TF = Seite /£ Spur ~ Sektor new waehlzen SELTES =)
T = aktuellen Sektor auf Diskette schreiben SPUR D
TEstL = Uorheraehenden # Naechsten Sektor lesen SEETOR & 1
TA-tH = ASCIIC$20,.$7F) - HEX Eingabs
Cursorsteusrung Wie Turboeditor = WS
00 01 02 02 04 05 05 07 08 09 OR 0B OC 0D OE OF
000: 31400 01 21 00 O4 04 OF 16 00 1E 02 ES DS C5 OE i s ellE:

P..M*pABAZ, pll. .,
HitnZa il Bl

Fo OS5 11 00 04
4 05 £2 0C FC

C3 F1 ED 7B 4D C. juf¥. ur. SHqmiM
FS CO 07 01 F5 qI/SHmsMg 1L, .u
03 €8 ED 73 40 #. SHam{Ma I SHm=M

C5 F1 ED 7B 4O qituMe, u>. SHam{M

F5 CO 66 0% ZE qI-SHmsMq tUukf. >
20 20 20 20 20 Ok,
59 52 49 47 48 COPYRIGH

T tCy 1979, DIGI
TAL RESERRCH

o e e i
48 20 20 00 00
00 o0 og oo oo
o0 0o o0 00 00
o0 on oo 00 0o P sarerenns
a0 o0 00 00 00

Da im Lieferumfang ein ausfihrliches
Textfile zur Anwendung des Programmes
(Beispiel: geléschtes File retten) enthal-
ten ist, wird der Einsatz ausgesprochen
problemlos.

Auch die Source, das Programm DISK-
DOC.PAS wird mitgeliefert!

Diskette 5'.", 80 Spuren

Bestell-Nr. 10550 DM 39,-
Diskette 34", 80 Spuren

Bestell-Nr. 10549 DM 39,-
Diskette 8", SS SD

Bestell-Nr. 10092 DM 39,-

Lieferzeit: Ab Lager.

Das erste Problem wird dadurch geldst,
daB man einen Merker einfiihrt. Dieser
wird vor der Rekursion auf den Wert der
untersten Ebene gesetzt (hier zum Bei-
spiel 15, also 15 Ebenen). Bei jedem Ab-
stieg in eine tiefere Ebene wird der Mer-
kerum 1verringert, bis man auf der unter-
sten Ebene bei Merker =0 ankommt. Da
das Programm bei jedem Abstieg (iber-
priift, auf welcher Ebene es sich befindet,
kann es nun das letzte Astchen zeichnen
und danach wieder ,auftauchen®. Dabei
wird der Merker wieder erhdht. Dies ist
notig, falls wie hier, nochmals abgestie-
gen werden muB, um den zweiten Ast zu
zeichnen, wofir es ja wieder wichtig ist,
zu wissen auf welcher Ebene man liegt.
Eng damit verbunden ist das zweite Pro-
blem: Wert der Variablen. Nach der Riick-
kehr missen wieder die alten Variablen
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verfugbar sein, da im Unterprogramm
diese zerstért wurden (so wird ja die Lan-
ge des Stamms kleiner!).

Dies geschieht hier dadurch, daB die alte
L4dnge im BC-Register auf den Stack ko-
piert wird und nach der Riuckkehr von
dortwiederins BC-Register gelesen wird.
Da der Stack vom Mikroprozessor ver-
waltet wird, um darin die Riickkehradres-
se vom Unterprogramm zu speichern,
kommen die Daten automatisch in der
richtigen Ebene wieder heraus, nachdem
der Prozessor die Rlickkehradresse vom
Stack nimmt.

Symbole:

B7fe
8800
Be18
8826
8841
pB8d

merker
div16-
neulang
aestchen
baum
aufruf

Programmcode:

divi16 21 00 OO
06 10
cb 11
cb 17
ed 6a
ed 52
30 01
19
3f
10 f2
cb 11
ch 17
c9
neulang 13
78
60
69
29
Tc
4d
cd div16
47
c9
aestchen c¢b5

03 0o

el .

cd schreite
21 b4 0O

cd drehe

ch

el

cd schreite
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21 b4 00 21 ce ff
cd drehe od drebte
21 merker c1
34 c5
c9 cd neulang
baum 21 merker cd baum
35 21 cB OO
Ja merker cd drehe
fe 00 el
20 08 cd schreite

cd aestchen
21 merker
34

c9

c5

81

cd schreite
21 1e 00

cd drehe

ch

cd neulang
cd baum

21 merker
35

21 b4 00
cd drehe
21 merker
34
c9

aufruf 21 00 01
11 00 OO
01 5a 00
cd set
21 Df 00
22 merker
01 aC 0O
cd baum
c9

Fractals mit SBC2 und Grundprogramm

von Jens Decker

Dieses Programm ist das erste einer Fol-
ge von Programmen zur Darstellung von
Fractals. Ein Fractal ist ein Gebilde, das
sich beliebig vergréBern |&Bt. Dies ware
zunichst nichts besonderes, 14Bt sich
doch jedes Gebilde vergréBern. Das
Besondere jedoch ist, daB auch nach
einer VergroBerung um den Faktor 1 zu
1000000000 (wobei man natirlich nur
noch einen Ausschnitt sehen kann)
immer neue Details auftauchen, die noch
dazu Selbstéhnlichkeit mit dem Ganzen
besitzen. Und wie wird das nun erreicht?

Ganz einfach - durch rekursive Anwen-
dung einfacher Regeln, das jedoch (theo-
retisch) unendlich tief ist.

Da die Praxis meist einfacher ist wie die
Theorie, nehme der Leser ein Blatt Papier
und falte es in der Mitte. Dieses gefaltete
Blatt wird nun wieder gedffnet, so daB ein
90°-Winkel entsteht. Dies ist eine Dra-

| gonkurve der Tiefe 1. Und wie erhalt man

nun eine Dragonkurve der Tiefe 2, 3, 4
usw.?

Nun, man lege das Blatt wieder zusam-
men und falte es nochmals in der Mitte, so
daB die alte Faltkante auf die Enden des
Blattes kommt, und nach dem Offnendrei
Kanten vorhanden sind. Ist der Winkel an

diesen Kanten wiederum jeweils 90°, so
hat man eine Dragon-Kurfe der Tiefe 2 vor
sich. Man muB also einfach die alte Kante
auf die Enden des Blattes legen und dies

immer wieder wiederholen. Nach dem
Offnen ergeben sich dann mit wachsen-
der Tiefe immer kompliziertere Gebilde.
Bei unendlich oftmaligem Falten erhielte
man dann das eigentliche Fractal. Da Pa-
pier jedoch nicht dazu angetan ist,
unendlich oft, oder doch wenigstens bis
zu einer asthetisch annehmbaren Tiefe
gefaltet zu werden, ist es sinnvoll, mit dem
Computer eine Naherung des Fractals
durchzuziehen, die die Auflésung des
Bildschirms erreicht.

Dabei sieht man das Fractal dann quasi
unscharf, eben mit der Auflésung des
Bildschirms. Will man etwas schéarfer se-
hen, so muB man eben bei gleicher
Schrittweite eine hdhere Tiefe wahlen
und die Turtle eventuell an eine andere
Anfangsstelle positionieren, um das ge-
wiinschte Teil zu sehen.

Manch einer wird nun fragen, wie man
dem Computer das Papierfalien bei-
bringt, noch dazu am Bildschirm. Hier
wird ein kleiner Trick angewandt:

Man malt einfach den Winkel, doch statt
Schreite — Drehe — Schreite 14Bt man
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rechter Winkel — Drehe - linker Winkel
durchftihren. Ebenso wird beim rechten
bzw. linken Winkel verfahren, so da man
immer tiefer kommt (Routinen RECHTS
bzw. LINKS). Ist man in der gewiinschten
Tiefe angekommen, wird schlieBlich der

Winkel gezeichnet (Routinen RE bzw. LI).
Wer dies nachvollziehen will, kann ja bei
TIEFE die Tiefe 4 eintragen und bei Einzel-
schritt das Programm durchlaufen las-
sen.

Will man — was sehr empfehlenswert ist -
mit Tiefen von 14 und mehr arbeiten, so
sollte man in den Routinen RE und LI die
Befehle 2106 00 durch 210100 ersetzen,

Tiefe 1
Tiefe 2 Tiefe 3
SESSREANE RN
; Uragon=Kurve CO LINKS
EARRERSRSNRERER 21 MERKER
34
ce |
RE = BBOOH
LT := BE13H
MERKER := BBSOH GANZ : 21 50 OO
RECHTS := BB6OH 1M1 2Em
LINKS := BBOOH 01 5a oD
GANZ 1= BAODH CO SET
TIEFE  := BAODH TIEFE-1 : 3E OC
21 MERKER
| 77
RE T 21 06 DO 1d hl, DOOGH CD RECHTS
CD SCHREITE cell SCHREITEC um & schreiten cs
" 21 86 FF 1d hl, -900 Merksr  := BIFEH
C0 DREHE call DREHE um 907 nach rechts drehen Neulang := BE1BH
21 06 0O ld hl, DOO6H Div1s = BBDOH
CO SCHREITE call SCHREITE um & schreitean Aestchen = BAZEH
ce rat Ende rechter Winkel Baum = BB4ATH
L1 3 21 06 0O 1d hl, 0DOGH
CD SCHREITE call SCHREITE um 6 schreiten Divi6 : 21 00 00
21 54 00 1d h1, 90D 06 10
CD DREHE call DREHE um 90° drehen 811
21 06 00 1d hl, 0OOBH o 17
CO SCHREITE call SCHREITE um & schraiten ED &A
co rat Ende linker Winkel Lo s2
3o o
RECHTS : 21 MEHKEH 1d hl, MERKER hl mit Merkeradresse ladan 19
15 dec (hl) Merker um eins erniedrigen ar
3A MERKER 1d a, (MERKER) a aus Merker laden 10 F2
FE 01 cp O1H mit 1 weargleichan : cE 11
20 08 jir nz,+8 falls ungleich Rekursion 8 17
CO RE call AL spnst rechter Winkel ce
21 MERKER 1d hl, MERKER hl mit Merkeradresse laden
34 inc (hl1) Merker um eins erhdhen Weulang : 11 D3 DO
ce rat Aufstieg in die niéchst hihere 78
Ebene 60 '
CD RECHTS ' call RECHTS rakuraiver Abstieg &9
21 A6 FF 1d h1, -900 20
L0 OREHE call DREHE um 90° drehen 7
CO LINKS call LINKS rekursiver Abatieg &0
21 MERKER 1d hl, MERKER hl mit Merkeradrasse laden o DIV
34 inc (h1}) Marker um mins arhiihen 47
cg rat Aufstivg in die ndchst hihers cg
Ebens
LINKS : 271 MERKLR 1d hl, MERKER hl mit Merkeradresss laden Aestchen : CS
35 dec {hl) Merker um sins erniedrigen Eq
38 MERKER 1d a, (MERKER) 2 mus Merker laden CD SCHREITE
FE 01 ep O1H mit 1 vergleichen 21 B4 00
20 D8 jr nz,+8 falls ungleich Rekursion Ll DREHE
LD Ll call LI sonst linker Uinkel s
21 MERKER 1d hl, MERKER hl mit Markeradresas ladan E1
34 inc (h1) Merker um eins erhiihen €D SCHREITE
co rot Aufstieg in die nlichat hbhsre 21 B4 0O’
Ebena | CO OREHE
CD RECHTS call RECHTS rekursiver Abatiasg 21 MERKER
21 5A 00 1d hi, 900 34
CD DREHE call LHEHE um 90° drahen : ce
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wodurch man eine Dragonflache erhéilt,
und in den Spiralarmen deutlich sieht,
was Selbstahnlichkeit bedeutet.

Doch Vorsicht! Ebenso wie beim Papier-
falten die Dicke, wachst hier die Rechen-
zeit, und zwar exponentiell zur Tiefe (eine
Dragonkurve der Tiefe 14, aus 0,1 mm dik-
kem Papier gefaltet, wére zusammenge-
legt 1,6 m dick!!l).

b
ra LY
4 ~
s A
ra
’ S
£ i3
\\ /‘ LY ‘.
\‘ }I ~ ’/ .
~ .
L Tiefe 4
call LINKS rekursiver Abstisg
1d hl, MEFKER hl mit Merkeradresse laden
ine (hl1) Merker um eina srhihen
ret Aufatieg in die ndchst hdhere

Ebene

1d hl, DOSOH
1d de, 012CH
1d bec, DOSAH

call SET Turtle passend positionieren
1d a, OCH 8 mit der gewlinschten Tiafe
1d hl, MERKER laden >

1d (h1),= Merker auf dis Tiefe setzen
call RECHTS rechter Winkel als Superstrukt.
ret Ende des Programms

1d hl,0000H Losche Akkumulator

id b,10H Bitzihler auf 160

rle

rl a Dividend raus-Ergebnis rein
adc hl,hl linkas schieban

sbc hl,de Subtraktion

ir ne,+1 miglich?

add hl,de Akkumulator wieder herstellen
cef Ergebnishit erzeugen
dinz,-14 Ende der Schleife

el @

rl a lotztes Ergebnisbit rein

rat Ends der Divisionsroutine

1d de,D003H ODivisor Fir Divig "

1d a,b

1d h,b "

1d 1,c be nach hl

add hl,hl vardoppaln

1d a,h

1d &,1 und nach ac (=Dividend)

call DIVie dividieren

id b,a und Ergebnis nach bc

ret Ende der Lingenberechnung
Ldéngs = Lénge ® 2/3

push bec

pop hl be nach hl

call SCHREITLC Zeichnen des Hatchans

1d h1, 1800 um 180° drehen

call DREHE "

push bc

pop hl be nach hl

call SCHREITE zuriick

1d hl, 180D in die Ausgangsrichtung drehan

call DREHE L

1ld hl, MERKER hl mit Merkeradrasse laden

ine (h1} Merker um esins erhihen und

ret sino Ebene hiher
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Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

1 21 MERKER id hl, MERKER hl mit Merkeradresse laden 21 BA FF
a5 dec (hl) Merker um eins erniedrigen CO DREHE
34 MERKER 1d a,#{MERKER) a mit Marker laden 1
fE OO0 cp 0OOH mit 0 wvergleichen cs
20 08 jr nz,+8 Fallas nicht, dann Baum CO NEULANG
CD AESTCHEN call AESTCHEN apnat Aestchen CO BAUM
21 MERKER 1d hl, MERKER hl mit Markeradresse laden 21 CB oo
a4 inc (hl1) Merkar um eins arhihen und €O DREHE
ce rat eine Ebane hiher E1
cs push he CD SCHREITE
{3 | pop hl be pach hl 21 Ba 00
CD SCHREITE call SCHREITE Stamm malen CO DREHE
21 1E 00 1d hl, 30D um 30° drehen 271 MERKER
CD DREHE call DREHE b 34
Cs5 push bec bc retten, da abgestiegen wirc ca
CL NEULANG call NEULANG naue LEngas
CO BAUM call BAUM Salbataufruf = Abatieg
21 MERKER 1d hl, MERKER hl mit Merkeradresse laden
is dec (hl) Marker um eins erniedrigen | gleich 1507 sain.

1d hl, =500 um 507 nach rechts drehen
call DREHE o

pop be bc wisder holen

push be und eine Kopie retten
call NEULANG naue Ldnge

call BAUM Selbsteufruf = Abstieg
1d hl, 2000 um 200° drehen

call DREHE L

pop hl Lénge wieder holen

call SCHREITE zuriickgahen

1d hi, 1800 um 180% in Ausgangslage
call DREHE drehen

1d hl, MERKER hi mit Merkeradresse laden
inc (h1) Marker um eins srhéhen
ret Ende Baum

Vor dem Aufruf von Baum mul MERKER mit einem Wert versehen werden (freie Uahl)
Ebenso kdnnen die Winkel 50° und 200° gedndert werden, as mul nur die Differnz

Spieleprogramm fir Z80-Systeme -
1. Preis im LOOP-Wettbewerb.
Hardware: Z80-System mit Grundpro-
gramm, CPU SBC2, CPU Z80, SBC3 oder
CPU 64180 (kommt bald).

Hier ist es endlich, das versprochene
GOMOKU-Listing!

Die nun abgedruckte Version lauft auf der
SBC2, natiirlich aberauch aufallenande-
ren Z80-Baugruppen. Das Grundpro-
gramm muB ab Adresse 0 (Null) verfigbar
sein, da Gomoku direkt auf Grundpro-
grammroutinen zugreift.

Das Spiel selbst wurde bereits in LOOP 3
vorgestellt. Es ist ein Brettspiel aus
Japan, das am Bildschirm auf einem 16
mal 16 groBen Spielfeld gegen den NDR-
Computer gespielt wird. Ziel des Spieles

ist es, finf Steine seiner Farbe in eine Rei-
he zu bringen. Achtung: Der NDR-Com-
puter spielt wirklich gut . . .

GOKDKL

TITLE GOWOKL
'rllililllliilill
pEEE Gomoky e
JEREERERREREREHE

ait RUK oder GOMOKU gestartet,
sondern sit Adresse BAOOH.
Gomoku greift auf Aoutinen i
Grundprograss zuruck, kann alse
nur wit Grundprograss-EPRON
gespielt werden.

i
CLA EQU

0030H
SCHREIT EQU Q003H
DREHE  EQU 000&H
HEBE  EQU O0GFH
SEWKE  EQU 000CH
SCHLEIF EQU 000FH
ENDSCHL ERU O012H
SET Eau 0015H
MOVETO EQU 0018H
DRANTO EQU . OOLBH
WRITE  ERU GOIEH
[ EQu 00244
Cs78  EQU 0ozTH
WAIT  EQU 003BH
CLPE  ERU G033H
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= Gompku wird nicht wie vorgesehen

Zum Listing:

Die entsprechenden Grundprogramm-
Einspriinge sind zu Beginn als EQU-An-
weisungen deklariert. Bei einer anderen
Lage des Grundprogrammes hier even-
tuell &ndern. Gomoku muB aber in jedem
Fall auf der gleichen Bank wie das Grund-
programm liegen!

Danach sind die Variablen, die das Pro-
gramm bendtigt, definiert. Man kann die-
se erst zuweisen und tut sich dann mit
dem Eintippen etwas leichter.

Fir Einsteiger: Der linke Block des
Listings zeigt die ADRESSE, auf der die
Bytes, die im nachsten Block ausge-
druckt sind, eingegeben werden mis-
sen. Beispiel: In die Speicherzelle mit der
Adresse 8800 muB 21H (Hexadezimal)
eingegeben werden, in 8801 "BFH", in
8802 "8DH", in 8803 (diese Adresse er-
scheint im Listing wieder) "11H” und so
weiter. ,H" steht fur ,Hexadezimal".

PAGE 1

BBO00 21 BF BD
8803 11 IF &7
8806 01 BY 00

Rechts steht dann der sogenannte
,Quelltext“, danach, mit ";” getrennt, ein
Kommentar.

Sobald Sie einen Assembler, z.B. mit
ZEAT oder CP/M 2.2/M80 zur Verfligung
haben, kénnen Sie direkt den Quelltext
eingeben - der Assembler (bersetzt
dann das Programm in Maschinenspra-
che.

Fur ZEAT-Anwender: Eine ZEAT-Version
des Gomoku-Programmes ist in unserer
Datenbank, Tel.: 0831/ 69330 abrufbe-
reit. Sie kénnen ja unter ZEAT direkt von
der Modem-Betriebsart in lhren ZEAT-
Texteditor laden.

Fir Kunden, die das Gomoku-Listing
schon bei uns gekauft haben: Senden
Sie uns eine Kopie Ihrer Rechnung, Sie
erhalten Ihr Geld zuriick! Versprochen ist
versprochen ...

Und nun das Listing! Wirwiinschen Ihnen
viel SpaB beim Abtippen!

i
i

i

3 Variable
MODE  EQU B707H jMerker fir Betriebsart
01=5, 10=¥
] Eau BICEH Iwischenspeicher
512 EQU BICSH sReister fir Spielebene
L1} EGU B7C3H jReqister, Nerker
Ho EQU BIC2H jRegister, Merker
KOR Eau A7C0H ;Register fir Position
Pl Eau B7BEH jRegister far Wert
P2 EQU 87BCH jReqister fir Mert
2 EQU B7BEH iRegister, Merker
KOR1 EQU ATHTH jRegister
H EQU BTETH 31 Cursor
¥ EQU B7HSH 1Y Cursor
PHI EQU B7B3H ;Cursor-Hinkel
TREL EQU BTBIH jlahler fir Schritte
IAEZ  ERU B79CH 19pielstand
hB EQU BTFOH i Iwischenspeicher
#C EQU BTF2H 1 Iwischenspeicher
A0 EQU BIF4H jInischenspeicher
L}
]
ORG ik =00
GOROKY:
RUN:
LD HL,COR 3Die Speicher werden
Lo DE,871FH yvorbelegt
Lk BC,00B%H



8807
8808
8B0E
Ball
8e14
8817
a9

aeic
BBIF
8822

8828
¥ ]
B82E
8831

8834
8835
8837
8839
88Ic
BB3D
8840
8B4
8844
6847
BE4A
BE4B
8g4c
BBAF
8852
8853
8854
8858
8858

8esc
BBSF
6862
8865

BB&B
BB5E
871
8874
BBTT
8874
8870
8880
8883
8886
By
a88c
B88F
8892
BB9S
8898
8898
889€
B8A1
BBA4
BEAT
a8
B8AD
BEBO
BEBI

B854
GONOKY

8887
BBBA
B8BD
aaco
8ac3
B8CY
8808
88CB
8aCE
BBDI
8804
8807
8aDA
Ba0e
8s0c
B80F
88El
BBE4
BBET
BBER
8BEY
BBEC
BBEF

ED B0

21 4C 86
22 B9 87
21 3C 86
22 Co 87
3E 00

32 88 87

32 BC 87
20787
o
2cz2e7
32 Co 87
20587
28387
€317 80

5]

CB 14
€B 1B
Co 18 00
n

LD F3 04
2 59 80
EB

€0 F3 04
22 58 B0
&9

&0

€0 80 02
22 50 B0
AF

32 58 a0
3E 00

32 48 80
c

21 30 00
1000l
01 00-00
€0 34 88
2010 00
C0 OF 00
2110 00
D OF 00
21 04 00
CD OF 00
21 1A 00
€D 03 00

21 5 00

€D 06 00
Co 12 00
21 14 00
€D 03 00
o 12 00
21 60 FE
L0 03 00
21 Ab FF
€D 06 00
€D 09 00
21 1A 00
o 03 00
€0 oC 00
21 54 00
D 04 00
o 12 00
€9

21 00 B

2k W
21 35 00
22 F0 a7
21 EB 00
22 F2 87
3 &
CD 43 02
21 10 00
CD OF 00
21 10 00
€D OF 00
LN N}
7E

51

22 F4 87
FE 01

€2 0A B9
24 F2 87
2

EB

28 FO 87
01 00 00
CD 34 gg

Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

i
SETH:

Feld:

i
AUSNS:

Lo
Lo
LD
Lo
Lo
Lo
LD
P

PUSH
RRt
RR
CALL
POP
CaLL
Lo
EX
CALL
Lo
Lo
Lo
CALL
Lo
10R
LD
Lo
Lo
RET

Lo
Lo
Lo
Lo
L
Lo
CALL
Lo
CALL
LD
CALL
Lo
Lo
INC
[

Jr
Lo
ADD
EX
Lo
Ly
CALL

o HL,BBACH

© (KORI) HL
HL,BEICH
{KOR) ,HL
Fry DOH
(M2 A

(P24
{NDDE)
L) 4
M0 ,A
(2N, A
(5121 ,4
{PHI) A
RUKL

DE
]

£

NOVETD

3

O4F3H
(B057H) | HL
DEHL
OAF3H
{B0SBH) ,HL
L,C

B

0280H
(BOSDH) , L
)
18058H) 4
4,004
18048H) , 4

HL,CLR
D, 0100H
B, 0000K
SETI
HL,0010H
SCHLEIF
HL,0010H
SCHLEIF
HL ,0004K
SCHLETF
HL, 0014
SCHREIT
HL, 005AH
DREHE
ENDSCHL
HL, 001K
SCHRETT
ENDSCHL
HL,OF E&0H
SCHRETT
HL, OFFASH
DREHE
HEBE

HL, 001AH
SCHRETT
SENKE

HL, 005AH
DREHE
ENDSCHL

HL ,B&00H

1AD) (KL
HL,0035H
1AB) HL
HL , 00EBH
1AC) WL
4,0824
0243

HL, 0010
SCHLEIF
HL,0010H
SCHLEIF
HL, (AD)
Ay (HL)
HL

(AD) L
01H

NI, Li

HL, (AC)
HLHL
DE, HL
KL, t4B)
BC, 0000H
SET

PABE 2

ysetzen des
;5teing

i Bewegen
jim
iFeld

iFeld zeichnen

PAGE 3

BBF2
B8F5
BBFE
88FB
BBFE
8501
B904
8907

8%0C
890F
8912
91s
8919
B91p
891E

8920
823
8924
a7
8928
8920
8930
8933
8934
anr
a93n
8930
B340

8941
8942
8943
B944
8945
8948

ae
940

8948
BviC
894D
B94E
8950
8953
8955
B%38
8934
8958
8950
B95F
89s1
8962
8945
8967

8948
8949
8964
894
B94E
8970
8972
BITH
8976
8977
8978
8978

a7
BY7F
8980
8983
8984
8987
8989
8984
8788
B98C

898
B98F
8990
8993
8995
8999
8998
B99E

21 04 00
€0 oF 00
21 OF 00
CD 03 00
21 54 00
€0 06 00
D 12 00
€320 89

FE 10

2 20 89
24 Fo 87
ED 5B F2 87
€D 18 00
3E 0B

€D 38 00
03 70

24 Fo 87
11 1A 00
19

nF 8
co 12 00
W F2 87
11 F3 FF
9

228
21 35 00
22 Fo 87
o 12 0o
%]

13
Fs
El
CB 65
28 01
k)

13}
cy

€5

0

Cs

06 04

oD 56 00
o 23

0D SE 00
0D 23

]

52

CD 41 89
3811
8

CD 41 89
I8 0B

bF

/3

B7

20 oA
3E 10
06 01
18 00
3E 00
18 FB
iF

3h 07 87
B
20 F5

3E 01
iF.

A Ce 87
a1 :
32 Ch a7
100t

i

i}

El

%]

oD ES

Cs

11 00 00
06 04

00 21 &7 6E
3E 00

32 Ch 97

CD 4B B9

L

L2

o -

ECK:

L3

i
POS0:

L50:

L7
L4:

L5:

Lé:

POSI:

Ll4:

Lo
CALL
L

Lo
CALL

CALL *

ar

ce
i

4]
CALL

CALL
out

CALL
L

ADD
Lo

Lo
CALL
RET

PUSH

BIT
JR
SCF

Fop
RET

PUSH
PUSH
PUSH
Ly
]
INC
Lo
INC
Lo
Sup
CALL
Ik
ADD
CALL
JR
Ly

Lo

IR
L
Lo
aR
Lo
IR
Lo
Lo
ce
iR

Lo
Lo
L
ADD
LD
AL TS
POp
POP
FOP
RET

PUSH
PUSH
Lo
Lo
Ly
Lo
Lp
CaLL

HL,0004H
SCHLETF

HL, SCHLEIF

SCHRETT
HL, 005AH
DREHE
EMDSCHL
L2

10H

NI L2
HL, (AB)
DE, (AC)
MOVETD
A,0BH
AT
(70H) A

HLy (AB)
DE, 0014H
HL, DE
1B} WL
ENDSCHL
HL, (AC)
DE, OFFF3H
HL,DE
1AC) L
HL, 0035H
1AB) (L
ENDSCHL

HF
HL

1,3

HL

IE

BC

B, 04H

Dy (TX+00H)
1x

E, L1+0GHI
1

AL

]

* CHECK

C,L4
AE
THECK
CyLé
L4

B, tHL)
"

NZ, LS
B,010H
B,01H
L
4,00
17

£,

A, (NODE
C

NI,L4

A,01H
L,h
By (I
AL
(TH} , &
L50
B
I
HL

1K

BC

DE 0000
8,040
14, ThB
A, 00H
(W) ,4
POS0

iRegister retten
iHalbbit?

jwenn Null dann L3
jsetze Carry-Flag

PRGE 4

1Reqister
jretten

id mal
jaet Wert fir Richtung

jsubtrahieren
jan den Rand gekoasen

jaddieren
jan den Rand gekoamen

in HL Position voa

jvon neuen Platz

$0R if not zero
sleerer Platz
iEnde

10 Punkt

IR wenn Stein vom
iGegner

jeigener Stein
1Suenieren

i mal

soet Register

jRegister retten

i5et Anfang Tab,

iClear W
il. Richtung
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a9AL CD 4B 89
B9A4 34 Cb 87
8947 Eb OF
8949 FE 04
a%AB 38 1A
894D 3A C5 87
8980 87

BIBL 20 OF

GONOKU

8983 FD 75 00
B¥B6 FD 23
8986 3 17 87
8988 FD 77 00
BSBE FD 23
89C0 18 44
8902 1l FF FF
BSCS 18 45
B9C7 3R Cb B7
490h Eb FO
89cC 28 3C
B9CE 3A Cb 87
8901 Eb OF
8903 FE 03
8905 20 OF
BT 7A

4908 Ca 20
8908 57

4908 34 C4 87
490 CB &F
B9E0 28 28
89e2 (B E2
B9E4 1B M4
89E6 FE 02
B9EB 20 OF
BSEA TR

B9EB Ca 02
B9ED §7

B9EE IA Cb 67
89F1 B &F
B9F3 28 15
89F5 (B C2
B9F7 18 11
89FF FE 01
BIFE 20 0D
B9FD 7B

BYFE b 20
BROO  5F

BROE 3A Cb 87
804 CB &F
BAOL 28 02
BA08 CB E3
BAOR 10 8D
BAOC CI

BAOD DD EI
BROF €9

8al0 FD 7D
812 32 B8 87
anls JE 00
aal7 3202 87
Bala 00

anle 00

BAIC 00

i 3

BAIE 7C

BAIF FE 87
BA21 C8

M e
BA23 87
BA24 20 F7

GONOKY

8A26 CD 8D B9
BAZY  TA

BAZA B3

8A28 268 FO
BA20 FD 7D
BuzF 00

A0 4F

BA31 3A BB BT
8A34 B

B35 20 Eb
Bh3T ES

BA3E 2h BE B7
BAIB AF

BAIC ED 52
BAJE EI

BAF 30 19
BA4l ED 53 BE 87
8A45 3E 01
ar47 32 C2 87
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L9:

La:

Lz

L13:

Li1s
Lig:

POS2:

LLS:

CALL
i
0
cp
IR
Lo

OR
iR

INC
Lo
Lo
INC
R
Lo
IR
Lo
AND
IR
Lo
AND
e
IR

AD
Lo
Lo
BIT
IR
SET
IR
cp
aR.
Lo
ADD
Lo
LD
BIT
JR
SET
IR

IR
L
ADD
LD
Lo
BT
dR
SET
LAl
FOP
PoOP
RET

0B
Lo
LD
Lo
NOP
NOP
Nop
INC
Lo
cp
RET

Lo
0R
IR

CALL
Lo

IR
0B
NP
LD
Lh

JR
FUSH
L
108
SBC
POF -
1R
Lo
Lo
Lo

]

Ay TW

OFH

04K

C,L8

Ay (8T2)
)

Ni,L?

{TF+00H L
Iv

A, (HODE)
{IY+00H)
I

Lo
DE, OFFFFH
Lo

A, 000
OFOH
1,L1
By lI0
OFH
03

NI L12
A0

B, 20K
0,4
ENET]
5,8
7,Lil
4,0
Li1
OZH
LIS
a0
B,02H
0,A

Ay TN
5,4
1,L1
0,0
L
0LH
NI,LIE
A€
4,204
EA
PG
5,8
1,L11
4,E
Li4

B

i

OFDH,070H
(N2 A
A,y 00H
(RO A

HL
AH
087H
1

Ay HL)
A
NI LIS

POS!

a0

3

1,L15
OFDH, 071K
(]
B,
i

NI, L15
HL

HL, (e
[

AL, BE
HL
NCL1E
IP1) ,0E
B,01H
1H0) A

L Fd]

;Richtung 180 Brad

4 Steine?

s0R wenn nicht Null

PRGE 5

58t Position

;5et Hode

jret
jgrafter Wert

13 in einer Reihe

12 in einer Reihe

jEiner?

inete Position

jret wenn alle
jPositionen gecheckt
iget Platz

30F wenn nicht Mull

PREE &

sMert berechnen

3R iF Wert Null

sWenn 4 in einer Reihe
snor nach alle Pesitionen
;auf neue 4. Rerhe checken

IR wenn meuer Wert kleiner
iP1 ist neuer Wert

igréferer Wert wurde gefunden

Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

BMA 3E 00
BA4C 32 C3 &7

BA4F A C5 87
: L

BAS3 20 CB
BASE 22 CO 87

BA3E 1B L3
BASH 37 Lla:
BASE Ca

BASC 18 BF

L)
CHiz

BASE ES

BASF 3 D07 87

Babz 17

BAs3 3E 01

BReS 32°CH A7

BALE 24 BE 87

BAeE ES

BASC 20 BC 87

BAeF 22 BE 87

8AT2 21 FF B3

BA75 CO 10 BA | Li7:

an7a 38 FB

TR E1

BATE 22 BE 87
BATE EL

BATF JE 00
BhgL 77

BABZ CY

PO5S:
8463 3E 00
BrES 32 (3 @7
888 21 FF 85
BhBB D 10 BA L1%:
BRBE D0

BRBF  3A C3 &7

GOMOKY

8n92 By
BATI 20 13

BA9S 3E 01
BR97 32 C3 &7
BA9A ES

BA9B 21 00 00
8ASE 22 BC 87
BRAL 24 CO 87
anRd CD SE 8A
BART EL

8RB CD SE 8A L1g:
BRAB 3E 00
BAAD 32 C5 87
BABO 3A CI 87
BABY B7

BAB4 28 D5
8BS 22 Co &7
BAB? 18 DO

'
CHNS:
BrBB 21 01 00
BABE 12 BE 87
BACL 24 B9 87
BAC4 23
BACS 22 C0 &7

BACE FD E5
BACA CD 83 BA
BACD FO 70

BACF CI
BADO B9
BADI €O

BADZ 24 CO 87
BADS ES
BADE 1A D7 87
BAD? 77

BADA OF

BADE OF

BADC OF

BADD OF

BRDE 3207 97
BREL 24 BE 87
BRE4 £

BAES FD ES
BRET CD 83 BA
BRER DD EL
BREC EI

Lo
LD

L
OR
JR
Lo

L
SCF
RET

IR

PUSH
LD
LD
Lp
Lo
LD
PUSH
Lo
Lo
Lo
CALL
IR

POP
Lo
Fop
LD
Lo
RET

Lo
Lp
1]
CALL
RET

Lo

R
IR

Lo
Lo
FUSH
Lo
Lo
Lo
CALL
FoP
CALL
Lo
Lo
Lo
OR
IR
Lo
JR

LD
Lo
Lo
INC
Lo

PUSH
CALL
i}

FOP
e
RET

Lo
FUSH
Lo
Lo

RRCA
RRCA
RRCA
RRCA
Lo
Lo
PUSH
FUSH
CALL
FOP
FoP

A, 004
ILIT N

A 5T
8
WL,LIS
(KOR Y HL

L1

L
L15

HL

Ay (NDDE)
KLY, A
A, 01K
{5720,
HL, iFEY
HL

HLy (P2}
(PLEHL
HL , 085FFH
Fos2
L

HL
P11 HL
HL

A, 00R
{HLY &

A 00H
(LI
HL,085FFH
POS2

KL

By ML

H
KL,L18

B, 01H
(11,4
K
HL,0000H
1P2) , HL
HL, (KORT
cil

H

T

A, 00K
(5721,
A, 1HO)

A

1,119
(KOR) | HL
L9

HL,0001K
(P1) KL

BL, KER1)
H

(KDR) JHL

Iy
POS3
GFOH, 070K

BC
C
Ll

HL, (KOR)
HL

A, IKODE}
[HL A

(KODE) , A
HL, [P1)
HL

1y

POS3

1x

HL

jclear, weil 2. Ebene noch
snicht gecheckt

sFosition nur abspeichern
ywenn Stufe = 0,

iRet wenn beide Werte
soleich und in zweiter
jEbene geprift werden mull,

sHur zweite Ebene
jrette akt, Position
jPasition besetzen
jiMeite Ebene

jrette PI

jset Anfang

1dR wenn gleicher Wert
sgefunden

jget old PI

jclear
jreset Position

1Ret wenn alle Positionen
jgecheckt

PREE 7

1R wenn Wert schon eal
jgetestet
jietzt getestet

P2 ist Mull
jHir Position besetzen

jTest 2. Wert

juenn zueiter Wert orifer
ibis alle Pos, gecheckt
jerster Wert zahlt

ibei Carry ok

jdefiniere Koordinaten
sfir ersten Iug

j#ir Computer

LD AY Befehl nicht definiert
jaber mdglich

juenn 4 in einer Reihe
jgenonnen

jeigene Position setzen
jdanit Vergleich korrekt
101 = 10 und 10 = 01

1Made vom Begner

jHir Begner



BAED
BAEE
BAFD
BAF1
BAF4
BAFS
BAFS
BAFT
BAFE
AAFR
BAFD

GONOKU

BAFF
aBo0
aeot
805
8807
asoq
aBop
880D
BBOF
a1l
BB12
ap14
BBl
8818
BIC
asio

aBIE
8821
8823
BB24
il v
8827
8828
8820
8B2E
8B2F
8832
8834
4837
8637
ap3p
ap3c
Be3n
BB3IF
8B40
8842
8843
8B4
apd7
BB4g
BBdR
BBAC
BB4E
BBAF
8630
Bp52
AB54
8p56
8858
858
8BS0
AB5F
8B62
863
BB65
8848
BBaR
BBsB
apsc

GONDKY

BBaD
ABaF
ap72
8674
8877
4878
BTF
L1
Gl
8687
867
8BAC
AB6E

Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

B
8,004
(B0 A
#, (NODE)

(MODE \A
(FDH,070R
0BDH, 050H

E

NL

DE, (P11}
4,0
NI,L20
4
KI,LZ1
0,0
L
A0

OFH

O4H

NC L2
(KOR BC

CHNS
(FDH,070H
A

1
1%,87004
(ODDH, 70
OFOH, 045H
B

1

Ly LTE+00H)
1

By (Lre00H)
1

H,B4H

iy HL)

&

1,L22

B

NL,L23
A8
(HODE} 4

Iy
Iy
1X
HL

I

Ix

ODOH, 054K
OODH, 050K
BC,5ET

L24

4, IMODE
B

1,125
{KOR) (KL
L2
(KLY, A

1Position wieder ldschen

jalter Mode

PAGE B

jwenn 4 in einer Reihe
iDreierfolge?
jOreierfolge voa Cosputer?

ilweierfolge beia Gegner?

jok Position vom Cosputer

swann Carry Spiel zu Ende
jin Mode steht der Gewinner

jRet wenn kein Wert da
jAnfang der Werte

jaet Wert Position

+qet Wert [Hode)

jWenn Platz = 0 dann L22

JIR wenn Platz = Mode

jBegner gewannen

tlasche Wert
shis alle Werte gecheckt

jdef. Kor
ibis alle Merte gecheckt

iComputer hat gewonnen

7 wean Carry: Spiel zu Ende, doh. 5 in einer Reihe

PRBE 9

in Kor Position far den errechneten lug

i IweiB oder schwarz) des Gewinners

i wenn Spiel zu Ende steht die Steinfarbe in Mode

b POP
3 00 Lo
0z &
W0 a7 w0 w ok
oF RRCA
oF RRCA
i AR
0F RRCA
e ]
FD 70 i
5 i
] by
€0 RET
ED 5B BE 67 Lo
cB &2 BIT
RN 1
CB &4 BIT
2 0 R
(L") BT
w0 I
i L
£6 OF AND
FE 04 oF
30 04 "
£l 43 00 &7 EITRT
37 Lib:  SCF
(] RET

TUBGEN:
Cb B8 84 CALL
FI 70 8
L] o
o8 RET
o 21 00 87 L
o 70 L4 0B

FD 45 08
B8 o
€8 RET
0 E 00 Lu
{14 INC
o 46 00 Lo
w23 N
2 86 Lo
7 Lo
L] R
2820 I
B8 P
20 06 IR
7 Lo
2078 L
b} SF
0 RET
FD 28 L3 D
F0 28 1L
DO E5 PUSH
£l FOP
00 Nop
0D 28 5L
028 TEC
0 54 ]
1 5 ]
0115 00 L
ED B0 L0IR
18 C4 IR
307 87 1
L o
05 R
22 00 87 L
18 BF IR
7 ' s W
7 StF
o RET

KORE [N:

3 00 L

3248 680 1o
18 0E 1

24 87 87 3§

£D 5B 85 87 L

ED 48 63 87 Lo

€o 15 00 CALL

oh 24 00 Li6:  CALL

FE 77 o

2010 1R

W87 Lo

1 10 suE
3289 87 Lo

A 00K
(B048H) 4
L26

HL, (1)
LE, 1Y)
BC, (PHTY
SET

c

T

WL, L27
&, (KORL)
10H
(KOR1) A

;am Anfang kein Flip

isit Flip
i Bewequng nach oben

8891
8694
8e97
4597
BE%E
8890
BBAD
882
BBAS
GG
BBAB
BBAD
BBAF
:L1]
BBB4
BBBL
BBY
BBEC
ABBF
B8CI
8BC3
8BCS
BBCE
4BCA
8BCD
800
4803
4805
8806
2807
ap0C
8BDF
BBEZ
8BES
BBET
BBET
ABEA
BEC
GBED
8BFO
BBFI
8BFE
BEFT
BBFA
BBFD

8L00
aco2
8C04
8004
acog
acoa
8coc
acon
aC1o
acis
816
Ly
acta
acio
BCLE
BLIF
821
aces
8L25
6c28
aC2a
aczc
8L
:[61]
833
BC3S
BL3&
BC38
BL3B
BC3E
BC3F
ac40
BL43
BCas
BC47
BCAB
aCa7
BLAA
BC4B
BC4D
BCS0
BCaz
BC3S

BC36
il
BC3A

21 5A 00
2283 87
3E 00

FE 7%

20 10

In B9 87
Cb 10
3289 87
21 Ad FF
28387
3E 00

FE T3

20 10

3n B9 87
L& 01

32 89 87
21 00 00
e e
3E 00

FE &1

20 10

I B9 &7
D& 01
e
21 B4 00
2837
3E 00

F§

2100 M
upa
21 30 00
e
J4 B9 87
Eb OF

I8 14

o0

24 00

&

CD OF 00

1o |

I8 BT &7
19

22 87 &7
co 12 90
I8 B9 87

CB 3F

CB 3F

€8 3F

CB 3F

i

26 00

oF

Ch OF 0o
11 Eb FF
o B3 a7
1%

2205 97
o 12 oo
Fl

F§

FE &b

20 10

3E 00

Cb 38 00
03 &0

0B &8

o 27 00
FE FF

0 F7

0B &8

F1

FE 0D

C2 74 g
20 B9 87
TE

a7

C2 74 8B

3R D7 87

0F

OF

0F

OF

m

IE 00
€o 38 00
03 &0

Cb B4 88
]

21 B2 87
i3
i

Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

Lo
LD
Lo
Lan: Cp
AR
Lo
]
e
L
Ll
LD
L2 CP
AR
La
ROD
Lo
Lo
Lo
LD
L29:  CP
a8
LB
5ug
Lk
LB
LD
LB
PUSH
LB
LB
LD
LD
LD
ARD
R
NOP
L0
Lo
CALL
LD
]
AOD
.
CALL
L3 LD

SAL
SAL
SAL
SRL
IR
LD
Lo
CALL
Lo
Lo
AL
Lo
CALL
Liz:  pop
PUSH
CP
IR
LD
CALL
T
L34 M
CALL
P
R
L33 N
FOP
Cp
P
Lo
Lo
iR
JF
Lo
RRCA
RRCA
RRCA
RRCA
Lo
Lo
CALL
T
CALL
RET

AEHLER:
Ly
Ly
INC

HL, 00544
(PHIT HL
A, 00H
T5H 1Bewequnag nach unten?
NZjL28

Ay (KORLY
#, 10K
{KORL) (A
Hi , OFFABH
{BHED He
4,008

TH 1Bewequng nach rechts?
ML

A ARORLE
RyO1H
(KORLY A
HL,0000H
PRI} JHL
A, 00H
&4 +Bewegqung nach links?
NI, L3O
A, (KR
01K
{KORL) (A
HL, 00B4H
PRI} HL
A DOH

#F

HL, 010D
1Y), HL
HL, 00304
160 HL
Ay LRERL)
OFH
1,13t

190 Grad

;=90 Brad

+0 Brad

1180 Grad

jwenn Mull senst Error

Hy 00K
Ly
SCHLELF
DE 014K
HLy (1)
HL,OE
(1), HL
ENDSCHL
A, (KORL)

sbestinat x

PAGE 10

Eo O

1,L32
H, 00K
LA
SCHLETF
DE,OFFEGH
ML, i)
HL,be
1 HL
ENDSCHL
AF

Ak

b4 iFlig?

NZ,L33

fy00H

HALT

1060H) A

Ay l6BH

£a18

UFFH

NI,L34

A, 148H)

AF

40H jLarriage Return? Ret?
HL,L35

HL, (KORL

AyiHL

L]

HL,L3S

&, {KDOE)

swenn Null sonst Error

joestinat y

fHL) 4R
Ay O0H
HALT
(0B0H) &
AUSHS

wit W.y,a,5 steuert man den Cursor
das Bild flismert dann

janlt Schritte
HL ZREL
&, (HLY
[ H |
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Z 80 - Vollausbau bis Z - Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

BCSE 27 bAk iDezinalzahl 80O 32 95 87 LD (B795H) , A 3 Tehner
8LSC 77 L0 tHLY & BDOF ED 4F RLD
BCSD 3E 30 r By 30 8011 32 94 87 LD 18796H) ,# 1Einer
BCSF ED &F = ALD 8014 ED &F ALD 1ok
BCAt 32 AD A7 L TETADH) | & ; Iehner abie C9 RET
Ck4 ED &F wLD -
BCab 32 AE B7 i (BTAEHD & sEiner RUML:
8069 ED F LD Tk 8017 21 BF 60 Lo HL ,COR
HCbB 21 9E 87 LD HL,0379EH B01A D IE 00 CALL  WRITE
8CHE D IE 00 CALL  MALTE iWrite 8010 21 00 30 LD HL, 3000K
O] REF 8020 D OF 0 CALL  SEHLEIF
; 8023 €0 12 00 t CALL  ENDSCHL
FLAY: 1Gpiel gegen Computer a2 29N Lo HL,59959H
2029 22 9¢ 87 LD (TRE7) ML
A K H fid O
GOMOKL PAGE 11 BOZE €O E9 AC CALL STATUE
8034 3E 00 Lo A, 004
8033 CD EA 8¢ CALL  STATUS
BLT2 21 F3 00 1] WL, 00FTH 8036 CO 33 09 L4372 CALL  CLPB
8075 2 87 @7 L (1) HL sdefiniere 8033 LD 10 02 CALL - o2tDm
8078 21 27 01 Lo HL 01270 BD3C 21 74 00 Lo HL 0074H
8C78 22 85 87 Lo (¥, HL sdefiniere y 8O3F 22 80 67 L (8780H) ,HL
BC7E 21 77 B4 Lo HL, 8774 6042 21 B4 00 Lo HL, 00B4H
Bcal 22 89 87 [} (KORL) KL sdefiniere Anfang 8045 27 7€ @7 Lo {BTTEH) | HL
BCB4 20 00 Bb Lo HL,B6004 8148 71 64 00 Lo HL,0064H
8CR7 11 0% 84 LD DE, B&01H M 22 7C 67 Lb 1377CH) | HL
BCak 01 00 01 LD BC, 01004 BI4E 21 7C 87 Lo HL  OBTTCH
6CBD 3E 00 Lo ERU 8051 D IE 00 CALL  WRITE iPrint Gomoky
BCEF 32 00 86 L (BB00HH & BD54 21 FA BD LD LA
BC9: 32 82 87 i} (TREL) 4 iReset Zahler BOS7 CO IE 00 CALL  WRITE iPrint Anneisung
BC95 ED BO LDIR iClear Feld 805A 3€ 1 L AH h
BC37 CO 5C 88 CALL  FELD iPrint Feld B0SC 32 07 87 4] {NODE) A
8094 FD 21 00 87 Lb 1¥,8700H 805F D 24 00 CALL €1
BC9E 34 D7 87 LD K, (NGEE| 8062 FE 73 ce 073 ischwarz oder weifl?
LA FE 10 [x3 10H iweill fangt an BD&4 20 05 b NI L8D
CAT 28 0 IR 1,L36 g 3E 10 LD A 10K
8LAS LD 40 BB L38:  CALL  XOREIN BB 32 07 87 Lo (HODE) , A
6CAE €D 56 C CALL  TAEMLER 806B 21 28 00 L4: LD HL,002BH
BCAR 21 10 00 L3: LD HL,0010H : BOSE 22 7C 87 Lo (BTTCH) JHL
6CAE 11 28 00 L DE, 0028H 8071 21 34 00 w HL,0038H
BCA1 €D 1B 00 CALL  HOVETS iPosition Ieichen 8074 22 7E 87 LD (BT7EH) WL jdefiniere Fos + Form
8084 3E 0B Lo A, 0BH 8077 21 53 08 Lo HL,0853H
B0B6 €D 36 00 CALL  WAIT 8078 22 B0 67 Lo (B780H) KL
8CBe 13 70 aur (T0HI & tleichen markieren 8070 CO 33 00 CALL  CLFE iErstaal Seite lischen
BCBE CD 1E BB CALL  ZUGBEN 8080 CD 10 02 CALL  OZIDH
8CBE 5 PUSH AF . 8083 21 7C 87 LD KL, 8T7CH
8CBF €D 24 02 CALL 02214 iclear Mode BO8L CD IE 00 CALL  WRITE
8CCZ 20 10 00 i HL,0010H | 8089 21 88 87 Lo HL,379BH
BCCS 11 28 00 L DE, 002BH
BCCB €D 16 00 CALL  WOVETO
BCCB 3E 0B - Lo A, 0BH BOKOKY PAE 13
SCCD €O 38 00 CALL  WAIT
8C00 03 70 wr o (70H) A ;Teichen laschen
8002 €0 10 02 CALL  021DH 808 €O 1E 00 CALL  WRITE iPrint Spielstand
BCO0S FI FPAF B08F 38 D7 @7 Lo 4, (HODE!
806 £5 PUSH  AF 8092 F5 PUSH  AF
807 3B 07 R £,L37 8093 €D 72 BL CRLL  PLAY
8009 24 C0 87 L HL, (KORI 8096 F1 FE W
8COC 34 D7 87 Lo 4, (KODE| 857 47 L B
8OF 77 Lo (HL , 8 sset Position 8098 3A 07 87 [0} #, (HDE
BCEO CD B4 8B L37: DAL  AUSKS iPrint 8098 90 SUB &
BCE3 FI FPOAF 809C F5 PUSH 4
BCE4 D2 A5 6C h[d WL, L38 sCarry? 809D CD EA BC CALL  STATUS
BLE7 9 RET iwenn dann Ende a0A0 21 8B 67 LD HL, 736K
3 Weill fangt an. Wenn der Cosputer rechnet erscheint BDAZ LD IE 00 CALL  WRITE
i links enten ein weiller Punkt. Ist der Computer fer- BDAE F1 #ap aF
3 tig wird der Punkt geloscht, Wird eine der Tasten 8047 28 08 IR LL4 jgewannen oder verloren?
i 25,0 oder y gdrickt so erscheint ein Pieil. Drickt 8047 21 0D 40 ] HL,WIN
3 wan dann "CR" so wird auf die Position in der sich BOAC CO IE 00 CALL  WRITE
i der Pteil betindet ein Stein gesefzt, BOAF 18 06 IR L4z
; ' 808! 21 EB BD (TP | HL,LOGE
: B0B4 CD IE 00 CALL  WRITE
STATUS: 123h1t Spielstand 8067 D 24 00 L42:  CALL o1
gcea 87 0" A BOBA FE &€ 3 4EH iNachaal?
BLE? 28 1§ hid 1,139 33k wenn Funkt fir B0BC CA 36 BD » 1,u3
Conputer BOBF C9 RET sEnde
BCEB 21 90 47 Lt HL,B790H i ;
BLEE TE i By (LD MG FUKeOSERR
8CEF 3¢ I A 14 ;
8CF0 27 DAA : [0k
8CFL 77 LD (HLY & BOBF 46 00 78 00 W 0484, 784
80C3 33 00 2B 43 29 20 44 72 iid I3H,008, (€} Frederik Siegmund',00h
GONOKY PAGE 12 ORB:: (EURsQIRH
WIN:
8000 90 01 10 90 W 190H, 10
B2 3E 30 0 2,308 8DEL 21 00 57 49 4E 00 1B 2UH, 008, 'WIN' 00K
BCFA ED 6F ALD s i
BF6 32 99 7 LD (81986 jlehner OBy < EIRs02e
8LF9 ED &F ALD j
8CFE 32 59 47 L (8799Hi A iEiner LOsE:
OOFE ED &F Al ok 80EE 90 01 10 00 il 0190H, 10
9000 09 RET BDEF 21 00 4C 4F 53 45 00 I8 Z1H, 00, 'LOSE" ,00H
. L
D01 21 9C 87 L3%: LD WL, THE2 i
8D04- 7E . L AL ORE  COR+033H
005 3¢ I A 141 AN
s 27 ™ B0F8 32 00 &4 00 i 32H, b4k
w77 L (HL) A BDFC 22 00 53 3D 73 43 48 77 0B 22H,00H, ‘S=schwarz Weweiss N=nochaal® 00K
'R ’
:Eg: ‘zﬁ:ﬁ ;En B ORE  COR+0SOH
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GONGKUY 2 883C FELD
BEIC 28 00 34 00 I Y 2 ZBH, 3AH 8904 L1
BE20 53 08 47 6F &D &F &8 73 08 S3H,08H, " Gomoku ", 00K BI4I CHECK
1 8948 POSO
ORG COR+0ACH 896E L7
STAND: 8974 L5
BEZE 00 61 10 00 il ] 100H,, LoH 898D POSL
BEZF 20 00 43 2F 53 34 30 30 i 2UH,00H, C/5:00801 ", 00H B9C2 L9
; 896 L12
ik COR+OTFH BAOA L1L
ouTLs BA1O POS2
BEIE 10 00 10 00 oW 10H, 10H BA5A L1
GE42 21 00 53 63 4B 7Z 49 74 ik} 20K, 00H, 'Schrittes 17 00k BATS LI7
1 BA8E L19
DRE COR+0AEH BABD ChWS
BBIC L20
BBz9 L2g
GOKOKL FABE 14 BBSF L27
8B40 KOREIN
BRA2 L2b
Tk 8BAD L28
BEL7 00 01 01 00 06 11 11 00 oE COH, O1H, 01K, DOH, OOH, §1H, 1 LH ,DOH, 00H, 10H, 10K, DOH BBOS L30
BETI 10 01 01 10 IE 10M, O8H, 01H, 10K . BCID L3
BC33 L33
BOKOKU PABE 15 g:; f;?v
BCEB STATUS
0030 CLR 0003 SCHRETT :::; r‘::‘
0004 DREHE 000% HEBE 8067 L42
(000C SENKE O00F SCHLEIF 800D WIN
0012 ENDSCHL 0015 SET BOFE AN
0018 MOVETO O0LB DRANTO BEIR STAND
001E WRITE 0024 C1 BE6T TAB
0027 €818 0038 WAIT -
0033 CLPE 8707 WODE
a7cs W B7CS 572
8703 I 752 Ho ro tatal error(s)
B7CO KOR @THE P1
B7BC F2 HTHE N2
8789 KORI 4787 1 ApedTis
785 ¥ #7083 FHI
B7B2 LAE! 9790 T4E2 SOKOKU
BIF0 AR BTF2 AC
B7F4 AD 8800 GONDKY
BBOD RUN BE34 SETL CRC=0C1S

Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

8BB4 AUSHS
a%20 L2
8949 L3
8954 LS50
4972 L4
BY7F L6
8959 L4
8907 L8
49F9 LIS
8AOC LLo
3ALD L1§
BASE CHY
BR83 FOSI
BRRE LIB
2618 LZ1
BBIE TUBGEN
3848 L23
Bboh L25
4674 L35
8899 L27
8BCI L29
“BBFD L3Y
8024 L34
BCH6 TAEHLER
8RS L33
BCED L37
8001 L39
8035 L43
0Bl L41
BDBF COR
BDEP LOSE
BEAC GOMOKLY
GEIE UTY

PRGE 16

Z 80 — CP/M 2.2

Z80 - CP/M2.2 -
deutsche Umlaute fiir
CP/M

Will man die deutschen Umlaute (6, 4, (1...)
unter CP/M verwenden, gibt es eine
schnelle Méglichkeit:

Im Flomon-Menue nach dem Einschalten
gibt man die Tasten "CTRL C” "ESC”"
"Z1" "CTRL C" ein

Mit "CTRL C” gelangt man in den Testmo-
dus, mit "ESC” "Z1" (nacheinander) wird
auf deutschen Zeichensatz umgeschal-
tet und mit einem weiteren "CTR C"
(gleichzeitig) wird auf Flomon-Menue zu-
riickgesprungen,

Anmerkung: Nach jedem Reset oder
durch die Eingabe wie oben jedoch
"ESC" "z" "0" ist wieder der amerikani-
sche Zeichensatz eingeschaltet.

Néhere Erlauterungen finden Sie in der
LOOP 4, Seite 9 und im mc-Sonderheft
»Schritt fir Schritt 2¢, Seite 88,

PASCAL und BASIC

von Dr. Hans Hehl

Es liegen einige Leseranfragen vor, die
bei HEBAS.COMdies und jenes gedndert
haben méchten. Hier sind nun die Ver-
besserungen, die gewiinscht wurden.
AuBerdem soll die Verwendung von
Dateien mit wahlfreiem Zugriff erldutert
werden. Vielleicht gibt es Anwender, die
selbst Verbesserungen durchgefiihrt ha-
ben. Wie ware es mit einer kurzen Mittei-
lung in LOOP?

1. Der Befehl DATE$ bei HEBAS.COM

Tips und Tricks
bei HEBAS, Nr. 4

unterbricht innerhalb eines Programmes
die Programmausfiihrung und ergibt die
Meldung ,Fertig“. Um einen Programm-
abbruch zu vermeiden, miissen folgende
Bytes gedndert werden (Bild 1). Dies kann
wie Ublich mit einem Debugger oder mit
einem Disketteneditor geschehen. Nun

wird das beim Kaltstart eingegebene Da-
tum mit dem DATE$-Befehl ausgegeben
und die ndchste BASIC-Zeile (nicht nach
gosub) abgearbeitet (siehe Musterpro-
gramm Bild 1).

2. Beim Befehl LIST kann die Ausgabe
des Programms mit den Tasten (CTRL-S)
und (CRTL-Q) angehalten bzw. fortge-
setzt werden. Wem das zu viel Finger-
akrobatik bedeutet, kann dies auf die
Leertaste umstellen. Erstmaliges Driik-
ken stoppt die Ausgabe, nochmaliges
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Adresse altes Byte neues Byte
F
370E c3 E1
370F F8 jid El
3710 01 C3
3711 o0 2E
3712 OA 03
3727 AD BA

10 PRINT "TESTFROGRAMH"
20 PRINT DATE$ = PRINT
30 PRINT “TESTENDE®

Bild 1: BYTE-Tabelle und Musterpro-
gramm

Driicken setzt die Ausgabe fort. Die zu 4n-
dernden Bytes sind in Bild 2 angegeben.
Auch bei RUN gilt dies.

Adresse oltes Hyte neues Hyte
3FB 13 20
403 11 20

Bild 2: Bytetabelle flir Leertastenfunktion
bei LIST und RUN

3. Im Handbuch ist der Abschnitt ,wahl-
frei schreiben " und ,wabhlfrei lesen” et-
was kurz weggekommen. Hier nun eine
ausflhrlichere Beschreibung zu dem
Beispiel einer sog. RANDOM-Datei (Bild
3), die auch auf der HEBAS-Diskette ent-
halten ist (Record 4.BAS).

Was ist das Besondere daran? Bei
sequentiellen Dateien sind alle Daten hin-
tereinanderabgelegt, z.B. Mitgliedsdaten
eines Vereins. Mdchte man einzelne Da-
ten verandern, sollten alle Daten im Kern-
speicher zur Verfligung stehen. Bei einer
Datei mit wahlfreiem Zugriff kénnen z.B.
nur der 2. und dann gleich der 200. Da-
tensatz bestehen und auch bearbeitet
werden, ohne daB dazwischen Datensét-
ze vorhanden sein oder gelesen werden
mussen. Man sprichtvonvirtuellen Datei-
gréBen, da nur die tatsachlich vorhande-
nen Daten Speicherplatz auf der Diskette
beanspruchen, also bei unserem Bei-
spiel nur 2 Datensétze. Bei kleineren Dis-
kettenkapazitaten gibt es jedoch dann
erhebliche Probleme, wenn die virtuellen
Dateien zu groB werden. Bei dem Bei-
spielprogramm (Bild 3) wird daherdie Da-
tei in voller GréBe angelegt.

Eine wahlfreie Datei enthélt Datensatze
mit fest vorgegebener Satzlange. Ein Da-
tensatz aus einem Adressenprogramm
kann z.B. so aufgebaut sein:

Anrede (max.10 Zeichen), Name und Vor-
name (max. 40 Zeichen), StraBe (max. 30
Zeichen), Postleitzahl und Wohnort (max.
50 Zeichen).

Ein Datensatz (auch Record genannt)
enthalt dannimmer 130 Zeichen. Fiir jede
Adresse gibt es einen Datensatz. Die
Satzldnge kann nachtréglich nur durch
Ubertragen der Daten in eine gréBere Da-
tei abgeédndert werden. Auch bekannte
Datenbanksysteme wie DBASE arbeiten
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10 REM Record-Beispiel
20 ‘ copyright Dr.Hehl
30 CLEAR S000:A% = CHRS{(&4)

40 GOSUE 4490

S0 FRINT"Anlegen einer Datei =
40 PRINT"Doten schreiben =
70 FPRINT"Doten Lesen =
B0 FRINT"Ende =
0 B = VAL(BYTE$(%0)):RL=0

100 : ON B GOTO 130,210,330
110 CLOSE:END
120 =

HEBAS CF/M Vers. 2.2

¢ 5000 Byte fir String
Bildschirm frei

* Tastaturabfroge
7 Verteiler

130 ‘ alle Records anlegen und auffillen

140 GOSUB 4&0:0FPENS20,"R" Na%,L1

150 FOR RN = 1 TO RZ:PRINT RN;

¢ L1 =RL+4

160 : 5% =STR$(RN)+STRINGS(A%,RL)

170 = S1$=FIX$(MID$(5%,2,LEN(S$)) ,RL} ‘ Lénge konstant
180 : PRINT®208RN,51%

170 NEXT RM:CLOSE£20:G0TOD40

200 =

210 ' Record schreiben

220 BOSUE 4#40:FRINT"Record schreiben":PRINT

230 = IF RL=0 THEN GOSUE #&0
240 OFEN%®20,"R" ,NA%, L1

Recorddoten

¢ Recordnummer begrenzt

‘ Eingobe begrenzt

250 = INFUT"Record=Nr. O=Ende” ;RN
260 1 IF RN = O THEN 310

270 = IF RNXRZ THEN 250

280 = INPUT"Eingabe:z";E%

290 = IF LEN{E$)} RL THEN 2B0O

300 = PRINT#208RN,E®:PRINT::GOTD 250
310 CLOSE#20:G0TO 40

320 =

330 ¢ Record Lesen

340 GOSUB 440:PRINT"Record Lesen®:PRINT

350 = IF RL=0 THEN GOSUE 4&0 ‘ Recorddaten
360 ODPEN#20,"R*,NAs,L1

370 : INPUT“Record=Nr. O=Ende” ;RN:GOSUE 440

380 : IF RNJ)RZ THEN GODSUB 440:PRINT*kein Record”:G0TO 370
390 1 IF RN=0 THEN 420

400 = INPUT*205RN,E$: IF E%="" THEN FRINT“Keine Daten®

410 = PRINTE$:PRINT:GOTO 370

420 CLOSE#20:G0T0 40
430 =

450
460 ‘' Recorddaten

440 PRINT CHR$(27);CHR$(4%) :RETURN

 Bildschirm frei

470 INPUT"Dateinome ohne Dateityp®;NA$:zPRINT

480 INPUT"Loufwerk”;LWSzFRINT
490 NAS=LUS + “:" +NA$ +".rec”
500 = IF LODKUFP{NA%$) THEN 570

510 IF B=3 THEN GOSUB 440:PRINT“Daotei nicht vorhanden®:PRINT:GOTD SO

520 INPUT"Recordanzahl”;RZzFPRINT
H30 INPUT"Recordlénge”;RL:L1=RL+4

540 OPEN%20,"R",NA%$,13:D$=FIX$(5TRS$(RZ) ,S)I+FIXS(STRE(LL), %)

550 PRINT2#2050,D%:CLOSE®20:RETURN

570 = IF B=1 THEN GOSUE 440:PRINT“Dotei wvorhanden”:FRINT:GOTO 50
580 DPEN$20,"R",NA%,13:INPUT#2050,0%
HY0 : RZI = VAL(LEFT$(D%,5)):L1=VAL{RIGHT®(D%,3)):RL=L1-4

400 = FPRINT“Recordzahl:®;RZ;"
610 CLOSE®20:RETURN
420 END

Recordléange:”;RL:FPRINT

Bild 3: Beispielprogramm fir wahlfreien Zugriff

nach diesem Prinzip. Jede Teilinforma-
tion, z.B. StraBe, beginnt immer an der
gleichen Stelleim Datensatz. Eineandere
Méglichkeit ist die Verwendung eines
Markierungszeichens nach jeder Teilin-
formation, das dann allerdings mit dem
INSTRING-Befehl gesucht werden muB.

Mit dem Beispielprogramm als Kernsttick
kann man z.B. ein Adressenprogramm
aufbauen. Vom Autor wird es bei einem
groBen Vereinsprogramm mit 500 Mit-
gliedern verwendet. Eine sortierte
sequentielle Datei enthalt nur die Namen
mit einer Schllisselnummer, die die Satz-
nummer der einzelnen Random-Dateien
Adresse, Bankverbindung, Mitgliedsda-
ten etc. enthélt. Auch die Auswertung der
Bundesjugendspiele kann mit einer RAN-
DOM-Datei, die die Punkte enthéilt,
durchgefiihrt werden.
Programmbeschreibung:

Das Programm ist in 5 Abschnitte geglie-
dert.

1. Abschnitt: Zeile 10-110 * Menue*
Nach Speicherreservierung und Bild-
schirmléschung wird ein Menueplan an-
geboten.

2. Abschnitt: Zeile 130 -190 > Record
anlegen *

Nach Eingabe und Uberpriifung der
Recorddaten im Abschnitt Nr. 5 wird die
Datei vollstandig aufgefillt, wobei die Re-
cordnummer mit dem Zeichen CHR$(64)
= Klammeraffe* auf die eingegebene
Recordldnge ergénzt wird. Somit werden
bei einem Lesezugriff keine sinnlosen
Daten gelesen. Die Recorddaten werden
zusatzlich auf der Diskette im Record
Nr. 0 abgespeichert. Der Drucker gibt an
Stelle des ,Klammeraffen” ein Paragra-
phenzeichen (§) aus.

3. Abschnitt: Zeile210-310 > Record
schreiben *

Nur bei Programmstart (RL=0) werden
die Recorddaten im Abschnitt Nr. 5 ent-
wedervon der Diskette gelesen oder ein-
gegeben. Die eingegebenen Daten wer-
den vor dem Schreibvorgang tiberpriift.
Hier kénnte man auch einen Lesezugriff
einfigen, um bei vorhandenen Dateien
nicht Daten durch versehentliches Uber-
schreiben zu vernichten.

4. Abschnitt: Zeile 330 - 420 * Record
lesen *



Dieser Abschnitt ist dem 3. Abschnitt
dhnlich aufgebaut, nur erfolgt jetzt ein Le-
sezugriff. Ist die Datei anfangs mit dem
Programmabschnitt Nr. 2 angelegt wor-
den, so werden jetzt definierte Daten ge-
lesen.

5. Abschnitt: Zeile 460 — 620 * Re-
corddaten *

Dies ist eigentlich der wichtigste Ab-
schnitt. Zundchst werden Dateiname und
Laufwerk erfragt. Mit dem Befehl ,Look-
up(Dateiname)" wird Gberpriift, ob die
Datei existiert. Wenn nicht, wird bei einem
Lesezugriff (b=3) ins Menue zuriickge-
sprungen bzw. bei einem Schreibzugriff
werden erst die Recorddaten ermittelt.

Recordanzahl und Recordlénge richten
sich nach der Diskettenkapazitat. Bei 141
KByte sind z.B. tiber 9000 Records mit 10
Zeichen Stringlange oder auch 1300 Re-
cords mit 100 Zeichen méglich, wobei die
Stringldnge maximal 250 Zeichen betra-
gen kann.

Die Records werden mit den Bytes 22h,
0Dh, 0Ah und 22h miteinander verbun-
den. Daher muB die eingegebene Linge
der Records um 4 erh6ht werden (Zeile
530: L1=RL+4). Recordanzahl (RZ) und
Recordlédnge (L1) werden als String (D$)
mit konstanter Lénge (9 Zeichen) abge-
speichert. Ist die Dateivorhanden, so darf
sie nicht aus Versehen mit Menueteil Nr. 1
durch Neuanlegen vernichtet werden: es
erfolgt ein Riicksprung ins Menue (b=1).
Nun kann Record Nr. 0 gelesen werden.
Aus dem String (D$) werden Recordan-
zahl und Recordldnge ermittelt, danach
erfolgt der Riicksprung in den jeweiligen
Programmabschnitt.

HEBAS-Grundlagen

Der Autor des HEBAS-Handbuches bie-
tet eine 60seitige Beschreibung der
grundlegenden Maschinensprache-
Routinen von HEBAS als Textdatei HE-
BASMA.DOC auf Diskette an (siehe u.a.
Musterseite). In der Beschreibung ent-

halten sind die BDOS- und BIOS-Sytem-
routinen, die wichtigen Unterprogramme
wie Ein-und Ausgabe von Zeichen, Verar-
beitung der eingegebenen BASIC-Be-
fehle, Befehlsschliisseltabellen und Ein-
sprungadressen, Ausgabe von Fehler-
meldungen, Zahlen- und Variablenverar-
beitung, Kalt- und Warmstart, Aufbau
wichtiger Direktbefehle etc. zum Preis
von DM 40,— inkl. Mehrwertsteuer, Dis-
kette (5,25 oder 8 Zoll) und Versand-
kosten.

Weiterhin sind fiir den Anfanger eine De-
bugging-Anleitung zur Analyse des Inter-
preters und eine kleine Programmbiblio-
thek mit grundlegenden BASIC-Routinen
fur Dateiverarbeitung dabei. Ab Herbst 86
wird dann der Quellcode auf Diskette mit
ausflhrlichem Kommentar als Ergén-
zung der Beschreibung zur Verfligung
stehen; bei Bestellung an u.a. Adresse
bitte das Diskettenformat angeben.

Folgende Formate stehen z.Zt. zur Verfii-
gung: 5,25-Zoll ECMA 70 (40 Spuren), 8-
Zoll IBM (einfache Dichte sowie doppelte
Dichte: 8%1024, skew = 0), 5,25-Zoll
NDR-Computer (80 Spuren), zweiseitig).
Das Format bitte angeben und den Ab-
sender nicht vergessen!

Bestellung bitte an folgende Adresse;

Einzelschritte:

38606 3E 19 LD A,19
3608 CD 3770 CALL 3770
3608 ES FUSH AF
340C 3E 0D LD A,13
340E CD 3770 CALL 3770
3611 F1 " FOF AF
3612 4F LD C,A
3613 3E OE LD A,0E
3415 C3 3770 JF 3770
REXR LT

032E 34 OFDO LD A, (FDO)
0331 ac

0332 C4 3754

0335

SCAL UND BASIC
Dr. H. Hehl, LindenstraBe 20,
8059 Wartenberg

Es gibt folgende Zahlungsweisen:

a) Beilage von 40,— DM

b) Beilage eines Verrechnungsschecks

c) Einzugsverfahren bei Angabe von
Konto-Nr.,, Bankname und Bankleit-
zahl

Nach Gutschrift des Betrages erfolgt die
Zusendung der Diskette.

D) Musterseite aus der Texidatei:
HEBASMA.COC

Maschinenprogramme der BASIC-
Befehle

RESET

Der Befehl ist in der Tokens-Tabelle ab
1BFD enthalten und besitzt den Schliis-
sel 80 8F. In der Sprungtabelle steht ab
1CF die Adresse 3606h der Unterroutine.
Es werden die Standard-BDOS-Funktio-
nen von CP/M2.2 beniitzt, ndmlich die
Funktionen Nr. 25 (Aktuelles Laufwerk
melden), Nr. 13. (Ricksetzen des Disk-
Systems) und Nr. 14 (Laufwerk selektie-
ren). Verwendet wird der BDOS-Ein-
sprung (siehe dort) bei Adresse 3770h.
Die aktuelle Laufwerksnummer ist in
Adresse 0004h enthalten.

BDOS=Funktion Nr.
Laufwerk melden
BDOS-Aufruf
Aktuelles Loufwerk auf Stopel
BOOS-Funktion Nr. 13,
Ricksetzen des Disk-Systems
BDOS-Aufruf

25, aktuelles

aktuelle Loufuwerks-Nr. holen
Lode Register C mit diesem Wert
BDOS-Funktion Nr. 14,

Loufwerk selektieren
BDOS-Aufruf, dann zuriick

nach 032E

L2222

Akku-Wert + 1, Z = 0

INC A
CALL NZ,3756 BIOS-Einsprung bei EAOS

{Ronsolenstatus)

von da ab liblicher BASIC-Eintritt Gber 0414h mit Aus

gabe der Heldung “Fertig"” (wie beim STOP-Befehl).

»Drehender Wiirfel“

von Willi Beer, 8271 Grassau

Mit diesem Schreiben erhalten Sie ein
BASIC-Programm, das ich auf dem NDR-
Klein-Computer mit SBC-2-Platine er-
stellt habe. Das Programm zeichnet einen
Wirfel, der sich schrittweise um die
durch Y1, X1 und Y4, X8 gehende Raum-
diagonale dreht.

Der grundsétzliche Aufbau des Pro-
gramms entsprichtdem in LOOP4 (1. Jahr-
gang) auf Seite 6 vorgeschlagenen Gra-
fik-Programm. Wichtig ist die in den Zei-
len 330 und 340 eingefiigte Warteschlei-
fe, weil sonst das Bild zwischen den rela-
tiv langen Léschvorgdngen nicht recht

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320

CLRS

POKE HEX("87C5"),0
Y1=50

Y2=100

¥3=150

Y4=200

X1=255

X8=255

FOR I=1 TO 360
PAGE 1,0

ouT 12,1
GOSUB 1000
WAIT 112,2

oUT 112,0
GOSUB 1000
PAGE 0,1
WAIT 112,2

X6=X1-INT(120-SIN(I-3.1415/180))

X5=41-INT(120*SIN((I+120)-3.1415/180
XT7=X1-INT(120-SIN((I+240)+3.1415/180
X2=X1-INT(120+SIN(I+60)" )
X4=X1-INT(120-SIN{I+300)-3.1415/180
X3=X1-INT(120-3IK((I+18C)-3.1415/180

)
)
3,1415/180 :
5

)
)
)
)
)
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sichtbar wird. N kann jedoch nach Ge-
schmack verringert werder, um die Dreh-
zahl zu erhthen, bis das Bild undeutlich
wird.

Es |&Bt sich auch die SchrittgréBe in Zeile
180 z.B. wie folgtvergréBern: 180 FOR |=1
T/ 360 STEP 2.

Und wer SpaB daran hat, kann versu-
chen, dieses Programm so zu erweitern,
daB unsichtbare Kanten gestrichelt ge-
zeichnet werden. Es kénnen auch meh-
rere Bildschirmseiten verwendet werden.
Bei der Gestaltung dreidimensionaler,
bewegter Figuren 1aBt sich also schon mit
der SBC-2-Platine ein Hauch von CAD
(Computer Aided Design) erleben.

330 FOR N=1 TO 750
340 NEAT N

35C NEXT I

360 END

1000 MOVETO X1,Y¥1
1010 DRAWTIOQ X2,Y2
1020 DRAWTO X5,Y3
1030 DRAWTO £8,Y4
1040 DRAWTO X7,Y¥3
1050 DRAWTO X4,Y?2
1060 DRAWTO X1,¥1
1070 DRAWTO X3,¥2
1080 DRAWTO X5,Y3
1090 WOVELO XT7,Y3
1100 DRAWTC 43,Y2
1110 WOVETO %x2,¥2
1120 DRAWTO £6,Y3
1130 DRAWTO X4,Y2
1140 MOVETO X6,¥3
1150 ORAWTO X8, 14
116C ReTURN

:REM Warteschleife, da sonst Bild schlecht
:REM sichtbar, oder teilweise unsichtbar

FUR 68000-EINSTEIGER

Mehr Software zum
NDR-Computer

Folkert Hallenga, Hufelandstr. 16
3000 Hannover 01, Tel.: (0511) 2133239

Hallo Mitbastler und -programmierer!

Seit etwa einem Jahr bin ich stolzer Be-
sitzer des NKC. Gerade in Hinsicht auf
mein spéteres Berufsziel (Berufschulleh-
rer) eignet sich dieser Computer wegen
seiner Modularitdt und Durchschaubar-
keit ganz besonders fiir mich (solange
weiterhin alle Hintergrundinformationen
wie Systemlistings, Systemschnittstel-
len und Schaltplane mit veroéffentlicht
werden). Diese Griinde sind es auch, die
meiner Meinung nach diesen Computer
gegenliber anderen Fertigcomputern
auszeichnet und bei nicht weiter steigen-
den Preisen konkurrenzfahig bleiben
|4Bt. Leider leidet diese Konkurrenzfahig-
keit einerseits unter dem Preisgefélle
(Preiserh6hungen beim NKC und Preis-
nachlasse bei Fertigcomputeranbietern)
und andererseits unter der nur arg
schwachen Softwareunterstltzung. Auf
den ersten Teil der Kritik sollten even-
tuell einmal die Lizenznehmer des
Systems antworten, aber zum zweiten
Teil ist nicht nur der Anbieter aufgefor-
dert, sondern auch die zahlreichen User
des Systems. Die Offenlegung aller
Schaltplane und Listings ist doch ge-
radezu eine Aufforderung. Es ist etwas
schade, daB viele gute verwirklichte
Ideen bei einigen in der Schublade lie-
gen, wéahrend andere diese zwar gut ge-
brauchen kénnten aber sich erst mit
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anderen Problemen zum NKC beschéaf-
tigt haben, die ihrerseits wieder fir viele
User interessant sind. Es sollte meiner
Meinung nach mdglich sein, die Erfah-
rungen und Tips, kleinere Hilfsprogram-
me und groBere Dienstprogramme,
Hard- und Softwaretips allen zugénglich
zu machen. Ein Forum dafiir wird uns ja
sogar durch die LOOP und die Clubzeit-
schrift des Braunschweiger Userclubs
geboten. Das Rumbasteln macht viel-
mehr SpaB, wenn es jemand gibt, dem
man das Erfolgserlebnis mitteilen kann,
bzw. der einem beim Fehlschlag weiter-
helfen kann. Auch das Ubernehmen von
Programmteilen fiir sein eigenes Pro-
gramm sei hier als Mdéglichkeit einmal
aufgeflihrt oder ein Leserfindet eine bes-
sere Losung flir eine verdffentlichte
Problemlésung . . .

Es gibt viel zu veréffentlichen — also ran!!

Ich méchte in dieser Ausgabe mit ein
paar Vorschlagen fiir Anderungen am
Grundprogramm selbst beginnen; flr die
nachsten Ausgaben habe ich verschie-
dene Programme in GOSI, PASCAL und
ASSEMBLER vorbereitet. Wer einen
Eprombrenner sein eigen nennt und
nicht zufrieden ist, was das Grundpro-
gramm ihm vorsetzt, dem kann geholfen
werden. Ich mochte aber zuvor aus-
driicklich darauf hinweisen, daB ich die
Leistung von Rolf-Dieter Klein anerkenne
und nicht vorhabe, sein Copyright zu

unterlaufen. Dennoch stért es mich z. B.
wenn 2 Sekunden lang eine Copyright-
meldung auf dem Bildschirm steht; oder
daB beim Einschalten der Editor auf 40
Zeichen eingestellt ist oder daB bei den
Assembleroptionen die Bildschirmaus-
gabe voreingestellt ist oder der Eprom-
mer etwas arg langsam ist. Alle diese auf-
gefuihrten Punkte lassen sich &ndern,
wobei die Tatsache zu Hilfe kommt, daB
die zu &ndernden Stellen in nur einem
Eprom vorzunehmen sind.

lch méchte hier einmal einen Ande-
rungsvorschlag unterbreiten, der folgen-
de Grundprogrammaénderung vorsieht:

Statt der 2 Sekunden Copyright-Mel-
dung ein kurzes freundlicheres ,Hallo’
gerade noch so lange, daB man es lesen
kann; die Voreinstellung beim Einschal-
ten auf 80 Zeichen" und ,,nur Fehleraus-
gabe"; und einer erheblich schnelleren
Epromprogrammierroutine, die sich an
den Empfehlungen der Epromhersteller
orientiert (siehe auch INTEL Datenblatt).

Fir diesen schnelleren Programmieral-
gorithmus ist eine kleine Hardwarednde-
rung auf der Prommerkarte nétig, die
aber erst nach dem Umbrennen des
Grundprogramms vorgenommen wer-
den sollte: Der 10 uF Kondensator C1muB
gegen einen 220nF Kondensator ausge-
tauscht werden. Besitzer einer Prommer-
karte fiir den Z80-Betrieb (100 ns Kon-
densator und 20 KOhm Trimmpoti) brau-
chen keinerlei Anderungen vorzuneh-
men. Durch diese Anderung wird nur
noch ein Programmierimpuls von etwa 1
ms erzeugt.

Bei der hier vorgestellten Programmier-
routine wird das Eprom mit einem kurzen
Impuls ,programmiert® und gleich an-
schlieBend der vorhandene Wert ausge-



lesen. Ist der gewiinschte Wert noch
nicht erreicht, so wird dieser Vorgang
wiederholt bis der Wert tatsichlich ge-
brannt ist. Wenn dieser Fall nach 15
Impulsen noch nicht eingetreten ist, gilt
das Eprom als fehlerhaft. Ansonsten wird
der Wert zusétzlich noch mit der vierfa-
chen der bis dahin benétigten Zeit zur
Sicherheit nachgebrannt. Da $FF Werte
nicht noch extra gebrannt werden brau-
chen, werden diese Werte beim Brennen
Ubersprungen. Da jedes Byte gleich
nach dem Brennen auf Korrektheit tiber-
pruft wird, kann beim Auftreten eines
eventuellen Fehlers dieser sofort gemel-
det und der Programmiervorgang abge-
brochen werden. Bei meinen Messun-
gen der Programmierdauer ermittelte ich

FUR 68 000 EINSTEIGER

mit diesem Algorithmus fiir ein 8 K Eprom
eine durchschnittliche Programmierzeit
von 56 Sekunden. Wenn allerdings auf
die Bildschirmausgabe des Mitzahlers
verzichtet wird, verringert sich diese Zeit
auf nur noch 38 Sekunden. Da bei die-
sem Tempo die Ausgabe eines Zihlers
sowieso nicht mehr sinnvoll ist, habe ich
sie zugunsten einer hoheren Program-
miergeschwindigkeit durch eine ,bitte
warten . .." Meldung ersetzt. Im Fehlerfall
wird allerdings die Adresse im Eprom mit
ausgegeben, bei der der Fehler auftrat.

Bei dieser Gelegenheit sei auf einen hau-
fig gemachten Fehler bei der Eingabe der
Startadresse (von) und der Endadresse
(bis) hingewiesen:

AL R L LRt e

VERSCHIES. EdU S10000

* higr bitte dis Adresse angeben, aus die
* Grundprogramn in Hem verschoben ‘wurde’”
waw :

LA LR EL L
* Voreinstellung su
ORG Varschieb+£301120
nC.B 511
.

Zeichen dodus
)

* siene ough WRITE Aoukin
R

* VYoreinstellung suf "nur Fshlersusgshs"
ORG Verschieb+33047-5200)

wene FEETiI:
LEA  AUSHUF{AS),AD &
JOVE.L 25,00 : i

“5A PRINTIX
LEA AUSSUF(AS), M
AOVED  §E22,00
Hove

OC.B 1 * sichc auch dendpunkt ASSEH HOVED
R EEEEE T - 350 4
* Startmeldung TNESET ACHTUNE »ed wer Eingabe, do el DC.W und mal D3.Y LEA TATRG(PC) , Al
ORG Verschieb+3342d-52000 URA.S  GIBAUS
DC.W 240 * W-Kourdinute I[Ur Ausgabo ORFIf:
D3.W 1 LA TXTPI(PC), W)
DC.W %55 * Y-iloordinste fir Ausgabe GILAUS:
DS.W 1 MOVE.d #30LUJ0000, PROMAZ
DC.4W SCC * Sel 857,85 ANZEIGEN
DS.H 3 | BRA  FINMENUE
DC.W 58 " or Ausgabedauer in 20ms Stulan
ORB Verschishs$IUAC-42000 | SAVETY:
DC.6 "Holle®,u * Ausgnbutext | B5H.S URITcHDL
0C.L 1,6,0,0,0 * mit Hullen surfillen | 85A.5 WRTITEHOL
. AR AR AR AR E e | 3SR.5 LRITEHDL
* Schnellprogrammierroutine SOc den Spronccr BSR.S WRAITEMDL
SUB0.B #1,03
0fG Verschieb+51%00-32000 BNE.S SAVETY
PRINT4X: CHP.L  AD,D7
0RG Verschieb+513E6-52C00 FI.5 OKFIN
TEXTAUG: ADDO.L #1,D5

ORG Verschisb+52422-32000

FINHERUE:

ORG Verschisb+$3054-52000

TATPS:

DRG Verschieb+S53075-32500
P&t

TATPE:
DC.B "EPROM FEHLER bei 5°,L,0

AUSBIF
PROHD

EQU 70
EQU $FFFFFFBO

BRA.S LOOPWRITE

WATTEHDL:

HOVE.d 01,PROMD
HOVE 05,00
HOVE.B DO, PAOMAL
ROR  #8,00
CMPI.B #SFF,01
DED.S  SCHONOK
AND.B. #200011111,D0

PROMAL EQU $FFFFFFEL Od.8  #%10030000,00
PROMAZ  EOU SFFFFFFO2 MOVE.3 DC,PROMAZ
BSET  #5,D0
ORG Verschieb+S250C-32000 MOVE.B CO, PROMAZ
* in D&.L steht GCLR #5,00
* in D7.L steht GIL HOVE.B DO, PROMAZ
* in D5,L staht TAIGGER:
aTST &0, PHOMAL

PROGPRO : IXE.S TRIGGER
LEA TATWAIT(PC) ,AD * SCHONDE :
BSA ANZEIGEN . RTS
MOVEA.L Dy, AL %
LODPHRTTE: AIZEIGEN:
CLA.E D2 * Zihter Z0r Progresnderimpulsae auf o sebaan HOVED  #822,00
MOVE.3 (AD)+,D2 * zu proyramsieronden Wert holen HOMEQ #3501
LOOPPAG: HOVEQ  #Bu, 0l
BSA.3 WRITEHDL iarroutine sufrulen JEA TEXTAUS
ADOG. 1 #1,03 rogramiiorimpulse um 1 nochzihlan

. Legen TATIAIT:
HOVE. G O3, PROHAZ

CHP.b  Pe0iD, D1 schan gedorannt?
DEG.E  SAVETY woh Sicherheitupr
CHPI.B #15,03 ren s schon 1o P
BHE.S LOOPPRC * wenn nicht, dann noch wal

.2 “Hitte warten...” D
o3 '
1 R

[+ 19 IR R T T
Tog Ty 7
prul L

Dazu wird Folyendes Programe eingegeben, sssembliect und im STARTEN-

mend mit "Start" gestartet:
START:

FUR 68 000 EINSTEIGER |

LEA ZENGI0, AN bitte geoan Sic statt SELUGD die Hexadresse
an, auf duer Yei Ihnen das Grundprogramm liegt
wenn Sia bei 310000 keins 8 K Ram heben,
setzen Sie statt der $100C0 mine sntsprachend
anders Ramsdresse (mindestens $2000) ein”

28 interessiert nur das zweite Eprom

LEA $10000,A1

D ]

ADDA.L #S52000, A0

MOVE  #s200u-1,00 insyesamut 3 ¥

SCHLETFE:

MOVE.B (AU)+, (Al)+ * rilberkopieren

DBAA DO, SCHLEIFE 3
RTS 2

Wenn z. B. fiir die Startadresse $A000
und fir die Endadresse $C000 angege-
ben wird, wird der Wert in $C000 wieder
in das Eprom auf die Adresse $0 ge-
brannt (eine korrekte Eingabe hétte hier
$A000 bis $BFFF sein missen). Leider
lieB sich ein Abfangen dieses Fehlers
nicht auch noch in dieser Routine mit
unterbringen, die ja nicht mehr Platz als
die Originalroutine von Rolf-Dieter Klein
im Eprom belegen darf.

Um die geschilderten Anderungen am
Grundprogramm vornehmen zu kénnen,
sind nacheinanderfolgende drei Schritte
erforderlich:

1. Kopieren des Grundprogramms in das
Ram.

* sonst Fehler --> Abbruch

se 1a Epron

£ =N
i FEILER™ Meldung

it

MEPRU 2% {ialdung

* Promser J3uzruppe neutral stellen
Heldunn ausgeben

*

&
Proqrtiuisr
dappalh

sutine und

1ehe

che Ieit nachprogramaiercn

- wicder wn 1 runterzanlen

ch nicht fertig, donn weitermachen
ar dersich programmiert?

o daon 0i-fleldung

it picnstem Wert

welsrrnechen

L T N

Wart on PToamer aunruppe
Adrezse in Eprom
uateran Teil der Adresse laden
obercn Teil der Adresse holen
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Grungprayrninrounting beinpaltet das 413

dortennldun,

2. Abandern der entsprechenden Stellen
Programmlisting (am SchluB) eingeben
und dann nur! assemblieren.

3. Brennen des Eproms (2. Eprom des
Grundprogramms). Zum Brennen (das
letzte Mal noch so langsam) geben Sie
bitte als Startadresse den gleichen Wert
wie im obigen Programm fiir A1an. Fiirdie
Angabe der Endadresse rechnen Sie
$1FFF zur Startadresse dazu und geben
diesen Wert an.
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Ein Eprom, auf.dem die geschilderten
Grundprogramménderungen §chon vor-
genommen wurden, ist auch gegen eine
Vorauszahlung von DM 20,- bei mir zu
erhalten (Adresse siehe oben).

Anmerkung des Herstellers:

Herr Hallenga spricht uns aus dem Her-
zen: Bitte beachten Sie den Artikel , Soft-
ware-Partner gesucht"!

Einige Worte zur Preissituation: Die ange-
sprochene Verteuerung bezieht sich nur
auf einige Leiterplatten, die von uns in
kleineren Stiickzahlen aufgelegt wurden
und deshalb etwas teurer wurden. Wir

FUR 68 000 EINSTEIGER

stehen hierimmervor der Entscheidung:
GroBe Serien auflegen, deshalb billiger,
aber Fehler bleiben Uber einen langeren
Zeitraum drin oder: kleinere Serien aufle-
gen, lieber etwas teurer, aber moglichst
bald fehlerfrei.

Da wir (im Gegensatz zu vielen anderen
Anbietern) die Leiterplatten (auBer Multi-
layer) auch leer verkaufen, missen wir
schon in den Leiterplattenpreis zwangs-
laufig unsere Entwicklungskosten ein-
kalkulieren. Man kann es drehen und
wenden wie man will: Eine neue Bau-
gruppe kostet zwischen 10.000.- und
50.000,- DM, bis sie serienreif ist. Wir ha-
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ben es frither auch nicht geglaubt — aber
es ist so.

Da die Innovationsgeschwindigkeit sehr
hoch ist, miissen die Kosten bereits bei
ca. 200 verkauften Einheiten eingespielt
sein: DM 10.000.- div. DM 200.- = DM
50.- Entwicklungskosten pro Baugruppe.
Incl. der Herstellkosten und des norma-
len Aufschlages sollte also eine Leiter-
platte nicht unter DM 100.- kosten, und
diesfiireine ,einfache” Baugruppe... Wir
sind also doch noch billig!

Nattrlich bleiben wir mit dem Ohr am
Markt und mit den Preisen am Boden -
vergleichen Sie auch unsere Anzeige:
Sonderangebote — auf Seite 31.

Wilfried Oehrle
Philosophenweg 19, 7400 Tubingen

Sehr geehrte LOOP-Redaktion,

falls Sie das beiliegende kleine Pro-
gramm fiir brauchbar halten, mogen Sie
es gelegentlich in die ,LOOP” aufneh-

men. Ich zdhle mich zu denjenigen NDR-
Klein-Computerfreunden, die noch keine
so guten Programme zustande bringen;
trotzdem sende ich lhnen dieses Pro-
gramm, um es den anderen, falls sie es

nicht schon herausbekommen haben, zu
ermdglichen, von einem eigenen Pro-
gramm aus (mit oder ohne eigenem Bi-
bliotheksmenue) an eine Stelle des RDK-
Grundprogramms zu springen.

PP PR G S G T T B T T L 0 T i nove #1@,d2 +

% VON EINEM EIGENEN PROGRAMM KANN IN DAS BIBLIOTHEKSMENUE DES RELOKATIVEN # lea textipc),a@ *

+ ROK-GRUNDPROBRAMHE GESPRUNGEN WERDEN.DAS VORLIEGENDE PROG.IST RELOKATIV # move RlWwrite,d7 *

+ UND BERECHNET DIE EINSF SSE INS GRUNDP . WENN DER WARKE L) trap #1 #

s BIBOD EIN ANDERER WERT { = ADR. DES BEI s2dme BEGINNENDEN GRUNDPROGRAMMS]# move #!'GETBASIGS,d7 & ADRESSE DES BEGINNS DES ROK - GRUNDPROGRANME IN AR

% ALS ADR. IUGEORDNET WIRD KANN EINE ANDERE EINSFRUNBADRESSE GEWAEHLT * trap 81 L]

% WERDEN. AUF SEITE 2t! DEG HANDBUCKS 1ST BEI ADRESSE $@@Z7CA DIE MARKE  # LER BIBO(AR] AL % ADDIERE IUM WERT VON BIBD DIE ADRESSE IN AR UND LEBE DAS
# bibo IU FINDEN. DORTHIN WIRD VON DIESEM PROGRAMN GESPRUNBEN. Ll 4 ERGEBNIE IN Al AB.

T e PP S e T B TN S ST SRR A B R A JSR BIBO,AL s GPRINGE ( MIT JGR SPRUENGE UEBER EESAMTEN 1 MBYTE -
ORE #2@ « ADRESSBEREICH MOEGLICH ' ) IUR WARKE BIBO, DEREN ADRESEE
DFFEET sigaae % CODE WIRD BEI ADR $10@8@@ ABGELEGT.VERAENDERBAR. + IM REGISTER A1 LIEET. [ BSR WUERDE IUM FEHLER FUEHREN.)
DC.L $55AAR1ER MOVE #!BETAS,07 + ERKLAERUNE SIEHE HANDBUCH, BEFEHL NUMMER 71 ( REGISTER
DC.B "IN BIBO ° & TITEL, B IEICHEN LANG INCL LEERIEICHEN trap ¥l + A5 RESTAURIEREN, WENN ES 1.B.DURCH EIGENES PROGRAMM DDER
DC.L BIBSTART + STARTADRESEE. NUR IUR INFORMATION IR MENUE. + DEN JSR - BEFEHL VERAENDERT WURDE.!

OC.L BIBENDE-BIBSTART # LAENGE nove #532,d@ & WIEDER IM EIGENEN PROGRAMM UND DAMIT MAN'S MERKT

DC.B 1 + RELOKATLY —move #18,d1 + NOCHMAL EINE TEXTAUSGABE IUR VERGEWISSERUNE OB 1URUECK
oC.B 0,0,8 ove #28,d2 + IN EIGENEN FROGRAMM.

BC.L 8,8 lea endtext(pc),al #

pc.L @ move #lwrite,D7 # RELOKATIV NWIT DEM TRAF - BEFEHL

'R trap #! .

BIBETART: . WOVE ®'EYMCLR,D7 + EYMBOLTABELLE LOESCHMEN, DA BEI ERNEUTEM ASSEMELIEREN
move #'clr,d7 # BILDSCHIRM LOEBCHEN TRAP #1 + FEHLER AUFTRETEN KDENNEN (ADRESSERROR)

trap 01 + DER EINSPRUNG INS RDK-GRUNDFROERAMM rts "

BIBO0 EQU $27CA + LIEGT IN ABSTAND VON $Z7CA VOM T S I A

+ BEGINN DES GRUNDPROGRAMMS AUS, SIEHE LISTING

» I HANDBUCH BEI ADR $Z7CA.
move #$12,d0
nove #18,d1 *

+ DIE WARKE "BI1BO" ERHAELT DEN WERT #8827CA IUBEORDNET
EIGENEN TEAT ZUSAETILICH IUM BIBLIOTHEKEMENUE AUSGEBEN

endtext: dc.b ‘Wieder
ps o #
BIBENDE: END ®

text: dc.b 'von eigenem Programa ins RDK - Pibliotheksmenue' @

im eigenen Programm’,@
FALLS UNGERADE ADRESSE, DANN AUSBLEICH) NOETIE, WENN
DIESES PROGRANM ALE UNTERFROGRAMN VERWENDET WIRD.

Rolf-Dieter Klein
Modem-Programm
fiir den 680xx

Will man auf dem 680xx ein Modempro-
gramm mit dem Grundprogramm reali-
sieren, so tritt ein Problem auf. Wenn der
Bildschirm gescrollt wird, geht recht viel
Zeit verloren, und somit auch Zeichen,
die in dieser Zeit empfangen werden. Will
man das verhindern, so gibt es zwei Még-
lichkeiten: Man verwendet einen Inter-
rupt, den die SER-Baugruppe abagibt,
dann aber muB man andere Dinge
beachten, wenn man z. B. mit CP/M
arbeitet. Die andere Méglichkeit wird hier
gezeigt: man schreibt einen neuen Bild-
schirmteil, der auch wahrend der Bild-
laufzeit die serielle Schnittstelle abfragt.
Das Scrollen wurde auch verbessert, so
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daB man nun auch schnell arbeiten kann.

Das Programm eignet sich fur alle CPUs
680xx, beim 68020-Betrieb kann man
sogar mit 9600 Baud Ubertragungsrate
arbeiten, und der Bildschirm ist schnell
genug, um den Zeichen zu folgen. Beim
68000 sind es etwa 4800 Baud und beim
68008 ca. 2400 Baud. Also immer noch
mehr als 300 Baud der Rate, die man fiir
eine normale Modemverbindung braucht.

Im Programmteil START wird zundchst
die Baudrate initialisiert. Dazu werden
hier die Werte $16 und $09 geladen.
Wenn man hier andere Werte einsetzt, so
lassen sich andere Ubertragungsraten
realisieren.

Als nachstes erfolgt der Aufruf des Unter-
programms OGETBASIS, es liefert die
Grundprogrammanfangsadresse. Mit
einem Offset von $414 kann man dort die
CPU-Gr&Be erfahren. Damitwird dann die

Portadresse der GDP multipliziert. Bei
einer 8-Bit-CPU also z. B. 68008 wird der
Wert 1 als Multiplikator verwendet, beim
68000 mit 16-Bit Datenbus wird der Wert
2 verwendet und beim 68020 wird der
Wert 4 genommen.

Das Hauptprogramm hat nun zwei Aufga-
ben: Zum Einen wird standig die Tastatur
abgefragt, wenn man ein Zeichen eingibt
so wird es tiber die serielle Schnittstelle
ibertragen. Zum Anderen wird die seriel-
le Schnittstelle abgefragt. Wenn von dort
ein Zeichen ankommt, wird es auf den
Bildschirm ausgegeben, nachdem es in
einem Puffer abgelegt wurde. Dazu wer-
den nun neue Unterprogramme verwen-
det. Die Ausgabe geschieht mit dem Pro-
grammteil CRT. Im Gegensatz zum
Grundprogramm wird hierin jeder Warte-
schleife die serielle Schnittstelle abge-
prift. Wenn ein Zeichen vorhanden ist,



FUR 68 000 EINSTEIGER - FUR 68 000 EINSTEIGER

wird es zunéchst in einen sogenannten
Ringpuffer gelegt. Damit“wird erreicht,
daB keine Zeichen verloren gehen, auch
wenn die Bildschirmroutine mal langere
Zeit beschéftigt sein sollte.

Das Ablegen im Ringpuffer geschieht mit
Hilfe des Programms PUT. Das Auslesen
aus dem Ringpuffer wird von der Routine

EEX AN NANN I AR AR RN AN A AR AN AN R R,
* Universal Modem Programm

* mit intergriertem CRT-Treiber *
* fuer ueberlappenden Betrieb %
* (C) 1986 Rolf-Dieter Klein *
* Rav 1.0 124 *
EEEAAARE A A A AT AR ARk Rk Aw

org 510000 * Programmstart

xon equ $11 * Fuer Protokoll
xoff equ $13

starct:

move #516,d0
move #508,d1
jer Esiinit
*

* Start des Programms
* 300 Baud
* 2 Stop 8 Bit
SER initialisieren

*

jsr dgetbasis
move.l $414(a0),d0
muls $5££70,d0
move.l d0,gdpadr

Startadresse Grundprog.
CPU =1,2,4
I0-Port GDP

LR

somit unabhaengig ven CPU-Typ

GET Ubernommen. Die Routine CRT
kennt nicht so viele Steuercodes wie CO,
jedoch ausreichend viele, um (ber ein
Modem arbeiten zu kénnen, also z. B.
Bildschirmléschen CR, LF, Backspace,
Forward.

Der Bildschirminhalt wird hier Gbrigens
nicht um eine Zeile nach oben gescrollt,

bsr clear
move xadrline,xadr
.move #240,yadsr
clr lfcount

lea screen,al
move scrpoig,dd
ortlda:

cmp scrpoip, d4
beg ert3d

add.w #1,d44
and H#sermask, dd
bsr xcrt

bra crtic L
*

crt3d:

*
crtd:

bne ecrt

sondern gleich um 10, um Zeit zu sparen.

Die Routine XCRT entspricht der Routine,
wird jedoch von dieser aufgerufen,
immer wenn ein Scrollen stattfindet. Da-
zu werden auch alle Steuersequenzen
mit gespeichert. Die Speicherung der
Information flir die Neuausgabe ge-
schieht in einem weiteren Ringpuffer.

* Seitenvorschub durchfushren

* Wieder zurueck n.Zeile

* neue y-Position .
* Anzahl Zeilen.

* Alten Bildschirminhalt ausgeben ab Zeile 10.
* Bis Ende erreicht.
move.b 0(a3,d4.w),dl

* Rusgabe aller Zeichen incl. Steuerzeichen in Loop

bra crtee * Ende.

cmp.b #:n,dl * CLEAR , Bildschirm loeschen.

3 bsr clear * Loeachen.
:ir @g.‘l.: Bildachirm lceschen elr 1fcount * Zaile oben.
:1; gl clr xadr * Links, x=0
L3
jar Enewpage * Bildschirmseite lesen=0, schreiben=0 gg?cgigg'yad: y=240.
clr d0
elrd] crts: .
jsr @setflip * keine automatische Bildschirmseiten- m.:zggd,dl ¥ Eelle maIinkan  Antang.
* * Umschaltung. Al wade
b:i curen * Cursor darstellen (Achtung, elgene Routine) bra crtee
schleife:
jsxr Bcats * Tastatur abfragen, Zeichen da ? ’rtG'
beg stl * nein, dann weiter bei stl b
bsr warte * Polling durchfuehren cmp.b #520,d1
jsr fci * Zeichen lesen blt crtee * Steuerzeichen. Undef.
cmp.b #0,d40 * abbruch ist CTRL-A, Ende MODEM * Zeichenausgabe
bne.s stla * Sonat weiter bei stla movem.l dl-dz,-(a7)
rts * Ende, zurueck ins System. bsr warte * Warten bis GDP fertig.
stla: move xadr,dl
jsz @so * Zeichen ueber die serielle Schnittstelle move yadr,d2
* * ausgeben jsr @moveto * Positionieren
stl: * Ausgabe bsr warte
jsr @sists * Status Eingabe der Schnittstelle movem.l (a7)+,dl-d2
beg st2 * kein Zeichen vom Modem, dann weiter beal st2 move.b dl,d0
jsr @ai * Zeichen holen sonst jsr Bcmd * Feichen ausgeben.
bsr put * Ablegen in Ringbuffer fuer Anzeige vorbereiten add §6, xadr * Neue Position
st2: crtea:
bsr get ® Ist was im Ringbuffer bsr curon * Cursor dann wieder an.
beg schleife * Kein Zeichen da, dann zurueck zur schleife rts
bsz crt * Dl=Wert , Ausgabe auf dem Bildschirm
bra schleife * und auch zurueck dannach, ik
* * Routine aehnlich zu crt, jedoch fuer gabe
warte: * Warten bis GDP bereit und Polling. xcrt: * Zeichen in dl, dé=Pointer auf screen.
wals and.w #57€,d1
Jjsr @sists * Zeichen da, nein, dann weiter bei wala cmp.b #58,dl * hs
beg.= wala bne xcrtl
jar @a=i * sonst Zeichen holen sub #6,xadr
bar put * und im Ringpuffer ablegen. bpl xcrtee
wala: clr xadr
movea.l gdpadr,al * Adresse GDP holen bra xcrtee
btat #2, (al) * GDP achon fertig, *
beg.s wal * nein, dann warten und si pollen, xcrtl:
rts * so dass keine Zeichen verloren gehen. cmp.b #59,d1 * Forward
bne xcrt2
add #6, xadr
bra xcrtee
ert: * Zeichen in dl. BILDSCHIRMAUSGABE ot

*

bsr curoff Cursor ausblenden.
and.w #$7£,d1 * Bit 7 ignorieren.
"

lea screen,al * Auch im Bildwdh-Speicher ablegen.

move scrpoip,d2

move.b dl,0(a0,d2.w)

add #1,d2 * neuer Pointer.

and #scrmask,d? * Groesse Bildwdh.Speicher
move d2,scrpoip * neuer Pointer merken.

*

cmp.b #$8,d1 * ba
bne crtl

sub §#6, xadrs * Zeichen nach links.

bpl crtee bis linker Rand erreicht,
clr xadr

bra crtee

*

¢ Zeichen zurueck

*

crtl:

cmp.b #§9,d1
bne crt2
add #6,xadr
bra crtee

*

* Forward, Zeichen nach rechts

* neue x-Koordinate.

ort2:

cmp.b #5b,d1
bne crt3

aub #1,1fcount
add #10, yadr
bra crtee

*

* Up, Zeile nach oben.

* abziehen. Anzahl Linefeeds.
* neue y-Position.

ert3:

cmp.b #Sa,dl * LF, Zeile nach unten.
bne crtd

(Achtung eigene Routine)

xocxt2:

bne xcrt3

sub #1,lfcount *
add #10, yadr

bra xcrtee

w

xert3:

bne xcrtd

bne xcxt3b

move dd, scrpoig
move xadr, xadrline
xcrt3b:

sub #10, yads

bra xertee

*

xcrtd:

cmp.b #5la,dl
bne xcrts

bsr clear

clr lfcount
clr xadr

move #240,yadr
bra xcrtee
xert5:

bne xcrté
clr xadr
bra xcrtee
*

xextb:

cmp.b §5b,dl * Up

cmp.b #$a,dl * LF

cmp.b #5d,d1 _*CR

abziehen.

add #1,1fcount * Distanz zaehlen
cmp #10,lfcount * > dann Verschiebedistanz gefunden

* Merken n-te Zeile
* D4=Pointer lockal

* CLEAR

add #1,1fcount * Distanz zaghlen, RAnrahl Linefeads
cmp 10, lfcount * bei Zeile 10 Spezialbehandlung.
bne ert3b * Dort St ition fuer W hiut

move scrpoip, scrpoig * Merken 10. Zeila Enaition.

move xadr,xadrline

crt3b:

sub

cmp
bpl
*

#10, yads
#10, yadr
xcrtea

*
*

* Auch den Start merken x-Koordinate

neve y-Adresse

cmp.b #§20,d1
blt xcrtea

* Zeichenausgabe
movem.l dl-d2,-(a7)
bar warte

move xadr,dl

move yadr, d2

jsr fmoveto

bar warte

* Steuerzeichen, Undef.
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movem.l (a7)+,d1-d2
move.b dl,d0

* Neue Position

curon: * Cursor einschalten und anzeigen
movem.l dl-d2,-(a7) .

bar warte

move xadr,dl

move yadrs,d2

sub #1,d2 -

jsr @moveto

bsr uline * Untertreichungsstrich.
movem. 1 (a7)+,d1-d2

rts

curcff: # Cursor ausblenden.
movem.1l di-d2,-(a7)

bsr warte
move xadr,dl
move yadr,d2
sub #1,d2
4sr Bmoveto
jsr @erapen
bar uline
jar @satpen
movem.l (a7)+,dl-d2
rta

* Unt i

gsstrich.

uline: #* Unterstreichen.
lea datau(pc),a2
ulp:

bar warte

move.b (a2)+,40

beq ulfin

4sz Remd

bra.s ulp

*

ulfin:
rts

datau: * Kurzvektortabelle.
*d.c.b %11111000,%11111000, %10101000,0

clear: # Bildschirm loeschen.

bhar wazte
move $34,40
j=z Sc=d
rts

£

lea ring,al
move ripoig,d0
cmp ripoip,dl
beg ne.

add #1,d0

and frimask,d0

move d0,ripoig
| ja:

| move H$EEEE,dD
res

‘ nein:
clr d0
o=

| put:
lea ring,al
| move ripoip,dl

move.b d0,0 (a0, dl.v)

add #1,d1
and #rimask,dl
| move di,ripoip

FUR 68 000 EINSTEIGER

* Warten bis GDP bereit.

* Zeiches aus Rin

wffer holen, falls da

is in 43

-
* G=t Poimtes

* kain Ieichen &a.
move.b 0(a0,d0.w), 21

* Groessa Ringouifes

* feichen war da.

% Nein, kein Zeichen da.

* In den Ringbuffer legen

# put Pointer

* geichen ablegen
+ Weiterruecken

* puffergroesse.

* 4K Byte EinlesePuffer

scrmask equ SE£E  * 4K Byte Screenfuffer

rts
\ rimask equ $E££
1feount: de.w 0 * Fuer Seroll

xadrline: do.w 0 * Fuer Scroll

xadr: de.w 0
yadr: de.w 240
gdpads: de.l 0
scrpoig: de.w 0
scrpoip: de.w 0
Q
o

= Spalte D..79%6
* geile 240-0..23%10

In Bildschirm koor.

ripoig: dc.w

ripoip: de.w

screen: ds.b 4096 * Bildschirm Ringspeicher
ring: ds.b 4096 * pateneingabespeicher
end

Das Arbeiten mit
JADOS von Klaus JanBen

In der LOOP-Ausgabe 8/9 wurde das Dis-
kettenbetriebssystem JADOS vorgestelit
und seinewichtigsten Eigenschaftenu nd
Funktionen beschrieben. Dabei wurde
ein sehr wichtiger Aspekt vergessen.
JADOS ist namlich so aufgebaut, daB es
ohne Anderungen auch_mit den Pro-
zessoren 68000 und 68020 zusammen-
arbeitet. Wer also von der bewédhrien
68008 CPU ,aufsteigt”, kann sein JADOS
weiterhin einsetzen, ohne ein neues kau-
fen zu missen!

Im Folgenden soll am Beispiel einer Pro-
grammentwicklung gezeigt werden, wie
man mit JADOS arbeitet. Zum besseren
Verstandnis sei zunéachst die Speicher-
bereichsaufteilung erkiart, die im Hand-
buch etwas zu kurz gekommen ist.

Man muB hier zwischen zwei verschiede-
nen Speichermodellen unterscheiden,
abhangig davon, ob man die Bankboot-
karte verwendet oder nicht.

Die Abb.1zeigtdas Speichermodell einer
typischen Konfiguration mit 96 KByte
RAM ohne Einsatz der Bankbootkarte:

Tatirlr]

$20080 ~----===---==mms
3333 Brundpragrass 4.3

$ATFFF I

7 0[] 1 et et ey 1
1 [ 333» Variablen und gysboltabelle
$BBFFF 1 1
b AR 1.
secepe 1 | 337> Eeginn des Benutzerspeichers
I b
I I
2 1
1 5
1 1
1 1.
1 1 * Stackbersich
SILREN = =i 1
I I 2)3) JADDS - Syskem
$IFFFF I I

------------ 3¥33 Ende des 1. Speicherbersichs

Abb. 1: Speichermodell ohne Bankboot-
karte

T R e 3313 Interruptvektoren

SRR —r e -1 »3); Beginn des Senutzerspeichers
1 1
1 I
L I
1 1
1 |
I 1
I I
I 1
L 18
1 1
I 1 = Stackpereich
SICBER I- - — = - =~ = 1
1 T 333> JADDS = Systes
$1FFFF 1 1
-------------------- » Ende des 1. saelchfrnerncns
SEQANY mm— T
I 1
L [ »»3» Brundprograsm 4,3
1 1
FETFFF 1 i
FERRRR I—==m—nE =i 1
L 1 253 Variablen und Syaboltabelle
SEBFFF 1 i

Abb. 2. Speichermodell mit Bankboot-
karte

Auf Adresse $00000 bis $07FFFliegtdas
Grundprogramm. Danach folgen die
Variablen des Grundprogramms  ab
$08000. Der Bereich ab der letzten
Grundprogrammvariablen bis zum Be-
ginn des JADOS-Benutzerspeichers auf
Adresse $0C000 ist fur Symbole reser-
viert. Der Bereich flir die Symbole umfaBt
etwa 12 KByte oder rund 720 Symbole!
Die Adresse $0C000 ist die Ladeadres-
se fiir die .68K-Dateien.

Am Ende des 1. zusammenh&ngenden
Speicherbereichs liegt das JADOS mit
seinen Variablen. Davor beginnt der
Stack, welcher in Richtung niedrigerer
Adressen wachst. Kollisionen zwischen
dem Stack und dem Benutzerspeicher
werden von JADOS rechtzeitig erkannt
und gemeldet.

Die Abb. 2 zeigt das Speicherabbild einer
typischen Konfiguration mit Bankboot-
Kkarte, 128 KByte RAM ab Adresse 0 und
16 KByte RAM hinter dem Grundpro-
gramm.

Wie man sieht, sind bei dieser Konfigura-
tion zwei Speicherbereiche interessant.
Im1. Speicherbereich liegen der JADOS-
Benutzerspeicher und das JADOS-
System selbst. Die Ladeadresse fur
_68K-Dateien liegt hierbei auf Adresse
$00400.



68000 DOS ohne CP/M68k

Im Speicherbereich hinter dem Grund-
programm werden die Grundprogramm-
variablen und die Symboltabelle verwal-
tet.

Wer (brigens mit den weiter oben er-
wéhnten 720 Symbolen nicht auskommt,
der kann den RAM-Speicher hinter dem
Grunprogramm auf 32 KByte ausbauen
und hat dann Platz fiir fast 1500 Symbole.

Anhand eines kleinen Programms soll
nun die Arbeitsweise mit JADOS gezeigt
werden. Das eingebaute Kommando
» TYPE" |adt immer eine komplette Text-
datei in den Speicher und gibt sie dann
auf den Bildschirm aus. Wenn aber die
Datei gréBer als der freie Benutzerspei-
cher ist, bricht JADOS den Ladevorgang
mit der Meldung ,SPEICHER VOLL" ab,
und die Datei kann nicht ausgegeben
werden. Das kleine Dienstprogramm, das
wir nun entwickeln, umgeht die Proble-
matik eines zu kleinen Speichers, indem
es immer nur jeweils einen Sektor ladt,
dann die Ausgabe macht, dann den
néchsten Sektor ladt usw.

Um das Programm zu erstellen, wird zu-
nachst ,EDIT* aufgerufen. Da ein ganz
neues Programm erstellt werden soll,
muB der Menuepunkt "1” angewé&hlit wer-
den. Das Quellprogramm wird nun kom-
plett eingegeben. Danach fordert JADOS
dazu auf, dem eingetippten Programm
einen Namen zu geben. Wir wahlen z.B.
den Namen ,AUSGABE.ASM“. Danach
wird das Kommando ,,ASS* eingegeben.
Da der Maschinencode fiir das hier vor-
gestellte Programm sicher nicht (ber
4 KByte liegen wird, kénnen wir die Text-
ladeadresse mit (CR) quittieren.

Im anschlieBend erscheinenden Text-
lademenue wéhlen wir den Punkt "1” und
geben den Datennamen ,AUSGA-
BE.ASM" ein. Im danach abermals er-
scheinenden Textlademenue beenden

wir das Textladen mit "9”, Als Assembler-
ausgabe wahlenwir"1”, damit der Assem-
bliervorgang schnell erfolgt. Wenn keine
Fehler gemacht wurden, fordert JADOS
nach einiger Zeit dazu auf, dem Maschi-
nencode einen Programmnamen zu ge-
ben.

Wir wéhlen den Namen ,AUSGABE". Die
Dateikennung .68K wird von JADOS
automatisch vergeben und das Pro-
gramm auf die Diskette gespeichert. An-
schlieBend tippen wir ,AUSGABE" und
unser kleines Programm wird geladen
und ausgefiihrt.

Damit unser Programm universell ver-
wendbar wird, missen wir darauf achten,
daB der Maschinencode relokativist, d.h.,
daB das Programm nichtan einefeste An-
fangsadresse gebunden ist. Dies ist sehr
wichtig, wenn Programme einem gréBe-
ren Benutzerkreis zugénglich gemacht
werden sollen, Im JADOS-System gibt es
ja, wie weiter oben erwihnt, die zwei un-
terschiedlichen Ladeadressen $400 und
$CO00 fur .68K-Dateien.

Um Fehler beim Aufrufvon JADOS-Unter-
programmen zu vermeiden, muB unbe-
dingt darauf geachtet werden, daB das
AdreBregister A6 nicht verandert wird, da
es als globaler Zeiger auf die Variablen
von JADOS benutzt wird!!!

Furdie Universalitat derProgrammeistes
sehr wichtig, die Verschiebbarkeit des
Grunprogramms zu beachten, Es diirfen
daher keine JSR (dXXXX-Aufrufe verwen-
det werden, sondern nur der TRAP #1-
Aufruf oder der Sprungmechanismus,
der unter CP/M 68K verwendet werden
muB. Aber aufgepaBt! Die beiden letzte-
ren Methoden verandern das AdreBregi-
ster AB. Dieses muB dahervordem Aufruf
einer Grundprogrammroutine gerettet
werden, z.B. so:

Coz: MOVE.L R&,- (A7)
MOVE #!C0Z,D7
TRAF #1
MOVER.L (A7) +,A6
RTS8

Wer direkt auf1/O-Ports zugreift, sollte be-
denken, daB sich die Portadressen bei
68008- und 68020-Systemen unter-
scheiden. Der Direktzugriffauf Portadres-
sen sollte daher vermieden werden.

Die obigen Regeln zur Entwicklung uni-
versell verwendbarer Programme lassen
sich sehr schén an unserem Beispielpro-
gramm studieren.

Der Aufruf der Grundprogrammroutine
CO2 erfolgt mit dem TRAP # 1. Wichtig!
Das Register A6 wird vor dem TRAP ge-
rettet und danach wieder hergestellit.

Folgende MaBnahmen wurden ergriffen,
um das Programm relokativ zu machen:

- Die Texte werden relativ zum Pro-
grammzé&hler adressiert.

— Die Variablen werden relativ zum
AdreBregister A4 adressiert. A4 selber
wird zur Programmlaufzeit berechnet
(LEA Var(PC),A4).

— Unterprogrammaufrufe erfolgen mit
BSR.

Jede absolute Adressierung muB also

unbedingt vermieden werden!!!

AbschlieBend noch ein Hinweis: In der

aktuellen JADOS-Version 1.2a befindet

sich ein kleiner ,,Bug”. Der Befehl "ERA"
zum Ld&schen von Dateien funktioniert
nur auf dem jeweils aktuellen Laufwerk
einwandfrei. Dies liegt an einem Fehlerim

Unterprogramm 17 ("ERASE"). Wenn z.B.

das Laufwerk1aktuell ist - was durch das

Systemprompt 1) angezeigt wird - darf

keine Datei auf dem Laufwerk 2 geldscht

werden!!!

Hinweis: JADOS kostet DM 140,— und ist

ab Lager lieferbar!
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Gleitkommaarithmetikfiir MODULA-2

Elmar Henne

Fur den in der letzten Ausgabe der LOOP
vorgestelliten MODU LA-2 Compiler ist
jetzt auch die Gleitkom maarithmetik ver-
fugbar. Besitzer des MODULA-2 Compi-
lers konnen diese Aufristung kostenlos
nachfordern.

Die Gleitkommaarithmetik entspricht
dem |EEE-Standard und ist kompatibel
mit der FPU 68881 fir den 68020. Es
wurden zwei Datenformate realisiert:
REAL:
32 Bits (8Bits Exponent, 23 Bits Man-
tisse), Bereich: 1.2E-38 .. 3.4E+38,
(FPU single Format)
LONGREAL:
96 Bits (15 Bits Exponent, 64 Bits Man-
tisse, 16 Bits unbenutzt), Bereich
8E-4933 .. 6=1+4931, (FPU extended
Format)
Der Compiler erzeugt fur die Gleitkom-
maoperationen immer FPU-Instruktio-
nen, die bei Systemen ohne FPU (68008
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bzw. 68000 Prozessoren) durch ein spe-
zielles Modul abgefangen und ausgewer-
tet werden (FPU-Befehle erzeugen einen
Line-F-Emulator-Trap). Auf diese Weise
istes moglich, daB das gleiche Programm
sowohl mit der FPU auf einem 68020-Sy-
stem, als auch auf Systemen ohne FPU
mit einer programmierten Gleitkomma-
arithmetik ablauffahig ist. Ein Beispiel fur
ein solches Programm ist der MODULA-2
Compiler selbst.

Man kann Programme nattrlich auch oh-
ne die programmierte Gleitkommaarith-
metik binden, dann sind sie allerdings nur
noch auf 68020-Systemen mit FPU 68881
lauffahig.

Diese neue Version des Compilers arbei-
tet auch mit dem neuen Uhrenbaustein
(Smart Watch DS1216). Es erscheintdann
im Listing das richtige Datum undam En-
de die Ubersetzungszeiten. AuBerdem
enthalt die mitgelieferte neue Bibliothek

ein Modul zur Ansteuerung des Uhren-
bausteins und ein Programm zum Stellen
der Uhr.

Hinweis: Der erwahnte Uh renbaustein ist
bei uns erhéltlich.

Uhrenbaustein DS1216

Bestell-Nr. 10702 DM 149,—

LOOP nun auch im
Bankeinzug

Viele LOOP-Abonnenten vergessen die
erneute Zahlungder DM 20,—und wiirden
somit keine neue LOOP mehr erhalten!
Deshalb haben wir flir die LOOP-Zahlung
das Bankeinzugsverfahren neu aufge-
nommen.

Es funktioniert wie folgt: Sie erm&chtigen
uns auf beiliegendem Formular, jeweils
DM 20,— fur finf LOOP-Ausgaben von
|hrem Konto abzubuchen. Diese Erméch-
tigung erlischt automatisch mit Kandi-
gung lhres Abos, die Sie jederzeit vor-
nehmen kénnen. Den zuviel abgebuch-
ten Betrag erhalten Sie dann von uns
zurtick!



Maus-Editor PEDIT fiir
den NDR-Computer
mit CP/M68K

Elmar Henne

Der in dem MODULA-2 Artikel der letz-
ten Ausgabe angekiindigte mausge-
steuerte Editor ist inzwischen lieferbar.

Durch eine optimale Ausnutzung der

GDP-Befehle war es méglich, auch auf

dem NDR-Computer einen Editor anzu-

bieten, der dem entspricht, was man von
anderen mausorientierten Systemen, wie

Macintosh, Amiga oder GEM, gewdhnt

ist. Das Ganze geht nun nicht, wie man

vielleicht zun&chst glauben kénnte, zu

Lasten der Geschwindigkeit, sondern

einige Operationen (z.B. Scrollen) gehen

sogar deutlich schneller als bei anderen

NDR-Editoren. Den einzigen Unterschied

den man im Vergleich zu echten Bitmap-

Grafik-Rechnern sieht, ist ein Flimmern

des Cursors bei schnellen Mausbewe-

gungen.

Doch nun zu den Méglichkeiten, die

PEDIT bietet:

- Cursorsteuerung durch Maus (Atari
oder Microsoft) oder tiber Tasten (frei
definierbar)

- Befehlseingabe iiber (popup-)Menue

— Befehle und Hinweise in Deutsch

— Scrollbar fir relatives und absolutes
Positionieren

~ Mehrere Fenster (Windows) fiir eine
oder mehrere Dateien

- invertierter Text zur Darstellung von
Selektionen

- Parameterdatei zur Konfiguration von
PEDIT

- Makrodefinition im Lernmodus

- Kurzeingabe von Léschen, Kopieren
und Transportieren (iber Maustasten

— Umbruch bei Zeilen mit mehr als 80
Zeichen

- Lesen von Dateien aus anderen User-
Bereichen

- Erzeugen einer Backup-Datei

- Méglichkeit zur Erzeugung einer Re-
play-Datei zum automatischen Wie-
derholen der gemachten Anderungen
nach einem Systemabsturz

PEDIT ist selbst in MODULA-2 program-
miert und lauft unter CP/M68K. Im Paket-
angebot PEDIT + MODULA-2 werden
auch die Moduln fir die Grafik- und
Mausansteuerung mitgeliefert.

Bild 1: Dieses Bild zeigt PEDIT in Aktion
mitdrei Fenstern fiir zwei Dateien. Die bei-
den oberen Fenster zeigen die Parame-
terdatei von PEDIT mit den Voreinstellun-
gen.

Der Editor ist ab Lager lieferbar bej:
GES, Postfach 1610, 8960 Kempten
Telefon: (0831) 6211

CP/M 68 k, C und MODULA

Replay = aus;
Maus = Microsoft;

. . E .|:" ]n:l ; h
ursord = 12, ty 1A, 4
Makro = tC, 1R;

CP/M 68k, C und MODULA

Clashen fuer linken und rechben Mausk
;... (Cursortasten: aufy aby links, rechts)

(lasten fuer linken upd rech
(Cursortastent aufy aby links, rechts)
i (wie obeny aber 4 bav, 8 Zeichen weit)

(Start und Ende Makrodefinition, Makro ausfuehren)
Spezial = g 17, 10, My 05 CHitfe, autom. Einrueckung, Oktaleingabe, )
(zueites OEL, Proaranmabbruch)

(Farameterdefinitionen fuer pedity mit Erlacuterungen in runden Klanmern,)
(Die foloenden Werte sind die Uoreinztellungen bei fehiender Angabe)

("an" = Replay-Datei erzeugen)
(Maustypt "Atari"y "Microsoft" oder "Tasten” moeglich)

Tastendefinitionen sind als ASCII-Zeichen, als Controleodes oder als )
(Dezimaluert moeglichy Z.B.¢ "'y 14 oder 24)
(Der Hert 0 steht fuer Taste nicht definiert)

Len Malsknopf ansaus)

ﬂﬂmmiﬂﬂﬁgﬁm o
niversal fodem Program
¥ mit intergrierten CRT-Tr| SPEICHERN
¥ fuer ueberlappenden Betr LOESCHEN
¥ (C) 1986 Rolf-Dieter K1agSuCHEN.
FRev 10 el MR
FEkEREHE bR SCHLTESEN

bereit

p1, Gesellschaft fiir Informatik mbH,
GotthardstraBe 99, 8000 Miinchen 21
Telefon: (089) 5806099

PEDIT Text-Editor fiir CP/M68K
5 /4", 80 Spuren

Bestell-Nr. 10565 DM 250,—
3 15", 80 Spuren
Bestell-Nr. 10566 DM 250,—

top - aktuell

d Base i
Word Star
Multiplan

top - aktuell

pedit. prf

8" 8850

Bestell-Nr. 10567 DM 250,—
MODULA-2-Compiler mit Text-Editor,
54", 80 Spuren

Bestell-Nr. 10337 DM 598,—
3 4", 80 Spuren

Bestell-Nr. 10553 DM 598,—
8", SS50

Bestell-Nr, 10554 DM 598,—

Telefonservice

jeden Mittwoch
bis 20 Uhr |

(08 31) 6211
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Farbe fiir
TERM1-Besitzer

COLOUR-Erweiterung fiir TERM1 und
GSS

Die Baugruppe TERM1 kann relativ ein-
fach mit einer Aufsteckbaugruppe zu
einer Farbgraphikkarte erweitert werden.
Mit dieser Doppelkarte kénnen dann 16
Farben bei gleicher Auflésung dargestellt
werden. Ab der Monitorversion ,TERM
V4.0° sind bereits die Routinen flr die
Farberweiterung enthalten.

Technische Daten
Bildwiederholspeicher:

192 KByte RAM (je 64K fir R, G und B).
Vierumschaltbare Bildseitenje Grundfar-
be mit einer Auflésungvon 256 % 512 Bild-
punkien

AnschluB an TERM1:
Aufsteckbaugruppe wird dber Durch-
steck-IC-Sockel (Wrap-Sockel) fiir GDP
und 25LS2538 und mit einem 14poligen
DIL-Stecker mit der TERM1 verbunden.

Ausgénge:
R rot
G ariin

— " miswosk
-_— iy YRV

| NOSISIFING

B blau

H Horizontal Synchron Signal

Vv Vertikal Synchron Signal

D Hintergrund

GND Masse

BAS Bild-, Austast-, Synchron-
signal

Abmessungen

160 * 100 mm (Europakarte)

Farben

8 Farben + Hintergrundebene

I A

}rlgihgilill

..

TERMCH
Handbuch zur Colour-Erweiterung TERM
Bestell-Nr. 10537 DM 20—

TERMCP
Leiterplatte Colour-Erweiterung TERM

Bestell-Nr. 10538 DM 99—
TERMCPE

Leiterplatte und EPROM

Bestell-Nr. 10539 DM 149,—

TERMCB
Bausatz Colour-Erweiterung TERM
Bestell-Nr. 10536 DM 498,—

+5V

BANKSEL

Z B0

+5V

+5V

/INT

vom Aus
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BANKBOOT

+5V

FLO 2
/INT

Zwei auf einen Streich
- Z80 + 68008 gleich-
zeitig auf dem Bus

von Riidiger Backer

Viele Benutzer des NDR-Klein-Compu-
ters haben ihren Computer iiber die SBC
[I/CPUZ80 hin zum 68008-System aus-
gebaut. Da man aber meistens noch so
einiges an Software fur die Z80-CPU hat,
will man noch so ab und an auf die Z80-
CPU zuriickgreifen. Hier wird dann die
CPU-68008 und das 68008-Grundpro-
gramm vom Bus entfernt und dafiir die
CPU-Z80 mit dem entsprechenden Be-
triebssystem eingesteckt.

Diese umstandliche Prozedur ist fiir die
R, dr e Compder schan.ein.
,<Zuhause“ in Form eines Gehauses
spendiert haben, wohl fast unmaglich.

Es gehtaberauch anders!Ein gleichzeiti-
ger Betrieb von Z80 und 68008 ist mog-
lich, wenn man wie folgt vorgeht:




Das 68008-Grundprogramm ist ab
Adresse $e0000 untergebracht und wird
von einem Boot-Eprom (EBOOT 68) auf
einer Bank-Sel gesucht und gestariet.
Die Spannungsversorgung von + 5 Vfir
die Bank-Boot oder Bank-Sel sowie flr
die 68008 CPU werden aber einen Um-
schalter an die Karien gefihri, ebenso
die Versorgung der CPU Z80 und einer
weiteren Bank-Boot mit dem Flomon und
optional dem Z80-Grunprogramm in
einer Version fur Adresse $2000 oder
EZEAT-Betriebssystem. Die Beine der
Steckerleisten werden bei den betroffe-
nen Karten einfach so umgebogen, daB
sie nicht mit den+5 Vvom Bus in Bertih-
rung kommen. Nun kann man mit dem
Umschalter zwischen Z80 und 68008
umschalten. Die beiden Systeme benut-
zen dann die gesamte Peripherie ge-
meinsam, die Speicherinhalte ab Adres-
se $400 - $7fff und ab ca. $8100 (hangt
von der Ldnge des BOOT-Programmes
ab) bleiben beim Unschalten erhalten.

Will man mit den Betriebssystemen CP/M
80 und CP/M68K arbeiten, so muB beim
Floppycontroller noch bei 68008-Betrieb
die Leitung /INT zum Bus unterbrochen
werden. Dies geschieht durch einen wei-
teren Kontakt des Umschalters. Auch
hier kann man wieder einfach das ent-
sprechende Beinchen der Stiftleiste (Pin
32) umbiegen.

Einen kleinen Nachteil hat diese Lésung
jedoch noch, beim Umschalten wird na-
tarlich jedesmal ein POWER-On-Reset
erfolgen.

Die genaue Verdrahtung geht aus dem
Schaltplan hervor.

Hinweis der Redaktion: Wir finden diese
Loésung sehr elegant! Um den Wermuts-
tropfen — Anschaffung einer BANKSEL -
etwas zu lindern, bieten wir die BANKSEL
fur LOOP-Leser zu folgendem Sonder-
preis an:

BANKSEL: Bausatz statt DM 79,95 =
DM 35,—
Bestell-Nr. 10088 .
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Computer
und Finanzamt

von Gerd Simon

Immer wieder steht man vor der Frage:
.Kann ich meinen NDR-Klein-Computer
von der Steuer absetzen?"

Aus meiner Erfahrung méchte ich an die-
ser Stelle etwas dazu beitragen. Gleich
vorweg, ich bin kein Steuerexperte -
gebe nur wieder, was ich so erlebte.

Grundsétzlich muB man sagen, daB wohl
in allen Berufsgruppen der ,Micro-Com-
puter* Einzug gehalten hat und somit
jeder etwas davon zu spiren bekommt.
Direkt Betroffene dndern ihr Berufshild.
So werden aus Technikern mit internen
Umschulungen  Anlagen-Elektroniker.
Kfz-Elekiriker missen sich mehr und
mehr mit den Bordcomputern rumschla-
gen, die Sonderfahrzeuge steuern und
vonden Flugzeug-Elektrikern gar nichtzu
reden. Da gehts ja schon lange nicht
mehr ohne.

Im allgemeinen héngt aber die Ausbil-
dung fur die schon im Beruf stehenden
hinterher. So muB sich jeder bemiihen,
hinter die ,Machenschaften” eines Com-
puters zu kommen. Dies erfordert Geld
und Zeit. Der Gesetzgeber sagt nun, daB
man flr seine Fort- und Weiterbildung
Kosten geltend machen kann. Am ein-
fachsten ist es, wenn man einen artver-
wandten Beruf hat (dann féllt es den
Finanzbeamten leichter). Leute mit nicht
so viel Gllick, miissen sich von ihrem Ar-
beitgeber eine Bescheinigung geben las-
sen. Diese sollte aber unbedingt den Hin-
weis tragen, daB die Weiterbildung in
"Soft- und Hardware" fiir das berufliche
Fortkommen férderlich ist. Damit werden
jaauch die Anteile flir die Hard- und Soft-
ware bestimmt. Und wenn Sie Rechnun-
gen sammeln, denken Sie auch an die
Schrauben flir Gehause, den Alu-Winkel
und das Klebeband zur Kabelhalterung -
alles sind Kosten.

Machen Sie es wie bei der Programm-
Entwicklung. Erst einen Plan, so wie Sie
lhren Computer aufbauen wollen, und
nach diesem Plan setzen Sie alles ab.

Dies sind nun meine praktischen Erfah-
rungen - erkundigen Sie sich bitte bei
lhrem zustdndigen Finanzamt oder bei
Inrem Steuerberater.

Rechnen Sie nach, man kann bis zu /4 zu-
rickbekommen - oder /4 groBer aus-
bauen. Je nach Geschmack.

Hinweis: Gerd Simon stellt sich als Kon-
takimann fir den Frankfurter Raum zur
Verfigung; hier seine Anschrift:

Gerd Simon, Gorlitzer StraBe 9,

6203 Hochheim, Tel.: (06146) 7384
(nicht nach 20.30 Uhr! - da kleine Kin-
der!)

Tips
zum Z80-Emulator

Als Besitzer von CP/M68K steht man des
ofteren vor dem Problem, daB bendétigte
Software nicht fiir den 68000 erhéltlich
ist. Dagegen kénnte man beim Z80 auf
Standardprogramme zurtickgreifen. Um
nun nicht immer die Hardware seines
Computers umzuristen, gibt es eine
Moglichkeit in Software: Der Einsatz
eines Z80-Emulators. Dieser kann zum
Preis von DM 598,— von GES bezogen
werden.

Der Emulator vermittelt dem Anwender
den Eindruck, daB er auf einem (aller-
dings langsamen) Z80-Computer mit
CP/M2.2 arbeitet. WordStar, Multiplan
und auch DBASE Il und viele andere Pro-
gramme sind sofort lauffahig. Wenn man
aber ein Programm speziell fiir den NDR-
Computer besitzt, weiches direk auf I/O-
Adressen zugreift (z.B. auf GDP64K),
funktioniert es nicht. Der Emulator kennt
ja nicht die Abbildungsvorschrift (Z80 I/
O-Adressen——> 68008 |/O-Adressen).

Allerdings gibt es eine Méglichkeit, diese
Abbildungsvorschrift dem Emulator mit-
zuteilen. Dazu muB ein Programm mit
dem Namen EMUIO.REL auf der Emula-
tor-Diskette voranden sein. Dies ist ein
680xx Programm im relocativen Format,
welches Sie auf folgende Weise erzeu-
gen kénnen: :

Geben Sie folgendes Programm ein, nen-
nen Sie es EMUIO.S.

icbane: .sgqu STOCLCEOD
. fir GH000 hinr L0100

kn:
dmp inpat
Jmp output

frput t

moven. 1 Sinbane, a0
And. v BROOTT, 40

" fir BB000 hiar noch ‘edd,w 40,d0° sinfiken
pave. b O(al,d0; w),do
rte

movea. 1 Eiobase, al}
and. W #300CF, 40
. fiir 68000 hier noch “add.w d0,d0" elnfige
----- bodl. (a0, d0.w)

Tt

Assemblieren Sie dieses Programm mit
dem AS68 und linken Sie dann mit dem
LOB8:

as68 emuio.s

1068 —r —o emuio.rel emuio.o

Jetzt haben Sie das EMUIO.REL erzeugt,
welches der Emulatordazulddt. Jetzt soll-
ten alle auf dem Z80 laufenden Program-
me auch auf dem Emulator laufen. Dies
gilt nicht fir das MODEM7 auf der Emula-
tor-Diskette, welches nicht auf den NDR-
Computer angepaBt ist.
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ROA-Akku - gepuffert
RAM-Floppy verliert
keine Daten

von Dr. Jiirgen Gabriel, 4270 Dorsten 1

Die Akkupufferung auf der SBC3 bringt
ftir den CP/M-Betrieb keine Vorteile.

Sehr vorteilhaft wére aber eine akkuge-
pufferte RAM-Floppy mit ROAB4-Platinen.
Alle auf Laufwerk E enthaltenen Program-
me waren auch nach dem Ausschalten
noch im Rechner und dami sofort nach
dem Wiederanschalten verflgbar.

Um dies zu erreichen, hatte ich zundchst
tiberlegt, ob man das Schaltungsprinzip
der SBC3 fur die Akkupufferung uber-
nehmen kénnte. Dazu ware aber ein
Schalttransistor fur jeden —~CS-Eingang
der RAM- notwendig gewesen.

In Anlehnung an eine Schaltung aus C'T
5/86, S 98 habe ich folgende Losung ge-
funden, die mit sehr wenigen Anderun-
gen auf der ROA-Platine auskommt, aber
dennoch zufriedenstellend arbeitet:
Anderung der ROA64 zur Akkupuffe-
rung aller acht 6264-RAMs

Die noch freie Busleitung 54 wird zur
Bereitstellung der gepufferten + 5 V
eingesetzt.

Bestiickungsseite:

1. Pin16von J10 (74LS138) wird von der
breiten 5 V-Leiterbahn getrennt.

2. Die schmale 5 V-Leiterbahn links ne-
ben "RDK ges* wird unterbrochen.

Lotseite:

Die 5 V-Leiterbahn wird unterhalb des

Aufdrucks "RDK ges“ unterbrochen.

2. Pin 54 der eingeldteten Stiftleiste wird
durch isolierten Schaltdraht mit Pin 28
von J8 verbunden.

3. Pin 16 von J10 wird durch isclierten
Schaltdraht mit Pin 28 von J4 verbun-
den.

—_

Damit der Akku nicht zu viel Strom liefern
muB und alle -CS-Eingénge bei Akkube-
trieb auch sicher gesperrt (HIGH) sind,
muB J10 statt eines 74LS138 ein
74HC138 sein.

Nach Durchfiihrung dieser Anderungen,

- TIPS UND TRICKS - TIPS UND TRICKS - TIPS +

Dies ist wie schon weiter oben angedeu-
tet, besonders beim Betrieb einer RAM-
Floppy sehr vorteilhaft. Alle haufig bend-
tigten Programme kénnen auf Laufwerk E
gespielt werden und sind nach dem Wie-
dereinschalten des Rechners in Sekun-
denbruchteilen abrufbar.

An Pin 54 muB daftir nattrlich eine gepuf-
ferte 5 V-Spannung anliegen. Entweder
findet man fiir die Akkus und die wenigen
Bauteile im Gehé&use einen Platz oder,
wenn auf dem Bus noch Platz zur Ver-
filgung steht, kann man folgende Schal-
tung auf einer Lochrasterplatine auf-
bauen:

Bauteile:

die auch noch an einer voll bestiickten 3 1,2 Volt Akku 500 mA
ROAB4K moglich sind, behalten die 2 Germaniumdiode z.B. AA113
ROAG4K-Karten auch nach dem Ab- 1 Widerstand 1 kOhm
schalten des Netzstromes ihre Informa- 1 Keramikkondensator 100 nF
tionen. 1 Tantal-Kondensator 10 uF
—} Ph—
1 kOhm + AAI13
1,2
500
mAh
100 nF
AAILS 1,2Y 500 mAh 1BuF—E* _L:Er
(111 I
Pin 4567 5253 54
+5Y Masse Abb. 1 Masse ‘?;%ul’farte

Anpassung dBase ll,
WordStar, Multiplan

von Markt & Technik, H. Teller

Sehrwichtigist es bei den Produkten dar-
auf zu achten, daB méglichst viele han-
delsiibliche Drucker unterstitzt wer-
den, was durch das Fehlen des dBase-
Anpassungsprograms EINST erschwert
wird. Hierbei kann man sich im DBase mit
CHR-Codes behelfen.

Eine gut zu propagierende Version einer
Druckeranpassung bei Wordstar ist die,
daB man auf die erste freidefinierbare
Funktion nur den Escape-Code legt, d.h.
nur hex 1B.

Folgende Codes, wie "W" bei EPSON fiir
EXPANDED, kénnen direkt eingegeben
werden. Somit lassen sich theoretisch
alle Druckercodes ausnutzen.

Erklarlich muB auch folgender Umstand
gemacht werden: Tief- bzw. Hochstellen
sind Modis, die nur auf Typenraddruk-
kern anzuwenden sind. Sub- und Su-
perscript missen dementsprechend
selbst definiert werden.

Unter Lizenz genommen wurde auch das
Spellstar nicht, somit fallen die Textkor-
rekturen weg.

Zur dBase-Version 2.41 ist noch zu sa-
gen, daB der Report-Generator nicht ein-
wandfrei funktioniert. Bei der Abfrage

nach Gesamtsummen muB manamerika-
nisch mit "Y” antworten, damit auch die
Frage nach Zwischensummen beantwor-
tet werden kann.

AuBerdem wird "GESAMMT" mit DOP-
PEL-M geschrieben, was man durch
einen SID-Patch bei $1900 abandern
kann.

Bei Multiplanist es von Vorteil zu erklaren,
wie bei ,Druck Operation“ die Sequenzen
eingegeben werden:

Escape entspricht der Eingabe " A" je-
der folgende Code wird im ASCII-Format
ubergeben.

Dies sind die wichtigen allgemeinen
Merkmale, die eine vermehrte Nachfrage
nach sich zieht.

Aus der

Technik
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COL 256:

Aus technichen Griinden muBte die
Adresse der COL256 gedndert werden.
Die alte Adresse, die aufalle Platinen COL
256 r2 voreingestellt ist, wéhlte die 1/0-
Ports $CC, $CD, $CE und $CF aus. Dort
liegt jedoch auch die SASI-Schnittstelle.

Die neuen |/O-Adressen der COL256
sind $AC, SAD, $AE und $AF. Bitte be-
achten Sie bei der Erstellung neuer Soft-
ware diese neue Adresse.

Die Umstellung kann wie folgt vorgenom-
men werden:

JMP2 (Ansicht von der Lotseite, Bausan-
schluB zum Betrachter zeigend),




Aus der Technik
Lage: rechts unten 2uf der L=iterplatie
o O

alt: 0 0 0 O
b D
e 0 0 0 0 0

(s} EF (1 o]
|
0O 0 0O

neu: o

O -0

(o]

Nun sollte man zum Test die im Hand-
buch beschriebene Initialisierungsrou-
tine aufrufen, aber mit neuen Definitio-
nen:

crt equ Sffffffac
crid equ $ffffffac
crtb equ $ffffifae

Fehler bei der HCOPY/MAUS:
Das verbogene Fadenkreuz

Grund der Anderung:

Die HCOPY/MAUS-Baugruppe bietet
unter anderem die Mdglichkeit, ein
Fadenkreuz einzublenden. Die Einblen-
dung erfolgt durch direkte Beeinflussung
des BAS-Signals der GDP-Baugruppe
am NDR-Klein-Computer bzw. der
TERM1-Baugruppe am mc-CP/M-Com-
puter. Die horizontale Linie des Faden-
kreuzes entsteht durch standige Aktivie-
rung des Video-Signals wéhrend der
Ausgabe der betreffenden Zeile (ca.
63 us bei 14 MHz). Einige Monitore rea-
gieren auf die standige Aktivierung des
Video-Signals innerhalb einer Zeile aller-
dings sauer. Dies macht sich durch Ver-
zerrungen und Bildstérungen bemerk-
bar. Zur Behebung dieser Unsauberheit
bedarf es eines zus#tzlichen Monoflops.
Dieses Monoflop dient zur Sperrung des
Video-Signals auBerhalb des sichtbaren
Bildbereichs. Die Abbildung zeigt die
daflirnétige Schaltungserweiterung. Der
Baustein 74L.S123 beinhaltet zwei Mono-
flops. Die Triggerung des ersten Mono-
flops erfolgt durch die negative Flanke
des HSYNC-Signals. Am Ausgang
(Pin 13) erscheint ein positiver Impuls mit
einer Impulsdauer, die der Zeit ent-
spricht, wahrend sich der Elektronen-
strahl im unsichtbaren Bereich des Zei-
lenanfangs befindet. Die abfallende
Flanke des Impulses triggert dann das
zweite Monoflop. Die Impulsdauer des
zweiten Monoflops entspricht dann dem
sichtbaren Bildbereich. Durch Abtrennen
von Pin 11 des IC6 (74LS12) vom Pin 12
des gleichen Bausteins und der Erstel-
lung einer Verbindung zum Ausgang des
zweiten Monoflops (Pin 5) kann die Ein-
blendung des Fadenkreuzes ziemlich
genau auf den sichtbaren Bereich des
Bildfensters beschrankt werden.

Durchfiihrung der Anderung:

Beim Auftreten unakzeptabler Bildsts-
rungen bei der Einblendung des Faden-
kreuzes sollte die kleine Zusatzschaltung
entsprechend dem abgebildeten Schalt-
plan auf einer kleinen Lochrasterplatte
aufgebaut und entsprechend ange-
schlossen werden. Bei der Wahlder Kon-
densatoren sollte nichtamfalschen Ende

gespart werden. Fir zeitbestimmende
Kondensatoren eines Monoflops sollten
immer gute Wickelkondensatoren Ver-
wendung finden. Bei der Verwendung bil-
liger Keramikkondensatoren verandert
sich wahrend des Betriebs stindig die
Impulsdauer des Monoflops und das
Bildfenster driftet ab. Fur die Trimmer
(einstellbarer Widerstand) sollten Spin-
del-Potentiometer verwendet werden.

~Aus der Technik

Einstellung der Hilfsschaltung:

Der Trimmer TR1 dient zur Einstellung
des linken Randes des sichtbaren Bild-
bereichs, wéhrend der Trimmer TR2 die
Dauer des sichtbaren Bereichs
bestimmt. Zu Beginn der Einstellung
sollte der Trimmer TR1 den minimalsten
Widerstand und TR2 den maximalsten
Widerstand besitzen. Im Normalfall bleibt
der Bildschirm dann beim Einschalten
dunkel. Am Trimmer 1 wird dann solange
gedreht (Zunahme des Widerstands) bis
das Bild am Bildschirm erscheint. Nach
dem Einblenden des Fadenkreuzes
(siehe Handbuch HCOPY/MAUS) erfolgt
dann die Endeinstellung. Durch Drehen
am Trimmer 2 (Verkleinerung des Wider-
stands) kann dann der rechte Teil des
horizontalen Strichs des Fadenkreuzes
anndhernd auf den sichtbaren Bereich
beschrénkt werden. Durch Veradnderung
der Einstellung am Trimmer 1 gilt es dann
den Anfang des linken Teils des Faden-
kreuzes zu bestimmen. Eine Nachkorrek-
tur des rechten Randes beendet dann
den Ausgleich.

74L.8123 Pin 13 I

HSYNC

7415123 Pin 5

sichibores Bildfenstar |

1k
+5 Vo—{ T—
T
IC14 (74L5502) Pin 11 o s S
2 13
EI::R ey
-L 1 Nt cX
18n 55 FRX/CX
: ol
50k 6 = 5
oy = % 105 (74L512) Pin 11
TR 11 f:‘R b 12
= 74LS
_L M- CX 123
22n ? _RX/CX
8 16
50k ks
+5 v
TR2

Pin 11 des IC 74LS12 hochbiegen und ausserholb der Foassung direht an-
schliessen, Grund: Brueche zwischen Pin 11 und Pin 12 auf der
Bestuechungsseite (unter dem IC-Sockel) |

10/29




Kontakte

Kleinanzeigen

Sehr geehrte LOOP-Redaktion,

Durch das verdffentlichen meines Brie-
fes durch Sie, und einer Anzeige in einer
Fachzeitschrift durch mich zum Erfah-
rungsaustausch tber den NKC hier in
unserem Raum (Ruhrgebiet), hat sich
einiges bewegt.

Es sefzte ein heftiges Telefonieren,
Schreiben und Besuchen ein. Wir waren
sehr erstaunt, wieviele NKC's es in ndch-
ster Nahe gibt. Um nun mal Leute mitein-
ander bekannt zu machen, haben wir
am 05. 4. 86 ein Treffen veranstaltet, mei-
ne Firma hatte uns freundlicherweise
einen Raum zur Verfiigung gestellt. Trotz
schlechtem Wetter haben einige Leute
eine weite Anreise nicht gescheut, so
daB dann 19 Mann zusammen kamen, 8
Rechner aufbauten und dann ca. 6 Stun-
den nicht mehr zur Ruhe kamen.

Ein erstes Fazit dieses Treffens ist der
Grund dieses Schreibens. Ein Haupt-
klagepunkt war die schlechte Informa-
tion zum NKC. So nach dem Motto: Nie-
mand weiB nichts Genaues nicht. Als
Beispiel: CP/M+ lauft nur mit Karten vom
Elektronikladen ! nein, Graf bietet doch
auch CP/M+ an ! nein, man muB nur
etwas andern ! ,Oder: auf der CEBIT
gab’s ein Grafik-Programm mit Maus ! ja,
soll 600.- DM kosten ! nein, war nur zum
Vorfithren | Oder; ZEAT auf der Bankboot
4+ 256K DRam-Karte + Roa64 mit SPS ab
0000H als Bank E geht nicht | geht doch !
So kénnte ich weiter machen.

Dann kamen auch noch Anregungen zur
LOOP. Alle Artikel sollten im Kopf ,fur Z80
oder 68xxx" tragen. Man liest namlich
einen Artikel an, bekommt rote Ohren,
und merkt dann, ist fir den falschen Pro-
zessor, Dann steht in vielen Artikeln sie-
he Bild x, nur die Bilder haben keine
Nummern.

Damit nun nicht der Eindruck entsteht,
uns gefalle unser NKC nicht, ganzim Ge-
genteil! Wir sind allerdings der Meinung,
ein wenig mehr vom Hersteller kénnte
beiden Seiten Nutzen bringen. Es wurde
auch die Frage gestellt, kann die Firma
Graf solche Treff's, wie oben geschildert,
mit neuestem Informations-Material oder
dergleichem unterstiitzen?

Nun auch noch etwas Nutzliches: 1. Vom
Briefschreiber. Ein Zusatz-Platinchen zur
seriellen Daten-Ubertragung! Auf der
Ser-Platine wird +12V an Pin 9 und -12V
an Pin 10 des 25 pol. Cannon gelegt. An
ein Stiickchen Lochraster-Platte werden
zwei 25 pol. Cannon-Stecker gelotet (Va-
ter und Mutter). Auf die Platte die paar
Bauteile und dann auf die Ser gesteckt.
Jetzt 148t sich die Schnittstelle auch im
TTY (20 mA) Modus betreiben (Sender
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aktiv, Empfanger passiv). Als zweites ein
Beitrag zur Diskussion oder Probieren:
Zwei Systeme auf einem Bus, von Herrn
Holger Lech, Dahimannsweg 24e, 4390
Gladbeck, Tel.02043/32 989 einem Teil-
nehmer unseres Treff's.

Willi Wegemann
Bredenscheiderstr. 28, 4320 Hattingen

Antwort LOOP:

Wir freuen uns, daB sich so viele NKC-
Interessenten bei Ihnen getroffen haben.
Wir werden versuchen, die offenen Fra-
gen im Rahmen unseres neuen, umfang-
reichen Kataloges zu klaren, der bis spa-
testens Herbst verfligbar sein wird.

Zu lhren konkreten Fragen:

1. CP/M+ bieten wir heute noch nichtan.
Wir stehen jedoch mit dem Elektronik-
laden in Verhandlung, dieses CP/M+ auf
der neuen CPU64/180 anzubieten.

2. Das Grafikprogramm mit der Maus fur
die COL256 wird derzeit fertiggestellt
und vermutlich ab Juli verkauft. Es wird
sicher unter DM 100,- kosten und im
Quelltext verfiigbar sein.

3. ZEAT auf der Bank-Boot verlangt einen
mindestens 64KB groBen Speicher ab
Adresse 0. Natiirlich funktioniert es mit
der RAMB4/256.

Die Anregungen haben wir in die ,LOOP*
tibernommen, auch bei der Bildnumerie-
rung wollen wir etwas ordentlicher arbei-
ten. Fur weitere Treffs wiirden wir vor-
schlagen, daB Sie einfach eine Frageliste
erstellen und uns diese nach AbschluB
des Treffs zukommen lassen. Wir wer-
den, wie jetzt auch, die Fragen beantwor-
ten und Ihnen wieder zuriicksenden.

Kleinanzeigen

Verkaufe:
1. CHERRY-Tastatur (anschluBfertig)
DM80,—

2. SBC2-Karte (betriebsbereit) DM 50,—

3. Kassettenrecorder INTERFACE
triebsbereit) DM 50,—

4. SCHROFF-Gehéuse DM 80,—

K. H. Findeis, Tel.: (0214) 58257

Zu verkaufen:

NDR-Computer mit 68008, 3 x BUS3, Ta-
statur, CENT, CAS, PROMMER. Nur kom-
plett abzugeben. Preis VB.

Heino Hollwedel, Gr.-Hollwedel 11,
2830 Bassum 1

NDR-68008: Verkaufe Strategiespiel

Reversi, sehr spielstark!

Auf EPROM oder Diskette (unter JADOS).
DM 29,— per NN.

K.JanBen, Hanninxweg 74, 4150 Krefeld 1

68000-System:
Grundprogamm-EPROMSs selbst herstel-
len: 68008-System mit Prommer,
64KByte, freies RAM. Komfortables Um-
wandlungsprogramm auf EPROM far
DM 20— bei mir erhaltlich. Info gegen
Freiumschlag.

E. Walter, Vermehrenrich 11f,

2400 Lubeck

Progr. zum Generieren des Eproms der
ELZET80 DIN-Tast Hilfsprogramme fiir
68008: RAM-Vergleich, -Durchsuch,
-Kopie, HEX-Eingabe, Summe fur DATEY,
Schnellprom. Textopti, Biorhythmus. Info
gegen Rickumschlag.

Achim Scheffel, BoelckestraBe 8,

6503 Mainz-Kastel, Tel.: (06134) 64944

Verkaufe: 3 x ROAB4 chne RAM a
DM 40,—; 2 x DRAM 128 voll bestlickt a
DM 300,—:1x RAM 64/256 mit 256KB be-
stiickt zu DM 250,—; 1 x ROA64 unbe-
stiickt zu DM 20,—.

Andreas Krutof, August-Bebel-Str. 132,
2050 Hamburg 80, Tel.: (040) 7206196

NDR 68008: Grafik-Schaltzeichen

DM 80,—.
Info: K. Hahn, Kreuzlach 19,
8806 Neuendettelsau

KONTAKTE

Suche Kontakt zu NDR-68008-Usern im
GroBraum Dusseldorf.

Telefon: (02151) 303676

Suche Kontakt zu NDR-68008-Usern im
Raum Wiesbaden/Mainz.

Roland Steyer, Kappenbergweg 2,
6200 Wiesbaden-Bierstadt

Suche Kontakt im Raum Landshut zu
Z80-Anwendern. — Verkaufe: SBC2 mit
den Eproms Grundprogramm, Basic,
Ampelsteuerung und Musik mit Ram.
Tel.: (08705) 868

Suche im Raum Pforzheim weitere NDR-
Computer-Bauer und -Anwender.

Horst Klittich, ErsingerstraBe 31,

7530 Pforzheim, Tel.: (07231) 42430

Suche NDR-Computer-Anwender der
bereit ist, sein Wissen zu teilen — Raum
(MG - VIE).

Herbert Hardt, Tel.: (02161) 51383




ges gmb, magnusstr. 13, 8960 kempten, tel. 0831/6211

an die

loop-redaktion kempten
telex-nr. 50680 - 19.06.1986
preissenkungen

an alle loop-leser

tastatur 1 cherry

tast gehaeuse cherry

tastatur 2 preh

roa 16 platine

roa 16 bausatz

pow 5v platine

powv 5v bausatz

pow 26/22 platine

_powv 26/22 v.1 bausatz

pow 26/22 v.2 bausatz

laufwerk 3zoll eme 101
fisechertechnik roboter baukasten
ergotilt monitoruntersatz
cpu6B8008 prozessor 8 mhz

gdp 9366 graphikprozessor

2143 - flol

25182538 (fuer term 1 und gdp 64K)
z80 sti (fuer term 1)
sony-farbmonitor

cpd 1301/e, 13zo0ll fuer alle
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NDR-Computer

Mikroelektronik
Einfithrung

o

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38 - je Kursteil

Der Kurs ist auf die HEXIO ab-
gestimmt und ist fiir alle geeig-
net, die ihre ersten Schritte in

Z 80-Maschinenprogrammierung
machen.

Nach diesem Kurs sind Sie in der
Lage, eigene Programme zu schrei-
ben und die Arbeitsweise des Z 80
zu verstehen,

Der Kurs ist in verschiedene Fachgebiete aufgeteilt und bringt eine
Menge Aufgaben, Beispielprogramme und Ubungen.

Aus dem Inhalt: Was ist ein Mikroprozessor? * Inbetriebnahme des
Computers * Planung von Programmen * Aufbau der CPU » Spei-
cher und Adressen * Datentransfer # Lauflicht = Breakpoints =*
Hilfsfunktionen * Logo-Elemente # Strukturiertes Programmieren *

Label & Call.

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38,- je Kursteil

Dieser Kurs zeigt Thnen, wie SPS
programmiert wird, die Normung,
die Anwendungsmoglichkeiten
und die verschiedenen Darstel-
lungsarten.

SPS-Programmierung

Sie lernen spielend leicht, Relais-
und Schiitzensteuerungen in SPS-
Programme umzusetzen.

Beispielprogramme, Aufgaben und Ubungen geben Thnen die prakti-
schen Erfahrungen und zeigen, wie SPS professionell cingesetzt wird.
Nutzen Sie Ihren NDR-Computer fiir diese moderne Technik voll aus.

Der Kurs ist in folgende Fachgebiete gegliedert: Steuerungstechnik =
Digitaltechnik * Methoden zur Beschreibung von Steuerungsaufga-
ben * Programmierung + Ubungen und Tafeln.

ZEAT-Betriebssystem

%"

Das Betriebssystem beeinhaltet
in drei EPROMs: Z 80-2-Pass-
Assembler, Disassembler, Editor,
Debugger, Telefonmodem-Pro-
gramm, FLOMON 1.5, ausserdem
eine ausfiihrliche Dokumentation
zum Preis von DM 198 ,— .

Das Betriebssystem ZEAT beno-
tigt 64-K-RAM (dynamische RAM-
Karte). Die EPROMs werden in

die BANKBOOT-Karte eingesteckt
und sind sofort betriebsbereit, Pro-
grammieren Sie Thren NDR-Com-
puter mit einem Profi-Assembler.

Das Textverarbeitungsprogramm
hat volle Bildschirmeditierung
und kann neben der Programm-
editierung auch zum Textschrei-
ben eingesetzt werden,

Z 80-Assembler-Programmierung

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im Format A4), DM 38,— je Kursteil

Der Kurs ist auf das ZEAT-Betriebssystem abgestimmt und zeigt Ihnen
in leicht verstindlicher Art, wie der NDR-Computer in Z 80-Assembler
programmiert wird, bringt reichhaltig Ubungsbeispicle und Anwendun-
gen, Sie werden erstaunt sein, wie leicht diese Art der Programmerstel-
lung ist. Und Sie lernen, wie man die serielle Schnittstelle bedient und
Daten iiber Telefon iibertragen kann.

Die Fachgebiete dieses Lehrgangs sind: Systembeschreibung + Be-

triebssystem = Programmierung * Testen * Modemprogramm +
Listings, Tafeln und Tabellen.
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Hier abtrennen und im Umschlag einsenden an: Dr.-Ing. P. Christiani GmbH, Techn. Lehrinstitut und Verlag, Postfach 3569189, 7750 Konstanz

Bestellcoupon

Preis je Teil ~ Gesamtpreis

Einfiihrung mit dem NDR-Computer DM 38 .- DM 152,
(4 Kursteile)
Z 80-Assembler-Programmierung DM 38— DM 152,—-
(4 Kursteile)
SPS-Programmierung mit dem DM 38,- DM 152,—
NDR-Computer (4 Kursteile)

l:l Kompakt-Kurs BASIC DM 198 ,— DM 198 —
(angepasst an das RDK-BASIC)

DM 198,— DM 198,—

|:| ZEAT-Betriebssystem ;
(3 EPROMs mit Dokumentation)
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