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2. JAHRGANG

Zeitung fir Computer-Bauer, -Anwender, -Programmierer und -Starter

DM 3,-

Erste Software-Partnertagung in

Entwickler der NDR-Software stellen
sich und ihre Produkte vor. Software-
Nachschub fiir die nachsten Jahre
gesichert!

Vom 10. bis 12. 10. fand bei GES in Kemp-
ten die erste ,Software-Partner-Tagung*
fir den NDR- und mc-CP/M-Computer
statt.

Diese Tagung hatte mehrere Ziele:

— Kennenlernen der Partner unterein-
ander

- Vorstellen der Programme, an denen
gearbeitet wird, um Doppelentwicklun-
gen zu vermeiden

- Vorstellen der ,Wunschliste* fuir Pro-
gramme. Diese Wiinsche stammen
von unseren Mitarbeitern, Kunden und
LOOP-Lesern

- Vergabe der ,Wunsch“-Software an
Partner

— Diskussion tiber Hardware, Verbesse-
rungsvorschléage.

Die Tagung wurde von allen Beteiligten
als groBer Erfolg gewertet. Die Diskussio-
nen reichten oft bis in die spaten Nacht-
stunden!

Einige Ergebnisse:
- Hardware

Der verbesserungswirdigste Teil ist die
GDP64K, hier besonders der langsame
Scroll. GES sagte zu, die Baugruppe mit
einem Hardware-Scroll-Register zu ver-
sehen und vollig aufwarts-kompatibel zu
halten. Eine Leiterplatte mit Sockein soll
als preisglinstiger Umbausatz heraus-
kommen (Termin: 1987).

- Hardware-Unterstitzung

Hardware-Baugruppen, wie etwa die
Analog-Digital-Wandler, sollten durch
mehr TOOL-Programme (im Handbuch)
unterstiitzt werden. Beispiel: Einlesen
oder Ausgeben unter BASIC oder
PASCAL.

Kempten

- Logic-Analyzer zum NDR-Computer

Eine 10 MHz Logik-Analysator-Baugrup-
pe fur den NDR-Computer wurde vor-
gestellt. (Siehe: Neue Produkie!) Beson-
ders beeindruckend ist die Software
dazu, die ganz in Turbo-Pascal geschrie-
ben ist: Analysen lassen sich einlesen,
vergleichen, speichern und disassem-
blieren (Z80). Auch der Datenstrom auf
seriellen Schnittstellen kann disassem-
bliert und angezeigt werden!

- Software Einsteiger Z80

Besonders fur die Einsteiger fehlen Pro-
gramme, Tips und Tricks sowie Hinweise.
Konkret werden nun einige Programme
ftir das Einsteigerpaket erstellt.

- Lehrsystem

Der Wunsch nach einem Lernprogramm-
Editor wurde gestellt. Dieser Editor soll
dazu dienen, interaktive Lernprogramme

erstellen zu kénnen. Besonders soll die
Mdoglichkeit der Animation, der bewegten
Graphik, die die GDP bietet, genutzt wer-
den.

- CP/M fir Einsteiger

Besonders Einsteiger wissen mit dem
LA)*, das am Bildschirm erscheint, wenig
anzufangen. Hier soll durch Programme
und Lehrmaterial geholfen werden.

— 68000-Betriebssystem

Das ,JADOS“-Betriebssystem flir 68000
hat sich neben CP/M68K als Standard
herausgestellt. Es ist so ausgelegt, daB
Programme, die unter JADOS laufen, so-
fort auf allen drei Prozessoren (68008,
68000, 68020) laufen. Software-Partner,
die bestehende Programme an JADOS
anpassen wollen, erhalten JADOS
kostenlos.

Weitere Betriebssysteme

In Zusammenarbeit mit dem Elektronik-
laden Detmold sollen weitere Betriebs-
systeme fir den NDR-Computer instal-
liert werden. Fortsetzung Seite 2
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Der neue Katalog
ist da!

Kaum fertig gedruckt, und schon tber
2000 mal verkauft: Unser neuer 168 Sei-
ten dicker, vierfarbiger Katalog ist (end-
lich) da! Er wurde etwa 5 mal so dick (und
so teuer) als wir erwartet hatten. Deshalb
kénnen wir unsere Zusage, ihn kostenlos
an LOOP-Abonnenten zu senden, leider
nicht einhalten. Wir bitten um Verstand-
nis: Die Herstellkosten liegen weit tber
denen eines LOOP-Abos! Wirliefern aber
sofort ab Lager (auch gegen Rechnung
oder Bankeinzug!): Er kostet DM 10.-,
Porto und Verpackung sind frei. Noch
nicht gesehen? Unbedingt gleich bestel-
len!



— RL-BASIC mit Gleitkomma-Unter-
stltzung

Das bewshrte RL-BASIC ftir die 68000-

Linie wird den Gleitkommaprozessor

68881 auf der CPU68020 unterstiitzen.

Damit diirfte es das schnellste BASIC be-

zuglich der Arithmetik am Markt sein.

- Fraktal-Darstellung mit 68020 und
68881

Kei Thomsen stellte ein Demo-Programm
zur Berechnung von Fractals mit der
CPU68020 und dem Coprozessor 68881
vor. Die Berechnung eines Bildes dauerte
weniger als eine Minute! Mit einem Gra-
phik-Cursor kann nun ein beliebiger Teil-
bereich eingegrenzt und wieder berech-
net werden. Die Demo war eindrucksvoll!

- Disketten-Editor unter 68000

Derwohlumfangreichste Disk-Editor, der
- bildschirmgesteuert — keine Wiinsche
mehr offen |4Bt, wurde gezeigt. Er wird
in LOOP 12 vorgestellt.

— Der NDR-Computer als ,Vorleser*

Noch nicht ganz fertig, aber vorfuhrbe-
reit: Ein beliebiger, mit dem RDK-Editor
erfaBter Text kann mittels der Sprachaus-
gabe-Baugruppe ,vorgelesen“ werden.
Gut, die Sprache klingt etwas englisch,
aber absolut verstédndlich. Computerei -
nun auch fur Blinde?

- Spiele, Spiele, Spiele

Was kommt? Ein Schachprogramm, ein
3D-Labyrinth, Miihle mit Graphik und vie-
les mehr.

— NDR- und MS-DOS: Ein erster Schritt!

Ein Transferprogramm, um mit dem NDR-
Computer IMB-Disketten lesen und be-
schreiben zu koénnen. Texte und Pro-
gramme kénnen so transferiert werden.
Fast fertig, lediglich die Umschaltung der
Laufwerke auf 40 Spuren macht noch
Probleme.

- Unter dBasell: Hausverwaltung und
Rechnungsschreibung.

Fiir alle, die nie Geld haben: Mit dem
Haushaltsprogramm wissen Sie (viel-
leicht) warum! Siehe ,Jetzt lieferbar".

Fur kleine Firmen interessant: Eine kom-
plette Fakturierung und Lagerverwal-
tung, mit Quelltext fur unter DM 100.-.
Durch den Quelltext und tbersichtliche
Programmierung leicht zu andern!

- Video-Verwaltung unter 68008-CPU

Ein Assemblerprogramm fir alle Video-
Freaks! Bis zu 350 Kasetten kdnnen ver-
waltet, Titel geordnet und gesucht sowie
Freiraume gefillt werden! Siehe neue
Produkte!

— Mehr SOUND flir den NDR!

Das neue Sound-Programm erméglicht
das Spielen von Melodien mit vielen
Sounds und der Sound-Baugruppe.
Melodien kénnen gespeichert und edi-
tiert werden. Besonderer Gag: Die Pla-
stikhtille, die aus der Tastatur eine Klavia-
tur machte!
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- HeiBer Programm-Editor fir
6800x-Anwender.

Alle, die immer Uber den langsamen

Scroll geschimpft haben: Der Text mit

diesem Editor scrollt so schnell, daB man

nicht mehr mitlesen kann! Scroll aber

auch in X-Richtung: Bis zu 256 Spalten
kénnen erfaBt werden!

Sobald die erwahnten Produkie ver-
triebsbereit sind, werden wirin der LOOP
darliber informieren!

In cigener Jache

Ab 1987 haben wirs vor: Die LOOP soll
dann wirklich regelméBig erscheinen.
Erscheinungstermin: Jeweils am Anfang
des ungeraden Monats, also erste
Januar-, Mérz-, Mai-. .. Novemberwoche.
Es muBte auch klappen, da nun neben
Gerd Graf auch Axel Granelan der LOOP
mitarbeitet.

Unsere ,GroBtat* im Herbst war unser
Katalog, auf den wir sicher zu Recht stolz
sind. Wer ihn noch nicht hat: Einfach
gleich bestellen!

Vielen Dank fur die Ricksendung der
LOOP-Umfrage. Besonders gefreut hat
uns, daB sich fastalle LOOP-Leser bereit-
erklart haben, ihre Adresse weiterzuge-
ben und so den Kontakt zu anderen
Lesern und Bastlern zu fordern. Wir wer-
den in né&chster Zeit unsere Datenbank
erweitern (Platte) und diese Anschriften,
nach PLZ selektierbar, bereitstellen.
Nicht-Datenbankzugreifer kénnen natir-
lich (ab 1. 1. 87 gerne bei uns anrufen!

Die zweite ,GroBtat" vieler Engagierter
war die Software-Partner-Tagung (siehe
Artikel). Wir bekamen weit mehr Anfragen
als wir Uberhaupt einladen konnten.

Nicht bose sein: Auch die, die diesmal
nicht dabei waren, sind uns als Software-
Partner willkommen! Direkter Ansprech-
partner bei uns ist A. Granel.

Eine unschéne Geschichte, die aber
wohl zu den Kavaliersdelikten zahlt,
mochten wir noch ansprechen: Das leidi-
ge Kopieren von Programmen! Von der
Zusammenkunft einer Miinchner ,,Benut-
zergruppe“ wurde uns berichtet: Ein
Anwender wollte ein Spielprogramm ko-
pieren und bekam gleich MBASIC, den
BASIC-Compiler, HEBAS und Turbo-
Pascal mit kopiert. Fein! Wie solls weiter-
gehen? Welches Software-Haus oder
welcher engagierte Programmierer ist
denn unter diesen Umstanden noch be-
reit, iberhaupt etwas Neues zu schaffen?

Wir bemtihen uns, die Preise fir SW so
festzulegen, daB sich Kopieren nun wirk-
lich nicht mehr lohnt. Auch DM 200.- flr
ein so hervorragendes Werkzeug wie
Turbo-Pascal oder dBasell sind sicher
nicht zu viel!

P.S. Auch die LOOP lebtvon den bezahl-
ten Ausgaben - also bitte nicht kopieren!

TCM bei GroBcomputern
Ein Besuch bei IBM in Montpellier

von Gerd Graf

Im August hatte ich Gelegenheit, auf Ein-
ladung der IBM Deutschland das GroB-
rechnerwerk Montpellier (Frankreich) zu
besichtigen.

Hier werden fast ausschlieBlich die groB-
ten IBM-Computer — System 3090 - ge-
fertigt. Besonders interessant war ein
Vortrag tber die technologischen Proble-
me bei der CPU.

Um extrem hohe Verarbeitungsge-
schwindigkeiten zu erreichen, muBten
die Signal-Laufzeiten so kurz wie méglich
gehalten werden. Eine ,konventionelle®
Verdrahtung tber eine Leiterplatte schei-
det also aus.

Die Integration der CPUs und peripheren
Bausteine wurde zunéchst einmal sehr
hoch getrieben, etwa Faktor 10 tber der

der CPU 68020. Hier taucht nun das
Problem auf: Wie bekommt man alle
Signale zum und vom Chip?

IBM verwendet hier nun keine gebonder-
ten Golddrédhte mehr (auch wegen der
Laufzeit und mechanischen Problemen),
sondern kontaktiert direkt auf dem Sub-
strat mit derzeit 179 winzigen L6tzinn-Ku-
gelchen, die aufgebracht werden. Der
.Deckel” ist ein Keramik-Substrat, das
gleichzeitig die ,Leiterbahnen” zur Ver-
bindung zu weiteren Chips enthélt.

Dieses Keramik-Substrat entspricht
einer hochgenauen, 36-lagigen (!!) Multi-
Layer-Leiterplatte mit etwa 18.000 (!) Ver-
bindungen. Die GroBe dieses Substrats
ist etwa 9 x 9 cm, die Packungsdichte
also extrem hoch. Bis zu 100 Chips kén-
nen damit verbunden werden!



In eigener Sache

Ein weiteres Problem ist die bei dieserex-
tremen Integrationsdichte auftretende
Verlustwarme. IBM macht das, was un-
sere Cracks schon langst erkannt haben:
Wasserkiihlung!

Die abzufuhrende Wé&rmeenergie ent-
spricht etwa 40 ... 50 Watt pro cm?; zum
Vergleich hat ein Bligeleisen auf der
hdchsten Stufe etwa 6W/cm?2.

Neue Wege werden hier schon gesucht:
So taucht z. B. CRAY seine gesamten
Substrate in eine Flissigkeit, um zu kith-
len. Raten Sie mal, welche Flussigkeit

Jetzt lieferbar

In eigener Sache

sich dazu bewéhrt hat? Nein, nicht Was-
ser: Blutplasmal! Es ist dies eine der weni-
gen Flussigkeiten, die sich ohne Druck
auf - 22 Grad abkihlen I4Bt.

Dies nur als ein Detailproblem. Speicher
wurden ebenso besprochen, GréBenord-
nungen von Terrabyte (Arbeitsspeicher)
gehen den Ingenieuren dort so leichtvon
der Zunge wie uns das erste Megabyte.
(1 Gigabyte =1000 MByte; 1 TByte =1000
GByte!)

Was wird kommen? Nun, das gréB8te Pro-
blem stellt die Betriebssoftware dar, und

In eigener Sache

dies besonders bei weltweit vernetzten
Rechnern, Rechnersysteme, die iber100
oben erwéhnter CPUs und Speicher ent-
halten, sind bald keine Seltenheit mehr;
die Vernetzung wird z. B. durch eigene
Rechner-Satelliten erfolgen.

Einen ,Operator* vor seiner Konsole und
ein paar Lampchen wird es wohl bald
nicht mehr geben. Ein solches System,
so die Aussage eines Entwicklers, kann
wohl bald nicht mehr von einem Men-
schen bedient werden.

Von wem dann?

Jetzt lieferbar

Das Haushalts-
programm

...oder wie man das Ubel an der Wurzel
packit!

Benotigtes System: CP/M2.2 System,
dBase Il

Geht es lhnen wie uns: Am Monatsende
istmanvollig tiberrascht, wo das Geld ge-
blieben ist! Das Haushaltsprogramm
kann lhnen, falls Sie alle Bewegungen
eintragen, dariiber Auskunft geben.

Esistin dBase llgeschrieben - der Quell-
text wird mitgeliefert. Somit kénnen Sie
es leicht an Ihre speziellen Bediirfnisse
anpassen und nebenbeiauch lernen, wie
man unter dBase programmiert und z.B.
die Flomon-Graphik aufruft.

Es lauft auf dem NDR-Computer und auf
dem mc-CP/M-Computer!

lhre Ein- und Ausgaben werden Haupt-
rubriken (z.B. PKW, Haus) und darin Un-
terrupriken (z.B. fir PKW: Benzin, Steuer,
Pflege, ...) zugeordnet. Weiter wird Ihr Pri-
vatkonto geflihrt — den aktuellen Konto-
stand erhalten Sie bei jeder Eingabe.

Die Bewegungen innerhalb der Rubriken
und lhres Kontos kénnen Sie nun gra-
phisch in Form von Balken- und Linien-
diagrammen oder tabellarisch darstellen.
Die Linie des Girokontos entspricht meist
einer S&gezahnkurve mit tGberlagertem
Gleichspannungsanteil. Leider st6Bt sie
friher oder spéater durch die X-Achse. . .

Das Haushaltsprogramm ist ab Lager lie-
ferbar und kostet DM 49,—.

Bestellnummern:
10768 5'/," 80 Spuren
10769 3'/,” 80 Spuren
10770 8” SSSD

Musik auf dem 68008

von Manfred Zehner
SchwenckestraBe 2, 2000 Hamburg 20

Wer seinem 68008er endlich die , Fléten-
téne“ beibringen will, braucht jetz nur
noch zwei Dinge:

® die altbekante Sound-Karte,

@ das nagelneue Sound-Programm.

Damit wird das ,,Zusammenbasteln“ der
Lieblingsmelodien zum Vergnigen. Mit
dem Soundprogramm lassen sich zum
Beispiel

@® Tone auf der Tastatur festlegen (damit
wird die Tastaturzum ,Klavier” - jedes Ta-
staturfabrikat kann verwendet werden -
bis zu 4 Oktaven, d.h. 48 Téne sind még-
lich),

@ Sounds in der Soundbank ablegen
(bis zu 255 Klange oder Gerdusche kon-
nen gespeichert werden, z.B. zum Nach-
bilden von Instrumentenkléangen),

@ Tone eingeben (in Einzelschritt- oder
in Echtzeit-Eingabe lassen sich Uber
65000 Tone als Sequenz speichern),

® Musiksticke zusammenstellen (255
Songs, Lieder, Gerauschfolgen usw., las-
sensichausden Ton-Sequenzenzusam-
menstellen).

Naturlich sind viele Korrekturmaoglichkei-
ten vorgesehen, schlieBlich macht auch
ein Musikgenie seine Fehler.

Dariiberhinaus kénnen die Téne bearbei-
tet werden, wie zum Beispiel

® Tempo bestimmen (hiermit wird die
Abspielgeschwindigkeit verédndert),

@ Transponieren (Uber 2 Oktaven, d.h.
um 24 Halbtonschritte kann man die To-
ne flir ein Musikstiick nach oben ,ver-
stimmen®),

@® Stimmen (wer mit seinem Computer
im Duett spielen will, kann damit even-
tuelle Tonanpassungen vornehmen),

@® Verstimmen der Soundprozessorténe
(damit konnen Oberténe und Schwebun-
gen erzeugt werden).

Fur jeden, der Zusammenhé&nge der
(Computer-) Musik verstehen oder sich
kreativ damit beschéftigen will, ist das
Sound-Programm durch seine Hilfen und
Madglichkeiten bestens geeignet.

Das Programm ist ab Lager lieferbar und
kostet DM 39,—.

Bestellnummer:

10681 (Esound) Ein Eprom, relokativ

Laser-Drucker am
NDR-Computer

Das ideale Ausgabemedium

Wir bieten ab sofort den Laser-Drucker
Kyocera F 1010 zum NDR-Computer an.

Wie funktioniert ein Laser-Drucker?

Nun, prinzipiell wie ein Fotokopierer. Das
,Herz* der beiden Geréte ist eine licht-
empfindliche Trommel, die auf knapp
1000 Volt negativ aufgeladen wird. Dort,
wo Licht auf diese Trommel kommt, wird
sie wieder entladen. Das Toner-Pulver
wird ebenfalls negativ geladen und haftet
nur dort, wo die Trommel entladen, also
belichtet wird.

Beim Fotokopierer geschieht diese Be-
lichtung durch eine Optik — beim Laser-
drucker durch einen Laser-Strahl, der
von einer Laser-Diode erzeugt wird. Die
Ablenkung des Strahls erfolgt durch
einen rotierenden Spiegel, der Bildauf-
bau ist &hnlich dem des Fernsehbildes.
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Jetzt lieferbar

In der c’t 11/86 wurde der F 1010 im Ver-
gleich mit anderen Systemen getestet
und schnitt, besonders was die Bedie-
nung und Programmierung angeht, als
deutlich bester ab.

Die Steuerung des Druckers erfolgt iiber
einen 68000-Prozessor mit einem (freien)
Speicher von 1.25 MByte. Die Komman-
dos, um z.B. eine Schriftart zu wechseln,
kénnen in den Text gemischt werden.
Beispiel:

IR! FONT 10; EXIT;

Jetzt lieferbar

schaltet auf Font 10 um. Genau so einfach
ist es, Graphik zu erzeugen.

Ein interessantes Anwendungsgebiet
eines Laser-Druckers ist das ,Desktop
Publishing”. Darunter versteht man den
Sofort-Satz und -Druck, etwa fiir Anzei-
gen, Bedienungsanleitungen, Handbli-
cher, Werbeprospekte usw.

Da Dienstleistungsberufe immer mehr
gefragt werden, kénnten sich hier einige
Chancen erdffnen. Was brauchen Sie da-
zu? Den Laser-Drucker, den NDR-Com-

Jetzt lieferbar

puter, z.B. mit der COL256 und ,etwas”
Software.

Dieses Programm soll die Befehle des
Laser-Druckers interpretieren und auf
dem Bildschirm darstellen, um so die Ge-
staltung auf dem Bildschirm vorzuneh-
men. Wer hat Lust zu einem solchen Pro-
gramm?

Der Drucker ist ab Lager lieferbar und
kostet knapp unter DM 10000,—. Detail-
lierte Prospekte versenden wir gerne auf
Anfrage.

®

Q\y 10 MHz Logikanalysator
fir den NDR-Klein-Computer

Mit der LOG16-Baugruppe wird aus dem
NDR-Computer in der CP/M2.2-Version
(Z80, Floppy) ein 10 MHz Logik-Analysa-
tor! Ein solches MeBgerat war bisher fur
den Hobby-Anwender fast unerschwing-
lich. Die Abtastrate von 10 MHz erlaubt
eine Darstellung von z.B. drei Funktionen
um die CPU Z80. Sowohl beim Bausatz
als auch beim Fertiggerat ist die umfang-

Logikanalysator U3,

Copyright (c) Stefan Stiedl I

Berugstaufuerk ¢ A

Es stehen Ihnan falgende Furktionen nur Ausvaht ¢

2uriiek ren O (Quit) .
Start siner Messung 4uvi
Brafische Darstellues ein
Definition der Kanalsruppen A und 8 ..
Laden einer Nessung aus den Mebbuifer ...,
Hexdunp des AnZeisebusfers vovuvvnneennens .
Vergteichen einer Messung mit des Anzeigeburfer ..,
Disasseablieren des Razeigebufvers ... '
Finden von 152 oder 3 Byte Kerten ..

SR

PETURM = Menil 2

Bitte seben Sie die Buchstaben der seinschten Funktion in ¢

Bild 1

Logikanalysator U3.1

Copyright (¢} Stefan Stiehl |

Berugslaufuerk t A

Es stehen Thnen folgende Funksionen mr Ausvahl ¢

Paraneter 2uf Diskette SEhraiben vuvaverevsininiainins )
Paraseter von Diskette LE5en vvuvennrs
Rbspeichern einer Messung aus dea Anze
Laden einer Messsng in dea Rnzeigebuffer .
Beschriften der Kandle oy
Disketten Inhaltsverzeic
Benugstaufuerk vechseln o
Progranabeschreibsng (Hilfe)

RETURN = Menid 1

Bitte seben Sie die Buchstabes der aviinschien Fenktion ¢in ¢ ]

Bild 2
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reiche Software enthalten. Diese Soft-
ware enthélt alle notwendigen Files zum
Messen und Darstellen, als auch Files
zum Abspeichern von Messungen und
Parametern sowie einen Z80 Disassem-
bler (Software-Funktionen siehe unter
Abb.1und 2). Wie der Bildaufbau aussieht
wird in Abb. 3 und 4 dargestelit.
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Bild 4

Preise:

10741 LOG16F Fertiggerat + SW 598,-
10743 LOG16P Leiterplatte + SW 298,-
10742 LOG16B Bausatz + SW 498,-
10744 LOG16H Handbuch 20,-

Technische Daten:
Steuerbausteine: 2 x Z80 A PIO

MeBspeicher: 2 x 2 KB RAM (2048
MeBwerte pro Kanal,
2 Byte Abtastbreite
=16 Kanéle)
AnschluB: direkt auf die Bus-
platine stecken
Abtastfrequenz: intern10 MHz constant
extern max. 10 MHz
Trigger- intern (= manuel),
moglichkeit: extern, Triggerbyte
Stromaufnahme: ca. 0.4 A
Befehle der 'S’ = Start Messung
Software: 'D’ = Darstellung
einer Messung
(Auszug) ‘ML’ = Messung von

Diskette laden

'MS’ = Messung auf
Diskette
schreiben

‘B’ = Laden einer
Messung in
den Anzeige-
buffer

'HD’ = Hexdump des
Anzeigebuffers

'LD" = Disassemblie-
ren des
Anzeigebuffers

V' = Vergleich mit
Anzeigebuffer

usw.



Jetzt lieferbar

Jetzt lieferbar

Jetzt lieferbar
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IOE2

Die IOE2 ist eine universelle Ein/Aus-
gabe-Baugruppe mit jeweils vier Ein-und
vier Ausgabe-Ports. Zwei der Ein- und
Ausgabe-Ports sind absolut gleich wie
bei der IOE. Dadurch ist die IOE2 voll auf-
wartskompatibel zur IOE. Die beiden
anderen Ports sind mit DIL-Schaltern
bzw. mit Leuchtdioden versehen. Diese
DIL-Schalter und Leuchtdioden eignen
sich hervorragend als Aus-und Eingénge
fur SPS. AuBerdem wurde auch noch ein
Steckervorgesehen, auf dem die Signale
fur die Centronics-Schnittstelle liegen.

Technische Daten:
Spannungsversorgung: + 5V

Stromverbrauch: max. 400 mA
Busformat: NDR- oder
ECB-Bus
GroBe der Leiterplatte: 100 x 160 mm
Ports: 4 Eingabeports
4 Ausgabeports

- aufwartskompatibel zur IOE

- 16 Schalter und 16 LED’s flr direkte
Ein- und Ausgabe, besonders ge-
eignet fur SPS

— Stecker flr Centronicsschnittstelle

— Ports voll ausdekodiert und frei ein-
stellbar (mit DIL-Schalter)

Preise:

10625 Fertiggerat 200,-
10626 Bausatz 150,~
10627 Leiterplatte 30,-
10628 Handbuch 20,-

AD 8/16

Diese Baugruppe wandelt eine Ein-
gangsspannung von 0 bis 5Vin 100 usec
in ein 8-Bit-Datenwort. Dabei kann der
Wandlerbaustein (ADC0916) 16 Analog-
spannungseingénge von je 0 bis 5 Vmul-
tiplexen. Damit ist diese Baugruppe fir
MeBpléatze mit mehreren MeBquellen her-
vorragend geeignet.

Technische Daten:

Betriebsspannung: +5V
Stromaufnahme: max. 150 mA
LeiterplattengroBe: 145 x 75 mm
Bus: NDR-Bus
Wandlungszeit: 100 usec
Auflésung: 8 Bit
Analogspannungs-

eingénge: 16
Eingangsspannung: 0-+5V

Graf Elektronik V|
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Betriebstemperatur: — 40 bis+ 80 C
Betriebsfrequenz

des Wandlers: 660 kHz

Preise:

10072 Fertiggerat 215,00
10071 Bausatz 147,99
10073 Leiterplatte 30,00
10732 Handbuch 10,00

CENT2

Die CENT2 ist eine eigenstédndige Bau-
gruppe (nicht wie die CEN eine Aufsteck-
platine auf die IOE). An diese Baugruppe
kann direkt das Centronicskabel zum
Drucker angeschlossen werden. AuBer-
dem ist die CENT2 flir Interruptsteuerung
vorbereitet.

Technische Daten:

Betriebsspannung: +5V
Stromverbrauch: max. 180 mA
Bus: NDR oder
ECB-Bus
LeiterplattengroBe: 100 x 160 mm
Ausgang: Centronics-
Schnittstelle
(parallel)
Preise:
10136 Fertiggerat 195,
10135 Bausatz 129,-
10138 Leiterplatte 39,-
10137 Handbuch 10,-
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IN LETZTER MINUTE:

Ausstrahlung neuer
Sendungen NDR 3

1. 05.11.1986

17.40 Uhr  Roboter-Steuern
2. 12.11.1986

17.40 Uhr  Springender Punki
3. 18.11.1986

17.15 Uhr  Kreise mit Ecken

4. 27.11.1986
16.30 Uhr  Daten durch’s Telefon

Fir Einsteiger Z80 SBC2

Der Einsteiger und
sein Paket

Der Christiani-Kurs: Mikroelektronik
und das Einsteigerpaket

Das Einsteigerpaket, ob als Bausatz oder
Fertiggerat, ist gedacht flrdiejenigen, die
nicht damit zufrieden sind, nur die Tasten
eines PC zu bedienen sondern wissen

von Mike Hayduk

wollen, was denn nunin diesem 40-beini-
gen Kastchen mit dem Namen CPU pas-
siert. Sie wollen, oft autodidaktisch, nicht
vorhandenes Wissen erwerben und sind
also an mehr als der reinen Anwendung
interessiert.

Insofern war es nur folgerichtig, in den
Lieferumfang des ,Einsteigerpaketes*
den ersten Teil des Christiani-Kurses
»Mikroelektronik, Einfllhrung mit dem

NDR-Computer“ aufzunehmen (vgl.
LOOP Nr. 2), auch wenn das eine Preiser-
héhung zur Folge hatte.

Denn wir werden bei den meisten Anfan-
gern gewisse Elekronikkenntnisse (Wi-
derstand, Strom, Spannung, usw.) vor-
aussetzen durfen, nicht aber das Wissen
um die Grundlagen der Computertechnik
(Sedezimalsystem, Register etc. als
Stichworte).
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Das Buch von Rolf-Dieter Klein, das
ebenfalls dem Paket beiliegt (Titel: ,Mit
Hexmon Programme entwickeln) ist
eigentlich fir Fachleute geschrieben, die
schon erhebliche Kenntnisse der Hard-
ware und der Maschinensprache mit-
bringen. In diesem Werk st6Bt man auf
den Satz:,Am Besten man blattert einmal
im Listing (.. .) und lernt so HEXMON ver-
stehen.” Ich habe das als echter Anféan-
ger, als Einsteiger, getan und war mir
nach der dritten Adresszeile klar: So geht
es nicht! Der wirkliche Einsteiger kann
dieses Buch getrost zur spateren Ver-
wendung auf einem deroberen Regaleim
Biicherschrank deponieren.

Meine eigenen Erfahrungen mit dem
NDR-Computer begannen mit dem Zu-
sammenbau des Inhaltes des Einsteiger-
paketes. Mit der schonvorhandenen Lot~
praxis und dem erforderlichen kleinen
Lotkolben schritt die Arbeit schnellvoran.
Die Baubeschreibungen sind auch
einem Anfénger durchaus zuzumuten,
aber man muB genau und sorgféltig le-
sen. DaB auch meine Wenigkeit nicht vor
Fluchtigkeitsfehlern gefeit ist, erfuhr ich
nach dem Vollenden der Hexio-Ein-/Aus-
gabe, als erst die LED’s die Funktion ver-
weigerten undich danndahinterkam, daB
die Bedienungstasten verkehrt herum
eingeldtet waren. 24 mal 4 Kontakte
schimpfend und schmachvoll wieder
ausloten: Der Kenner weiB, wovon ich
spreche. Nachtréaglich findet man nattr-
lich im Text genligend Hinweise auf die
richtige Lage der Tasten; also nochmals:
lesen, Uberlegen, und dann erst zur Tat
schreiten.

Kurze Zeit spater bekam ich den ersten
Teil des Christiani-Kurses in die Hand. Da
ich schon mit dem Kursus ,Elektronik®
Erfahrungen sammeln konnte (vgl. LOOP
6), machte ich mich sofort an die Arbeit.
Um es vorweg zu sagen: Mit dem ge-
wohnten Christiani-System der engen
Verflechtung von Theorie und Experi-
ment (dem das Thema ,Mikrocomputer®
sicher besonders entgegen kommt) ist
es den Lehrmeistern aus Konstanz wie-
derum gelungen, ein kompliziertes The-
ma fiir den Anfanger ,von Punkt Null“ an
aufzubereiten.

Die ersten zwanzig Seiten mdgen den
Einsteiger langweilen, der sein selbstge-
bautes System endlich laufen lassen
méchte (sie sind der Theorie der Pro-
grammerstellung gewidmet): sie machen
klar, daB ohne Problemanalye und L6-
sung des Problems durch den Program-
mierer keine sinnvolle Arbeit mit Compu-
tern moglich ist.

Ein langeres Programm, dessen Arbeits-
weise zundchst véllig schleierhaft bleibt,
wird dennoch schon hier eingebaut (Zif-
fernanzeige Uhr), um den Drang zur prak-
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tischen Arbeit zu befriedigen. Ausftihrlich
wird das Sedezimalsystem (,Hexadezi-
malsystem*) erldutert, dessen Kenntnis
zur Programmierung in Maschinenspra-
che unerlaBlich ist.

Im zweiten Teil des Lehrganges geht es
dannwirklich zum Kernder Sache:derin-
neren Architektur der CPU. Die verschie-
denen Register werden besprochen, es
wird erlautert wie man Registerinhalte be-
trachtet, verandert oder im Speicher
ablegt. Jeder ,Op-Code* wird mit kleinen
Beispielprogrammen  erlautert  (und
nachgepriift) wobei hilfreicherweise die
Reihenfolge der zu betatigenden Tasten
angegeben ist; erfahrungsgemas kommt
man hier anfangs immer wieder einmal
durcheinander. Auch das Sedezimalsy-
stem wird weiter vertieft (addieren, sub-
trahieren) und das Dualsystem ausflhr-
lich erortert.

Am Ende des 2. Kursteiles kann man im-
merhin schon indirekt addressierte Spei-
cherzellen laden oder etwa Register in-
oder dekrementieren.

Im dritten Kursteil wird die Umgebung der
CPU, die ,Peripherie“ genauer betrach-
tet. Die ,Ports* und ihre Addressierung
werden erldutert. Fir eine Reihe von Ver-
suchen wird hier eine zweite |IOE-Bau-
gruppe und acht LED mit Vorwiderstan-
den benétigt. (Die IOE |aBt sich spater
selbstverstandlich weiterverwenden, z.B.
zum AnschluB eines Schnelldruckers
0.4.). Ausfihrlich wird auf das Abspei-
chern von Daten auf einen Kassettenre-
korder eingegangen.

Verkniipfungsbefehle (Exclusiv- Oder,
Und-Verkniipfung), die Arithmetik- und
die Schiebebefehle sowie die unbeding-
ten und relativen Spriinge sind ebenfalls
Themen des dritten Kursteiles.

Der vierte Abschnitt des Kurses schlieB-
lich ist dem Statusregister gewidmet, das
ja zu einem wesentlichen Teil die ,Intelli-
genz* der CPU durch bedingte Spriinge
darstellt.

Die Verwendung von Unterprogrammen
(in Maschinensprache, wohigemerkt)
wird erldutert und weitere Befehle (Push,
Pop) sowie die restlichen Register wer-
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den besprochen. Auch die Einzelheiten
der LED-Anzeige des Computers und die
Art und Weise, wie der Rechner eine be-
stimmte Zahl “ausgibt* und darstellt birgt
kein Geheimnis mehr [(Eine Ubung zum
Verstandnis: man (iberlege sich, wie man
den Computer dazu bringen kann, ein
vorher definiertes ,unsinniges” Anzeige-
muster auszugeben!)]

Erhellt wird auch die Frage, wie der Rech-
nerdurch das SchlieBen eines Kontaktes
(=drticken einer Taste auf der HEXIO-Ta-
statur) sich eine bestimmte Zahl einver-
leibt. Neben vielen anderen Einzelheiten
wird alles ergénzt durch eine Befehlsliste
des Z 80 und ein Register des Gesamt-
kurses.

Was 4Bt sich riickblickend besonders
hervorheben?

Erstens: Die Materie istsehr komplex und
verlangt oft Riickgriffe auf anfanglich Ge-
lerntes, das heiBt, es erfordert auch hier
Konzentration und Lerndisziplin, will man
wirkliches Verstandnis erreichen.

Zweitens: Mit dem Einsteigerpaket las-
sen sich durchaus schon sehr viele
Ubungen durchfiihren, zur praktischen
Anwendung der Einheit ist noch minde-
stens eine 10-Karte erforderlich.

Drittens: Nach einem Durcharbeiten des
Kurses wird man die Z80-CPU sicherlich
noch nicht beherrschen, aber einen sehr
intensiven Einblick in ihre Arbeitsweise
erhalten haben und auch imstande sein,
eigene Problemstellungen anzugehen,
gemachte Fehler zu beschreiben (auch:
warum).

Was blieb mir noch unklar?

Sicherlich wird bei den Meistern hier der
Wunsch entstehen, die vorhandenen
Moglichkeiten durch Bildschirm, Tasta-
tur etc. zu erweitern und komfortabler zu
gestalten. Und dies scheint mir der sinn-
volle Weg zu sein:von der CPU und ihrem
Versténdnis in die Peripherie vorzusto-
Ben, und nicht etwa ein vollstéandiges Mi-
krocomputer-System herzunehmen und
dann sozusagen in die Tiefe zum Mikro-
prozessor vorzudringen.

Allen Wissensdurstigen viel Erfolg und
Freude beim Durcharbeiten des Kurses.

Kleine ,,Schreibmaschine“ mit der SBC2

8800 Eingabe: 21 16 00 14 HL,22d 22 Zeilen fiir den Text -
8803 cd Of 00 éd schleife

8806 21 11 88 1d HL,8811 Textblockbeginn

8809 Oe 01 1d ¢, 1 mit Eingaberahmen

8808 cd 21 00 cd read Texteingabe

88QE ch ell 38 ¢3 print Druckerausgabe

8811! 03 00 . Cursorposition X~-Richtung
8813 ef 00 Cursorposition Y-Richtung
8815 11 00 S¢hrif ﬁrﬁﬂe' ‘

8817 41 00 80 Zeichen,pro Zeile
8819~ 00 00 00 00.. dieser Bereich wird mit
885F ..00 _ Nullen gefiillt -
8860~ 2323 25 2% dieser Bereich wird mit
88BF vi2d Nummernzeichen gefiillt
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88C0 Centronics: cHs push BC Druckroutine mit kleinen
88C1 = a5 push DB Anderungen aus
88C2 ed ush HL LOOP 5 Seite 3
88C3 Oe 49 d C,4% von V. Reimann
88C5 Busy: ed 40 in B,(0)
88C7 ab 40 bit 0,5
88C9 20 [a it nz,busy
88C3 13 48 out_(480), 4
87CD 06 ff 14 B,ffh
86CF ed 41 out {C),B
88D1 06 00 14 8,00
88D ed 41 out_(C),B
88D! 06 ff 14 B,ffh
88D od 41 out {€),B
88D9 el pop HL
88DA dl pop DE
88DB cl pop BC
88DC c9 rei
88DD Crlf: 3e 0d ASCII-Code fiir CR (Carridge Return)
88DF cd cO 88 cd centronics
88E2 5e Oa ASCII-Code fiir LF (Line Feed)
88%4 cg c0 88 cdtcentrunics

c re
88E8 Print: 21 19 88 ld HL,8819 Textanfang
88EB Zeichen: Te 1d A, HL
88EC fe 23 cp 23h Vergleich, ob Nummernzeictm
88EE 28 06 jr z,88F7 - wenn ja, dann ausdrucken
88F0 cd cO 88 cd centronics
88F3 23 inc néchste Zeichenadresse
88F4 18 15 jr zeichen
88F7 cd dd 88 cd cr
88F9 2a 15 88 12 HL,(B813) in 8813 abgelegte: Cursor-
88FC- 2b 2b 2b 2b.. position um 11 Bild-
8906 2b dec HL - schirmzeilen verringern
8907 22 13 88 1d (881%),1lL. uneue Position nach B813
890A 01 50 00 1d 3C,80d 90 Zeichen ldschen
290D 21 70 88 1d HL,(8870) Léschtext (Nlummernzeichen)
8810 11 19 88 19 DE,8819 ab 8819 wirﬂ iiherschrieben
8913 ed b0 Blocktransfer 80 Zeichen- bertragung
8915 3e 23 14 A,23h letztes Zeichen immer
8917 52 62 88 1d 8364, 4 ein Wummernzeichen
591A od 12 00 cd endscnlei fe
391D je ef 1d A,ef urspriingl. Y-Positiou
891F 521288 13 8813,4  Y-Position in 8813
2922 je 00 1d A,00 auch MSB auf Null setzen
8924 32 14 88 1d 8é14,A da ein Uberlauf entsteht
8927 c3 00,88 c3 eingabe Riicksprung zum Pr.-beginn

Texteingabe
iiber Tastatur

i

Cursor mit Rahmen
in "Home"-Position

| Einlesen des eingegebenen
Textes ins ggm

| Textausdruck |
!

Texteingaberahmen in die

niachste Zeile

ja

ingaberahmen in der untersten

nein
Bildschirmzeile? :

PROGRAMM-SCHIEBER

Z80-Programme intelligent verscho-
ben - von Christof Hiibner, Lessing-
straBe 2, 6729 Rheinzabern

Beim Arbeiten mit dem Grundprogramm
ist es sehr umstandlich, Korrekturen an
bereits geschriebenen Programmen an-

zubringen. Man kann zwar zwischen den
einzelnen Programmteilen oder auch im
Programm selbst Liicken lassen und die-
se mit NOP's fillen, doch tragt das nicht
gerade zur Ubersichtlichkeit bei. Ganz
Ubel ist man dran, wenn man ein Unter-
programm, welches haufig aufgerufen
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wird, verschieben muB, da man sadmtliche
JP- bzw. CALL-Befehle hierzu &ndern
muB. Schon ein kleiner Fehler, und man
hat den schonsten ,Salat‘. (Wehe,
wenn’s dann noch nicht auf Cassette ge-
speichert ist!) Durch zuséatzliche Spriin-
ge zu ,ausgelagerten“ Erweiterungen
verliert man ebenfalls schnell die Uber-
sicht, denn wer schreibt schon minutids
sémtliche Anderungen aus!

Mein Programm hat daher folgende Auf-
gaben:

1. Verschieben von Programmen oder
Programmteilen.

2. Loschen von Speicherbereichen.

Beim Verschieben von Programmen wer-
den folgende Anderungen vorgenom-
men:

1.1 Der gesamte Speicher der SBCII
(falls erwlinscht auch ein Bereich dervor
der Adresse 8000h liegt, z.B. auf einer
ROAG64) wird nach Sprungbefehlen in
den transportierten Bereich durchsucht.
Falls einer gefunden wird, wird er auf die
neue Adresse umgeschrieben.

1.2 Die Symbole, die auf Speicherplatze
im transportierten Bereich weisen, wer-
den so gedndert, daB sie auf den neuen
Speicherplatz zeigen.

Achtung: Verschiebt man Texte oder re-
servierte ,Merker, so muB man die Stel-
lenim Programm, an denen die Adressen
der entsprechenden Speicherstellen
(durch die Symbole definiert) in bestimm-
te Register der CPU geladen werden (wie
z.B.furdie Grundprogrammroutine , WRI-
TE"), andern. Dies geschieht im ,aen-
dern“ Modus des Grundprogrammes
durch Eintragen des Symbolnamens an
der jeweiligen Stelle, denn das Symbol
zeigt ja nach dem Programmlauf schon
auf den neuen Platz.

Gestartet wird das Verschiebeprogramm
auf Adresse 8D00h. Es fragt nach der An-
fangsadresse und der Endadresse des
zu verschiebenden Bereiches sowie
nach der Zieladresse, wohin der Bereich
verschoben werden soll (hier liegt dann
das erste Byte, welches bisher bei der
Anfangsadresse stand). Mit der Eingabe
von (S) als erstem Zeichen wird das Pro-
gramm abgebrochen, und man gelangt
mit (M) ins Hauptmenue zuriick.

Das Ldschprogramm beginnt bei der
Adresse 8E99 und fillt den Bereich von
der Anfangsadresse bis zur Endadresse
(einschlieBlich) — sie werden wieder er-
fragt — mit 00h.

Das Programm belegt zwar einen relativ
groBen Teil des Speicherplatzes auf der
SBCII, doch hat es mir bei der Program-
merstellung gute Dienste geleistet.
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EBLOCK 17.01.,1986 y 4 PABE 1 8004 FD 7E 00 LD 4, (IY+0)
8007 FE 40 0P 40H
- 8005 D4 E9 8D CALL NC,KORR
i 800C ED 4F RLO
i BLOCKTRANSPORT UND LOSCHEN " 800E FD 7E 01 LD A, (1v41)
i+ () BY CHRISTOF KGBNER " EL FE 40 TP 408
o] LESSINGSTR. 2 “ 8063 D4 E9 80 TALL NC,KORR
" 6729 RHEINZABERN " 8086 ED 4F RLD
; BEB €5 RET
TITLE BLOCK 17.01.1984 KORR: {KORREKTUR, FALLS 2EICHN IN GA...F)
ORG 8000H 8E9 €4 09 ADD 4,09
WEB CF RET
URITE EQU ODIEH
READ EQU 0021 SCHLUSS: {STACK REINIGEN
Wit EQU 00FEH H0EC I P0P AF
SEDRNG E0U 0DO7H  {GRUNDPROGRAHROUTINE 8WED FI POP AF
LENGTH EQU 0D ; . R0EE ©9 #ET
ANDBEGH E0U 9800H  |ANFANGSADRESSE DES ERSTEN DURCHSUCHTEN BEREICHES
ADENDY E0U 8000 ENDRDRESSE DES ERSTEN DURCHSUCHTEN BEREICHES TRANGP: {TRASPORT DES BESTIMMTEN BEREICHES
AD3ES? E0U 22008 (ANFANGSADRESSE DES ZVEITEN DURCHSUCHTEN BEREICHES
ADEND2 EDU 800N jENCADRESSE DES UEITEN DURCHSUCKTEN BEREICHES
o PO BLOCK 17.01,1986 PEE 3
800 21 55 6F L0 KL, GBSRT
8003 €0 IE 00 CALLURITE  ;0BERSCHRIFT DRUCKEN P I
806 21 A6 BF LD ML ERKL '
809 €D 1€ 00 CALLURITE  ;ERKLARING DRUCKEN :ﬁ: 22 B0 ;:Fos,mm)
800 0D 3 6 CALL ANFEING
R e =, o .
iz .60 AL ZIEENG BFA E5 PUSH HL LANGE DES BEREICHES AUF STACK (FiR TRANSP.~ROUTINGID
8015 €0 EF 80 CALL TRANSP il iAL i H 3
\
o ozt o rem o i i
/ BOFE 4F WL
BOIE 22 OF 6F L0 (ANDERBEGING) HL it ok i
8020 2100 80 L0 KL, A4N0END! o oy
8024 22 €1 6F w0 tamsnms).w.“mc - bl i
9027 00 CC BE CALL PROGAND  BEREICH
% 20 02 L0 HL BNOBEG? JHAR UEGFALLEN, BN ol DSt AUREH LI LN S EIGRRT
902 22 OF 6 LD (ANOERBEGING ,HL {NUR NIT SBCIT GEARBEITET o b
8030 21 00 80 L0 HL #0END2 {U1RD, HUSS DR NIT i P
03 2 € 6F L0 (ANOERENDE) ,HL {NOP'S GEFGLLT UERDEN
803 €0 CC BE CALL PRDGND  jBEREICH WOR 00D :3: 2 f: gg j; 31;‘1'0‘; {FALLS ZIEL (ANFFNG + TRAKSPORT:HACH LNTEN
; {FALLS ZIEL)ANFANG : TRANSPORT NACH DBEN
e o L2 811 7 WAL
%12 9 S8 E
AFEING: {NACH ANFANGSADRESSE FRAGEN ;
03 €0 1€ 00 CALL URITE i it i
040 21 96 00 LD H,0094H
9043 22 (8 OF LD (YPOFE) HL
aD46 €0 7C 8D CALL EING3B U X ITMEEEORL Mo Cee
e ik Y R O POP BC {BC=ENDAIR-ANFADR
e e el i SEIB 09 ADD HL B {HL=ZIELADR (ENOAOR-AHFADR)
Seais o= SEIC 8 B DE, i 1= ' { HLAHFADR
8D 09 A20 HL,BC {HL=AFADR Y (BIDADR-AFADR)
g S :gg :g ;: 09 6F t:o« B, (LN = (ENDADR-AFADRY 1)
STRANSPORT
050 21 7E o LD KL BLOCKE o o o
5053 00 1 00 CALL WRITE
6054 21 64 00 LD KL, 00441 ’ ’
w3 2096 L3 CTRPE) ML BE25 ED 48 07 OF T e
gl o it B2 B BUOEML OEZIELAOR | HLAADR
03 21,05 ¢ L B &2 £ B LI {TRANSPORT
i
8062 £ 88 8 CALL LMD S i S Lol S
8065 09 RET 2 phat
21ELEING: {NACH 21ELAORESSE FRAGEN :
Wes 21 92 6F LD KL, BLOCKZ W mnmm iR N TR
8049 00 1€ 00 TALL WRITE e 0D i ;
| (AFADR
806 21 32 00 LD HL, 00324 % it
€36 ED 52 SBC L, 0€
838 22 08 6F LD (OFFSET) L {IN OFFSET STEHT DER ABSTAND ZIELADR-FADR
€38 FD 21 C9 81 LD IV,BICPH  {IY=ZEIGER AUF STMBOLTABELLE
SO 12010 B 6EF FD 7€ 00 HOLEN: LD A,(IYA0)  ERSTES ZEICHEN HOLBN
BE42 FE 00 o 00
i Staer 1 CYPOFE) L 44 00 RET 2 {RGCKSPRING FALLS TASELLE LEER
o DItk Bl Eilike 945 08 7F BT 7,8 {7,817 GESETET 2
G5 S 10 HL 21ELAGR 47 02 4F 8E P NLPRF ;BN JA PRIFEN 08 ADRESSE IN TRANSPORTIERTE BEREICH
o S & FD 23 INC 1 BN NEIN
8078 9 i SE4C 03 3F 6E JP HOLE {NGCHSTES 2£1CHEN
SE4F FD 4E 01 BRF: LD L, (IY41)
EINGAB: {EINGABE LND TEST AUF RICHTIGKEIT %32 10an L Hy(Iv2)
a7 210000 e 955 22 0D OF LD (ADR),HL  3IN ADR STEHT ADRESSE DES SYMBOLS
ar 2o ¥ i S 47 6 PO, RO
4+ f b i
:::: ;f 23 : 3 ::l" rf;?.sln ! ¥ 8ESE FD 23 RiCK: INC 1Y SWENN NEIN, NACHSTES STNBOL
a8 0E 01 10 €,08 $eed. 1023 I Iy
a8 021 00 GALLREAD  jEINLESEN OER ADRESSEN «a 2 INC 1Y
88D 3 CE & 10 A,(P0)  {ERSTES EINGEGEBBNES ZEICHEN AUS PUFFER HOLEN oAt i L s
8090 08 4F RES 5,4 P
892 FE 53 PR BLOCK 17.01.1986 PRBE 4
8094 A EC 80 JP 2,SCHLUSS  3FALLS “§”, ABBRUCH
8097 3 C0 8F 1D 1, (4KT)
8094 FE 04 =] ;SIND 4 2EICHEN EINGEGEBEN WOROEN ? 8E47 24 0D OF NOO: LD HL,(ADR)
8sc €2 7¢ 8 JP NZEINGAB  ;UENN NEIN, NOCHWAL EINGASE 9E6 D 5B OB BF LD DE, (OFFSET)
805F FD 21 CE BF LD 1v,PU SE6E 19 ADD HL,0E HL=ALTE ADRESSE+ABSTAND
843 3E 00 L0 4,00 8E6F FD 75 01 10 (IY1),L
80A5 D FB 00 CALL waIT BE72 FD 74 02 LD (1¥42) H  jNEUE ADRESSE IN TABELLE
88 03 70 OUT (70H),4  jAUF POSITIVE SCHRIFT SCHALTEN GE75 C3 5 G 3P RiCK {NACHSTES SVB0L
0 FD 7€ 00 TEST: L0 A4,(1V40)
8D FE 00 o 10 15T SCHLUSSZEICHEN GRUSSE: {PREFING 0B ADRESSE IN TRANSP, BEREICH
a04F 8 RET 2 FFALLS 700", ABBRUCH 8678 ED 48 03 OF L0 8, (ANFADR)
8080 €0 07 00 CALL SEORNG  ;TEST DB SEDEZIMALES ZEICHEN I A7 a0 A
083 0 23 NG 1y JNACHSTES 2E1CHEN N B 02 SBC HL B {HL=ADR-ANFADR
8085 DA 7C 60 JP C,EINGAE  GFALLS NICHT SEDEZIMAL, NEUE EINGASE BEZF D4 97 BE JP €,NCY ;C-) ADR(ANFADR =) RGCKSPRING OHNE CARRY
2088 02 4 80 JP NC, TEST 882 24 DD 6F 10 L, (AOR)
- BEBS ED 48 05 6F LD BC, (RNDADR)
UMD JUMARIOLUNG DER ASCHI-2EICHEN IN SEDEZIMALZAHL ooy A7 a0 A
8088 FD 21 € 8F 10 1Y,PU HL WIRD VORHER AUF DIE SPEICHERSTELLE EINGESTELLT, g ED 42 SBC HL,B {HL=ADR-ENDRDR
80BF FD 7€ 02 L0 A,(IY$2)  ;IN DER DIE SED.ZAH. NACKHER STEHEN SOLL. 86T 02 92 BE JPNCNUTE  NC-) ADRIBNDADR -) TEST 0B ADR=ENDADR
80C2 FE 40 P 404 BEBF €3 95 BE i RNEADR (ADR(ENDADR
60C4 D4 E7 80 CALL NC,KORR BE92 €2 97 BE NUTE:  JP NZNEI $ADRCENDADR =) RICKSPRUNG OHNE CARRY
8007 D & ) BES 37 o: S
809 FD 7€ 02 10 A,1V43) 896 €9 RET JEARRY
80CC FE 40 P 404 997 A7 Y AND A
BOCE D4 £9 80 CALL NC,KORR 898 9 3] JOHE CARRY
801 ED )
w0l 2 e i LoscHaN: {LOSCHEN VIN ANFADR BIS BNLADR
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Fiir Einsteiger - Z80, SBC2

8E99 21 87 OF
BESC [0 1E 00
BESF 21 A4 OF
8eA2 (D 1E 00
BEAS L0 34 8D
BEA8 (0 50 80
BEAB 2 05 8F
BEAE ED 3B D3 BF
BEB2 A7

6€B3 E0 92

BEBS 22 07 OF
BEBS 24 03 8F
6EB3 11 01 00
BEBE 19

GEBF EB

BECD 24 D3 8F
BECI ED 4B D9 6F
BEC? 36 00

BECY ED B

BECB CY

BECL 24 DF 6F
BECF 22 07 6F
8ED2 CD 24 00
8ED5 48
8EDS 04 00
8E08 €D 43 D9 OF
8EDC 79
FE 03
BEOF CA ES BE
BEE2 (3 40 GF
13
BEES ES FO
QEEE FE DO
BEEA [A OC &F
HEED FE EO0
BEEF CA OC 8F

BLOCK 17.01,1984

BEF2 FE FO
BEF4 (A OC BF
BEF? FE CO
BEF9 CA FF BE
BEFC (3 40 8F
BEFF 7E

BFO0 E4 OF
6F02 FE 0D
BF04 (A 26 BF
6F07 FE 03
BF0F A 26 BF
gFOC 7E

BFOD ES OF
8FOF FE OC
BF11 (A 26 6F
6F14 FE 04
BF18 (A 26 BF
8F19 FE 04
BFIB CA 24 8F
BFIE FE 02
BF20 CA 26 BF
8F23 3 40 8F
BF26 23

627 SE

BF28 23

BF29 4

BFE 18

OF3F 12

8F40 24 07 BF
6F43 ED 4B D9 6F
9F47 09

BF48 E5

945 DI

8F4 ED 4B EI 6F
BF4E ED 42

8FS0 00

8F31 EB

8F32 (3 CF BE

8FS5 50 00 D9 00 44 00 42 éC
BF&A 04 00 94 00 33 00 42 4C
SF7E 04 00 44 00 33 00 42 6C
BF92 04 00 32 00 33 00 54 69

BFA6 SE 01 14 00 21 00 45 4E

BLOCK 17.01.1986

§FB7 80 00 DC 00 44 00 4C ¢F

BFC OE 01

BFCA 33 00 05

LD HL,LOi8*

CALL WRITE JUBERSCHREFT DRUCKEN
LD HL,ERKL

CALL WRITE JERKLARING DRUCKEN

CALL ANFEING

CALL ENDEING  {EINGABEN
Wi LD KL, (ENDADR)

LD DE, (ANFADR)

AD A

SBC HL,DF

LD (LANGE) L {LANGE=ENDADR AR

LD HL, (ANFADR)

LD DE,0001H

D0 HL,DE

£ DE, HL {DE=ANFADR¢1

LD HL, (AHFADR)

L0 BC, (LNGE)

LD (KL),00

LDIR {BEREICK ANFADR 815 BDOR UIRD HIT 00 GEFGLLT

RET .

PROGAND: JANDERT SPRINGADRESSEN 1N BEREICH AND.BEGINN BIS AND.BNDE
10 HL,(ZNDERBEGING j@NFANG DES 20 DURCHSUCHENDEN BEREICHES
LA: LD (2IELADR) ML ;ZIELADR IST HIER 2EIGER AUF BEFEHLE !
CALL LENGTH  jHL ZEIGT AUF BEFEWL, IN B NACHHER LANGE DES BEFEKLS
L0 C,B
10 8,00
LD (LANGE),BC  ;IN LANGE STEHT JETZT LANGE DES BEFERLS
10 A,C
0P 03
P 2,BEFPR jFALLS LENGE=3, PRIFUNG OB SPRNGBEFEHL
JP NABEF 1SONST VEITER
BEFPR: LD A, (HL)
N0 OFOH JHIKERUERTIGES NIBBLE PRIFEN
£ 0004
P 2 NIZW2
P 0E0H
P 2N
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P OFOH
P 2Nz
P 000K
P 2, NIl
IP NGBEF
NIZWL: LD A,GHL)
A0 OFH {NIEDRIGERUERTIGES NIBBLE PRIFEN
P 00K 10 UND (3 BEFEHLE
IP 2,400
° 03
IP 2,400
NIZW2: LD A,(HL)
A0 OFH iNIEDERMERTIGES NIBBLE PROFEN
o7 0CH 108,0C, 04,02, EA, EC, E4, E2,FA, FC,F4,F2, €A, CC, 04,2
IP 2,40 {BEFEHLE
[P 04K
IP 2,40
[P 04K
IP 2,40
oP 024
JP 2,80
JP NABEF {FALLS KEINER DIESER BEFEWLE, UEITER
am:  INCHL
LD E,¢HL)
ING HL
LD D, (HL)
EX DE, L $HL=SPRUNGADRESSE , DE=ADRESSE DES BEFEHLS+2
PUSH KL SRETTEN
LD (ADR),HL  {IN ADR SPEICHERN (FiRt GRISSE)
CALL GAUSSE  {SPRUNGAORESSE DES BEF, IN TRANSP. BEREICH 2

POP HL JRACKHOLEN
JP NC,NABEF  SWEN NICHT, UEITER

LD EC,(OFFSET)

ADD HL,BC $HL=SPRUNGADRESSE FFSET

LD AH

LD (0E) 4 JHORERUERTIGES BYTE DER NEUEN ADRESSE TN PROGRAM
L0 AL 1SCHREIBEN

0EC OF

L0 (0E),a ;EBENSO NIEDRIGERMERTIGES
MABEF: LD HL,(ZIELADR)
LD BC,(LANGE)
ADD HL,BC jHL=ADRESSE DES NACHSTEN BEFEHLS
PUSH KL
POP DE j0E= * =HL
LD BC, (ANDERENDE) {ENDE DES 2U ANDERNDEN BEREICHES
S8C HL,BC
RET NC JFALLS ADR, DES NACHSTEN BEFEHLS)ANDERENDE -) SCHLUSS
EX OE,HL jHL=ADRESSE DES NACHSTEN BEFEHLS
P LA

jremmmee ] TBTE

UBSAT:
08 50H,00H, 007, 00K, 44H, 80, ‘Bl ock transpor t , 00K

0B 04H, 00K, 76H, 00K, 33K, 00K, 'Blackanfang 7 00K
0B 0AH, 00K, 644, 00H, 33K, 00K, ‘Blockende /00K

0B 04H,00K,32H,00H,33H,00H, ' Zieladresse @ 00K
ERKL:

0B SEH,01H, 14H,00H, 21H, 00K, "Ende = (S)° 00K
LouB:
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08 80H,00H, 0DCH, 00K, 44K, 00K, "Loeschen’ ,00H
PUFFER:

0B OEH,01H
YPOFE:

052

0B 33H,00H,05H

AT
051
PU:
05§
ANFADR:
05 2
ENDADR:
05 2
21ELADR:
Ds 2
LANGE:
08 2
OFFSET:
05 2
ADR:
0§ 2
ENDERBEGINN:
0§ 2
ANDERENDE :
D52
B0
BLOCK 17.01.1984
0DIE URITE 0021 READ
00F8 WAIT 0007 SEORNG
0024 LENGTH 8600 ANDBEG!
B0OD ANDENDL 2200 ANOBEG2
B000 ANDEND2 8090 BLOCK
803 ANFEING B80S0 ENDEING
BD46 2IELEING 807C EINGAB
BIFA TEST B08B LMAAND
BOE? KORR BDEC SCHLUSS
BDEF TRANSP BE1A TROB
BE25 TRUNT BE2E SYNEMOD
BESF HOLEN BE4F PROF
BESE RuCK 8E47 NOD
BE78 GRUSSE BEF2 NUTE
BEFS CI 8E97 NC!
BEF9 LOSCHEN BEAB LY
BECC PROBAND 8ECF LA
BEES BEFPR BEFF NIZW1
BFOC NIZ2U2 8F26 a0
BF4D NABEF BFS5 GBSRT
BFéA BLOCKA 8F7E BLOCKE
BF92 BLOCKZ BFAé ERKL
BFE7 LOUB 8FC4 PUFFER
BFCR YPOFE BFCD AKT
BFCE PU BFD3 AFADR
BFDS BNDADR 8FD7 21ELADR
BFD9 LANGE BFOB OFFSET
BFDD ADR BFDF ANDERBEGINY

BFE] ANDERENDE

no fatal error(s)

SUM=5F99
CRC=4304

; Hexdump des Blocktransport - und Ldschprogrannes

'
+

0
0 EQ00,BFFF

8090 21 S5 BF CD IE 00 21 A4 8F CD 1E 00 CD 3A €D

8010 50 80 CD 65 8D CD EF 80 CD 2E BE 21 00 86 22

8020 8F 21 00 80 22 E1 6F CO CC BE 21 00 22 22 OF

8030 21 60 B0 22 E BF CD CC 8E €9 21 44 8F CD IE

8040 21 96 00 22 €8 8F CO 7C 8D 21 D3 6F (D BB 8D C9 '.."H.M3.!S.M;.1
4050 21 7E BF CD 1E 00 21 64 00 22 C8 BF CD 7C 8D 21 !A.M,.!d."H.Mo.!
8D40 05 6F CD B8 60 C? 21 92 8F CD 1E 00 21 32 00 22 UN;.1!..M..02,*
8070 8 8F CO 7C 80 21 D7 BF CD BB BD C9 21 00 00 3

8080 CE 8F 22 09 BF 21 C4 BF OE 01 CO 21 00 34 CE

8070 (8 AF FE 53 CA EC B0 3 CD BF FE 04 C2 7C 8D

8040 21 CE BF 3 90 CD F8 00 03 70 FD 7€ 00 FE 00

8080 CD 07 0D FD 23 DA 7C B0 D2 A4 BD FD 21 CE 8F

8DC0 7€ 02 FE 40 D4 E? BD ED &F FD 7E 03 FE 40 04

8000 80 ED &F 23 FD 7E 00 FE 40 D4 E? B0 ED &F FD

BDED 01 FE 40 D4 E9 @0 ED &F C9 C4 09 C9 FI FI C7 24 .B6Ti.nolF.Iqql?
80F0 05 8F ED 58 D3 8F 37 3F ED 52 E5 70 C4 08 &F 7C U.maS.77%ReiF .00
8E00 CE 00 67 22 D9 BF 24 D7 8F 7C 92 FA 25 6E C2 IA N.g"Y.W.5.24.8.
BE10 BE 70 93 FA 25 BE C2 1A 8E CY C1 09 £B 09 ED 4B .i.24.B..]A.K.nK
8E20 D9 8F ED B8 C9 ED 4B D9 8F EB ED BO C1 9 24 07 Y.n8InKY.kn0Als#d
9E30 6F ED 5B D3 8F A7 ED 52 22 DB BF FD 21 C9 81 FD .AS.’mR*A.3'1.0
9E40 7E 00 FE 00 €8 CB 7F C2 4F 8E FD 23 (3 3F 8E FD A.8.HX.B0,iNC2.i
BESO 6E 01 FD 46 02 22 DD BF CD 78 BE DA 47 BE FD 2.

BES0 FD 23 FD 23 €3 3F BE 24 0D 8F ED 58 08 6F 19 F

8E70 75 01 FD 74 02 C3 SE BE ED 4B D3 8F A7 ED 42 DA v,

BEBO 97 8E 24 0D 8F ED 4B DS 8F A7 ED 42 D2 92 8E C3

BE90 95 6E C2 97 8E 37 (9 A7 €9 21 B7 BF £0 1E 00 21 ..B..7I'I!7.M..!
BEAD A6 BF CO 1E 00 CD 34 B0 CD S0 80 24 DS BF ED 5B &.M..N:.MP.WU.nd
BEBS D3 8F A7 ED 52 22 DY BF 24 D3 BF 11 01 00 19 EB S.'nR"Y.85.....K
BECO 24 D3 8F ED 4B D9 BF 34 00 ED B0 C9? 24 DF 8F 22 #S.nKY.4.0I0.,"
BEDO 07 8F CD 24 0D 4B 06 00 ED 43 DF BF 79 FE 03 CA W.Mi.H..nCY.y8.J
BEED ES BE C3 40 BF 7E E6 FO FE 00 CA OC BF FE ED CA o.C5.P4psPJ..0%J
BEFO OC 8F FE FO CA OC 8F FE CO CA FF BE C3 40 8F 7E ..8pJ..A5J. (5.0
8F00 € OF FE 0D CA 26 BF FE 03 (A 26 8F 7E E6 OF FE 4.8,Jk.8.00.04.8
BF10 0C CA 24 BF FE 04 CA 26 BF FE 0A CA 26 BF FE 02 ..

8F20 (A 26 BF C3 40 OF 23 5E 23 54 EB ES 22 DD 6F CD

BF30 78 BE E1 D2 40 8F ED 4B DB 6F 09 7C 12 70 1B 12 x.aRs.aKA..0.i..
BF40 24 D7 8F ED 4B 09 BF 09 ES DI ED 4B El BF ED 42 ®.nKY..e(nKa.n8
BF50 DO EB C3 CF BE 50°00 DP 00 44 00 42 4C 6F 63 68 PKCO.P.Y.D.Block
BF60 74 72 61 4E 73 70 &F 72 74 00 0A 00 96 00 33 00 transport.....3.
BF70 42 6C 4F 63 48 81 4E 46 61 4E 67 20 3 00 04 00 Blockanfang i...
BFBO 44 00 33 00 42 4C &F 43 68 65 6E &4 45 20 20 20 d.3.Blockende
BF90 34 00 04 00 32 00 33 00 $A 49 65 4C 61 64 72 &5 :...2.3.2ieladre
BFAD 73 73 65 20 34 00 SE 01 14 00 21 00 45 &€

BFB) 20 30 20 3C 53 3E 00 BO 00 DC 00 44 00 4C

BFCO 73 43 68 45 6 00 GE 01 00 00 33 00 05 09

B6FDO 00 00 60 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

GFEO 00 00 00 00 0@ 00 00 00 00 00 G0 00 00 00

B6FFO 00 00 00 00 00 00 00 00 09 00 00 00 00 00

PABGE

11/9



80-Vollausbau bis ZEAT

Textverarbeitung mit ZEAT -
ZEAT ist mehr als ein Assembler

von Christoph Kohler

DaB man mit dem ZEAT-Assembler-Pro-
gramm von Fa. Christiani nicht nur As-
sembler-Programme schreiben kann,
sondern daB sich dieser auch hervorra-
gend als Textverarbeitungs-Programm
verwenden |4Bt, beschreibt nachfolgen-
der Beitrag.

Anhand des beigelegten Handbuches
ergibt es keine Schwierigkeiten, im EDI-
TOR einen Text zu erstellen (Scroll-Cur-
sor-Blockbefehle . . .). Dieser im EDITOR
stehende Text kann von der Komman-
doebene ( oder A:0 ) mit dem Befehl
TYPE/L ausgedruckt werden.

Jeder Drucker ist in der Lage, verschie-
dene Schriftarten (Fettdruck, Schmal-
schrift . . .) auszudrucken. Die Zeichen,
die den Drucker dazu veranlassen, nennt
man Steuerzeichen.

Der EDITOR (Platz zum Schreiben) hat
zwei wichtige Eigenschaften:

1. Man kann den Text auf Kassette/Dis-
kette abspeichern und wieder laden.

2. Hat man bereits Text im EDITOR ste-
hen und mdéchte einen anderen Text ein-
laden, hangt der EDITOR diesen einfach
hinten an.

Diesen Effekt kann man beim Umgang mit
den Steuerzeichenverwenden. Z.B.:Man
schreibtinden EDITOR nurdie Steuerzei-
chen fir Fettdruck und speichert diese
unter dem merkbaren Namen ,Fett” ab.

1. Beispiel: Breitschrift (Gilt nur fur die jeweilige Zeile)

Breitschrift

Eingabe: ESC P A ESC P N TEXT

(entspricht "ESC" "SO0" (Shift out))
2. Beispiel: Schmalschrift
Schealschrift {5T=51)
Eingades ESCP A ESCP O TEXT
lentspricht ESC® *SI® iShift in))

Diese Schrift suss wieder abgeschaltet werden

3. Beuspiels Scamalschriit abschalten
Schmalschrift Aus (ST=DC2)

ESC P R
"pez2)

Eingabe: ESC P & TEXT

(entspricht "ESC"
4. Beispiel: Schmalachrift und 7/72 " Zeilenabstand
Schaal und eng (ST=ESC |)
Schaal und eng
Scheal uad reg
Eiogade: ESCP A ESCPO ESCPR ESCF)

{Estspricht "ESC” °0° ESC* *1*
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(ST=Steuerzeichen=S0)

Wenn man dann einen Brief schreibt,
kénnen jederzeit die Steuerzeichen fir
,Fett“-Schrift eingeladen werden. Der
nachfolgende Text wird beim spéteren
Ausdruck (TYPE/L) als Fettdruck auf dem
Papier sein. (Siehe folgendes Beispiel.)
Durch die Kombination der Steuerzei-
chen (z.B. Fettund gedehnt) kénnenviele
verschiedene Schriftarten eingestellt
werden.

Fir den Umgang mit den Steuerzeichen
ist eine kleine Umrechnung notwendig,
die zwar kurz erklart wird, aber durch die
Handhabung mit der Tabelle 1 entfallt.
Im Handbuch Ihres Druckers stehenviele
Steuerzeichen und ihre Bedeutung, z.B.:
ESC E oder

CHR$(27); "E”

fur Fettdruck

Will man nun dem Drucker das Zeichen
,ESC*“ mitteilen, muB man sich zunéchst
entsprechende ASCIl-Zeichen aus-
suchen. (Siehe Tabelle: ESC = 1b usw.
0001 1011). Die jetzt notwendige Umrech-
nung besteht darin, das zweithdchste Bit
zu setzen. Binar sieht das jetzt so aus:
0101 1011. Dies bedeutet sedezimal 5b
und im ASCIl-Code: A. Durch die
Umrechnung werden allen Steuerzei-
chen zu ,groBen*“ Buchstaben zwischen
Aund Z (Ausnahme: $4,6 0, 7, ...).

Statt der Umrechnung kann der Wert
direkt aus der Tabelle entnommen wer-

*noraal® usgeschaltet werden,

Eingabe: ESC F A &

Achtung,

Eingabe: ESC P A E

Eingabe: ESC P A F

(Entspricht "“ESC"

wenn im Handbuch z.B.
Anweiwsung nicht ESC P A ESC P § sondern ESC P A 8.

6. Beispiel: Fettdruck

den, indem ein Lineal an dem Steuerzei-
chen angelegt und der gesuchte Wert in
der Spalte ,GroBbuchstaben“ abgelesen
wird.

In Inrem Handbuch steht der BASIC-Be-
fehl CHR$(27) fur ,ESC*, wobei die dezi-
mal 27 sedezimal 1b und somit in der
Tabelle zu finden ist. (Wird spater noch
bendtigt.)

Nun zum ersten Beispiel: Es werden hier
Steuerzeichen beschrieben, welche fir
EPSON-Drucker (MX 80, RX80, FX80...)
stimmen, aber bei anderen Druckern ab-
weichen kénnen (siehe eigenes Hand-
buch).

Z.B.: Im Handbuch steht SO flr Breit-
schrift aus der Tabelle entnehmen Sie
den Buchstaben N. Fir Steuerzeichen
ESC entnehmen Sie den Buchstaben A.

Da im EDITOR laut ZEAT-Handbuch die
Druckersteuerung mit den Tasten ESC
und P (nacheinander) eingeleiten werden
kann und die Anweisung an den Drucker
ESC SO (A N) lauten muB, ist folgende
Eingabe notwendig: ESC P A ESCPN.
Wichtig: ESC = Taste "ESC”, RET =Taste
"RET” bzw. "CR".
Vorgangsbeschreibung: (Ausgangslage:

bzw. A0 )

EDIT RET

normale Schrift RET

ESCPAESCPN Fettdruck RET

wieder normal  RET

ESCE

TYPE/L

5. Beispiel: Wieder noceal { Norateres )
Dasit  kann der Drucker aus allea Schriftarten auf

wge

ESC & steht, heift die

Dies ist Fettdruck (ST=ESC E)

Fettdruck aus (ST=ESC F}

7. Beispiel: gedehnte Schrift

Auch hier i1st was neues zu beachten. Als Basic-Befehl

steht im Handbuch: CHR$(27); "W"

Das heifit ESC W mit Faktor (n)
weiter steht n = 1

sCHR$(n) 3

gedehnte Schrift

n=40 Normalschrift

Aus der Tabelle ermittelt man fir 1= sedezimal 1 = A

und 0 = §. (Siehe oben)
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Gedehnte Schrift (ST=ESC W (n))> EOT 04

E b ES w c F $ 2 g " d =
inga = L= - ES -~
Wi eder AUS - ENO e % 2 E 48 4 65
Eingabe: ESC P A W ESC P § ACK 8o & 2% £ bod | y
BEL 07 4 27 G 47 [ 67
B8S 08 { 28 H 48 h 68
B. Beispiel: Fett und gedehnt HT 2] ) 29 | 49 i 69
3 LF eA » 2A J 4A i 6A
Fett und gedehnt ist mdglicach
Eingabe: ESC P A E ESC P a W ESC P A \u 08 + 28 K 48 k 68
Wieder normal Ff: ec LT L L 4c ! oC
Eingabe: ESC P A F ESC P A ESC P & CR [i[s] - 20 M 40 m 6D
SO 0E § 2E N 4E n 6E
Letztes Beispiel: Piepton am Schluss des Druckens St oF / 2F ° 4aF - oF
DLE 10 [} 30 P 50 P 70
jaley n 1 31 Q 51 aq n
Eingabe: EBC,F6 DC2 12 2 2 R 52 ' 72
(entspricht "ESC" "BEL") DC, 13 3 33 s 53 s 73
14 7
Technisches Lehrinstitut oy 4 i ¥ = ’ &
Dr.-Ing. P. Christiani NAK 15 5 35 u 55 u 75
= SYN 16 6 36 v 56 v 76
ETB 17 7 37 w 57 w 77
7-BitCode ASCII caN e 8 38 X 58 : 78
- EM 19 9 39 Y 59 v 79
Schr Schr Schriftzeichen suB 1A 3A - 5A 2 7A
Zeichen  Sedez. Zeichen  Sedez. Zeichen  Sedez. Zeichen  Sedez. ESC 18 : 38 | R s { a 78
s c < § sc (= sl
NUL 00 SP 20 @ 49 \ 60 é 2 S5 £ 2} (2 B ) s 5
SOH o1 ! 21 A a a 61 o - ; o k= e Col
1
STX 02 i 22 B 42 b 62 us iF ? ;i 5F DEL 7F
ETX 03 # 23 c 43 C 63 H

Es ist zu empfehlen, sich mit dem ZEAT- Druckeranweisungen mit gut merkbaren licht eine reibungslose Textverarbeitung

Programm eine reine Textverarbeitungs- Namen abgelegt sind (z.B. FETT-EIN fur  mit dem Einsatz der Schriftarten, ohne

Diskette/Kassette zuzulegen, in der die ,Fettdruck einschalten“). Dies ermdg- dem lastigen Suchen nach den richtigen
Steuerzeichen in der Tabelle.

Z80-CP/M2.2

|
RAM-Floppy automatisch
BIOS-Eintrag ﬁil: CP/M2.2 -
gefunden TE T e

« 8¢ id de, textd
banken equ OF284h ; Systemrcutine transportiert 128 Byte P 62d i 1. Bank
stze equ veScoh 1 Speicherzelle Diskettenkapazitaet P yprint
baos equ oS 1 Systemaufruf 1d da, textsd 3 2. Bany
cls equ lah ¢ Bildschirm iloeschen cp 7eh
cr equ odh it carriage return P z,print
it equ Can t line feeao lo de, textd t 3. Bany
tan .equ 0%h 3 Trabulator print: 1d e,9
call boos 1 Meloung ausgeben
start: ld e,clse 1d de, texte
id €y printl: id c,5
call boos 3 Bildschairm loeschen call bdos 3 Endemeldung ausgeben
1d de, textl ld c, 0
1d c.5 call bdos 3 Ini1t. Warmstart
call bdos i Startmelcung ausgeben
1d hl,4B80a ; 480 Bloecke m:t 128 Byte / &2 k Bank
1d Byul : Ziel ist Bank t - | e UnterfFrosramme
1o £, 00 4 Quelle i1st Bank O
id a,0 de, buoun 3 ab wmdr. V000 auv Bank L
id {si1ze),a 1 keine zusaetzliche ROA nl 3 fAnzahl 128 Byte Bloecke merken
call format i Bank formatieren hi,sektor $ Adr. Fuellbytes - HL
cp ] 3 wurde bank formatiert ° de t Zieladresse merken
P nz,extt 5 —— Bank nicht vorhanden -1 3 akt. Bank merken
1d a,62d 1 1. Bank 1st formatiert a0
111 (sizer,a ;1 Diskettenkapaz:taet eintragen ( &2 ik 1 banken 1 Block tormatieren
id hl,480d § 480 Bloecke mit 128 Byte ; o2 k Bank oc
id b,0c 3 Ziei 1wt Bank 2 c,errar 3 == Bane nicht varhangen
1d €0 ; Guelle ist Bank O i 3 copiert DE =-» I
call farmat 3 Bank tormatieren o 1 Bank merten
cp < 1 wurde Bank formatiert oc, 1260 1 naechster 128 Bvte Block
ip nz,eilt 3 ==, Bank nieht vorhanden 7 iu,bc
ig a,7eh i 2. Bank formatiert be
16 (size/,a 1 Disrettenkapazitaet eintragen ( 124 k ) in
la hi,480d i 480 Bioecke mit 128 Byte / &2 k Bank de 3 coplert (r —» DE
id b, 0% i Ziel 1st Bank 3 hl i Anzanhl Bloecke vom Stack holen
Id c,0 i Quelle ist Bank 0 hi
call format : Bank formattieren ah
cP Q i wurde Bank formatiert 1
P nz,exit 3 ==+ Bank nicht vorhanden nz, formal : naechsten Block formatieren
1d a,ublh 3 3. Bank rormatiert a,u 3 Fehlerflag iloeachen
1d (s1ze1,a ; Dimkettenkapazitaet eintragen ( 178 | 1 == Mauptprogramm
exits: id a,\size) ;3 Diskettenkapazitaet bestimmen error: ‘ld a,uffh 1 Fehlerilag setzen « bteine ROA
id de, textZ pop ce
cp < POP de 3 Dummy FOF & i1Stackpereinigung:
w zyprintl 31 Msg. keine =usaetzlicne RAM - harte ret 3 == Houptrproaramm
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Z80-CP/M2.2 = Z80-CP/M2.2 = Z80-CP/M2.2
. - .
= e o n t @ ——mmmmmm— e o~ —— =S cextd: oo cr,14,1f,ta0
db 126 FAM — Floppy tor rr 'y
‘textl: db er, [3,11,17,ta0
db RAM - Fleppy wird formatiert § Bitte warten , & t5:  db er 4,17, tan
ob 178 b RAM oppy tormatier 3
text2: 0Ob er if, 14, tab
do Fehler, reine zusaetzliche RAM - karte vornanden , ¥ rorta: do er. 14,14, tab
5] Laufwerk £ 1 Floppy .
text3: oo cry14,1¢, tab
db 62 k RAM — Floppy tormatiert ¢ . %% ekto ds 128,025n
ena
auf Bildschirms Eingabe Yonment ar
von DoY <RET Aufruf ODT
== £100 LRET Xndern ab 100h
" e 0100 = 21 CRET
m Christoph Kohler & - 5 Uin ganasiRtine
#1ngeban
Achtung: Kein Bytw daré
- - mit eines PBuchstaben be-
EGRUND, EGOSI, EBASIC, EZASS und ESPS mit Disketten verwalten glopmnine A iR At

Durch die oft gestellte Frage ,Wie kann
man ein Eprom von der ROA 64 (siehe
oben) unter CP/M auf Diskette abspei-
chern bzw. wiederin den Arbeitsspeicher
einlesen?, ist nachfolgender Beitrag
entstanden.

Es wurde darauf geachtet, daB der Vor-
schlag ohne allzuviel Aufwand und voral-
lem fur alle CP/M-Anwender nachvoll-
ziehbar bleibt.

Ziel der folgenden Zeilen ist, Programme
wie EBASIC oder EGOSI unter CP/M auf-
zurufen und die damit selbst erstellten
Anwenderprogramme auf Diskette abzu-
speichern bzw. wieder einzulesen.

Die Lésung des Problems ist eigentlich
recht einfach: Man schafft im Arbeits-
speicher von CP/M (TPA) die gleichen
Verhéltnisse wie auf der ROA 64 mit den
EPROMS.

Bild 1zeigt die Beniitzung der TPAam Bei-
spiel der Verwendung des EBASIC2.

DOCOh ~ DOFFh Reserviact flir CP/M

01004 Sprung nach 4000t

4000n - SFFFh EBASIC Im RAM ~ Bermich

BOO0Oh ~ 9FFFh Flatz fUr Anwenderprograsms

tm RAM - Bareich

Bild 1:

Vorgangsbeschreibung:

Im Prinzip wird ein EPROM (z.B.
EBASIC2) von der ROA 64K in die TPA auf
die jeweils festgelegte Adresse (bei
EBASIC = 4000h) kopiert, dann von
Adresse 0100h ein direkter Sprung zu
dem Programm geschrieben und
schlieBlich das ganze (0100h - 5FFFh)
unter der Bezeichnung “EBASIC.COM*
abgespeichert.

Das EBASIC2 muB auf Adresse 4000h
kopiert werden, da es nur auf diesem
Platz laufen kann, um den Arbeitsspei-
cher muB man sich nicht kiimmern, da
dieser ohnehin auf Adresse 8000h zur
Verfligung steht.

Ja richtig, man kann von Speicherver-
schwendung reden, aber bei einem Platz
von ca. 800 KByte aufeiner Diskette spielt
die Inanspruchnahme des EBASIC.-
COM-Files von ca. 24 KByte nur eine ne-
benséachliche Rolle.

11/12

Ruft man das Programm EBASIC auf, mel-
det es sich wie gewohnt und man kann
die alten Programme mit dem Kassetten-
recorder einlesen.

Beim Konservieren des jeweiligen An-
wenderprogrammes kénnte man die TPA
von 0100h bis 9FFFh (Sprung zum
EPROM + EPROM + Anw. Prog) unter
einem Namen abspeichern, aber man
wird zu dieser groBziigigen Speicher-
handhabung (ca. 40 KByte) nur in eiligen
Fallen greifen.

Im Normalfall kann man mitdem DDT den
Bereich von 8000h bis 9FFFh nach 0100h
verschieben und dann abspeichern, um
alle Anwenderprogramme auf einer Lan-
ge von 8 KByte zu behalten.

SchlieBlich bietet sich an, ein Programm
zum Speichern der eigenen Anwender-
programme sowie eines zum Laden der
selbigen zu schreiben.

Die notwendigen MaBnahmen teilen sich
in 3 Gruppen:

1. Kopieren des EPROMS in die TPA

2. Abspeichern des Programmes auf
Diskette

3. Laden und Abspeichern von Anwen-
derprogrammen

1. EPROM-Software in TPA

Es bieten sich verschiedene Moglichkei-
ten an:

1.1 EPROM mit PROMERin TPAeinlesen
(z.B. mit ZEAT)

1.2 Bei Verwendung von statischen
Speichern kann das EPROM direkt auf
den richtigen Platz gesteckt werden.

1.3 Anwender von ZEAT koénnen die
Transport-Routine aus der LOOP 6, Seite
12 verwenden.

Achtung: Bei BASIC2 ist AQ=4000h,
EA=5FFFh AZ=4000h, NQ=0Eh, NZ=
00h

1.4 Nur CP/M-Betreiber missen die
nachfolgende Routine im DDTmitdem S-
Befehl eingeben (CP/M verwendet leider
keine Z80-Befehle)

OUE -

011F - Ende der Xnderung

oIRL: G gleichisltig

Bild 2:

2. Abspeichern des Programmes auf
Diskette

A EBASIC
2 c

Kaltstart wie gewohnt

Hachden ein Programm mit Recorder eingelesen oder selbst ges

1%%, kann man das BASIC (aufier mit oinem Aeset) {olgendarmafi
verlassen:

CLRS
CALL O

Dilgschirm
EXIT

16schen

Mit dem DDT wird das Programa abgespeichert:
A poT

= HE000, IFFF, 100
CTRL C <RETS

SAVE 33 TEST1.BAS

nach t00h verachieben

Ay Unter olnem baliebigems

Namen abspeichern

2.1 Andern und Abspeichern. Wenn das
EPROM in die TPA kopiert ist, muB noch
der Sprung nach Adresse 4000h einge-
tragen werden. Dies geschieht ebenfalls
mit dem DDT.

3. Abspeichern und Einlesen von eige-
nen Programmen

Jetzt ist man in der Lage, das Programm
mit aufzurufen

DDT EBASIC.COM
M100,2100, 4000
5100

ocs

00

40

Beides gleichzeitig aufrufe
EBASIC nach 4000h verschigh
= Sprung eingeten
0100 - JP 4000h

0101 =
0102 =
D103 — B
- CTRL C

SAVE 95 EBASIC.TOM Warum 95 2
Latzte Adresse = SFFFh,
Entocheidend st das hiher—

wortige Byte. Hier SFh = 93

Das Einleser eines Programmes von der Dislotte

folgendermafiends

geschight

A DOT TEST1.EAS heides aufrufen, TESTI.PAS

1iegt auf Adresue 0100h

M0, 2044, G000 nach BOOON verschieben

CTRL C©
as

Jatzt Wann EBASIC aufgeruinn werden:

Ay EBASIC
? o

Wichtig: Warmatart
List oiks i?

Ganz dhnlich verlauft der Vorgang bei
dem Einsatz der anderen EPROMS.
(EGOSI2, EZASS2, EGRUND2000,
ESPS2000...). Die Verwendungderoben
beschriebenen Speich-/Lade-Program-
me erspart jeglichen Umgang mit dem
DDT und wirkt somit wesentlich komfor-
tabler.



Speichern von Programsen auf Adresse BOOOH

Z80-CP/M2.2 =

-

£ PASE 1 =

Z80-CP/M2.2

o1Ice 11250
O1CF 0E 09

0101 20 05 00
oto4 €7 00 00

sKauptprograze  SPEICHERN

thutosatischie Abspeicherung von Anwenderprogramsen
ider EPRON-Software EBRUNDZ, EGOSIZ, EBASICZ, EVASS2
iSpeich.ase

017 11 85 01
O10A 0E OF
018C €0 05 00

jChristoph Kéhler - 20/0%/8¢
i

SYSTEM EQU 00005H 5ystaatunitionen

HSTARTF £0U 0 tWarastart

DIRCONF EQY 3 ilirekte Kansals Ein/Ausgabe

STRAUSF E0U 5 +husgabe von Strings suf Konsale

STREINF E0y 10 ifinlesen von Strings in Puffer

OPENF  EQU 15 ibatel iffnen

CLOSEF EQY 15 s0atel schliefen
DELETEF QU 19 sbstet ldschen
READF  EQU il i3us Dater legen

SRITEF EQU A iin Datel sthraiben

MAVEF  EQU 2 iDater anlegen
RENANEF EQU 2 iDate uabenennen
SETONAF EQU % i0Ka-Adresse setzen

NAKEFCE EQU 250 iFCE - Block kreieren

iR EQU 00K iCursor an letienanfang

LF £ GAH ilurser in neve Jeile

EQF EM 124 Mariterung for Tertende

Kow QU 0
STR EQU !

thoseentar: it 0
String: Bit !

TITLE Speichern van Pragrasmen auf Adrasse BOOOH

06 100k
START:

0100 C3 8 01 P STARTL
Speichern von Prograsaen auf Adrasse S000H PASE 2
0103 4E 61 4D &5 70 o4 &5 72 FRAGE: 13 'Nase der Datai 2um Abspeichern ? §'
0125 49 A€ 68 51 &C 74 73 76 FERLERIL: :} “Inhaltsverzeichniss voll®,CR,LF,'$"
0140 44 69 77 4B &5 T4 74 5 FEWLERD: 1] "Biskette vall !*,CR,LF,'$"
0152 00 00 SATI_TAHL: o )
0154 10 00 PUFFER: 08 6,0

0E H
0166 00 00 00 90 09 00 00 00 AYSSABE_FCB: 05 36,0

0184
0180
0lgF

0152
053
0

0194
0190
01AL
0185
0148

0149
018C
O1AE
018!
0183
01ES
0188
O1EA
0180

n1Co
e
01C5
oice
oca

110301
0E 09
€0 035 00

115601
0E 04
€D 05 00

1156 01
D21 54 01
00 21 86 0L
€0 26 02

0

11 &6 01
9F OF
€9 05 00
FE FF
2 08
11 66 01
O 13
€0 05 00
CHET M

11 86 0}
OF 16
€0 05 00
FE FF
20 o8

START1:

Lo DE, FRABE Nasa ~

4] C,STRAUSF

CALL  SYSTEM

4] BE, PUFFER iNase einlesen

4} L, STREINF

CALL  SYSTEM

Lo DE, PUFFER+2 iFC8 - erzeugen

w [Y,PUFFER

4 13, AUSBABE _FCB

CALL  MAKE_FCB

RET L4

(1] G, AUSSABE_FCEB jDatet schon vorhanden ?

4] [, OPENF

CALL  SYSTEM

cP OFFH

iR 1,KAKE ¥enn nichts ——-) Nake 1t

4] DE, AUSBASE_FLB iWenn ja: Delete 1t

L C, LELETEF

CALL  SYSTEM

CALL  NIZ,MEITER jfalls Datei varhanden,
b oe===) weiter

WAKE:

1] DE, AUSBABE_FCR iNein, neu kreteren

Lo T, MAKEF

CALL  SYSTEM

ce OFFH

IR NI,KEITERL

OL0F FE FF
MEL C4 E7 01
01E4 €3 00 00

O01E7 11 00 BO

O1EA 01 40 00

0iED 76
O1EE Bt
O1EF 28 2C

O1FL 21 B0 00
LHZ A
01F§ £5

0IF5 0B
01F7 (5

01F8 CE 1A
O1FA [0 05 00

OIFD 11 66 01
0200 OE 15
0202 €0 05 00

0205 (1t
0206 01
0207 A7
0208 28 EY

0208 11 68 01
0200 OE 13
020F LD 05 00

0212 11 40 01
0215 0E 09
02t7 €D 05 00

021A €I 71 02

0210 11 6% 01
0220 0E 10
0222 €D 05 00
0225 9

0226 FD 7E 0L
022 A7
0224 8
0228 4

0230 00 23
037 o
0233 04 0B

0235 00

0236 28 10
0218 18

0239 FE 2
0238 28 25
0230 FE 81
023 36 02
0241 D& N

0243 FE 21
0245 38 0E
0T FEI
0249 28 04
04e 13

0z4C 20 77 00
OF DD 21
0251 10 E2

0283 37
025¢ 9

0255 78
0258 B7
02571 3
05e (8

022C 30 36 00 00

0259 0D 36 00 20

4}
L]
CALL
»

MEITERL:

WEITER:

Lo
Lo
CALL

CALL
i

4

=

Spetchern von Prograssen auf Adresse 9000K

Lo

Z80-CP/M2.2

DE, FERLERT
C,STRAUSF
SYSTEM
f00aH

D€, AUSSABE FCE
€, 0PENF
SYSTEN

0FFH

N2 KELTER
(000K

BE.2000K

BC, 64

SCHRE®_SCHLEIFE:

Lo
Ok
IR

Lo
ADD
PUSH

BEC
PUSH

Lr
CALL

L
1]
caL

°op
POP
AND
R

(U]
L
CALL
Lo
w
CALL

P

ME
I,SCHRELB_ENDE

K, 128
#,0E
K

EC
BC

C, SETONAF
SYSTEN

DE, AUSBABE FCE
C,WRITEF
SYSTEN

8

3

A
1,SCHRETE_SCHLEIFE

DE, AUSGARE FCE
C,DELETEF
SYSTEM

[E, FERLER2
C, STRAUSF
SYSTER

ENDE

inhaltsverz, voll

und dann affnen

jfalls Diter varhandes,

PABE I

180 = 0 -<) Ende

§DE+128 = DE

380 retten (Zahler)

jin 3E 15t Speicheradresse

iSpetchern

ilahler restaurseren

3
i Unterprograas DATE] SCHUIEREN

SCHRETB_ENDE:

L
1]
CaLL
RET

0E, AUSEAEE_FCE
€, CLOSEF
SYETEN

iDatet schliefen

Unterprograne MAYE FLB

MACE_FLB:

ARKEFCB_SCHL:

MAKEFCE_GROSS:

MNAKEFCB_FUELL:

L0

Speichern von Prograssen aud Adresse 8000

BEC
IR
Lo
e
IR
<
L
SuB

X3
IR
[
IR
INC
Lo
INC
DINI

SCF
RET

Lo
]
SCF
RET
Lo

c

1, WAKEFCH FUELL
A, (e

1, MAKEFCB_TYP
'y
C,MAKEFTB_6ROSS
200

N
C,MAKEFCB _FUELL

1,KAKEFCB FUELL

WAKEFCB_SCHL

B
L)

1
(1,

sPufferiings laden

sLinge = 0 —) Fehler

jLaofwert = 4:

sLinge Dateinahee is FCEB

PREE 4

jMiedarholen bis Puffer
ileer

iPunkt 7

iTyp fdngt an
iKleinbuchstabe
jRELn ===) wandeln

iSteueraeichen ?
iRest auffallen

R

13, fillen
iPufferzeiger weiter
jleichen in FCB
sFCB-Teiger weiter
iSchleife bis Iihler=0

ikein Fehler: Carrysl
jlihler schen 07

$jar fertig
inein: IR in FCB




0250 D0 23
0z5F 0
0250 18 £3

0262 13

0283 78
0254 FE 04
0266 38 C0

0268 0D 36 00 20
026C D0 23

026 05

026F 18 F2

Z80-CP/M2.2

we A
- M B
R WAYEFCB FUELL

WAVEFCE_TYP:

w0

MAKEFTE TYPSCHL:
o a8
¢4
RO MAKEFCE SCKL
Lo i,
JLIR
BEC

]
R MAKEFCE_TYPSCHL

ENBE:

ERD START

Speichern von Prograaeen auf Adresse BOOOH

0005 SYSTER

0005 DIRCONF

000R STREINF

7910 CLOSEF

0014 READT

0016 RAKEF

O01A SETENAF

000 CR

0014 EOF

0001 STR

0103 FRAGE

0140 FEHLER?

Q154 PUFFER

0184 STARTL

0107 WEITERL

OLED SCHREIR_SCHLEIFE
0226 MAKE_FCB
0243 MAKEFCB_6ROSS
0262 NAVEFCE_TYP
0271 ENDE

na fatal error(s)
SUN=8297

CRC=ARIC

LAZEN VON BOGOH

9100 €396 01
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1000 KSTARTF
1009 STRAUSF

000F DPENF

(013 DELETEF

0015 WRITEF

0017 RENANEF

00FA MAXEFCE

0008 LF

0000 KN

0100 START

0125 FEHLERI

0152 SATI_28KL

0165 AUSGAZE_FCE
0160 NAKE

OLET MEITER

0210 SCHRELB_ENDE
0235 HAKEFCE SCHL
0755 MAYEFCB_FUELL
0267 MAYEFCE_TYPSCHL

ileiger inc.
ilahler dec.

sPufferzeiger weiter

jlanler ¢ ¢
ija: Typ eintragen

inein: auffallen bis
jau Dateityp

PREE §

Z80-CP/M2.2

0103
nx
90y

0152

0187

0163

oun

0198
019€
o140

0183
0lAs
0188

0lag
O1AE
0ig2
086
0189

0188
01ED
O18F
0e2
a1ce

0186
oy
01CE
OLCE
01CF

100
03

0186
0109
0124
010c

iHauptprograas Laden

jhutomatische Laden wor Anwenderprograssen fir
JEPROM-Softwsre ESRUND2, EE0SIZ, EEASICT, EZASSZ

jLade ASH
sChristeph Kehler - 21/04/84

01DE
01EL
01E3
01E8
01€7

B

SYSTEN EQU 00045H
HSTARTF EQU 0
DIRCONF EQU 3
STRAUSE EQU 9
STREINF £0U i
OPENF  EQU 1%
CLCSEF  EOU 16
UELETEF €QU 19
READF  EQU 0
WRITEF EQU n
MAKEF  EQU 2
RENANEF EQU 3

SETONAF EQU 2

MAKEFC2 E0Y 250
<R B L]
LF EW 04K
EOF EQ 144

TITLE LADEN VDN 800K

ARG HeH

START:
» STARTY

13ystesfuni tionen

ibarastart

10icekte Konsole Einfhusgabe
idJsgabe von Strings auf Fonsole
sEtnlesen vor Strings in Puffer
iDatet ddfnen

10ater schlisten

0ster ldschan

izus Dater lesen

iin Dater schreiben

j0ater anlegen

ilater uabenennen

10¥A-Adresse setzen

$FCE - Black wreieren

sCursor an Zerienanfang
iCursor in neee leile

Markigrung for Tettende

0iee
Olee
O1EC
0lED
3133

LADEN

OLEF
01FL

01F4
O1F7
01F9

0IFC
0LFD
OIFE

0209
0203
0205

0208
0209
0204

6200
020€
0t
LM

0218

019
01c
0210
021E

021F

0221
0225

AE 51 8D 65 20 84 &5 72
0 OR 48 41 T 6549 20
00 0A 53 70 65 49 47 &8

LADEN YOK BOOOH

0D OA 4L 65 73 &5 &t 83

00 00

10 00

00 00 06 00 00 00 00 00

1o
0F 03
C0 05 00

11 85 01
OF 04
€ 05 00

16701
M2 n
o2t ol
RN T
o

uno
OE OF
€0 05 00
FE FF
20 98

1o
0E 7

€0 05 90
bt

K]

11 00 80
0L FF FF

2406 90
®
{1013
10 00

1130
OE 09
0 05 of
b4

e

21 80 W
13
03
[+]
3]

VON 8000%

0E 14
€005 00

1o
0F 14
o 05 00

2}
Ly
78 08

1nson
OF 05
€D 05 00

41
A
FEIF

wce
nmna
0€ 10
€D 05 00

£3 64 02

FO 7€ 0L
LY
8
i

o0 36 00 0

o 23
o

Z80-CP/M2.2

FRABES € ‘Nase der latar zus Einlasen 7', (R\LF,'S'
FEALERL: 8 ’,L €1 nicht gefunden '',CR,LF,'$’
FEHLER2: 08 24 peicher woil . CR,LF'S"
PAgE 2
FEHLERT: 1] 0P LF, "Lazafehler '' [R,LF,'S"
SATL_TAKL: w d
PUFFER: L] in,0
05 15
EINGABE_FCB: TS %,
STARTL:
Lo DE, FRAGE iName 7
L C,STRAUSF
CALL  5YSTEd
L BE, PUFFEP iNase zinlesen
Lo £, STREINF
CALL  SYSTEX
L BE, PUFFERs2 iFCB - erzeugen
w 1Y, PUFFER
[t} 1), EINGREE_FCR
CALL  MARE FiB
RET N
w DE, EINGABE _fCE 10at21 vorhangen ?
1] C, OPEXF
TALL  SYSTEM
i OFFH
R’ NI, WEITER
Lo DE, FENLER? ilater nicht gefunden
Lo [, STRAUSF
CALL  SYSTEM
SCF
RET
WEITER: dar also einlesen
Lo DE, 8000H ihdresse Tus Einlesen
L L ilahler = -1
LESE_SCHLEIFE:
(U] HL, (SYSTEM+1! iTest od Speicher voll
DEC KL shnaerk.: Die Adresse
SB HL, D€ $Systeat! RAM-Ende
IR NC,LESE_SCHLEIFEL
w DE, FEHLER? iTest: Speicher vall
L C,STRAUSF
CALL  SYSTEN
SCF
RET
LESE_SCHLEIFEL:
> Lo KL, 128 +128 = Versatz fir DMA-Adresse
/0D HL DE
INC B
PUSH  BC
PUSH HL
PRSE T
w C,SETDNAF FOMA - Adresse setzen
CALL  SYSTEM
Lo DE,EINGABE FCB iRecord 2inlesen
L} C,READF
CALL  SYSTEM 1820 falls alles o.h,
POP 3 ihdresse restaurieren
AND #
R T, MEITERL jweiter 7
Lo DE, FEHLERT iEinlesen Fehler
Lo €, STRAUSF iText: Lese - Fehler
CALL  SYSTEM
WEITERL:
Poe BC jlihler restaurieres
Lo A,C
[ & iPrifen ob Bk 1a Speichar
IR NI,LESE_SCHLEIFE
Lo DE, EINGABE_FCB iRecord schliefien
w €, CLOSEF
CALL  SYSTEN
P WEITERS
i
i Unterprograns MAKE FCE
H
MAXE _FCB:
Lo A, (1Yl tPufferlinge laden
AND &
RET 1 ilange = 0 =) Fehler
Lo 8
Lo (n,0 sLaufwerk = s
INC 4]
INC L



Z80-CP/M2.2 n Z80-CP/M2.2 =
0225 06 0B Lo B.ll“- jLinge Dateinzhee is FCB 0258 0D 3& 00 20
- 025F 00 23
MAKEFCB_SCHL: 0261 05
0228 00 DEC L sMiederholen bis Pufier 0262 18 F2
0229 %810 =®R 1, NAKEFCE_FUELL jleer
0228 1A ] #, (D€}
022 FE 2 e T iPunkt 7
022 225 pL} 1, NAKEFCE_TYP iTyp fangt an 0264 C3 00 00
0230 FE &1 o ‘a' iKleinbuchstabe
0232 38 02 JR C, MAKEFCB_BROSS tnein —-) wandeln
0234 08 20 sug 204
NAKEFCB_SROSS:
0236 FE2A {4 e iSteverzaichen 7
0738 38 0E R C,MAREFCB_FUELL iRest auffillen LADEN VOX BOCOH
0234 FEID X4 =t e
021C 78 04 ® 1, NAXEFCE_FUELL i3, fullen
021 13 N2 3 sPufferzeiger weiter 0005 SYSTEM
023F 00 77 90 Lo 4 sleichen in FCB 0005 DIRCONF
0242 00 23 INC i 1FCB-Teiger weiter 0004 STREINF
0244 10 €2 DIX1  MAKEFCB_SCHL 1Schletfe dis Tahler=0 0010 CLOSEF
00L& READF
LRDEN VOK BOOOH PABE ¢ 0016 NAKEF
001R SETOMAF
0000 R
0246 17 SCF tkein Fehlers Carry=l 0014 EOF
2 0 RET 0107 FRASE
O13E FERLERZ
WAVEFCE_FUELL: 0167 SATI_IAHL
0248 78 L (A jlahler schon 0 7 0177 EINBABE FCB
0249 87 OR ) 0100 MEITER
024 37 §CF 01E6 LESE_SCHLEIFEL
0M4E (8 RET 1 jja: fertig 0219 KAKE_FCB
Q24C D 3& 00 20 Lo " fnein: IR in FCE 0235 MAXEFCB_BROSS
0250 0D 23 INC 1t jleiger 10, 0255 MAKEFCB_Tvp
0252 03 DEC B 3lihier dec. 0264 WEITERS
0253 18 F3 IR HAKEFEB_FUELL
MAKEFCB_TYP:
0255 13 IKC 3 sPufferzeiger weiter no fatal erroris)
NAYEFCH_TYPSCHL:
025 1@ (4 &8
0257 FE 04 e t jlahler < 4 SUM=SCD5
0259 38 (0 R C, MAXEFCE_STHL tjas Typ eintragen CRC=4F12

Z80-CP/M2.2

4] L

INC i1

DEC ]

IR MAKEFTB_TYPSCHL

tnein: aoffullen bis
jiu Dateityp

WEITERT:

0000H

ENDE:

END START

PAGE S

0000 WSTARTF

0009 STRAUSF

000F OPENF

0013 DELETEF

0015 KRITEF

0017 RENAMEF

00FA NAKEFCH

0004 LF

0100 START

0127 FEKLERL

0152 FEHLERS

0185 PUFFER

0198 STARTL

0106 LESE_SCHLEIFE
0208 NEITERL

(228 MAKEFLB_SCHL
0248 MAXEFCB_FUELL
0256 MAKEFCB_TYPSCHL
0267 ENDE

PASCAL und BASIC

Tips und Tricks bei
Hebas, Nr. 5

von Dr. Hans Hehl

1. HEBAS und WordStar . . . der Bild-
schirmeditor ist da.

Nachdem der Klassiker der Textverarbei-
tungsprogramme, WordStar von der Fa.
Graf zu einem verniinftigen Preis erhélt-
lich ist (siehe LOOP 8/9 u. 10), kénnen
Basic-Programme sehr bequem damit
geschrieben und editiert werden. Dazu
nun einige Erlauterungen, die wir gleich
am Bildschirm ausprobieren wollen.

Starten Sie HEBAS und laden dann ein
damit geschriebenes Basic-Programm.
Dieses speichern Sie im ASCII-Code mit
dem Befehl RESAVE ,Dateiname”,a wie-
der ab. Der Buchstabe a nach dem Kom-
ma bewirkt, daB Ihr Programm nicht im
internen Tokenformat (siehe LOOP 7,
S. 5/6) abgelegt wird. Sie kénnen unbe-
sorgt sein, Ihr Programm ist auch im
ASCII-Format wieder ladbar. Ganz Vor-
sichtige konnen ja einen neuen Pro-
grammnamen verwenden (dann genugt
der Befehl ,SAVE neuer Dateiname*,a).

Nun geht es mit dem Befehl BYE zuriick
zu CP/M. Starten Sie WordStar. Das lasti-
ge Warten nach der Copyright-Meldung,
auf das Menue kann durch einen beliebi-
gen Tastendruck, z. B. die Leertaste,

abgekiirzt werden. Verwenden Sie den
N-Befehl zum Bearbeiten einer Pro-
gramm-Datei. Der Start geht sehrschnell,
wenn WordStar auf der RAM-Floppy (die
eventuell sogar noch gepuffert ist) zur
Verfiigung steht. Als Dateiname geben
Sie den Namen lhres Basic-Programmes
an. Jetzt muB der Dateizusatz ,.bas“
unbedingt angegeben werden. Fortge-
schrittene schalten mit dem Befehl
[CTRL-J], [H] und [2] die Anzeige des
Menues ab (siehe Handbuch WordStar).
Jetzt kénnen Sie beliebig in lhrem Pro-
gramm mit den WordStar-Befehlen edi-
tieren, einfligen, blattern usw. Allerdings,
Zeilennummern mussen Sie nun selbst
eingeben, die méachtigen Befehle AUTO
und RENUMBER stehen nicht zur Verfi-
gung.

Gute Listings . . . kein Problem

Sie wollen in Ihrem Listing Leerzeilen
ohne Zeilennummern als Absatz haben.
Geben Sie am Zeilenende oder am Zei-
lenanfang einer Basic-Zeile [CTRL-N] ein
und WordStar erzeugt eine Leerzeile.
Wenn Sie mit [CTRL-K] und [D] Ihre Datei
abspeichern und WordStar verlassen
haben, starten Sie HEBAS und laden |hr
Programm. Der LIST-Befehl zeigt, daB alle
Leerzeilen fehlen. Beim Laden werden
diese von HEBAS ignoriert.

Sie wollen Leerzeichen fir Einschiibe
verwenden. Auch dies geht. Sie kénnen
die ganze Basic-Zeile mit Zeilennummer

nach rechts einriicken. Auch zwischen
Zeilennummer und Programmzeile sind
Leerzeichen mdglich. Sehr schéne
Listings entstehen durch Verwendung
des Tabulators mit [CTRL-I].

WordStar kann mehr...z. B. HEBAS star-
ten

Verwenden Sie den R-Befehl und geben
Sie als Programm-Name Hebas.com an.
Hebas meldet sich mitder Frage nach der
Speichergrenze. Wie gewohnt geht es
nun unter Basic weiter. Der BYE-Befehl
flihrt zu WordStar zurtick.

Der Leser ist aufgerufen, weitere Mdg-
lichkeiten zu erforschen.

In Bild 1ist ein Programm derin LOOP 10
im Trick Nr. 4 vorgesteliten Grundlagen-
Datei HEBASMA.DOC (Abschnitt 6 flr
Anfanger) enthalten. Es zeigt sehrschén,
wie Listings aussehen kénnen, wenn
man WordStar verwendet.

2. HEBAS-Fehler

Nach Murphy's Gesetz istder Fehlerdort,
wo die Daten ganz offensichtlich richtig
sind und nicht tberprtft werden miissen.
- verschobenes Directory bei schreib-
geschtzten Dateien:

So zeigt sich bei HEBAS, daB bei mit
STAT ** $R/O schreibgeschitzten
BASIC-Programmen ein verschobenes
Directory entsteht (besonders unschén
beim Ausdruck, da 6-spaltig).

11/15



PASCAL UND BASIC

Schreibgeschutzte Dateien enthalten
beim ersten Buchstaben des Dateisatzes
nach dem Punkt ein gesetztes Bit 7, aus
42h wird C2. Dies wurde vom Zeichen-
zahler in HEBAS nicht berticksichtigt.

Abhilfe: das Byte 7F in Adresse 32E8 wird
durch DD ersetzt.

3. Cursor abschalten unter HEBAS

Stort das Blinken des Cursors beim
BYTE-Befehl, so hilft das Umschalten in
den Graphik-Modus beim NDR-Rechner.
Bild 2 zeigt ein Demo-Programm.

4. Jux-Befehl ... mein Computerwird high

Probieren Sie einmal den Befehl CALL
2805. Was dann geschieht, ist hervorra-
gend geeignet, Computerlaien das
Fiirchten zu lehren. Der Programmablauf
kann mit der Leertaste angehalten wer-
den (ab Vers. 1.3, siehe LOOP10), [CTRL-
E] bricht ab (Fir Insider: es erfolgt ein
Sprung in die LVAR-Routine).

PASAL UND BASIC -

5. Planungen:

HEBAS lauft demnéchst auch mit dem in
LOOP10,S. 27 beschriebenen Z80-Emu-
lator, da alle Befehle mit illegalen Z80-
Opcodes (z. B. Halbbytes beim IX-Regi-

100 ' dezhexbi.bas Deximol-Hes-Binar-Liste
110 * siehe nc 12/82 Seite 44
115 ‘ ‘angepaft von Or. Hehl Hone

120 22Z=0:

130 INPUT#von Dezimalzahl”;VIsPRINT

140 INPUT*bis Dezimalzohl“;BD:PRINT

150 IF BDI24% THEN PRINT"zu grofe ZaohLI*:GOTO 150
1i Srucker = 2%;DV

140 NPUT"B I Llduchirm = O,

1680 FOR K = VD TO BD

190 Us==*: [F K(100 THEN Ws=" =
200 IF K(10  THEN Us=* *

1* Formatierun 9

210 PRINTSDV,” TEMeIN:T *3HEXS(K);* -

230 FOR t = 7 T0 STEP -1
240 PRINTZDU,SGN(K AND 27133
250 NEXT 1
270 PRINTSDV,* “;CHR$(K) 3222241
280 IF Z2/60=INT(ZZ/40) THEN FOR T=1 TO 12:PRINTODVINEXT T
290 NEXT K

300 END

Bild 1: BASIC-Zeilen mit WordStar
geschrieben

PASCAL UND BASIC

ster, siehe mc 1/82, S.27, Franzis-Verlag)
entfernt werden. Dann ist auch die CPU
64180 verwendbar. HEBAS enthélt
neuerdings den Befehl USER wie unter
CP/M fur unterteilte Directories. Bis zu 9
User-Ebenen sind méglich. HEBAS wird
demnachst auch an CP/M+ (Plus) ange-
paBt.

Beachten Sie den Up-Date-Service
(siehe LOOP 8/9, S. 22).

+ CHR$(27) + “G* 1 REM Oraphikmodus ein

= CHR%(27)
= “A" 1 REN Oraphik-Hodus dus
30 PRINT"Taste drucken®;

: REM Cursor aus

40 PRINT E¥
70 PRINT B
80 IF B = 5 THEN STOP ELSE GOTO 30
90 0070 S50

* REN Cursor ein

Bild 2: Abschalten des Cursors beim
BYTE-Befehl (NDR-Rechner)

FUR 68000-EINSTEIGER

Hilfsprogramme fiir den 68008

Teil 6

Nach Erscheinen der Hardcopy-Maus-
Baugruppe wurden nun schon verschie-
dene Maglichkeiten zum Aufruf der Hard-
copyroutine vorgestellt. Eine der Losun-
gen war, die Routine Clumzulenken. Die-
se an sich schon sehr gute Lésung er-
laubt den Aufruf der Hardcopy in jedem
Programm mit einer Tastatureingabe-
moglichkeit.

Es fehlt also nur noch eine Losung flr die
Falle, wo keine Tastaturabfrage erfolgt.
Auch das kann man recht einfach lésen.
Ich stelle hier nun eine Mdglichkeit vor,
mit der an jeder Stelle eine Hardcopy
ausgelost werden kann. Realisiert wird
dies durch einen Interrupt. Einen Inter-
rupt (engl.: Unterbrechung) kann man
beim 68008 hardwareméBig auf drei Ar-
ten erzeugen:

— durch einen negativen Impuls auf der
Leitung /INT

— durch einen negativen Impuls auf der
Leitung /NMI

— durch einen gleichzeitigen negativen
Impuls auf den Leitungen /INT und
/NMI

Was passiert nun eigentlich bei einem In-

terrupt?

Ein Interrupt ist eine Ausnahme (Excep-
tion) vom normalen Betrieb des Prozes-
sors. Fiur solche Ausnahmen hat der
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68008 einen Speicherbereich (Adressen
$0 - $400), in dem er die sogenannten
Exception-Vectoren erwartet. Das heiBt,
im Falle einer Exception erwartet der Pro-
zessor an einer bestimmten, von der Art
der Exception abhéngigen Speicherstel-
le eine Adresse fiir ein Programm, das
beim Auftreten der Exception abgearbei-
tet werden soll. Fir die beim 68008 ver-
wendbaren Interrupts sind dies die
Adressen $68 (/NMI), $74 (/INT) und $70
(/NMI + /INT). Da diese Adressen unter
Umstanden in einem Eprom liegen, kén-
nen sie normalerweise nicht geéndert
werden. Um dennoch eigene Programme
zur Interruptbehandlung einsetzen zu
kénnen, sind in den Vectoren RAM-
Adressen im Arbeitsspeicher des Grund-
programmes eingetragen. In diesen Be-
reich des Grundprogrammes kann dann
wiederum die Adresse der Interruptrouti-
ne eingetragen werden. Die Adressen im
Rambereich sind:

/NMI| = Ramstart + $0
/INT = Ramstart + $6
/INT + /NMI. = Ramstart + $C

Das Eintragen der Adressen geschieht
wie bereits in LOOP 8/9 gezeigt und wird
durch das Programm INTINIT erledigt.
Dies ist jedoch nicht die einzige Aufgabe
der Routine. Die Interrupts /INT und /NMI

mussen freigegeben werden. Dazu muB
in das Statusregister das entsprechende
Steuerwort geschrieben werden. Wir be-
nutzen hier die Leitung /INT, das ist der
Interrupt-Level 5. Dazu wird in die ent-
sprechende Adresse im Ram die Pro-
grammadresse eingetragen. Da das
Grundprogramm den OPCODE fir JMP
schon dort hinschreibt, kénnen wir uns
das sparen. Das Steuerwort # $2000 gibt
dann den Interruptlevel 5 frei. Nun wird
bis zum nachsten Reset bei jedem nega-
tiven Impuls auf der Leitung /INT unser
Programm angesprungen. In unserer In-
terruptroutine werden dann zunéachst
einmal alle Register gerettet und erst
dann das entsprechende Porgramm fiir
die Hardcopy aufgerufen. Die Adresse
des gewiinschten Programmes kann an
der Adresse 432 eingetragen werden.
Der Aufruf der Initialisierung kann durch
einen Bibliothekseintrag erfolgen. Wich-
tig ist noch, daB die Leitung /INT von der
FLO2 vom Bus getrennt wird!

Zur Erzeugung des Interrupts gibt es nun
verschiedene Moglichkeiten. Die ein-
fachste bietet sich den Besitzern der
Cherry-Tastatur an. Die Taste BREAK ist
als seperate Leitung zur KEY gefthrt. Hier
muB dann lediglich noch eine Leitungvon
PIN 15 der Stiftleiste zum PIN 32 vom Bus
gezogen werden. Natirlich kann man
auch eine Taste der Maus oder einen se-
paraten Taster einsetzen. Wichtig ist da-
beiaber, daB der Taster entprellt wird. Wie
man das macht, ist schon mehrfach be-
schrieben worden.
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V00400
000400
000800
200490
CO0400
000400
000400
000400
000400
000400
000804
000408
00400
000410
000414
000415

33RR0180
ASAETADATAEL?
H]

00000020

0004LB 00

20042

= 00090008

G 8400
'
0
+
'
0

KOPF;

s + ZRUNDPROGRAMN 4B $EGOGO !
R Z:ﬂ 1T
COPYRIGHT L) 1986 BY RUEDIGER BAECKER - POSTFACH 4111 - 5820 GEVELSRERG
ROUTINE TUM AUFRUF VOM PROSRAMMEN UEBER INTERRUPT /INT

+ BISLIOTHENSEINTRAB FUER INIT

DC.L $55A40180
OB CINT-INIT

DL INT

INIT-KDPF

DC.L ENDEA-KOPF

o681

0C.B 0,00

BL.L 9,0

INTVEC

£ $08 € ADRESSE FUER INTERRLPTVECTOR (AS)

400420
900420
000420
000426
eloeze

CE042E
09042E
0042E
000422

2670 0000042E
0008
4eFT 2000

ABE7 FFFF
4EBT 00000000

INTINIT:
MOVE.L SPROGRAMM, INTVEC(AS!

NIVE $52000,58
a1s

OPOERANM:
NEYEM.L AO-A7/D0-DT7,- (A7),
JSR GLOAD

Undefiniertes Syabol

C004%E
200478
o00e3C
00043E
O00A3E
Q00403

0001

ACDF FFFF
47

Fehler entdectt

NOVEML (A7) +,A0-A7/00-D7
PIE

ENDEA:
END,

OEBABE Ende-Sysboltabelle

+ SETIT VECTORADRESSE UND GIBT /INT FREI
¢ LEVEL § - INT-LEITUNG

+ INTERRUPTS FREIGEBEN
¢ AUFRUF DES USERPROGRAMMES

# ERST ALLE REGISTER RETTEN
+ KIER ADRESSE DES AUFZURUFENDEN PROGRAMNES

+ RESISTER ZURUECK
+ SETURN FRON EXICEPTION

Hilfsprogramme fiir den 68008

Teil 7
von Riidiger Backer

Die Hilfsprogramme fiir den 68008 wer-
den mit einem Hilfsprogramm zur Ver-
waltung der Hilfsprogramme fortgesetzt.
Die Routine RUBA-MEN gestattet den
Aufruf beliebiger Programme Uber ein
Menue. Das ist an sich nichts beson-
deres, denn die Programme koénnten
ebensogut tiber die Bibliothek aufgeru-
fen werden. Das besondere an RUBA-
MEN ist die Art, wie die Routine selbstauf-
gerufen wird! Man kann das Menue an
jeder beliebigen Stelle auf den Bild-
schirm holen und die gewiinschten Pro-
gramme dann ausfiihren. Wer den Artikel
RUBA-INT gelesen hat, wird jetzt schon
wissen wie das geht: Richtig, tber einen

&

Interrupt. Die Funktion des Interrupts ist
im o.g. Artikel schon beschrieben wor-
den, so daB ich mich hier auf die Pro-
grammbeschreibung des Menue-Pro-
gramms beschranken kann. Die Initiali-
sierung erfolgt wiederum tber die Biblio-
thek. Bei Auftreten eines Interrupts
erscheint dann das Menue auf dem Bild-

schirm und man kann ein beliebiges Pro-

gramm ausfiihren. Nach Beendigung des
Programmes gelangt man wieder an den
Ausgangspunkt zurick.

Die Anzahlund Art derim Menue erschei-
nenden Programme kann durch Anpas-
sen der Tabellen und der Textausgabe
nattrlich beliebig verédndert werden.

Wer will, kann das Programm auch noch

verbessern, dazu einige Anregungen:

- Suchen aller Bibliothekseintrage und
Aufnahme ins Menue

— Aufruf von Funktionen des Grundpro-
grammes

— Mausgesteuerte Auswahl aus dem
Menue

— Verbesserung des Bildschirmhand-
lings durch retten der GDP-Register
etc.

Will man das Menue aus der Bibliothek
aufrufen, so ist der Befehl RTE in RTS zu
andern.

+ TEXTE AUSBEBEN
+ SCHRIFTSROESSE
+ X-POSITION

4 Y-208TION

+ UND AUSGEBEN

+ KELE Vop

8 Asseabler &, (00 198¢, Zeizz ! 000452
000452 START:
900482 A1FA 0188 LER DTRE(PCH,AD
000490 ORE $400 + GEUNDPROSRAMN AB SEOQ00 ! 000482 103C 0043 NOVE.B #842,00
000400 000468 123C 0000 NOVE,B #50,01
000400 * RUBA-MEN O0046E  143C 00K KIVE.B 220,02
000400 ' 090472 EIC 000K HCVE 3'MRITE,D?
000400 * COPYRIGHT (L) 1984 BY RUEDIGER BAECKER - POSTFACH 4111 - 5820 GEVELSBERS 9e2L 4E4) TRAE §1
000400 ' opere e
000400 . AOUTINE 2U% AUFRUF VON FROGRAMMEN UEBER INTERRUPT /INT ODER BIELIOTHEX o
000400 #9480
000400 KOPF: ¢ EIBLIDTHEKSEINTRAG FUER INIT hiage
000400 SSAR0180 IC,L $S5A40180 Miege
000804  494ESAZDA94E4S DL.2 CINT-INIT'
000408 S8
000400 00000044 LL.L INTINIT-KOFF
000410 200002C3 DC.L ENDEA-KOPF Rslf-D.¢1eir BROCG(IR Assembler 4.7 (C: 1984, Seite I
dpid 01 p ol
000415 Q0 00 00 BC.B 0,0,0 000492 4IFR 0183 LEA OTX3IFLY A0
POOLLE  GO00C00 DL 0,0 000435 TEIC 000 MOVE #'WRITE,DT
V00410 20000000 000493 4E41 TRAP 81
009420 Q0043C  J0IC 0021 HOVE #521,00
000820 YORFY: + BIBLIDTHEKSEINTRAB FUER MENLE Q004A0 0442 0014 SUR 920,02
000420 SSAA0180 IC.L $55A40180 + ACWTUNG, BEMERKUNS BEI INTENDE BEACHTEN !' 0004A4  A1FA 018D LEA TXTI(PC) M
000424 52554241204045 CC.D "AUBA-MEN® 000488 JEIC 000A MOVE #!WRITE,D7
000428 4E U004AC 4E4) TRAP 81
00042C 00000032 BL.L INTHAND-KOPF1 00044F 0142 0O0A SUB 910,02
000430 000002CT DC.L ENDEA-KOPF 000482 41FA O18F LEA TXT2(PC) RO
000434 01 0C.B ! 000486 3EIC 000A MOVE #!WRITE,D7
000435 00 00 %0 0.3 0,0,0 0004BA AE4) TRAP 41
(00438 00000000 IC.L 0,8 0004BC 0442 000 §Us 410,02
00041C 00000000 0004CO  41FA 0190 LEA TATI(PD) RO
000440 00000000 L0 7004C4  IEIC 000A MOVE $'WRITE,D7
000444 O004CE  4E4 TRAP 81
= (0000008 INTVEC E0U $08 + ADRESSE FUER INTERRUPTVECTOR (AS) 0004CA D442 0004 SUB 410,02
000444 OOOLCE  41FA 0151 LEA TXTA(PC) (A0
000424 INTINIT: # SETIT VECTORADRESSE UND GIRT /INT FRE! CO0402 3EIC 200 WOVE 8'NRITE,D7
000448 267C 00000452  MOVE,L $INTHAND, INTVECIRS) ¢ LEVEL 5 - INT-LEITUNS 000405 4E4L TRAP §1
000844 0008 000408 0442 000A 5U8 #10,02
00044C  4EFC 2000 NOVE #$2000,5R # INTERUPTS FREIGEBEN 0004DC  41FA 0150 LER TITS(PC) A0
00450 4E75 RTS 00040 JEIL OO0A NOVE 9!WRITE,D7
000452 0004E4  AEAL © TRAP 91
000452 INTHAND: + MEUPTPROERAMNSTART, AUFRUF BEI INTERRUPT O004E5 0442 000A SUB 410,02
000452 4BET FFFF MOVEN.L AQ-A7/D0-17,- (AT} + ALLE REGISTER RETTEN 0004EA  41FA 0190 LEA TXTS(PD) M0
000456 NODAEE  JEIC 000A MOVE #!WRITE,D7
000456 3EIC 0019 MOVE #'CLR,07 € BILDSCHIAN LDESCHEN 0004F2  4SAY TRAP W1
00045 4E4 TRAF $1 0004F4 0242 000A SUE #10,02
0004F8  A1FS 0192 LEA TXTT(PS) A0
7040 + SEGISTER LOESCHEN 0004FC  JEIC 000A MOVE 9!WRITE,D7
2241 000500 4E4} TR4P B!
000469 9442 000502 0442 0008 SUB 410,02
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FUR 68 000 EINSTEIGER -

000506 41FA 0193 LA TXTAIPD) 80
000504 IE3C 000A NOVE #1WRITE,D7 INTENDE:
000S0E 4E41 TRAP &1
000510 0442 0004 SUB 910,02 000SE8  4CDF FFFF NOVEN.L (A7)+,R0-A7/00-D7 + GEEISTER RESTAURIEREN
000514 41FA 0194 LEA TXT9PC) , 40 1005E4 4E77 ATE + HIER RIS EINTRAEN, FUER AUFRUF V04 GRPRE.
000518 IEIC 0004 WOVE UWRITE,D7 00SEL
000SIC 441 TR 4 v+ PROSRAMATABELLE ¢ + WIER DIE STARTADRESSEN DER PAOGRAMME
000SLE 0442 000K SUB 410,02 + EINTRAGEN
000522 81FA 0194 LEA NTATIFC) 80
000526 IEIC 0ODA WOVE MIWRITE,D7 - 00001420 PR0BLA TR
S002h = 4ks1 Ll = 09002820 PROS2A £ )
000520 = 20001620 731632 £l
00052C 3EIC 000C WOVE #1C1,07 © AUSHAEHLEN - 00001820 PROEA tou
000530 4E41 TR&P 81 5 0 oR085k o
000332 s $20844 £l
000532 3F00 WOVE 30,- (A7) © DANN ZUR SICHERHEIT BILDSCHIRM LOESCHEN 3 e
000534 JESC 0010 MIUE BIELR, 17 + D0 WIRD GERETIET, DA IN CLR BENUTIT UND 3 secet
000538 4E4: TRAP 1 + DIE NUNKER DES GEWAEHLTEN UNTERPROSRANES P
009538 3017 KOVE (A7)4,00 + NOCH 1N D0 STEHT
00053
000530 0000 003 LR 81,00 ¢ FROGRAXN ! AUSBEAERLT ?
400540 700 O4E 3E0 PROS! ¢ 14, DANK DORTHIN e
500544 6000 0032 ONP.B 4 20,00 ¢ SONST RELTER ...
00548 6700 0950 EE0 PRS2 040SEC RS
IOSIC 0800 ¢023 TP AT 00 G0SEL :
560 PRIST 4005EC P
N ] OOSEC 49AESAZ0202048 BC.B “INT - Handler’,0
550 pROG! 0005FT  815E46C657200
O R ODOSFA 0T
(00SFA 2B4T2020713938 DC,.8 'MC) 1986 by Rueciger Baecker 0
000401 762062792052
000808 55644547557220
Roli-0.¥iein 03000708 Asseabler &.0 {0, (785, 3mite O0080F  426145676B8572
000516 00
000568 6700 0058 BED PAOGS 000617 o3
Q00SSC  CO0 0037 CHP.B 47,00 000817 A42597474452050 DC.E ‘Bitte Prograse auswashlen :'\0
000570 6700 0054 BED PROGT DOEIE T26FSTIEIEDED
000574 OC00 0038 ore.5 4°87,00 000625 20817573776185
000578 6700 005C BED PROGE 030520 BBCASAE203A00
90057C 0E00 0039 0.5 1°9°,00 000833 T
000580 6700 00SE BED PROGS 000837 IIZ030303E2052 DC.B 'L == RUBATRANS',0
00584 0C00 006D .5 10", 00 00634 S542415452414E
000SEB 6700 00SC BED INTENDE 000841 5700
000S8C 4000 FEDA BRA START + WEN FEINE SUELTIGE AUSWAHL 200643 T
200590 00643 3220303DIE052 DC.B ‘2 ==) AUBAFILL',D
000590 PROB1: + NUN DAS GEWAEHLTE PROGRAMM AUSFLEHREN 00084R SSE231ABAPACAC
000530 4EB9 00001420 SR PROSLA # MIT JSR, DA ADRESSDISTANZ NICHT KLAR 00851 00
00059 4000 QO4E BRA INTENDE 000652 nH
000594 000552 33203036362052 DC.B '3 ==) AUBADUMP* 0
000534 PROB2: 000559 5547414455405
000598 4EB9 00002820 JSR PROBZA d + PROSRANY AUSFUEHREN 000880 00
000SH0 6000 0042 EA INTENDE 190881 T4
005A4 000881 J42030303E2056 DC.B '4 =) VERIFY',0
000SA4 PADET: 000658 455249465900
D00SR4 4EBY 0000IC20  JSR PROGIA + PROGAANN AUSFUEHREN D008SE s
000SAA 6000 0034 BRA INTENDE 00066E  3S2030IDIE2052 LB S =3 RAM-USR",0
000SAE 000875 4142055525200
000SAE PROBA: 190:7C THTe:
000SAE 4EB9 00001820  JSR PROGAA + PAOGRAMN AUSFUEHREN 00047C J5203D303E2051 OB '8 ==) QUICKPRON',0
000584 6000 0030 BRA INTENE 000583 SSA434BSOS2F
000588 00088A 2000
000538 PROGS: 00580 T
900583 4EBS 00003000  JSA PROGSA + PROGRANY AUSFUENREN 00068C T7203DIDIEIO, EC.E 7 =z LSEMPINTC,D
(90SBE 4000 0026 B7A INTENDE 000893 SI4S4DTOATEESH
000502 W00s%A 00
200502 PROES: 064858 e
0005C2 4689 00001218 ISR PROGAA + PROCAAMM AUSFUEHREN 000892 I82030303E2048 OC.E '8 ==) HARDCOPY',0
000SCE 8000 001C BRG INTENDE 000842 415244434F505
0005CL 00889 0L
0005CE PROGT: U064k 413
000SCC 4EB9 00002028 ISR PHOGTA + PROSRAMN AUSFUEHREN 00068A I9203DIDIE2054 DC.B '9 == TEAT 8B',0
000502 5000 0012 3RA INTENDE 000831 45585420367800
000506 000188
000508 PROSB: 020083 Ende
000SD8 4EE9 000DO20 SR PROGSA + PROGRANN AUSFUEHREN 00083F  BEL48500
000SDC 4000 0008 BRA INTENDE
20050
00050 PROG9:
00050 4EBF 00002420  JSR PROGIA + PROGRAMN AUSFUEHREN
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Dieses Turbopascal-Programm ist flr
den NDR 80-CP/M mit dem GDP (EF
9366) geschrieben.

Schriftbefehle wie HOHE, BREITE und
Umschaltung des Zeichensatzes in
deutsch.

Zum Programm selbst, es zeichnet einen

Lottoblock mit 49 Zahlen im Format 7 x 7
auf den Bildschirm. Die durch Zufall
errechneten 6 Lottozahlen werden durch
ein Pluszeichen gekennzeichnet.

Heinz Sciedeck
KalblingstraBe 8 - 7141 Steinheim 3
Tel.07144/242 46



(* Programm LoTTO H.Schiedefk Steinheim-3

program lotto;

var 1i,3,z,k : integer;
var ch : char;
L : array D..b] of integer;

kreuz ,neuezahl ,ende :boolean;
begin
repeat
randomize; (# neue Zufallszahlen =)
for 1:=1 to 6 do begin (« & mal »)
repeat
neuezahl := true;
for j:=1 to i do if
{» 18t wahr , wenn
until neuezahl;:
L] z

end; (¥ von for 1 #)

neue zufallszahl

FUR 68 000 EINSTEIGER

:= random (48) + 13 (» zahl zwischen 1 und 49 #)

- Lcﬂ then neuezahl := false

writeln ("MO 20°7)
writeln

3
writeln (
(
(

den 24.07.86 *)

writeln
writeln
writeln;

‘Y0')s
‘A g
writeln;

ende := falses

i z= i3

repeat
writeln;

for k := 1 to 7 do
kreuz := false;
for j := 1 to &

if kreuz then
else
if 1 >= 49 then

ist #) i 3= 1+#1;
writelng

until ende;
writeln;

FUR 68 000 EINSTEIGER

‘G3 $21°
‘Bwillst DU noch einen Tip haben

H (# Curser setzen *)
¥ (# GDP Port 73 Schrift grisse #)
i/n 2?3
(# GDP nur Bildseite null ausgeben #)
(# Grafikm. aus Alphamodus wieder ein *)

begin (# Lotto-Block ausgeben #)

do if Lm-a then kreus := true;

write (° +°) (% Zufallszahl
ersetzen #)

durch kreuz

write (i:7);

ende := trues {* Ausgabe bei1 49 abbrechen #)

end;

Meine Angaben sind leider ohne Gewdhr ');

(% Zeichen von Tast. lesen#)

clrscr; writeln ('
writeln (chr(27),°'z17); (# deutscher Zeichensatz einsch. =)
writeln (chr(27),chr(27),°'G"); (# Grafikmodus einschalten «) read (kbd,ch)
writeln ('M10 230°); (#* Curser setzen %) until ch <>'j°;
writeln (°'G3 $22°); (# GDP Port 73 Schrift grosse *) clrscrs
writeln (‘Bich empfehle DIR als Lottozahlen : '); writeln (chr(27),'z0");

end.

Gemischte Ausgabe

Ralph Dombrowski, 2208 Gliickstadt

Es wurden schon viele Druckerroutinen
in der LOOP veroffentlicht, aber kein Pro-
gramm bietet die Moglichkeit deutsche
und amerikanische Zeichen auf einem
Drucker auszugeben. Obwohl der Text-
editor umschaltbar ist, war der Drucker

HREERRRERRER R TR R UNRN NN

bisher fest auf einen Zeichensatz einge-
stellt. Ich stelle hier deshalb eine kleine
Routine vor, die Abhilfe schafft.

Die Aufgabe dieses Programmes ist es,
zu erkennen, was flr ein Zeichen ausge-
geben werden soll und den Zeichensatz
des Druckers gegebenenfalls umzu-
schalten. Die Routine hat einen kleinen

Merker, deranzeigt, welcher Zeichensatz
am Drucker eingeschaltet ist. Bevor das
erste Zeichen auf Drucker ausgegeben
wird, muB der Drucker initialisiert werden.
Dazu wird vor dem ersten Druckeraufruf
die Zahl -1in die Speicherzelle ,dflag“ ge-
schrieben. Den Rest erledigt das Pro-
gramm selbstandig.

Druckerzeichensatze umschalten s ssssssannsnsnne trap #1
rts
dflag: ds.b 1 # @=amerikanischer Zeichensat: an/l=deutscher Z. an
ds @ amers: # Amerikanischen Zeichensatz einschalten
move do,-(a7) # do nicht zerstoren
starts: moveq #%1b,do
move.b #-1,dflag # Zum Drucker initialisieren moveq #!lo,d7
moveq #!'ciinit2,d7 * Textstart festlegen trap #1
trap #1 moveq #°R’,dO
starto: moveq #'lo,d7
moveq #'ci2,d7 # Zeichen holen trap #1
trap W1 clr do .
beqg.s ende * Wenn 0, dann Ende moveq #!'lo,d7
bsr.s lo # Zeichen ausgeben trap #1
bra.s starto * Nachstes Zeichen
ende: move (a7)+,de
rts clr.b dflag
rts
lo:
tst.b dflag * Drucker imtialisiert 7 deutsch: * Deutschen Zeichensatz einschalten
bpl.s lol * Ja, dann weiter move do,-(a7) # dO nicht zerstoren
bsr.s amer # Sonst Zeichensatz auf amerikanisch einstellen moveq #$1b,d0
lol: moveq #'!'lo,d7
tst.b do + Ist auszugebenes Zeichen dewtsches Zeichen ? trap #1
bmi.s lo2 * Ja, dann weirter moveq #'R’,d@
tst.b dflag * Schon amerikanischer Zeichensat: eingestellt 7 moveq #!10,d7
beqg.s 103 * Ja, dann Zeichen ausgeben trap #1
bsr.s amer # Sonst amerikanischen Zeichensatz einschalten moveq #2,d0
bra.s 103 * Zeichen ausgeben moveq #'lo,d7
lo2: trap #1
cmp.b #1,dflag # Ist deutscher Zeichensatz eingeschaltet 7 move (a7)+,do
beqg.s lo3 * Ja, dann Zeichen ausgeben move.b #1,dflag
bsr.s deutsch + Sonst deutschen Zeichensatz einstellen rts
l1o3:
moveq #'lo,d7 + Zeichen ausgeben end

Cad-Programm fiir den NDR-Computer 68008

von Heinrich Zarch, 5438 Ahrweiler

Das Programm lauft auf dem NDR-Com-
puter mit dem RDK-Grundprogramm
68K.

Mit dem Programm kénnen Zeichnungen
auf dem Bildschirm erstellt und Giber Bild-
schirm oder einen angeschlossenen
Selbstbauplotter ausgegeben werden.
Nach dem Start meldet sich das Menue
und es kann zwischen Eingabe und Aus-
gabe gewéahlt werden.

Unter Eingabe-Bildausschnitt kann der
zu bearbeitende Ausschnitt mit den
Tasten E, D, X, S eingestellt werden, und
nach Driicken der Taste C erscheint der
Bildausschnitt mit Angabe der Schildkro-
tenposition und der Schildkréte, die als
Fadenkreuz dient sowie die eventuell er-
stellten Zeichnungen.

Die Schildkréte wird mit den Tasten E, D,
X, Sum eine, und mitden Tasten R, F,C, A
um 5 Stellen um ihre x- und y-Achse be-
wegt.

Mit der Taste Z wird gezeichnet und mit U
auf nicht zeichnend umgestellt (siehe
Listinganfang).

Die Koordinaten werden am Ende des
Programmes abgespeichert. Mit M kehrt
man in das Menue zurtick.

Unter Ausgabe

a) kann man die Zeichnung auf den Bild-
schirm flimmerfrei ausgeben, dabei kann
der AusgabemaBstab im Programmli-
sting geandert werden;
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b) kann die Zeichnung Uber einen
Selbstbauplotter ausgegeben werden,
der MaBstab ist im Programmlisting fest-
legbar;

c) der Selbstbauplotter kann justiert
werden.

Rol§-D.Klein 4B000/08 Assesbler 4,3 (C) 1984, Seite 1

FUR 68 000 EINSTEIGER

Die GrafikgroBe ist nur durch die Ausga-
begroBe des Bildschirm und Plotters be-
grenzt. Die Grafik kann zusammen mit
dem Programm dann abgespeichertwer-
den.

FUR 68 000 EINSTEIGER

Hinweis der Redaktion: Dieses Programm
soll auch als Grundlage fur Erweiterun-
gen dienen. Diese waren: Einbinden der
MAUS (Hardcopy-Maus), Symbole ab-
speichern, . . . Vielleicht erhalten wir
einige |deen?

010048 00000000 PYS:OC.L O sPOSITION Y-STIFTP
01004C 00000000 STIFTP:DC.L 0 #STIFTP HOCH ODER BESENKT
010050 00000000 WARGR:DC.L 0 ®MERT FR LINKS ODER RECHTS

SENKR:DC.L ©

MENUE:

#MERT FUR HOCH DDER TIEF

JSCHRITTSDC.L O *WERT Fa® ADDITION POSITIV ONER NEGATIY
YSCHRITT:DC.L O HERT FOR ADDITION POSITIV ODER NEGATIV

START: NOVE.R #$BB,DO +PROGRAMNBEGINN

NOVE 4120,D1
HOVE #128,02
LEA TEXI, RO
ISR SWRITE
NOVE.L #41,AK

#TITEL

MOVE.L #11,AY

LEA X0ORD,AD KOURDINATENVERZEICHNISSANFANGSKOORDINATEN LADEN
MOVE.L AO,KOOP

JSR SCHLEIFE

JSR SCLR SHENG

NOVE.B #544,00
MOVE #120,01
MOVE #200,02
LEA TEXZ,A0
158 SWRITE
WOVE.B #533,00
NOVE #120,D1
MOVE 150,02
LEA TEX3,A0
ISR SHRITE
HOVE $120,D1
NOVE 120,02
LEA TEIS, A0
ISR SWRITE

JSR 5CI

CHP.B #°1°,D0
BNE.S STI

JSR EINGABE
CHP.B #°2°,00
BNE.S WAHL
JSR AUSBABE
BRA.S WAHL

AUSNAHL DER PROGRAKNPUNKTE

Rol#-D.Klein 4B0CO/0B Asseabler 4.3 (C} 1984, Seite 3

009000 $CAD 1.12 VON 03,4, 198& 010054 00000000
00900 +PROGRANM ZUM ERSTELLEN VON ZETCHNUNGEN 010058 00000000
009£00 +(C) 1984 HEINRICH ZAREK, 3483 AHRNEILER 01005C 00000000
010000 ORG $10000 010060
010000 FREREEHERRRERRRREE 010060 103C 00BB
010000 ¥ MENG 15T ZUSTAND 010064 323C 0078
010000 ' 010068 343C 0080
010000 ¥ EINGABE 0100C 41F9 00010AFE
010000 v e 010072 4EBS 00001385
010000 ¥ BILDSCHIRN 010078 23FC 00000029
010000 ‘ 01007E 00010000
010000 + FINSTELLUNG DES ZU BEARBEITENDEN BILDSCHIRNAUSSCHNITTES 010082 23FC 00000008
010000 ' 010088 00010004
010000 + BILDSCHIRMAUSSCHNITT 256 1 256 01008C A1F9 000108DC
010000 + {Y-HERT#2) 010092 23CB 0001002C
010000 % 010098 4EBY 00D10AEA
010000 + FADENKREUZSTEUERUNG ABSPE ICHERUNS 01009
010000 ' 01009  4EBY 00000DAC
010000 + R+5 1 - LINIE ZEICHNEN 0100A4 103C 0044
010000 * £+l U - LINIE NICHT ZEICHNEN 01008 323C 0078
010000 * 1 (ANFANG LINIE} 0100AC 343C 00C8
010000 * A-55-1-0-D+ Fe§ 010080 41F9 00010802
010000 * I 010086 AEBY 00001385
010000 0 X-1 01008C  103C 0033
010000 & L-5 0100C0 323C 0078
010000 B ; 0100C4  343C 0096
010000 8 FADENKREUZPOSTTIONSANZEIBE 0100CB  41F9 00010807
010000 ' 0100CE  4EBY 00001386
010000 + -- 0100D4 323C 0078
010000 i 010008 343C 0078
010000 + AUSGABE 01000C A1F9 00010814
010000 e 0100E2 4EBY 00001386
010000 + PLOTTER RILDSCHIRN 01008
010000 + 0100E8  4EBY 00000A00  WAHL
010000 + POSITIONIEREN  STIFTSTEUERUNS O100EE 0C00 0031
010000 + 0100F2 65606
010000 T + HaE 0100F4 AEBY 00010108
010000 + GEPLANTE ERWEITERUNGEN 0100FA OCO0 0032 5T1:
010000 0100FE  &4EB
010000 % EINGABESTEUERUNG GBER DIE MAUS 010100 A4EBY 00010648
010000 ' 010106 40E0
010000 # ABSPEICHERUG UND LADEN DER PUNKTE
010000 t
(;lxmg : CASSETTE DISKETTE 210108
_ 010108 4EBY 00000DAO

‘;“m% . TEICHENSATZE 010106 103C 0033
010000 + KREISE YREISTEILE %mlli iﬁi %?)SEE,
010000 ]

010114 41F9 00010825
%11%2% : HARDCOPY 010120 4EBY 00001386
010000 t VERSCHIEDENE NASSTABE gllm: ;oz!:f: %?)zs:
010000 '
010000 b ; . mgiz i‘nxri %%?:oasu
010000 43+ VEREINBARUNGSBAUSTEIN  eeiess 010138 4EBY 00001386
019000 01013E  323C 0028
= 0000000C KOOR EBU 12 SANZAHL BYTES PRO EINTRAG 010142 A3C 000R
= 00000000 11 EQU 0 0FFSET ADRESSIERUNG 010146 4EBY 00000EE2
= 00000004 Y1 EQU 4

01014C  323C 0028
zlmg”‘” STEWS 210150 343C 00BE
010000 5+ VARIABLEN EINGABE ##+ $10150' 4ER7 OROROFAL

010000 00000000 AX: BC.L O $HERT AUSSCHNITSRAHNEN
Rolé-D.Klein 48000/08 Asseabler 4.3 (8] ‘1981, Seite 2

010004 00000000 AYs DC.L O

010008 00000000 PX: DC.L O #NERT ABSOLUT
01000C 00000000 PY: DC.L O

010010 00000000 EX: DE.L O #HERT IEICHENAUSSCHNITT
010014 00000000 EY: DC.L O

010018 00000000 Sx: DE.L O #HERT SCHILDKRGTE
01001C 00000000 SY: DC.L O

010020 00000000 1h: DC.L O

010024 00000000 YA: DC.L O

010028 00000000 ANZAHL: DC.L ©

01002C 00000000 ¥0oP:DC.L ©

010030 00000001 STIFT:DC.L ¢

010034

010034 s+ VARIABLEN AUSGABE #+#

010034

010034 00000000 XAP:DC.L O #X-ANFANE

010038 00000000 YAP:DC.L 0 +Y-ANFANG

01003C 00000000 JE:DC.L O #)-ENDE

010040 00000000 YE:DC.L 0 #Y-ENDE

010044 00000000 PAS:DC.L 0 #POSITION X-STIFTP
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010154 323C 01E0
01015E  343C 00BE
010162 4EBY 00000FAC
010168 323C 01E0
01014C 343C 000A
010170 4EBY 00000FAC
010176 323C 0028
010174 343C 000A
010176 4EB9 00000FAC

010184 2439 00010004
010190 41F9 00010BC8
010196 303C 000F

010197 4EBY 0000328C
010180 A1F9 00010803
01016 2039 00010010
0101AC AEB9 000015FC
010182 41F9 00010803
010188 303C 0022

0101BC  323C 0078

0101C0  343C o0C8

0101C4  4EBY 00001386
0101CA 41F9 00010807
010100 2039 00010014

EINGABE:JSR SCLR

010184 2239 00010000 FI6:

(EINSTELLEN DES BILDAUSSCHNITTES 25b ¢ 256
NOVE. B $333,00
NOVE 60,01
NOVE4228,02
LEA TEX11,A0
ISR SHRITE
NOVE.B §$22,00
NOVE 430,01
WOVE 420002
LEA TEL12,A0
ISR SHRITE
NOVE 40,01
WOVE #10,D2
ISR SHOVETD
MOVE 440,01
NOVE $190,02
ISR SORANTO
NOVE #480,D1
NOVE 8150,02
ISR SORANTO
KOVE #4801
NOVE 810,02
ISR SDRANTO
NOVE #40,01
NOVE 410,02
ISR SORANTO
NOVE.L AX,D1
NOVE.L AY,D2
LEA TABELLE,A0
NOVE #15,00
ISR SFIGUR
LEA BUFY, A0
MOVE.L EX,D0
J5R SPRINTAD
LEA BUFY, A0
NOVE #422,00
NOVE $120,01
NOVE 200,02
ISR SHRITE
LEA BUFY A0
NOVE.L EY,D0

+XOORDINATENE INGABE

# 1= UND Y= NERT

*+BILDRAKNEN

#AUSSCHNTTTBRASE

#TEXT AUF BILDSCHIRM



FUR 68 000 EINSTEIGER

010106
o1010¢
0101€2
0101ES
0101ER
0101EE
0101F4
0101F4
0101FA
0101FE
010200
010206
010208
010210
010214
010214
01021E
010224
010228
010220
01022€
010234

4EBY 000015FC™
41F9 00010BD7
303C 0022

323¢C 0118

343C ooc8

4EBT 00001386

4EBY 00000A00
0C00 0045
6628

06B9 00000008
00010004

0489 00000064
00010024
0685 00000064
00010014
4EBY 00010184
5000 FFCE
0C00 0044
6628

0689 0000000E
00010000

JUsT:

STl

Rolf-D.Klein 48000/08 Assesbler

010238
010238
010242
010248
01024C
010252
010256
010254
01025C
010262
010266
01026C
010270
010276
010274
010280
010284
010288
010284
010290
010294
010294
01029
010244
010248
01024€
010282
010286
0102BA
0102C0
010204
010204
01024
0102€A
010200
010206
010204
0102E0
0102€6
0102EC
0102F2
0102F8
0102FE
010304
010308
01030E
010312
010318
01031C
010320
010326
010324
010330
010336
01033¢C
010342
010348
01034C
010352
010358
01035E
010362
010348
01036E

04B9 000000C8
00010020

0689 00000064
oo0t0010

4EB9 00010184
6000 FFAD
0C00 0058
6428

0489 00000008
00010004

0689 00000064
00010024
0489 00000044
00010014
4EBY 00010184
6000 FF72
0C00 0053
6628

0489 0000000E
00010000
0689 0000008
00010020
04B9 00000064
00010010
4EBY 00010184
4000 FF44
0C00 0043
4600 FF3C
4EF9 000102C4
6000 FF32

4EBY 00000DA0
2A39 00010028
0C85 00000000
4700 0074

223C 00000000
9289 00010010
243C 00000000
9489 00010014
AEBY 00000EE2
0485 00000001
AIF9 00010BDC
2228 0000

9289 00010010
C3FC 0002

2428 0004

9489 00010014
2028 0008

080 00000001
6700 000E

AEBY 00000D6E
4EB? 0001033C
4EB9 0000007C
AEBY 00000FAC
DIFC 0000000C
S1CD FFBA

4EBY 00010634
2239 00010008
9289 00010010
C3IFC 0002

23C1 00010018
2439 0001000C
94B9 00010014

ST12:

ST13:

STi4:

AUSSCHNITT:

SCH:

MARKE1:
MARKEZ:

AUS:

Roli-D.Klein 58000/08 Asseabler

010374
010378
01037E
010384
010384
010390
010394

CSFC 0002
23€2 0001001C
263C 00000054
AEB? 00001314
4EBY 00000400
0C00 0045
8830

ThS:

350 SPRINTAD,
LER BUFY, A0
HOVE #522,00
MOVE 4260,D1
HOVE 420,02
JSR SKRITE

JBR 5C1

CHP.B #°E" D0
BNE.S §T11
ADD.L 48,AY

#BILDAUSSCHNITT EINSTELLEN

SUB.L #100,YA
ADD.L #100,EY

JSR FI6

BRA JUST
Che.B #°0°,00
BNE.S 8TI2
ADDLL #1481

4.3 (C) 1984, Seite 4
SUB.L #200,14
ADD.L #100,EX

J5R Fi6

BRA JUST
CHP.B #°X",D0
BNE.S STI3
SUB.L #B,AY

ADD.L #100,YA
SUB.L 9100,EY

JSR FI6 |
BRA JUST
CHP.B 4°5°,D0
BNE.S STI4
SUB.L #14,AX

ADD.L #200,XA
SUB.L #100,EX

JSR FIG
BRA JUST
CHP.B #°C°,D0
BNE JUST
JNP AUSSCHNITT
BRA JUST

+BILDSCHIRMAUSSCHNITT
ISR §CLR

NOVE.L ANZAHL,0S$VORHANDENE GRAFIK AUS VERZEICHNIS LESEN UND
CHP.L 40,05

BEQ AUS

NOVE.L 10,01
SUB.L EX,D1
NOVE.L 40,02
SUB.L EY,D2

JSR SHOVETO
SUB.L 11,05

LEA KOORD,A0
MOVE.L XL1AD},D!
SUB.L EX,DI
MULS 42,08
MOVE.L Y1140} D2
SUB.L EY,D2
NOVE.L ST(AO} B0
CHP.L 41,00

BEQ NARKE!

JSR SERAPEN

JSR NARKEZ

JSR SSETPEN

ISR SDRANTO
ADDA.L #KODR, A0
DBRA D5, 5CK

ISR ANZEI
NOVE.L PX,D1
SUB.L EX, D

NULS #2,D1
NOVE.L D1,5X
NOVE.L PY,D2
SUB.L EY,D2

#SICHTBAREN TEIL AUS BILDSCHIRM DARSTELLEN
#SCHILDKRSTE POSITIONIEREN

4.3 (C) 1984, Seite §

NULS 92,02
MOVE.L D2,SY
MOVE.L 490,03
JSR SSET

JSR §C1

Cwe.B 4°E°,D0
BNE.S 5120

#SCHILDKRATENSTEUERUNG

01039
01039C
010340
010346
010384
010380
010388
0103BC
0103€2
010306
0103CA
0103CE
010304
010308
01030E
01032
01038
0103EE
0103F4
0103FA
0103FE
010402
010406
01040C
010410
010416
010414
010420
010426
01042C
010432
010434
010434
01043E
010444
010448
01044E
010452
010458
01045E
010464
010464
01046
010472
01047¢
01047C
010480
01048¢
010488
010490
010496
01049C
010442
0104a6
010488
0104AE
010484

Rolf-D.Klein 6B000/08 Asseabler

010488
0104BE
0104C2
01048
0104CE
010404
010404
0104DE
0104€2
01046
0104EC
0104F0
0104F6
0104FA
010500
010506
01050C
010512
010514
01051A
01051E
010524
010528
01052E
010532
010538
01053€
010544
010544
010550
010554
010538
010354
010560
010566
01055C
01054€
010574
010574

05B9 00000001
00010000

0689 00000002
0001001C

2239 00010018
2439 0001001C
4EBY 00001314
4EBY 00010634
4000 FFC&
0C40 0052
6600 0032
0689 00000005
0001000C

0589 00000004
0001001C

2239 00010018
2439 0001001C
4EBY 00001314
AEBY 00010634
5000 FFBE
QCo0 058
6600 0032
0489 00000001
0001000C

0489 00000002
0001001C

2239 00010018
2439 0001001C
4EBY 00001314
4EBY 0001063A
4000 FF56
0C00 0043
5600 0032
0489 00000005
0001000C

0489 00000004
0001001C

2239 00010018
2439 0001001C
4EB9 00001314
4EBY 00010638
5000 FFIE
0C00 0044
6600 0032
0689 00000001
00010008

05B9 00000002
00010018

2239 00010018
2439 0001001
4EET 0000131A
4EBY 00010634
6000 FEEL
0C00 0045
6600 0032
0689 00000005
00010008

06B9 00000004
00010018

2239 00010018
2439 0001001C
4EBY 00001314
4EB? 00010634
6000 FEAE
0000 0053
6400 0032
04B9 00000001
00010008

0489 00000002
00010018

2239 00010018
2439 0001001C
4EBY 00001314
4EBY 00010638
4000 FE74
0C00 0041
5600 0034
0489 00000005
00010008

0489 00000004
00010018
2239 00010018
2439 0001001C
AEBY 00001317
4EBY 00010634
4EBY 0001038A
0C00 0054
6600 0062
4282

2239 00010020
2439 00010024
4EBY 00000EE2
4282

2239 00010008
9289 00010010
C3IFC 0002

§T120:

sT21:

STz

S123:

ST24:

§725:

ST26:

snm

ADD.L #1,PY +ABSOLUTPOSITION

ADD.L #2,5Y

HOVE.L SX,D1
NOYE.L SY,D2
J5R SSET
ISR ANIET
BRA TAS

P #°R',00
BNE 5121
ADDLL #5,PY

ADD.L #10,8Y

MOVE.L SX,D1
NOVE.L SY,D2
ISR SET

ISR ANZEI
BRA TAS

CHP.B 4'Y",00
BNE §122
SUB.L #,PY

SUB.L #2,5Y

MOVE.L SX,D!
NOVE.L 8Y,D2
JSR §SET

JSR ANZEI
BRA TAS

CHP.B °C°,D0
BNE ST23
SUB.L ¥5,PY

SuB.L 410,5Y

MOVE.L SX,D!
NOVE.L SY,D2
JSR SSET

JSR ANZEL
BRA TAS
CHP.B 9°D°,00
BNE 5724
ADD.L #1,PX

ADD.L #2,SX

HOVE.L 5,01
NOVE.L §Y,02
J5R SSET

ISR ANZET
BRA THS
CHP.B 4°F*,D0
BNE 5125
ADD.L 45,PX

4.3 (L) 1984, Seite &
ADD.L 410,51

NOVE.L SK,D1
NOVE.L S¥,02
ISR SSET

ISR ANZEI
BRA TAS
CHP.B 4°5",D0
BNE ST26
SUB.L 01,PX

SUB.L #2,5%

MOVE.L SX,D!
MOVE.L SY,02
J5R SSET

JSR ANZEI

BRA TAS
CHP.B #°A°,00
BNE 5727
SUB.L #5,PX

SUB.L #1051

NOVE.L 5X,D!
MOVE.L 5Y,D2
ISR §SET

ISR ANZEL
ISR TAS
CHP.B 4°7°,D0
BNE 5728
CLR.L D2
MOVE.L XA,D1
NOVE.L YA,D2
ISR SHOVETD
CLR.L D2
NOVE.L PX,D1
SUBLL EX,D1
NULS.L 82,01

STICHNEN UND KODRDINATEN SPEICHERN
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01057€
010584
01058A
010590
010596
01059C
010542
010548
0105AE
010584
010588
01058C
0105C0
0105C6
0105CC
010500
010504
010508
01050C
0105€2
0105€8
0105EE
0105F2
0105F2
0105F4

2439 0001000C
9489 00010014
4EBY 00000FAC
23C1 00010020
23C2 00010024
2239 00010018
2439 0001001C
4EBY 00001314
AEBY 000105F2
6000 FDD4
aCoo 0055 §728:
4600 0016
AEB9 00000DSE
23FC 00000000

FUR 68 000 EINSTEIGER

£
HOVE.L PY,02
SUB.L EY,D2
IS8 SDRANTO
NOVE.L DI, XA
NOVE.L D2,YA
MOVE.L SX,D1
NOVE.L SY,D2
ISR SSET

J5R SPEICHERN
BRA TAS

CHP.B 4°U°,00
BXE ST29

ISR SERAPEN
HOVE.L 80,STIFT

00010030
6000 FDBE BRA TAS
0C00 004D §129:  CHP.B 4'N°,DO
4600 FOBO BNE TAS
AEBY 00001108 JSR SGRAPOFF
4EBY 00001112 JSR SHIDE
AEBY 000100%€ JSR MENUE
4000 FD9A BRA TAS
SPEICHERN: +IEICHNEN UND XOORDINATEN ABSPEICHERN
4281 CLR.L D1
2079 0001002C NOVEA.L KOOP,AO #NERT KOORDINATENVERZEICHNIS-ANFANG

Rol é-D.Klein 68000/08 Asseabler 4.3 (L) 1984, Seite 7

0105FA
010600
010804
010608
01080
010814
010818
01061E
010622
010628
01082
010632
01038
010838
01063
01063E
010642
010646
01084C
010652
010658
01085E
010664
010654
0108E
010672
010676
01067C
010582
01088
01088E
010694
010698
01069C
010840
010686
010688
0106AE
01082
010685
01068
010620
0106C5
0106Ch
0106CE
010602
010808
01080€
0106E2
01066
010EC
01082
0106Fb
0106FA
010700
010706
010706
01070
010710
010712
010718
01071¢
01071E
010724

0589 00000001
00010028

2239 00010008
2141 0000
2239 0001000C
2141 0004
2239 00010030
2141 0008
23FC 0000000t
00010030
DIFE 0000000C
23C8 0001002C
AE7S

103C 0011
323C 0054
343C 00FS
AIF9 00010830
4EBY 00001386
41F9 00010803
2039 00010008
4EBY 00001SFC
41F9 00010803
103C 0011
323C 006E
J43C 00FS
4EBY 00001385
41F9 00010807
2039 0001000C
AEB9 000015FC
A1F9 00010807
103C 0011
323C 00BE
J43C 00FS
4EB9 0000138
AE75

4EB9 00000DA0
103C 0044
323C 0078
343C ooc8
AIF9 00010858
AEBY 00001386
103C 0033
323C 0078
343C 0096
41F9 00010850
4EB9 00001385
323C 0078
343C 0078
AIFS 00010BSD
4EBT 00001386
323C 0078
J43C 005A
A1F9 00010874
4EBT 00001386

ANZET:

4EBY 00000A00  IUR:
QCo0 0031

6606

4EB9 00010732

0C00 0032 §T30:
5606

4EB? 000108F4

0C00 0033 ST31:

Rolé-D.Klein 6B000/08 Assesbler

010728
01072A
010730
010732
010732
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460C
4EB9 000107AE
4004

4EBY 00000DA0  MONITOR

AUSBABE:JSR SCLR

ADD.L #1,ANZRHL *#2ZHLEN DER GESPEICHERTEN KOORDINATEN

NOVE.L PX,D!  #PX NACH D1

NOVE.L D1,X1(A0)¥DI NACH KODERDINATENVERZEICHNIS
MOVE.L PY,D1  €PY NACH DI

NOVE.L DI,Y1(AO)#D1 NACH KOORDINATENVERZEICHNIS
MOVE.L STIFT,B1 #STIFT NACH D1

NOVE.L D1,ST(AO}#DI NACH ST

MOVE.L #1,STIFT #STIFT AUF ZEICHNEN SETZEN

ADDA.L #KDOR,AO #HERT KOORDINATENVERZEICHNIS ERHGHEN
NOVE.L A0,KOOP
RTS

NOVE.B #$11,00 +KODRDINATENANZEIGE
HOVE 490,01
NOVE 9245,02
LEA TEXI2,A0
3SR SHRITE
LEA BUFY,A0
HOVE.L PX,D0
ISR SPRINTAD
LEA BUFY A0
NOVE.B #811,00
KOVE 110,01
NOVE #245,02
ISR SWRITE

LEA BUFY, A0
MOVE.L PY,00
3SR SPRINTAD
LEA BUFY,A0
NOVE.B #511,00
MOVE 190,01
NOVE 245,02
ISR SHRITE

RTS

¢ Y= UND Y= WERT

+TEXT AUF BILDSCHIRK

HAUSBABE
NOVE.B #5400
HOVE §120,01
HOVE $200,02
LEA TEX30,A0
ISR SNRITE
MOVE.B #833,00
NOVE #1201
NOVE #150,02
LEA TEX31,A0
58 SHRITE
NOVE #120,01
NOVE 120,02
LEA TEX32,A0
J5R SHRITE
NOVE #120,D1
NOVE 490,02
LEA TEX33, A0
J5R SHRITE

ISR SCI

cHe.8 #°1°,00
BNE.S ST30¢
JSR NONITOR
cae.B #°2°,00
BNE.S ST31
JSR LINIE
CHP.B #°3°,D0

¢IUR BILDSCHIRMAUSGABE

#7UR PLOTTERAUSEABE

4.3 (C) 1984, Seite B

BNE.S IUR
JSR JUSTIEREN
BRA.S ZUR

+7UN JUSTEIREN

:JSR SCLR

010738 223C 00000000
010738 243C 00000000
010744 4EBY D0000EE2
01074k 41F9 00010BDC
010730 2439 00010028
010756 0CBS 00000000
01075C 4700 F?40
010760 0485 00000001
010746 2228 0000
010764

010764 2428 0004
01074E BSFC 0002
010772 2028 0008
010776 0CBO 00000001
01077C 6700 000E
010780 4EB9 00000DSE
010786 4EBY 00010792
01078C  4EBY 0000007C
010792 4EBY 00000F4C
010798 DIFC 0000000C
01079 SICD FFC
0107A2 4EBY 00010AEA
0107A8 4EBY 0001009E
0107AE

0107AE

O10TRE  4EBY 00000DA0
010784 303C 0022
010788 323C 0678
0107BC  343C 00%
0107C0  41F9 00010887
0107C6  AEBY 00001386
0107¢C  323C 0078
010700 343C 0078
010704 41F9 00010894
0107DA 4EB9 00001386
010760 323C 0078
0107E4  343C 005A
0107ER  41F9 00010BAL
0107EE  AEBY 00001386
0107F4  323C 0078
0107F8  343C 003C
Q107FC  41F9 00010BAE
010802 4EBY 00001386
010808 323C 0078
01080C 343C 001E
010810 41F9 00010BBB
010816 4EBY 00001384
010BIC 4EBY 00000400
010822 0COD 0045
010826 8624

010828 3A3C 0009
01082C  303C 0020
010830 AEBY 00000028
010836 303C 0000
010834 4EBY 00000028
010840 303C 0001
010844 4EB? 00000028
010848  51CD FFEQ
010B4E 4000 FFCC

Ral$-D.Klein 68000/08

010852 0C00 0058
010856 4620

010858 3A3C 0009
01085C  303C 0028
010850 4EBY 00000028
010866  303C 0000
010854 AEBY 00000028
010870 303C 0001
010874 AEB 00000028
010878 51CD FFEQ
01087E 6000 FF9L
010882 000 0044
010885 6620

010888 33C 0009
01088C 303C 0004
010890 4EBY 00000028
010896 303C 0000
010894 4EBY 00000028
010880 303C 0001
010844 4EBY 00000028
0108AA 51D FFEQ
010BAE 4000 FF4C
010882 000 0053
010885 4420

010888  3A3C 0009
01088C  303C 0005
0108C0 4EB9 00000028
0108C6  303C 0000
0108CA  4EBY 00000028
010830 303C 0001
010804 4EB9 00000023
0108DA 5ICD FFEO
01080 6000 FF3C
0108E2 000 0041
010BE6 8600 FF34
O108EA 4EBY 00010538
0108F0 6000 FF2A

W1D:

MARKE4:
NARKES:

JUSTIEREN:

Jus:

NO1:

fAsseabler

ST40:

ND2:

STAl:

NO3:

STA2:

NO4:

STAS:

FUR 68 000 EINSTEIGER

NOVE.L 40,01

OVE.L 40,02

ISR SHOVETO

LER KOORD, A0

NOVE.L ANZAHL,DS

[HP.L 40,05  FESTSTELLEN DB KUORDINATEN VORHANDEN
BEQ NENUE

SUB.L 41,05

NOVE.L X11A0) D1

DIVS 40,0 +GRGAE DER BILDSCHIRNAUSBABE
NOVE.L Y1(A0) D2

DIVS 92,02 #GRASE DER BILDSCHIRMAUSEABE
NOVE.L ST(AO) D0

CHe.L 11,00

BEQ NARKEA

ISR SERAPEN

ISR MARKES

J5R SSETPEN

ISR SDRANTO

ADDA.L #KDOR A0

DBRA D5, HID

JSR SCHLEIFE

158 NENUE

{PLOTTERSTIFT POSITIONIEREN
158 SCLR
NOVE 952,00
HOVE 120,01
HOVE 150,02
LEA TEX34,A0
ISR SHRITE
MOVE #120,01
HOVE §120,02
LEA TEX35,A0
ISR GHRITE
MOVE #120,D1
HOVE 490,02
LEA TEX36,A0
ISR SHRITE
MOVE #120,01
NOVE 240,02
LEA TEX37,A0
ISR SHRITE
NOVE #120,01
NOVE 230,02
LEA TEX38,A0
ISR SWRITE
J58 §CL
CHP.B §°E',D0
BNE. S STAO
NOVE #10-1,05
NOVE 432,00
ISR 5L0

HOVE #0,00
ISR 6L0

WOVE 41,00
J5R 5LO

DBRA D3,NOL
BRA JUS

#STIFTSTEUERUNG HOCH

4.3 (C) 1984, Seite 9

CHP.B 4°X",D0
BNE.B STAL
NOVE 910-1,05
HOVE #40,00
J5R 5LO

NOVE 40,00
JSR L0

NOVE 41,00
J5R 5LO

DBRA D3,N02
BRA JUS
CNP.B 4°D°,00
BNE.B 5T42
NOVE #10-1,05
KOVE 84,00
J5R 5L0

NOVE #0,00
ISR 5LO

HOVE 1,00
ISR SLO

DBRA DS,NO3
BRA JUS
NP8 4°5°,00
BNE.B ST43
MOVE 910-1,D5
HOVE 45,00
ISR SLD

NOVE #0,00
ISR §LO

NOVE 41,00
JSR L0

DBRA DS, NO4
BRA JUS
CHP.B 4°A",D0
BNE JUS

ISR AUSGABE
BRA JUS

#STIFTSTEUERUNG TIEF

#STIFTSTEUERUNG RECHTS

#STIFTSTEUERUNG LINKS

#1UR AUSGBABE




FUR 68 000 EINSTEIGER FUR 68 000 EINSTEI

0108F4 4279 00010034 LINIE: CiR XAP & 0109BE  4EBY 00000028 ISR 5L0
0108FA 4279 00010038 _ CLR AP 0109C4 2039 0001004C NOVE.L STIFTP,00
010900 4279 00010044 CLR PIS 0109CA 4EBY 00000028 J5R 5L0
010905 4279 00010048 CLR PYS 010900 4280 CER.L DO
01090C 4279 00010058 CLR YSCHRITT 010902 4EF9 00010424 NP TEST
010912 4279 0001005C CLR YSCHRITT 010908 DC84 DNL:  ADD.L DA,D6  +GRAAER
010918 4286 CLR.L D& 01090A 2039 00010058 MOVE.L XSCHRITT,DO
010914 41F9 000108DC LEA KOORD,A0  *KDDDINATEN LADEN 010960 DIBY 00010044 ADD.L DO,PIS
010920 2439 00010028 NOVE.L ANZAHL,DS 0109E6 2039 0001004C KOVE.L STIFTP,00
010926 0485 000000D! suB.L 81,05 0109EC  4EBY 00000028 ISR 510
01092C 2628 0000 WDH:  NDVE.L X1{AO),D3#XE-KOORDINATE 0109F2 2039 00010050 MOVE.L WARER,D0
010930 C7FC 0003 NULS 43,03 +VERGRGSERUNBSFAKTOR FUR DIE PLDTTERAUSGABE 0109F8  4EBY 00000028 IR0
010934 23C3 0001003C NOVE.L D3, XE 0109FE  203C 00000000 MOVE.L 0,00
010934 2828 0004 NOVE.L Y1(A0) ,D4*YE-KOORDINATE 010804 4EBY 00000028 ISR 5LO
01093E CIFC 0003 NULS #3,D4 +VERGRGSERUNGSFAKTOR FiR DIE PLOTTERAUSGABE 01080A 203C 00000001 MOVE.L 41,00
010942 23C4 00010040 NOVE.L D4,YE 010810 4EBY 00000028 ISR 5LO
010948 2028 0008 MOVE.L ST(AO] ,DOSST-HERT 010816 2039 0001004C HOVE.L STIFTP,00
01094C CIFC 0080 NULS 9128,00 O10AIC 4EBY 00000028 ISR §LO
010950 23C0 0001004C NOVE.L 00,STIFTP 010822 4280 CLR.L DO
010956 +DELDA ) UND Y BERECHNEN 01024
010956 94B9 00010034 SUB.L XAP,D3  ®XE-NAP=DELTA I 010824 0C26 00000000 TEST:  CMP.L 40,06
01095C 0CB3 00000000 CNP.L #0,D3  #FESTSTELLEN OB DELTA X NEGATIV 010824 6700 000 BEQ ZWELG #0=0
010942 4BOO 0134 BNI LINKS SHEGATIV 010R2E  KEOD FFS4 B5T DPL +130 NACH DPL
010966 - 5A00 0114 BPL RECHTS *POSITIF 010432  4D00 FFA4 BLT DMI #D(0 NACH DNI
010958 010836
01096R 98BY 00010038 DELY: SUB.L YAP,D4  #YE-VAP=DELTA Y O10R36 2239 00010044  IMEIG: MOVE.L PYS,DI
010970 0C84 00000000 CNP.L 40,04  FESTSTELLEN 0B DELTA Y POSITIY 010A3C 2439 0001003C NOVE.L XE,D2
010842 B4B1 CNP.L DI,D2  #PYS"XE STARZ
Rol#-D.Xlein 6B000/08 Asseabler 4.3 (T} 1984, Seite 10 010A44 5600 FFIQ BNE STAR?
010A48 2239 00010048 HOVE.L PYS,D1
010976 6800 0156 BNI TIEF INEGATIY O10R4E 2439 00010040 NOVE.L YE,D2
010974 &A00 0138 BPL HOCH POSITIV 010854 B4BY oHP.L 01,02
01097E 010AS6 6800 FF24 BNE STAR2 PYSME STARZ
01097€ 4280 STAR2:  CLAR.L 00 MO0ASA 23F9 0001003C MOVE.L XE,XAP  €I-E UND YE NACH I-A UND Y-A VERSCHIEBEN
010980 B&B4 CNP.L D4,05  #PROFEN 0B DELTA X ODER DELTA ¥ GHGSER 010850 00010034
010982 EQ0 0054 86T DAI M0RES  23F9 00010040 KOVE.L YE,YAP
010986 010A5A 00010038
010986 9083 DPL:  SUB.L D36 ¢KLEINER J10REE DIFC 0000000C ADDA.L WKDOR,AO
010988 2039 0001005C NOVE.L YSCHRITT,DO 01074 SICD FEBS DBRA D5, WOH
01098  DIBY 00010048 ADD.L DO,PYS J10A78  4EB9 0001009E JSR MENUE
010994 2039 0001004C NOVE.L STIFTP,00 010A7E
010994 4EBY 00000028 J5R 5LO 0ATE 448 UNTERPROGRANN STIFTSTEUERUNG#s¥ssss
0109A0 2039 00010054 NOVE.L SENKR,DO 010A7E  23FC 00000004  RECHTS: MOVE.L #4,NAAGR
0109R% 4EBY 00000028 JSR §LO 210484 00010050
0109AC  203C 00000000 NOVE.L 0,00 10888 23FC 00000001 NOVE.L #1,XSCHRITT
010982 4EB9 00000028 ISR §LO 010ASE 00010058
010988 203C 00000001 NOVE.L §1,00 010892 4EF9 00010968 NP DELY
fol¢-0.Klein 68000/08 Asseabler 4.3 (C) 1984, Seite 1t O10AFE 43414400 TEX1:DC.B ‘CAD' 0 010887 5454348545320 TEX34: DC.B 'RECHTS  0',0
010802 4DASAEDDOO TEX2:0C.B “NENG ' ,0 01088E 202020204400
010898 23FC 00000005 LINKS: MOVE.L #5,MARGR 010B07 4SA94EA7414245 TEX3:DC.B "EINGABE 1,0 010894 4CA94E4B5I2020 TEXIS: DC.B 'LINKS 5,0
O10A%E 00010050 O010BOE  20202020202031 010898 202020203300
0108R2  23FC FFFFFFFF NOVE.L #-1,XSCHRITT 010815 00 010BA1  4BAF4348202020 TEX3b: DC.B 'HOCH E',0
01088 00010058 010816 41555347414245 TEXS:DC.B 'AUSBABE 2.0 010BAB 202020204500
010AAC 4483 NEB.L D3 010BID  20202020202032 010BAE 5449456202020 TEX37: DC.B 'TIEF 1,0
OLOARE  4EF9 0001096A e DELY 010824 00 010BBS5 202020203800
010ABA 23FC 00000020 HOCH:  MOVE.L 432,SENKR 010825 010BBB  41555347414245 TEX38: DC.B 'AUSGABE  A",0
010ABA 00010054 010825 AS494EA7414245 TEX1l: DC.B 'EINGABE BILDAUSSCHNITT *,0 010BC2 202020204100
O10ABE  23FT 00000001 MOVE.L #1,YSCHRITT 010820 2042494C444155 0108C8
010AC4  0001005C 010833 5353434B4E4954 010BC8 02 02 00 00 00 TABELLE: DL.B 2,2,0,0,0,6,4,4,4,4,10
O10ACB  4EF9 0001097€ NP STAR? 010834 542000 010BCO 06 05 04 04 04
O10ACE  23FC 00000028 TIEF:  NOVE.L #40,SENVR 010830 58302020202020 TEX12Z: DC.B 'X= ND V= WERT',0 010802 OA
010AD4 00010054 010844 2020554EA42059 010803
010ADB  23FC FFFFFFFF NOVE.L #-1,YSCHRITT | 010848 30202020202020
Q10ADE  0001005C . 010852 205745525400 Rolé-D.Klein 68000/08 Asseabler 4.3 (C} 1984, Seite 12
O10AE2 4484 NEG.L D4 010858 4155347414245 TEX30: DC.B *AUSEABE',0
010AE4  4EF9 0001097E NP STAR? 01085F 00 010803 BUFX: 05,8 4
010AEA SCHLEIFE: 010850 42494C44534348 TEXSL: DC.B 'BILDSCHIRK 1°,0 010807 BUFY: DS.B 4
O104EA  363C 0063 OVE #100-1,03 010867 495240203100 010BDB 00 0S.M 0
O10AEE 4EB9 00000ES8  WARTE: JSR SSYNC 01086D SOACAFSASEASS2 TEX3Z: DC.B 'PLOTTER  2°,0 o1080C KOORD:
010AF4 4700 FFF8 BEQ WARTE 010874 202020203200 01081¢
010AFB S1CB FFF4 DBRA D3, HARTE 010874 4ASSS354494552 TEXS3: DC.B "JUSTIERUNG 3°,0 01080E END
010AFC  4E75 RTS 010881 354E47203300
010AFE 009558 Ende-Sysboltabelle

ges aktuell ges aktuell ges aktuell

Seit 1. 9.: Wesentliche COL256B DM 448 (598-), CPUGBKB

: 3 DM 139,~ (199,-), FLO2B DM 258, (389,-),
Preisreduzierungen POW26/22N DM 99, (159,~), SBC2B DM 59,

bei GES'PrOdUkten! (89,~). Wesentlich glnstiger wurde auch
der mc-CP/M-Computer: SYS1B DM 198,—

Teilweise erhebliche Preisreduzierungen wur- (398,-), TERM166B DM 398, (498,-). Dies
den beim Elektronikladen Detmold und bei nur einige Beispiele aus tiber 100 Preiskor-
unsvorgenommen. So kostet die ACRTC-Bau- rekturen. Neuen Katalog und Preisliste anfor-
Gruppe nun DM 1.300,- (frther DM 2.052,-), dern - es lohnt sich!
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FUR 68 000 EINSTEIGER

FUR 68 000 EINSTEIGER

exfe' formatieren mit dem 68008

von Olaf Reinhold, 3300 Braunschweig

Das folgende Programm formatiert Texte,
die mit dem Texteditor erstellt wurden.
Die Adresse des zu formatierenden Tex-
tes ist dieselbe, die fir den Editor einge-
stellt ist.

Durch setzen eines Dummy (ASCII Code
40h) in einer Zeile, wird diese Zeile nicht

formatiert. Steht als erstes Zeichen in
einer Zeile ein Dummy, wird diese Zeile
als Leerzeile ausgeben.

Nach dem Start des Programmes (ge-
startet wird mit ,Start), muB die Anzahl
der Zeichen pro Zeile eingegeben wer-
den. Nach dem Formatieren, was relativ
schnell vor sich geht, wird gleich der Edi-

tor aufgerufen und das Ergebnis ist jetzt
auf dem Bildschirm sichtbar.

Es muB jedoch auf einen geniigend gro-
Ben Speicher geachtet werden. Ist auf
Adresse $A000 bzw. $EA000 kein RAM-
Speicher mehr vorhanden, darf der zu
formatierende Text max. 4KByte groB
sein.

org $20000
stxtxt equ $36
akttxt equ $3a
etxtxt equ §3e
eottxt equ $42
txtepal equ E35¢4
letztzei equ 3ffe
leerzei equ $ffd
zeichein equ $ffc
rest equ $fib
zustaby equ #ffa
puffer equ $ £17
count equ $1f6
leer equ ${f5
schirm equ $1000

start:
clr.b txtspal(as)
clr.b letztzei(a5)
clr.b leerzei(a5)
cir.b zustaby(a5)
cir.b count(a3)
movea.l stxtxt(a5),a0
lea schirm(a5),al
formcopy :
move.b (a0)+,d0
beq.s fertig
move.b d0,(a1)+
bra.s formcopy
fertig:
clr.b (a1)
lea buffer(a5),a0
move *$21,d0
move ¥100,d1
move #100,d2
move k2,43
jer ¢read
lea buffer(a5),al
jsr @wert

move.b d0,txtspal(as)
movea.l stxtxt(ad),a2
lea schirm(a3),20
format1:
movea.l a0,al
clr d4
move.b txtspal(aS),d4
move d&,d5
subg #1,d45
forleer:
addq.b #1,count(a5)
forleeri:
move.b (a0)+,d0
beq format2
cmp.b’ *,d0
beq formleer
cmp.b #3d,d0
beq ctrld
cap.b# ‘e " ,d0
beq dummy’
belr # 2,zustaby(a5)
dbra d5,forleer
format2:
belr #2,zustaby(a3)
movea.l al,a0
clr.b zeichein(a5)
clr d2
clr.l d1
move.b txtspal(a5),d1
sub,b letztzei(a5),d?
move.b leer(a5),d2
beq keinnull
format21:
divs d2,d1
move.b d1,zeichein(a5)
swap d1
tst.b d1
beq keinrest
beet 1,zustaby(as)
move.b d1,rest(a5)
swap d1
format3:
clr db
move.b txtspal(a5),d4
move d4,d5
subg #1,d5
formath:
move.b (a0)+,d0
beq fin
cmp.b#”° *,d0
beq einleer
cmp.b #§d,d0
beq ctrlleer
belr #2,zustaby(a5)
formathi:
move.b dO,(a2)+
dbra d5,formath
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;18schen aller Parameter
;Aktuelle Text Adr. laden
;Zwischenspeicher laden

;Text in Zwischenspeicher
sweiter bis Null

;lese Anzahl der Zeichen auf die
;formatiert werden soll

;usrechnen

;Wert abspeichern

;Formatierter Text in Zieladr.ablegen

;Adresse me rken

;Schleife bestimmen

;Zeichen = 07
;leerzeichen gefunden?
;Zeilenumbruch?
1Duzmy?

;Nein,dann nichstes Zeichen

;Adresse zuriick

;Anzahl Zeichen pro Zeile
;Minus dem letzten gefundenen Zeichen

;Kein Leerzeichen vorhanden?
;dividiere Anzahl Leerzeichen durch Anzahl

jder iibriggebliebenen Zeichen u. speichern
;des ganzzahligen Teils

;wenn Rest vorhanden auch abspeichern

;hier beginnt zuriickspeichern einer for-
;matierten Zeile an alte Adresse

;bis Null gefunden,dann neue Zeile
;Leerzeichen? dann evtl. leerzeichen einf.
;CR? dann auch Leerzeichen einf.

jund zurlickkopieren
;neues Zeichen

formath2:
move.b < $d,(a2)+
move.b #§a,(a2)+

clr.b letztzei(as)
clr.b jeerzei(ad)
clr.b zustaby(a5)
¢lr.b count(a5)
format11:
move.b (a0),d0
bteq fin
cap.b#’ 440
beq formati2
cmp.b #§d,d0
baq formati2
cmp.b #ia,d0
beg formati2
bra formatl
format12:
addgq# 1,a0
bra formatil
fin:
clr.b (a2)
movea.l stxtxt(a5),a0
move.l a0,akttxt(a5)
null:
tst.b (a0)+
bne null
subq.l #1,80
move.l a0,etxtxt(a5)
move.l a0,eottxt(a5)
jergedit
rts
ctrld:
addq #1,a0
formleer:
btst #2,zustaby(a5)
tne forleerl

move.b leerzei(ad) ,leer(a5)

adda.b #1,leerzei(a’)
move.b count(a5),d1
subg.b #1,d1

=ove.b d1,letztzei(as)
buet #2,zustaby (a5)
dora d5,forleer

bra format2

keinrest:
belr #1,zustaby(ab)
swap d1
vra format?
ctrlleer:
addq #1,a0
move.o & *,d0
einleer:
btst #2,zustaby(as)
bne formath
clr d1
move.b zeichein(a5),d1
beq leer3
move d1,d4
subg #1,d4
leera:
move.b #” ", (a2)+
subg #1,d5
dbra db,leer2
leer3:
bset #2,zustaby(a3)
btst #1,zustaby(a5)
beq leerend
move.b rest(a5},d?
beq restende
move. b’ °,(a2)+
subg.b #1,rest(as)
subg #£1,d5
leerend:
bra format41

restende:
belr #4,zustaby(as)
bra formathl

keinnull:
move.b #1,d2
bra format2l

dummy1:
movea.l a1,a0
dummy2:
move.b (a0)+,d0
emp.b #°¢” ,d0
beq formatl2
move.b d0,(a2)+
bra.s dummy2

;am Ende CR

;und line feet

;1gschen der Parameter fir neue Zeile

;Null? dann Ende
;Leerzeichen? dann neues Zeichen
;CR? dann neues Zeichen

;Line feet? dann neues Zeichen

;einfach piichstes Zeichen
snichstes Zeichen testen

;sdmtlich Text Adressen neu definieren
sund Editor aufrufen
s Programm Ende

;Bei CR einfach ndschtes Zeichen
;und dafiir als Leerzeichen verarbeiten

;Anzahl der Leerzeichen +1

;letztes Zeichen in einer Zeile

;aus Division kein Rest, daher nicht speicher

;fiir CR einfach ‘einsetzen

;bei jedem leerzeichen evtl. weiteres Leer-
;zeichen einsetzen

sbei Rest aus Division auch weitere Leerzeich
seinfigen
jreduziert Rest um -1

;kein Rest mehr da

;fiir Division, da evtl. Null sein kann

;kein Formatieren dieser Zeile

;einfach Zeile unformatiert zurilickschreiben



68000 — YOGIDOS UND JADOS, RL-BASIC

Leistungszuwachs
bei Jados

von Klaus JanBen

Seit einem halben Jahr steht fir die
Freunde des NDR-Klein-Computers ein
leistungsféhiges Diskettenbetriebs-
system fiir den 680xx-Ausbau zur Ver-
fiigung, das zudem &uBerst preisgiinstig
angeboten wird: JADOS in der bisher
aktuellen Version 1.2a. In der Bedienung
ahnelt es CP/M 68k und eignet sich be-
sonders gut fiir die Entwicklung kleinerer
und mittlerer Programme in Assembler
sowie zur Textverarbeitung mit dem ein-
gebauten Bildschirmeditor.

Der recht gute Markterfolg und die zahl-
reichen Verbesserungsvorschlage kom-
petenter Entwickler bewogen mich, die
aktuelle JADOS-Version 1.2a hinsichtlich
Schnelligkeit und Bedienungskomfort
grindlich zu Giberarbeiten. Oberstes Ge-
bot war dabei, vollsténdig kompatibel zu
denvorigen Versionen zu bleiben. Mit der
neuen Version 2.0 steht nun den Freun-
den des NDR-Klein-Computers ein pro-
fessionelles Betriebssystem zur Verfu-
gung, das mit allen Prozessoren der
68000-Familie arbeitet.

Der Startvorgang des Systems st
wesentlich bedienungsfreundlicher ge-
worden. Mehrfachinstallationen von
JADOS oder des Variablenspeichers
kénnen nicht mehr auftreten. Neu ist ein
sogenannter  Autostartmechanismus.
Bei jedem kompletten Ladevorgang des
Betriebssystems startet JADOS die Datei
JAUTOEXEC.BAT“, sofern sie existiert.
Dies ermdglicht es, nach dem Bootvor-
gang Systeminitialisierungen oder ein
Anwendungsprogramm automatisch zu
starten.

Beeindruckend an der neuen JADOS-
Version ist die Schnelligkeit, mit der Da-
teien gelesen und geschrieben werden.
Bei der Bearbeitung kompletter Dateien
wird die Spurtabelle jetzt im Hauptspei-
cherverwaltet. Dadurch muB das System
nicht standig auf die Directoryspur posi-
tionieren, was zum einen der Disketten-
mechanik zugute kommt und zum ande-
ren die Lade- und Speicherzeit komplet-
ter Dateien wesentlich reduziert. Lade-
und Speichervorgdnge benétigen jetzt
nur noch etwa die Halfte der Zeit, wah-
rend das Speichern neuer Dateien sogar
4 - 6 mal schneller erfolgt.

Fur die Eingabe von Kommandos und
Dateinamen stehen nun Puffer zur Ver-
figung, die jederzeit mit der Tastenkom-
bination Ctrl J bzw. Linefeed abgerufen
werden kénnen. Das bisher notige wie-
derholte Eingeben desselben Datei-
namens entféllt somit.

An jeder beliebigen Stelle, an der eine
Tastatureingabe maoglich ist, kann nun
mit Ctrl P eine Hardcopy des Textinhalts
des Bildschirms auf den Drucker veran-
laBt werden. Dazu ist keine Hardcopy-
Baugruppe notwendig. Graphik kann da-
mit allerdings nicht ausgedruckt werden.
Alle internen Kommandos kénnen nun
wahlweise mit Parametern aufgerufen
oder wie bisher menligesteuert bedient
werden. Fehlende Parameter erfragt
JADOS automatisch. Viele neue Kom-
mandos sind hinzugekommen:

— BELL zur Erzeugung eines Tonsignals
mit Hilfe der Baugruppe SOUND
— CLS zum Loéschen des Bildschirms

- FF zum Erzeugen eines Seitenvor-
schubs auf dem Drucker
— PRINT zum Drucken von Textdateien
mit automatischem Seitenvorschub.
Die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses
erfolgt nun in drei Spalten, so daB fast 70
Dateien auf einer Bildschirmseite dar-
gestellt werden kénnen. Zudem kénnen
jetzt Dateigruppen selektiert werden,
z.B.:

- DIR *.68K selektiert alle Dateien vom
Typ 68K

— DIR 2:T*.TXT selektiert alle Dateien auf
Laufwerk 2, deren Name mit T beginnt
und die vom Typ TXT sind.

INHALTSUERZEICHNIS UON LAUFWERK 2

——NAME-- TYP LAENGE --NAME-- TYF LAENGE --NAME-—- TYP LRENGE
FORMATOO RSM 10 BRORUCK ASM 15 BRORUCK &3K 2
ORTEST 1 FCOPY ASM 7 FCOPY 88K 2
ROMSTART ASM 6 ROMSTART 68K 1 APFELMAN ASM 2
PRTELITE 68K 1 APFELMAN 68K 1 GDEMO1 ~ ASM |
GDEMD1 88K 1 REVERSI ASHM 22 PRTELITE RSHM 1
REVERSI 68K 5 REUTOOL ASM 1Y% BEDIENH DOC 13
DSAUE ASM 4 OSRUE 68K 1 REVERSI DOC 13
FORMATZ0 ASM 10 RDKGRUND 43 22 FLOPTEST ASM 1
FLOPTEST 68K 1 SOUND AsM 1 SOUND 68K 1
RHYTHMUS HASM 1 RHYTHMUS 68K 1 KLAUVIER ASM 3
KLAVIER 68K 1 UFORMES 68K 8 FORMATOD 68K 2
UTILSAVE BAT 1 FORMAT20 68K 2 FORMATOS ASM 10
FORMATOS 68K 2 ROMCALOE ASM 2 ROMCRLOE 68K 1
LIESMICH 7 MORE REE @ HC ASM 7
FORMART  ASM 12 FORMAT 68K 2 1COPY ASHM &
1COPY 68K 2 AUSGAEE ASM € AUSGABE 68K 2
MORE RASM 32 MORE 63K 2 HC 62K 2

ANZAHL DATEIEN: 51

FREIE SEKTOREN: 510 FREIE SPUREN:

2>

ANZAHL SEKTOREN: 270

70
i<

kommandos= tH_tC_ASS COPY DIR EDIT ERA REN S¥S TLOARD TSAVE TYPE 1: 2:

Bild 1: Inhaltsverzeichnis (Beispiel)

Das eingebaute COPY-Kommando war
bisher sehr langsam, so daB fast nur mit
der Utility FCOPY gearbeitet wurde. Mit
Version 2.0 ist COPY nun sogar fast zwei-
mal schneller als das alte FCOPY.

Entwickler, die ein groBeres Programm in
mehrere Quellmodule unterteilt haben,
muBten bisher beim ASS-Kommando
alle Dateinamen von der Tastatur einge-
ben. Mit der neuen Version gibt es jetzt
die Méglichkeit, die Eingabe zu automati-

2rass

‘ASSEMNBLER

sieren. Dazu erstellt der Programmierer
eine normale Textdatei und schreibt alle
Modulnamen hinein, die zum Programm
gehoren. Das ASS-Kommando bietet die
Moglichkeit, statt der Modulnamen den
Namen der Antwortdatei einzugeben,
worauf alle Quellmodule in der Reihenfol-
ge geladen und assembliert werden, in
der sie in der Antwortdatei stehen. Bild 2
zeigt einen solchen automatischen
Ladevorgang.

'l KEINE ORG- ODER OFFSETAHMEISUNG BENUTZEN !!

! STARTADRESSE IST KOMFIGURATIONSABHANGIG
MIT BOOTKARTE: $0400

'l MORMAL: $C000 =

QUELLPROGRAMME LADEMN

WELCHE STARTADRESSE 7 (DEFAULT = $Q01400 >$4000

1 = TEXT LADEN

2 - automatisch

9 - heenden .
NAME DER ANTWORTOATEI ? doslink.ans

DOSMATN. ASM -00REFS
DOSTABS. ASM 00CDSe
DOSTOOL. ASM 01zzze
DOSFILE. ASM oispcz
DOSBATCH. ASM 01RFF0
DOSERUND. ASM 01BOFE

1 - TEXT LADEN
2 - automatisch
9 - beenden

Bild 2: Automatischer Ladevorgang beim
ASS-Kommando

[kommandoz: 1A 1C ASS COPY DIR EDIT

ERA_REN SYS TLOAD TSAVE TYPE 1% 2: J
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Programmentwickler - kénnen nun auf
eine Bibliothek von (ber 50 Unterpro-
grammen zugreifen. Neu hinzugekom-
men sind unter anderem:

— Unterprogramme fiir die Baugruppe
SOUND

— Unterprogramme zum Verschieben
von Speicherbereichen

- Unterprogramme zum Laden und
Speichern binérer Dateien

— Unterprogramme zur Verarbeitung von

- Programmparametern

— Unterprogramme zum Setzen und
Lesen eines Benutzercodes

— Unterprogramm zur Verkettung von
Programmen

Das herausragende Leistungsmerkmal
der neuen Version ist die sogenannte
Stapelverarbeitung. Bisher konnten
Kommandos nur Uiber die Tastatur einge-
geben werden. Mit der neuen Version ist
nun ein Mechanismus verfiigbar, dereine
Reihe Kommandos, die in einer speziel-
len Textdatei abgelegt sind, automatisch
abarbeitet. Immer wiederkehrende Kom-
mandofolgen, z. B. bei einer Datensiche-
rung, kénnen auf diese Weise bequem
und sicher ablaufen.

Die Kommandodateien sind ganz norma-
le Textdateien, die mit dem Editor erstellt
werden. Damit JADOS sie als Stapelver-
arbeitungsdateien erkennen kann, mis-
sen sie die Extension .BAT besitzen.

Jede Textzeile darf ein JADOS-Kom-
mando enthalten. Dabei diirfen samtliche
interne  und externe Kommandos
(externe Kommandos sind Namen von
Programmen) verwendet werden. Ledig-
lich beim Aufruf von Kommandodateien
bestehen Einschrankungen. So darf nur
das letzte Kommando einer Stapelverar-
beitungsdatei wiederum eine Komman-
dodatei sein! Auf diese Weise konnen
Stapelverarbeitungsdateien verkettet
werden.

Die Kommandos werden der Reihe nach
abgearbeitet, bis das letzte Kommando
bearbeitet worden ist. Die Stapelverar-
beitung kann durch einen beliebigen
Tastendruck unterbrochen  werden.
JADOS fragt dann den Benutzer:

STAPELVERARBEITUNG ABBRECHEN
(J/N) ?
Durch Eingabe von ,J* wird die Stapel-
verarbeitung komplett beendet, anson-
sten wird sie korrekt fortgefthrt.

Einige Kommandos sind speziell fur die
Stapelverarbeitung hinzugekommen:

-CLS — Bildchirm léschen

—ECHO - Kommandos wegblenden
oder anzeigen

— PAUSE - Stapelverarbeitung
anhalten

—-REM - Kommentarin Kommando-
datei
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Die in Bild 3 angegebene Kommando-
datei, mit deren Hilfe eine Datensiche-
rung aller Dateien, die zur Entwicklung
von JADOS dienten, ausgefiihrt wird,
moge abschlieBend als Beispiel einer
niitzlichen Anwendung der Stapelverar-
beitung dienen.

bell

rem Quelle—in-13 und=2Zigl-in-2¢
pause

copy dosmain.asm 2idosmain. 200
copy dostabs,asm 2idastabs. 200
copy dostool.asm Zidostool. 200
copy dosfile.asm 2tdosfile.200
copy dosbatch.asm 2:doshatch. 200
copy dosarund.asm 2idosgrund, 200
copy doslink.ans 2idoslink.ans
copy dossave.bat 2idossave.bat
copy dosinit.asm Z2tdosinit.200
copy dosinit.68K 2idosini t.oBK
copy jados200,68K 2t jados200.68K
b=11

rem Ende des Backups

¥
%
#
%
#
¥

#
[Textstar t=000400 Fenzter=000400 Tor=0004%

Bild 3: Beipiel fur eine Stapelverarbei-
tungsdatei

Die zusammen mit dem Betriebssystem
gelieferten  Hilfsprogramme wurden
ebenfalls tberarbeitet. Das Formatier-
programm gilt nun gemeinsam fir alle
CPUs. Neu ist das Programm MORE.68K,
das eine sehr schnelle und bequeme
Anzeige von Textdateien ermoglicht.
Die neue Version 2.0 von JADOS ist ab
sofort erhaltlich.

Schreibschutz
und Jados

Einige Anwender berichteten mir, daB
JADOS bei gesetztem Schreibschutz die
Meldung ,Fehler oder Schreibschutz
gesetzt“ und einen Fehlercode wie z.B.
.2 2 3 33“ meldet, obwohl nur lesend auf
die Diskette zugegriffen wurde. Es han-
delt sich dabei um keinen besorgniserre-
genden Fehler, sondern um eine Un-
schénheit im JADOS. JADOS fuhrt zu
jeder Datei, auf die zugegriffen wird, einen
Dateisteuerblock. Darin stehen Daten
aus dem Disketteninhaltsverzeichnis
(Director) sowie weitere aktuelle Werte.
Wird die Datei wieder geschlossen, so
schreibt JADOS die aktuellen Werte in
das Inhaltsverzeichnis zurtick, und zwar
unabhangig davon, ob Schreib- oder
Leseoperationen ausgefiihrt wurden. Bei
gesetztem Schreibschutz kann dieses
Zuriickschreiben jedoch nicht ausge-

von Klaus JanBen

fihrt werden, und es kommt zu obiger
Fehlermeldung. Bei einer Versionsande-
rung wird dieses Problemvon mirbertick-
sichtigt. In der Zwischenzeit kann sich
der Anwender damit behelfen, daB er
entwederaufden Schreibschutz verzich-
tet - ich habe ihn noch nie wirklich bend-
tigt — oder aber einfach die Fehlermel-
dung ignoriert.

Bei einem wirklichen Diskettenfehler ist
der oben erwahnte Fehlercode recht
interessant. JADOS benutzt die ,Floppy“-
Routine aus dem Grundprogramm. Bei
einem Fehler meldet die Routine einen
Wert ungleich Nullim Register DO zuriick,
worauf JADOS einen Wiederholungsver-
such unternimmt. Schlagt auch dieser
fehl, sowird der Fehlercode ausgegeben.
Dabei wird der Inhalt der Register D1 bis
D4 dezimal ausgegeben. Es bedeuten:

D1:1 =lesender, 2 = schreibender
Zugriff _
D2: Aktueller physikalischer Sektor
D3: Aktuelle physikalische Spur

D4: Laufwerk und Dichtecode

Im obigen Beispiel ,2 2 3 33" wurde also
versucht,aufden 2. Sektorder Spur3des
Minilaufwerks 1zu schreiben. Auf Spur 8;
Sektor 2 bis 5 befindet sich das Directory!

JADOS kostet

Bestell-Nr. Format DM
10292 5'," 80 Sp. 140,—
10690 3',” 80 Sp. 140,—

Betrifft:
Reparaturservice

Bei Riicksendungen von Laufwerken ent-
steht durch unsachgemaBes Verpacken
oft ein groBerer Schaden.

Achten Sie deshalb beim Verpacken
nicht nur auf ausreichende Sicherung
gegen StoB und Druck. Das Laufwerk
sollte unbedingt staubgeschutzt in Pla-
stiktiite und Karton (denken Sie an die
Originalverpackung) verpackt sein, be-
vor Sie es zwischen Styropor-Chips oder
angestaubtem Schaumstoff verstauen.
Zum Schutz der Schreib-/Lese-Kopfe
muB entweder der Originalkarton oder
eine Diskette in den Diskettenschlitz ge-
steckt sein und dieser verschlossen wer-
den.

Sie helfen uns und vermeiden erhohte
Reparaturkosten, wenn Sie Ihre Laufwer-
ke sorgfaltig verpacken.
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Farbhardcopy ...

Schon seit langerer Zeit beschattige ich
mich in Gedanken mit dem Problem der
Farbhardcopy. Daher habe ich mir auf
verschiedenen Messen Farbdrucker
angesehen. Bei den Vergleichen wurde
mir schnell klar, daB in Bezug auf Druck-
qualitdt und Farbbrillianz fir meine
Anwendung nur ein Thermotransferdruk-
ker in Frage kommt. So fiel die Wahl auf
den ITHO TPX 80. Bei diesem Drucker
wird, wie in dieser Kathegorie Ublich, die
Farbe vom Farbband mit 24 einzeln
ansteuerbaren  Temperaturelementen
auf das Papier aufgeschmolzen. Eine
Farbbandcassette reicht fir 330 Druck-
zeilen, so daB man bei dem im folgenden
beschriebenen Farbhardcopyprogramm
pro Bild ca. 3,- DM an Farbbandkosten
einkalkulieren muB. Ein groBer Vorteil
gegeniiber Nadeldruckern liegt in dem
geringen Betriebsgerdusch und dem
Near-Letter-Quality-Druck (siehe Li-
sting).

Als Programmiersprache wurde Modula2
der Firma p1 gewéhlt, da ein derart ande-
rungs- und anpassungsintensives Pro-
gramm in einer Hochsprache wesentlich

MODULE Copy;

RS

|* Farbhardcopy fuer ITHO TPX BO und COL256 *)
.
|

(* (C) Willi Sicking 25.8,86 Vers, 1.2 170 3
R R | pr g
out:~alr, ss-
print(out]);
END; (*s*)
FROM Files IMPORT File, Open,Close,BinTextMode, ReadWriteMode FileState; END; ('r*)
FROM Standardl0 TMPORT SetOutput; END; [*x')
FROM SimplelO IMPORT WriteString, WriteChar, ReadString, Writeln; WriteChar (CHR(13)
FROM m2util IMPORT init,getcol .setdot , clear.zeichen,print; END; (*'n*)
TMPORT Terminal; WriteChar(CHR(10)};
END druck ;
TYPE feld ARRAY[1,.37,11..2561,01.,61 OF CARDINAL;
BEGIN

VAR n,i,j.x,y.yoff wert:CARDINAL;
Farbe :feld;
Logo: ARRAY (1..41) OF CHAR;
Drucker:File;
art:FileState;

PROCEDURE druck (VAR Farbe:feld];
VAR out,r, s,ss :INTEGER;
# : ARRAY (1..43,(1,.6] OF INTEGER;

BEGIN
FOR n:=1 TO 3 DO

WriteChar(CHR(27)};
WriteChar('r*|; {* Farbband initialisieren *|
IF n = 1 THEN WriteChar(CHR(4)) END;
IF n = 2 THEN WriteChar(CHR(1)) END;
IF n 3 THEN WriteChar(CHR(2)) END;
WriteChar(CHR(27)}; |* 1024 Punkte Bitimage ')
WriteChar('*'|;
WriteChar(CHR({32));
print(0);
WriteChar(CHR{4));

{* 1=gelb, 2=rot, 3=blau

{* Einzelelementmodus ‘')
(* WriteChar(CHR(0)); *)
[* 4*256+0 Punkte ")
FOR x:=1 TO 256 DO
FOR y:=1 TO 6 DO
FOR r:=1 TO 4 DO
alr,y):
END;
CASE Farbeln,x,y] OF
1
all,yd:
al2,
al3,
al4,

0;

cuvown

al1,
al2,
ald,
al4,

all,
al2,
ald,
al4q,

besser zu handhaben ist als in Assem-
bler. Die Routine PRINT war erforderlich,
dainmeiner M2-Version der Befehl Write-
Car (CHR[0]) keine Ausgabe macht, alle
tibrigen M2UTIL-Routinen sind aus dem
Programm CUTIL.S von Rolf-Dieter Klein
entstanden.

DaderDruckerunteranderem den Epson
JX80 emuliert, habe ich zunachst ein
JX80 kompatibles Programm geschrie-
ben.IndieserBetriebsart werdenimmer 2
bzw. am Rand 3 Thermowiderstande
zusammengefaBt und simulieren so die 8
Nadeln des JX80. In dieser Betriebsart
wird jedoch 50 % mehr Farbband ver-
braucht als wenn man die 24 Elemente
einzeln ansteuert. Interessenten erhal-
tenvon mir nattirlich die JX80-Version. Es
ist aber anzunehmen, daB auf diesem
Drucker die Mischfarbenverteilung neu
angepaBt werden muB.

Farbhardcopy ist ein sehr komplexes
Thema. So stellt dieses Programm nur
eine Zwischenstufe dar, da ich sténdig
durch Versuche und neue Uberlegungen
eine bessere Farbverteilung zu erreichen
suche.

(*init;
FOR x:=0 TO 255 DO
FOR y:=0 T0 10 DO
setdot|x.y.x);

END
END;
ReadString(Logo);
FOR i:= 1 TO 41

ND; ')

SetOutput|Drucker);

Writeln;

WriteChar (CHR(27)1;
WriteChar('A');
WriteChar(CHR(11)];

yoff:=0;
REPEAT

FOR x:=1 256
FOR y:= TO

Farbell,x,y
Farbei2,x,yl:
Farbel3,x,y1:
wert:=getcol {

CASE wert OF

0.

TO
1

9

10..19.

20..29

30..39

40. .49

50..59

Do
6 DO
):=0

: Farbell,

: Farbel2,

: Farbell,

: Farbell
: Farbel2

: Farbefl1

Jeder Punkt der COL256 wird mit einer
4 x 4 Matrix auf dem Drucker dargestellt.
Bei 3 Grundfarben ergeben sich so 4096
Kombinationsmaoglichkeiten. Viele Far-
ben fallen dabei aber gleich aus, so daB
man sich durch Probieren eine Farb-
tabelle erstellen muB.

Das Hauptprogramm liest nun 6 x 256
Punkte ein und ordnet jedem Bildpunkt
eine Farbkombination zu, die in einem
dreidimensionalen Feld zwischenge-
speichert wird. Hier sind die Farben so
verteilt, daB die Farbintensitaten unge-
fahr den Grauwerten entsprechen. Durch
eine etwas héhere Auflésung im unteren
Wertebereich bewirkt man eine soge-
nannte Gammaentzerrung, um z.B. bei
Satellitenbildern die Erboberflache deut-
licher darzustellen.

Am Ende des Einlesevorganges wird das
Feld auf den Drucker ausgegeben. Dabei
wird jedem Zahlenwert des dreidimen-
sionalen Feldes eine Matrix von 4 x 4
Punkten zugeordnet. In drei Durchléaufen
pro Zeile werden nun sechs unterein-
ander liegende Matrizen spaltenweise
ausgedrucki.

11*16+alr,88);

)s (2CR &)

(* LF *)

(* Bildunterschrift und Testbalken *)

zeichen(i'6,1,0, (ORD{Logoli11)-32)*8);
Ei
Open |(Drucker,"LST:",textMode, appendOnly.art);

Terminal . WriteString(" Start");

{* Zellenabstand *|

=0}
=0;
256-x,y-1+yoff});

Farbel2,
Farbel3, schwarz

Farbel3, dunkelblau
Farbel2,
Farbel3d, dunkelgruen

Farbel3 hellgruen

Farbel3, blau

XK KKK KKK KKK KK
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Farbei3, xTy): 2! (' gruenblau
60. .69 : Farbel3,x,yl:=2} {* hellblau
70..79 Farbell,x,yl:=2;

Farbel2.x,yJ1:=2;

Farbel3,x,yl:=3} |* braun
80. .89 : Farbell,x,y1:=2;

Farbel2,x.y):=2;

Farbe(3,x,yli=1! (' hellbraun
90. .99 : Farbell,x,yl:=2;

Farbel2,x,y):=2% |* rot
100..114 Farbel2,x,yl:=2} (' rosa
115..129 : Farbell,x,yl:=1;

Farbel2,x.y):=2! (' hellrosa
130..144 : Farbe(l,x.yl:»2;

Farbel2.x.y 3 {* rotgelb !
145, .164 : Farbell, x,yl:=2;

Farbel2.x,yl:=1: [* rotgelb 2
165, .184 Farbell,x,y):=3;

Farbel(2,x,yl:=1} (* rotgelb 3
1B85..209 : Farbell,x,y):=2! (* gelb
210..240 : Farbell,x,yl:=1! (' hellgelb

{*241..256 welss
END; (' CASE *|
END; [JLIES G

END; (1)
yoff:=yoff+6;
druck (Farbe):

&) UNTIL yoff > 256;
t END Copy.

CP/M 68 k, C und MODULA

SFOREIGN DEFINITION MODULE m2util;

‘) EXPORT QUALIFIED init,clear, setdot.draw,

%) PROCEDURE init;

PROCEDURE clear;

fiaeche,zeichen,getcol ,print;

‘) PROCEDURE setdot.(x,y,color : INTEGER) ;

s PROCEDURE draw(x1,yl,%2,y2,color, xormode : INTEGER |
LY PROCEDURE flaeche(x,y, dx.dy color : INTEGER |

:: PROCEDURE zu\chenlx.y,uolor,udressc : INTEGER|

END m2util.

PROCEDURE getcol{x.y : INTEGER ) : INTEGER;

PROCEDURE print{a:INTEGER];

BIOS-Anderungen
beim CP/M68K

von Riidiger Backer

Das CP/M68k besteht aus zwei festen
(CCP & BDOS) und einem variablen
(BIOS) Teil

Das BIOS ist der Teil des Systems, deran
die vorhandene Hardware angepaBt wer-
den muB. CCP und BDOS sind in dem auf
einer CP/M-Diskette befindlichen File
CPMLIB als relokative Programme unter-
gebracht. Das Systemspezifische BIOS
muB mit Hilfe des Linkers LO68 hinzuge-
bunden werden.

Das BIOS des NDR-Klein-Computers
steht lobenswerter Weise als Source in
der Datei NDRBIOS.s zur Verfiigung. Will
man in diesem BIOS Anderungen vor-
nehmen oder neuere Versionen des
Bios einbinden (z.B. die mit Winchester-
Routinen), so werden zweckmaBiger
Weise die nachstehenden Files auf eine
Diskette kopiert:

NDRBIOS.S / AS68.68K / LO68.68K /
CPMLIB / EDITRDK.68K / RELOC.68K

Der AS68-Assembler bendétigt zum
Arbeiten die Datei AS68SYM.DAT, ist
diese Datei nicht vorhanden, so muB sie
aus der Datei ASB8INIT erzeugt werden.
Dazu wird der Assembler wie folgt auf-
gerufen: AS68 -1 AS68INIT

Hierzu miissen sich natiirlich die Dateien
AS68.68K und ! ASB8INIT auf der Disket-
te befinden.

Um aus einem geanderten Source-BIOS
wieder eine Datei CPM.SYS zu erhalten,
geht man wie folgt vor:

1. Assemblieren mit AS68 -p NDR-
BIOS.S )NDRBIOS.LST

Es werden die Objektdatei NDRBIOS.O
und das Listingfile NDRBIOS.LST er-
zeugt. Das Listing kann mit der Befehls-
folge PIP LST:=NDRBIOS.LST auf dem
Druckerausgegeben werden. Dazu sollte
der Drucker jedoch zunéchstauf 132 Zei-
chen pro Zeile umgeschaltet werden.

2. Linken durch LO68 -R -UCPM -O
CPM.REL CPMLIB NDRBIOS.O

Es wird die Datei CPM.REL erzeugt.
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3. GroBe von CPM.REL durch SIZE
CPM.REL ermitteln.

Es wird die GroBe u.a.in HEXausgegeben
(letzte Spalte). Dieser Wert wird von der
letzten, zur Verfligung stehenden Spei-
cherstelle abgezogen und dazu 1addiert.
Dieser Wert XYZ ist die Laufadresse von
CPM.SYS.

4. Vorhandene DATEICPM.SYS umbe-
nennen, z.B. mit REN CPM.SYS = CPM.-
BAK

5. Dabei CPM.REL relozieren durch RE-
LOC -BXYZ CPM.REL CPM.SYS (XYZ ist
die unter 3. ermittelte Adresse).

6. Reset driicken und System neu boo-
ten.

Wird durch die Anderung der gewtinsch-
te Effekt erreicht, so kann das File CPM.-
SYS auf die anderen Disketten kopiert
werden.

Das Ubersetzen des Source kann durch
das nachfolgende Submit-File erleichtert
werden:

as68 $1.s

1068 -r ~ucpm -o cpm.rel cpmlib $1.0
ren cpm.sys = spm.bak

reloc -b39000 cpm.rel cpm.sys

era $1.0

era cpm.rel

Der Aufruf erfolgt durch "putbios ndrbios”,
wenn das Sourcefile ndrbios.s heiBt.
Zur Erzeugung des Listings dient dann
ein weiteres Submit-File:

as68 —p $1.s )$1.1st

prninit

pip Ist==%1.1st

Der Aufruf erfolgt durch ASS NDRBIOS,

es kannen jedoch beliebige andere .LST

Files ausgegeben werden. Das Pro-

gramm PRNINITschaltetden Druckerum,

hier das Source des Programmes:

b S Printerinitialisierung fir AS68 =
Listingdruck

) (C) 1968 bei R. Backer

1st 24y 5 ¢ BDOS Funitionen

reboot equ 0

start:
nove #lst,d0 s BDDS-Code fuer Druckerausgabe in do
sove #sib,d! ¢ aus:ugebendes Zeichen (ESC) in ¢}
trap #2 ¢ und BDOS aufrufen

nove #1st,d0 ,ousw.

sove #$0f,d!

trap 92

nove #ist,d0

move #%1b,d1

trap #2

sove $ist,d0

nove MSéc,dl

trap #2

move #lst,d0

sove #15,d1

trap #2

nove #reboot,d0

trap #2

end

Diese Source kann wiederum mit Hilfe
eines Submit-Files in ein .68K Programm
Uibertragen werden:

as68 $1.s

1068 -r —o $1.rel $1.0

reloc $1.rel $1.68K

era $1.0

era $1.rel

Der Aufruf : ASS PRNINIT. Es kénnen da-
mit beliebige .S Files tibersetzt werden.

Quellennachweis: Zeitschrift »Freundin«, Heft 9/86
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Die Ausdecodierung
der IOE

von Uwe Koch, Liidenscheid

Fur meinen Drucker verwende ich als An-
schluB an den NKC eine normale IOE-
Karte. Um Platz zu sparen, habe ich sogar
das Lochrasterfeld abgeségt. Bis vor kur-
zem funktionierte dies auch alles sehr
gut. Als ich aber den 68008 in Betrieb
nahm, trat ein kleines Problem auf. Ich
habe namlich auch eine SOUND-Karte in
meinem Rechner. Diese ist zunéchst laut
Buch auf Adresse EOh,E1h eingestellt
gewesen. Da ich kaum Software fur die
SOUND-Karte unter dem Z80 hatte, habe
ich die Adresse flir den 68008 auf
40h,41h umgestellt. (Warum ist eigent-
lich die SOUND-Karte beim 68008 als
einzige auf einer anderen Adresse als
beim Z807) Die SOUND-Routine des
Grundprogrammes funktionierte auch
richtig, ebenso wie der SOUND-Befehl
des RL-Basic. Nun habe ich jedoch inzwi-

TIPS + TRICKS — TIPS + TRICKS

Es spielte korrekt die gewiinschten Lie-
der, allerdings machte der zuféllig einge-
schaltete Drucker zwischendurch von
Zeit zu Zeit einen Zeilenvorschub. Nach
kurzem (berlegen fiel mir ein, daB die
Centronics-lIO-Karte die Adresse nicht
voll decodiert. Da die |0-Karte aus-
schlieBlich fir die Centronics-Schnitt-
stelle bendtigt wird und die Decodierung
fir A4 — A7 auch festverdrahtet ist (nicht
mit Jumpern), habe ich fiur die feste
Adresse 48h, 49h eine Decodierung hin-
zugefligt. Auf der 10-Karte sind noch eini-
ge Inverter und OR-Gatterin den vorhan-
denen ICs frei. Daher kommt man ohne
zusatzliche Bauteile aus (was bei abge-
ségtem Lochrasterfeld auch schwierig
wére).

Es muB lediglich der Ausgang des Inver-
ters 12 (7404 Pin 12) von der weiteren
Schaltung getrennt und die zusétzliche
Decodierung dazwischen gefligt wer-
den. Die OR-Gatter verhalten sich fur
LOW-Pegel wie AND-Gatter und kénnen

bei den Low-aktiven Signalen direkt
verwendet werden. Die Adresse 48h
sieht in der Binardarstellung so aus:
010010 0 0. Die ersten vier Bits
werden vom 7485 decodiert, die letzten
beidenvondenbeiden 74139. Es bleiben
also die beiden Bits 10 aufden Leitungen
A3 und A2. Fur die Decodierung werden
die OR-Gatter benutzt, daB heiBt, es mis-
sen LOW-Pegel "AND-verknupft” wer-
den. A2 ist schon als LOW-Pegel vorhan-
denund A3 kann mit einem freien Inverter
invertiert werden. Daraus ergibt sich die
im Schaltplan dargestellte Schaltung, die
jetzt einwandfrei mit den anderen Ports
zusammenarbeitet. Da zur Erweiterung
nur eine Leiterbahn aufgetrennt werden
muB und funf neue Drahtverbindungen
gelegt werden brauchen, ist die Ande-
rung schnell erledigt.

Hinweis der Redaktion: In Vorbereitung
befindet sich die IOE2, die die Ports voll
ausdecodiert. CENT2 decodiert 48h und
49h bereits voll aus.

Speicherinhalt kopieren (Menii 3)

von Helmut Holitzner
Kopie: JSR $2F20

: Speicherausgabe

JMP $C000 : Adresse der gespeicherten Hardcopy-Routine
end
Starten mit ,Kopie“. Menu 148t sich normal benutzen. Zum Ausdrucken M = MenU
drticken! Aktueller Bildschirminhalt wird als Hardcopy ausgedruckt.
Ao & = s, C
5 Speicher ansehen
i, +=eiter —=rueckw E=Hdr M=Menue
Y\ 02
& é}‘—é*f} S S SR, e e SIS BV B A S
R 0000900 205 20 20 R0 s 20 208 200 S AN EE2NSS A0S 2V ARA0 S NS0 R R
Q00020440 :
oDo090S0 20 41 65 GE 64 65 FE2 PS5 BE 67 20 66 5 65 72 20
nnn9nsa [REESSCRESN (1 dat = i S BT (Al TG ¢
Mnogouels 53 24 61 22 R0 LRSS0 PN S5 At e 2SI AR R
mopees 8 % oa 8E A x| (] " 2R
Az 100020205 S =3P aEs g SHaIE 207 - HEIR aER 6k 60 SRR SRR R SNBSS 2 G H)
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I7 Von CP/M68k zu xx-DOS von Michael Milzsch, Hamburg
0RR

schen ein recht gutes Musikprogramm
fur den Z80 von einem Bekannten be-
kommen. Ich habe in dem Programm die
Adresse vonEOh,E1h auf 40h,41h geén-
dert und das Programm dann gestartet.

Es gibtviele Mini-DOS-Programme fiirdie
68xxx-Prozessoren, aber es gibt noch
kein Programm, welches CP/M68k kom-
patibel ist.

Flrdenjenigen, der nun ein CP/M und ein
solches DOS-System hat, stellt sich die

Frage: Wie bekomme ich mein Text-oder
Daten-File nach CP/M? Nun die erste
Loésung wére, ein Textfile auf Adresse
$9000 zu legen, dann das CP/M booten
und mit ,SAVE NAME.XXX“ auf die Dis-
kette zu schreiben.
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Die zweite Losung: Das Textfile in einen
freien Speicherbereich legen, aber auf-
passen, daB CP/M dort nicht hinkommt,
CP/M booten und mit EDITRDK einen
Namen mit Extension angeben und mit
CTRL-KR dann den Text nach $9000 run-
ter kopieren.

Bei Datenfilesist es nicht ganz so einfach.
Man muB das Programm wieder in einen
freien Speicher bringen, der von CP/M
nicht beriihrt wird. Wenn das Programm

NEU:

GES
NORM

Was ist die ,GES-Norm?“ Vereinfacht
dargestellt eine interne Norm, nach der
alle neuen Layouts erstellt werden. Die
Produkte, die noch nicht der Norm ent-
sprechen, werden Schritt fiir Schritt revi-
diert, soweit sinnvoll und nétig.

Was beinhaltet diese Norm?

Mechanik:

Einheitliches Europakartenformat (100 x
160 mm). Befestigungslécher fir Metall-
Abdeckplatte an der hinteren Schmal-
seite. Alle Verbindungen und Stecker auf
der dem ECB-Stecker gegentberliegen-
den Schmalseite.

Soweit moglich:

NDR-BUS auf der Langsseite und ECB-
BUS auf der Schmalseite.

Elektrik:

Wait-Erzeugung, soweit nétig, auf der
Baugruppe; Interrupt-Signal-Erzeugung,
soweit sinnvoll.

Hardware-Entwickler kénnen gerne die
gesamte Norm (kostenlos) bei uns anfor-
dern!
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dort einwandfrei ablauft, kann man dann
das CP/M booten. Nun kommt man nicht
umhin, den DDT oder beim 68020 den
DDT10 einzusetzen. Achtung, merken Sie
sich, wo das Programm liegt, sonst muB
man den ganzen Speicherbereich durch-
suchen. Sie sollten sich das Programm
mit dem ,D“-Befehl ansehen, z.B.
D10000. Wenn Sie das Programm dort
lassen wollen, kénnen Sie mit
 WNAME.???,1000,1????7¢, das Pro-

lch bin eigentlich NDR-Computer-Fan
weil ich das System gut finde und recht
interessiert an der ganzen Sache bin.

Aus verschiedenen Griinden fehlt mir je-
doch die Zeit, um mich intensiv mit mei-
nem Computer zu befassen. Vielleicht
haben andere LOOP-Leser &hnliche Pro-
bleme wie ich und deshalb zwei Anregun-
gen an dieser Stelle:

1. Da in der LOOP schon eine gewisse
Aufteilung verschiedener Computersy-
steme, Ausbaustufen, etc.vorgenommen
wird, ware es dann nicht maoglich, bei-
spielsweise verschiedene Artikel Uber
den Z80 mit einer Seite zu beginnen und
auch mit dem Ende einer Seite abzu-
schlieBen. Wenn jetzt noch die LOOP in
Ringbuchformat aufgelegt wiirde, kénnte
sich jeder Leserdasfirihn Interessante-
ste heraussuchen, sortieren und abhef-
ten.

2. Es gibt viele spezielle Computeraus-
driicke mit denen ich sehr wenig anfan-
gen kann. Man koénnte in einem Anhang
alle moglichen Begriffe nach irgend-
einem System auflisten. Mit einer guten
Erklarung versehen wéren sie bestimmt
vielen Anfangern hilfreich.

Gerd Seipel
BezirksstraBe 21, 8755 Alzenau 2

Antwort LOOP:

Wir miissen beijeder LOOP um jeden Mil-
limeter Platz kampfen. Deshalb geht es
leider nicht! Den Vorschlag fur das Lexi-
kon stellen wir gerne zur Diskussion. Wer
ist dafur? Welche Begriffe sollten er-
scheinen?

Sehr geehrte Redaktion,

ich beziehe erst seit der letzten Ausgabe
die LOOP, weil ich mir gedacht hatte, daB
man durch nur kopieren oder mitlesen
letztendlich sich selber schadet. Die letz-
te Ausgabe erfulltfiir mich zum ersten Mal
voll die Anforderungen, die man als User
einem 3,— DM teuren, 36 Seiten umfas-

- Kleinanzeigen

TIPS +

gramm auf die Diskette speichern. Wenn
Sie aber das Programm nach $400
haben wollen (dort fangt der Arbeitsbe-
reich von CP/M an), so missen Sie das
Programm mit ,M10000,1 2?77,400" run-
ter kopieren. Das Abspeichern erfolgt wie
oben genannt.

Selbstverstandlich kénnen Sie Pro-
gramme von CP/M in lhr DOS einlesen,
der Vorgang ist dann nur entgegenge-
setzt.

senden und als Werbemagazin funktio-
nierendem Blattchen abverlangen kann.
Die Zeitschrift hat sich als Alternative zu
den Franzis Zeitschriften gemausert. Es
wird versucht, jedem gerecht zu werden,
der den Rechnerin einervon vielen Mog-
lichkeiten gebaut hat und benutzt. Ich
hoffe daher sehr, daB dieses Vertrauens-
verhaltnis von LOOP und LOOP-Lesern
durch so banale Sachen wie einer ,Dop-
pelnummer* nicht storen wird. Lange Re-
de, kurzer Sinn: mein Vorschlag ist es,
diesen kleinen Ausrutscher (in Worten:
8/9) dadurch zu verséhnen, indem man
die nachste (diese) LOOPdann 9b nennt.
Oder eine Freinummer. Denn merke: Kei-
ne NDR-Anwenderohne LOOP und GES;
und keine LOOP und GES ohne NDR-An-
wender!!!

Ansonsten: Weiter so.

Jurgen Waffner,

FrintroperstraBe 378, 4300 Essen 11,
Tel.: (0201) 607343

Zum Schreiben von Herrn Sabouret,
LOOP 8/9: Ich hatte den gleichen Fehler
(Streifen auf dem Bildschirm). Durch
Austausch zweier RAM’s behoben!

Karl Hudler

SchillerstraBe 13 - 7321 Dlrnau

KONTAKTE

Selbstbau-Computer-
Club SCC -
wer macht mit?

Die neue Ausgabe der Clubzeitschrift des
SCC erreichte uns in diesen Tagen. Dem
SCC ging es wie uns: Nach einigen Aus-
gaben wurde eine richtig ernstzuneh-
mende Zeitung daraus!

Obwohl oft vermutet, liegt uns Konkur-
renzdenken fern. Im Gegenteil: Wir
begriiBen Clubs, Clubgrindungen und
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Zeitungen, da nur so alle ;Register” des
NDR-Computers gezogen werden kon-
nen!

Der SCC bringt fiir DM 18,-im Jahr sechs
Ausgaben der Benutzerzeitschrift, die
interessante Programme, Tips und Tricks
und Mitteilungen aus dem Clubleben ent-
halt.

Kontaktadresse:

Horst G. Eysel

Klostergut Riechenberg - 3380 Goslar
Telefon (053 21) 408 06

PSA Hannover 5490 92-307 Sonder-
konto

Hinweis flir weitere Clubs: Bitte melden!

Oberosterreich/Linz

Suche Kontakt zu NDR-Usern (Z80/
68000)

Markus Krippner

LandstraBe 70/7 - A-4020 Linz

Telefon 27079 44

Wer hat Interesse an Kommunikation
Uber Akustikkoppler? Tel.-Nr. bekannt
geben! Eventuell iiber Mailbox.

Wendelin Egger
Postweg 3 - 7919 Ritzisried

Wer baut den NDR-Klein-Computer mit
68’er CPU (evtl. Z80)? Ich programmiere
in Pascal und 68’er Assembler. Wer im
GroBraum Aachen, Diiren, KéIn, Bonn an
einem Kontaktaustausch interessiert ist
moge doch bitte an folgende Adresse
schreiben bzw. telefonieren:

Achim Ladwig
Im Johannistal 39 - 5100 Aachen
Telefon (02 41) 78559

Suche Kontakt zu anderen NKC-Besit-
zern im Raum Karlsruhe.

Oliver Rettig

SaillerstraBe 26 - 7514 Eggenstein-Leo 1

Die erste Wilhelmshavener Mailbox

Betriebszeiten:
Téaglich 20.00 Uhr — 7.00 Uhr
Telefon (044 21) 27204

300 BAUD - 8 BIT - 1STOP-BIT
Ruf doch mal an!

Suche Kontakt zu anderen NDR-Anwen-
dern im PLZ-Raum 4800, 4900.

Peter Schwarck
Dreyener StraBe 67 - 4905 Spenge
Telefon (0 52 25) 17 69

»Inunserer Computergruppe hat es nicht
nur NDR-Anwender, sondern auch einige
Commodore-128-Besitzer. Wir sind nun
sehr interessiert zu erfahren, ob sich
jemand schon einmal damit befaBt hat,
wie der NDR-Computerdas vom Commo-

Kontakte -

dore-Laufwerk 1571 beschriebene Dis-
kettenformat lesen kann. Viele 80-Spur-
Laufwerke lassen sich namlich einfach
auf 40-Spur-Betrieb umschalten, so daB
sich vom Laufwerk her keine Probleme
stellen. Dagegen ist das exotische Com-
modore-Format schon eine rechte
KnacknuB. Wer hat sich schon einmal
hinter eine solche BIOS-Anderung
gewagt? Zum Zweiten suchen wir Még-
lichkeiten, ASCII-Dateien auszutau-
schen. Wie steuert man unter CP/M die
serielle Schnittstelle des C-128 an? Gibt
es Terminalprogramme? Fur Erfahrungen
und Hinweise sind wir sehr dankbar.”

Heinz Amgwerd
RebbergstraBe 13a - CH-5610 Wohlen
Telefon (057) 2276 42

Kleinanzeigen

Zu verkaufen:

1 Tast 1 DM 90,—
1 CAS B aufgebaut und nicht gepriift
DM 30,—

Herbert Schmidt
Telefon (0 9161) 97 52

Verkaufe:

NDR-Computer Z80 mit Baisc und Gossi,
CPUGB8K mit EASSO 4.3/MON2G,
cenOpow22/26/SPC2 und Literatur

Max Rogler
BergstraBe 14 - Reichertshausen
Telefon (0 8137) 335

Verkaufe:

NDR-Klein-Computer, betriebsbereit, we-
gen Zeitmangel zu verkaufen, CPUG8K/
SBC2 + Proms, ROA64, GDP64K, KEY,
CAS, IOE, POW5V, BUS2, TAST1, TGEH,
Bausatz PROMER, MODU, LOOP 1 - 6,
Sonderheft 14 2, Listing 68 Grund- und
Aufbauprog. RDK-Buch, R. Zaks: Pro-
grammierung des Z80, VB DM 800,-.

Verkaufe:

POWSV mit Trafo, CAS mit Datenrecorder
MC 3810, kl. Tastatur (Elektronikladen
DT). Alle Teile betriebsbereit. Preis VHS.

Peter Schwarck
Dreyener StraBe 67 - 4905 Spenge
Telefon (052 25) 17 69

Verkaufe: Z80 CPU Vollausbau mit MONI,
BASIC und GOSI KEY, IOE, POWS,
GDB64K, CAS, BUS1 und kleine Tastatur
(Elektronikladen).

Hans Federowsky

U.-H.-Reuth 41 - 8671 Feilitzsch

Telefon (092 95) 3 61

; Kleinanzeigen

Verkaufe:

TAST1 Cherry Tastatur komplett neu mit
Original-Geh&use und Kabel DM 170,—.

R. Cudok
FeldstraBe 12 - 3200 Hildesheim
Telefon (05121) 8 38 22

Verkaufe: Kleine Tastatur (Elektronikla-
den), GDP64K, IOE, KEY, POW5YV, BUS1,
BUS2, BUS3, CAS, SBC2, Z80 CPU Voll-
ausbau, Hexio, Hexmon, Eprom, Hex-
mon-Buch, MONI, BASIC, GOSI und HF-
Modulator.

Hans Federowsky

U.-H.-Reuth 41 - 8671 Feilitzsch

Telefon (092 95) 3 61

Uhrenkarte mit Motorola-Echtzeit-Pro-
zessor (gute Interruptsteuerung!). Dazu
komfortables Schaltuhrenprogramm mit
programmierbarer Steuerung. AuBerdem
weitere kleine Programme. Info DM 1,60
in Briefmarken an

M. Zehner

SchwenckestraBe 2 - 2000 Hamburg 20

Grafik + Schaltplane fir NDR 68008 -
Zeichnen - drucken — speichern DM 68,-
K. Hahn

Kreuzlach 19 - 8806 Neuendettelsau

Verkaufe: NDR-Klein-68K-System alle
Platinen weit unter Bausatzpreis.

Elmar Ohst
Carl-Z6llig-StraBe 4 - 4030 Ratingen
Telefon (02102) 817 36

NDR-68008: Verkaufe Strategiespiel
REVERSI, sehr spielstark! Auf Eprom
oder 5',"-Disketten (JADOS). DM 29,- +
Porto per NN.

K. JanBen

Hanninxweg 74 - 4150 Krefeld 1

NDR 68008: Verk. hochkomfort. Voka-
belprogr. inkl. 4000 (!) englische Vok. u.
Redewendungen (ca. 160K). Ideal f.
Anfanger u. Fortgeschr. 64K RAM erfor-
derl. Disk. u. ausfihrl. Anleitung far. nur
DM 90,- per NN + Porto u. Verp. Info
gegen Riuckumschlag.
Kai Ruppert

Kiebitzweg 8 - 3171 OsloB
Telefon (053 62) 74 40

Verkaufe:NDR-Computer mit SBC2, IOE,
POWS5, BUS2, KEY, MON1, GDP, CAS,
CERRY-Tastatur im Geh&use. Preis: VB.

Gerhard Gatena
FriesenstraBe 21 - 2912 Uplengen

68008: Verkaufe ROA64 komplett,
geprift, mit Original EASSO-3 V4.3 mit
Handbuch und Original EPASCAL V3.1,
alles zusammen fir DM 220,—.

T. Strassen

Zurich - Tel. (01) 555 246.
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NDR-Computer

Mikroelektronik
Einfithrung

Der Kurs ist in verschiedene Fachgebiete aufgeteilt und bringt eine
Menge Aufgaben, Beispielprogramme und Ubungen.

Aus dem Inhalt: Was ist ein Mikroprozessor? # Inbetriebnahme des
Computers * Planung von Programmen # Aufbau der CPU » Spei-
cher und Adressen * Datentransfer * Lauflicht = Breakpoints *
Hilfsfunktionen *= Logo-Elemente = Strukturiertes Programmieren #

Label & Call.

SPS-Programmierung

Beispielprogramme, Aufgaben und Ubungen geben Thnen die prakti-
schen Erfahrungen und zeigen, wie SPS professionell eingesetzt wird.

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38,- je Kursteil

Der Kurs ist auf die HEXIO ab-
gestimmt und ist fiir alle geeig-
net, die ihre ersten Schritte in

Z 80-Maschinenprogrammierung
machen,

Nach diesem Kurs sind Sie in der
Lage, eigene Progr
ben und die Arbeitswgise des Z 80
zu verstehen,

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38,- je Kursteil

Dieser Kurs zeigt Ihnen, wie SPS
programmiert wird, die Normung,
die Anwendungsméglichkeiten
und die verschiedenen Darstel-
lungsarten.

Sie lernen spielend leicht, Relais-
und Schiitzensteuerungen in SPS-
Programme umzusetzen.

e

ZEAT-Betriebssystem

me zu schrei-

o

%

Das Betriebssystem beeinhaltet

in drei EPROMs: Z 80-2-Pass-
Assembler, Disassembler, Editor,
Debugger, Telefonmodem-Pro-
gramm, FLOMON 1.5, ausserdem
cine ausfiihrliche Dokumentation
zum Preis von DM 198,— . |

Das Betriebssystem ZEAT bend-
tigt 64-K-RAM (dynamische RAM-
Karte). Die EPROMs werden in

die BANKBOOT-Karte eingesteckt
und sind sofort betriebsbereit, Pro-
grammieren Sie Ihren NDR-Com-
puter mit einem Profi-Assembler.

Das Textverarbeitungsprogramm
hat volle Bildschirmeditierung
und kann neben der Programm-
editierung auch zum Textschrei-
ben eingesetzt werden,

Z 80-Assembler-Programmierung

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im Format A4), DM 38,— je Kursteil

Der Kurs ist auf das ZEAT-Betriebssystem abgestimmt und zeigt Ihnen
in leichr verstindlicher Art, wie der NDR-Computer in Z 80-Assembler
programmiert wird, bringt reichhaltig Ubungsbeispiele und Anwendun-
gen, Sie werden erstaunt sein, wie leicht diese Art der Programmerstel-
lung ist. Und Sie lernen, wie man die serielle Schnittstelle bedient und

Daten iiber Telefon iibertragen kann.

Die Fachgebiete dieses Lehrgangs sind: Systembeschreibung * Be-

Listings, Tafeln und Tabellen.

Nutzen Sie Ihren NDR-Computer fiir diese moderne Technik voll aus.

Der Kurs ist in folgende Fachgebiete gegliedert: Steuerungstechnik =
Digitaltechnik += Methoden zur Beschreibung von Steuerungsaufga-
ben * Programmierung * Ubungen und Tafeln.

triebssystem = Programmierung * Testen s« Modemprogramm #

Christiani

Hier abtrennen und im Umschlag einsenden an: Dr.-ing. P. Christiani GmbH, Techn. Lehrinstitut und Verlag, Postfach 3569189, 7750 Konstanz

Bestellcoupon

Preis je Teil ~ Gesamtpreis
D Einfilhrung mit dem NDR-Computer DM 38, - DM 152,-
(4 Kursteile) Name, Vorname
D Z 80-Assembler-Programmierung DM 38,- DM 152,
(4 Kursteile) Sivaie
D SPS-Programmierung mit dem DM 38,— DM 152,
NDR-Computer (4 Kursteile)
D Kompakt-Kurs BASIC DM 198 - DM 198, PLZ, Ort
(angepasst an das RDK-BASIC)
[:] ZEAT-Betriebssystem DM 198 ,— DM 198 -
(3 EPROMs mit Dokumentation) Datom

Unterschrift

86189

s



