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Endlich: ein professionelles Schachpro-
gramm fir den NDR-Computer unter
JADOS (Ausbau CPU 68008 bis 68020).
Preis: DM 79,—!

Die Méglichkeiten in Kurzform:

Spiel Mensch gegen Computer

Spiel Computer gegen sich selbst
Eroffnungsbibliothek selbst erweiter-
bar(!)

Speichern und Laden von Partien und
Zwischenstdnden auf Diskette
Stellungseditor

Anzeige graphisch (siehe Hardcopy)
Programm gibt Zugvorschlége
Riicknahme beliebig vieler Ziige moglich
Variable Spielstufen

Lauft auf allen 680xx-CPUs unter JADOS

SCHACH 2.6 ist ein Schachprogramm fur

den NDR-Computer mitden CPUs 680xx.
Das Programm arbeitet nach der
,Gewaltmethode®, d.h., es rechnet bis zu
einer vorgegebenen Rechentiefe voraus.
Diese Rechentiefe kann mit Angabe der
Spielstufe eingestellt werden.

Die Ausgabe erfolgt graphisch auf dem
Bildschirm und als Text, der auch auf
einen Drucker umgeleitet werden kann.
Des weiteren ist eine etwa 1600 Zuge
umfassende Eréffnungsbibliothek vor-
handen, aus der der Spielzug des Rech-
ners in der Eréffnungsphase zuféllig aus-
gewahlt wird.

Man kann Partien auf Diskette speichern
und wieder laden, mit einem Stellungs-
editor beliebige Stellungen eingeben,

weiter auf Seite 12/2
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sich Zugvorschlage geben lassen, belie-
big viele Zlige zuriicknehmen oder den
Rechner gegen sich selbst spielen las-
sen. AuBerdem wird die Uhrenkarte, falls
vorhanden, verwendet, ¥m die ver-
brauchte Zeit anzuzeigen.

Speicheraufteilung

SCHACH 2.6 verwendet etwa 6 KByte
RAM unterhalb des Stacks und hinter
dem Programmtext so viel RAM, wie flr
Erdffnungsbibliothek und Partieproto-
kolle benttigt werden.

(Protokoll ca.1- 2 KByte, EROEFF.LIB ca.
4 KByte.)

Es lauft mit Grundprogrammversion ab
4.3 und JADOS ab Version 2.0. SCHACH
2.6 ist relokativ.

Die Bedienung des Programmes.

Beim Aufruf von JADOS aus kann ein
Parameter eingegeben werden, namlich
der Name der Erdffnungsbibliothek. Das
ermoglicht, zwischen mehreren Biblio-
theken zuwéahlen.Durch Angabe von ‘-N'
wird keine Eréffnungsbibliothek geladen;
wird kein Parameter angegeben, so wird
die Datei EROEFF.LIB als Erdffnungs-
bibliothek geladen.

Nach dem Programmstart von JADOS
aus oder mit der Bibliotheksfunktion des
Grundprogrammes erscheint ein Start-
menue, in das der Name des Spielers, die
gewiinschte Farbe und die Spielstérke
eingegeben werden muB. AuBerdem
kann optional eine Partie von der Diskette
geladen werden (Datei vom Typ .PAR, die
von SCHACH 2.6 erzeugt werden kann)
oder mit Hilfe des Stellungseditors eine
beliebige Stellung eingegeben werden.

Je nach gewéhlter Option erscheint nun
das Lademenue oder das Schachbrett.

G = Grundstellung

Bei Angabe dieser Option (per Default
voreingestellt) wird nach Verlassen des
Startmenues durch ‘Escape’ das
Schachbrett angezeigt und ein Eingabe-
feld erscheint. Durch Eingabe von ‘H',
gefolgt von CR, erhélt man eine Ubersicht
(iber die modglichen Kommandos.

Unter dem Eingabefeld ist eine Status-
zeile zu sehen. Ganz rechts steht hier
anfangs ,Analyse”. Indiesem Fallkdnnen
die Ziige beider Parteien (ber die Tasta-
tur eingegeben werden. Um zu spielen,
wird durch Eingabe von ‘S, gefolgt von
CR, der Modus auf ,Spiel” umgestelit.
Nun berechnet das Programm immer,
wenn es am Zug ist, seinen Zug und fiihrt
ihn gleich aus.

E = Stellungseditor

Wird diese Option angegeben, so wird
ebenfalls das Schachbrett angezeigt, mit
einem blinkenden Cursor in der linken
oberen Ecke. Durch Driicken der Taste
‘H* erhalt man eine Ubersicht tiber még-
liche Eingaben. Nach Betétigen der
,Escape"-Taste geht es weiterwie beider
Option G = Grundstellung.
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L = Partie laden

Gibt man diese Option an, gelangt manin
das Lademenue. Alle Steuerfunktionen
gleichendenenim Startmenue. Auch hier
gibt es ein Optionenfeld; gibt man hier 'E*
an, gelangt man zurtick in das Startme-
nue, mit ‘D* erhalt man ein Verzeichnis
aller Dateien vom Typ .PAR auf dem
aktuellen Laufwerk, mit ‘L* wird die unter
Dateiname angegebene Datei geladen.

Dabei wird Gberprift, ob eine spezielle
Kennung vorhanden ist, die die Datei als
ein glltiges Partieprotokoll ausweist. Ist
diese Kennung vorhanden, so geht es
weiter wie bei der Option G = Grundstel-
lung.

Der Partiename wird gespeichert und bei
einer eventuellen spateren Partieabspei-
cherung als Default angegeben.

Kommandoeingabe

In das Eingabefeld wird der Zug des Spie-
lers eingegeben. Dieser Zug wird nuraus-
gefihrt, wenn er zuléssig ist. Beispiele fur
Zugeingabe:

Sf1-g3 oder g1-f3 oder g1f3

Die Rochade wird durch Angabe des
Kénigszuges angegeben oder durch 0-0
(kurze Rochade) bzw. 0-0-0 (lange
Rochade). En Passant muB nicht beson-
ders gekennzeichnet werden, die
Angabe des Bauernzuges reicht aus.

Die Spielstufen von SCHACH 2.6

Die Spielstufe, wie sie im Startmenue
und nach Eingabe des L-Kommandos
verlangt ist, hat die Form n.m.

Das ist so zu verstehen, daB SCHACH
2.6 bis zum (n+1)-Halbzug weit voraus-
rechnet und dann Schlagziige und
Schachgebote noch m-Halbzlige weiter-
verfolgt, um Schlagabtausche méglichst
vollstdndig zu erfassen.

Der Defaultwert von 1.4 ergibt Bedenk-
zeiten von einigen Sekunden bis zu einer
Minute in komplizierteren Stellungen.
Spielstufen oberhalb von etwa 3.4 sind
auBer flr Schachprobleme wohl indisku-

tabel, da hier die Bedenkzeit schon bis zu
40 min. gehen kann.

Spiel- Antwort- Spiel-

stufe zeit starke

0.2 sofort findet einziigige
Matts

1.2 1..3 sec.  verhindert ein-

zligige Matts

wie 1.2, Schlag-
abtdusche werden
besser behandelt

1.4 einige sec.

2.2 1..2min.  findet zweizligige
Matts

2.4 einige min. wie 2.2, Schlag-
abtausche werden
besser behandelt
(Turnierstufe)

3.2 bis s h verhindert zwei-
zligige Matts

. Usw.

(Die angegebenen Zeiten beziehen sich
auf die CPU 68008 mit 8 MHz)

Ftir Schachprobleme sind die Spielstu-
fen x.2 geeignet, fiir Spiele die Spielstu-
fen x.4. Selbstverstandlich sind auch alle
anderen Kombinationen erlaubt; es ist
aber zu bedenken, daB die Bedenkzeit
bei héheren Spielstufen enorm ansteigt.

Das Schachprogramm wurde von unse-
rem Software-Partner Klaus Rumrich in
Maintal geschrieben. Unsere Anerken-
nung fur diese Leistung!

Bestell-Nr. Bezeichnung DM
10874 Schachprogramm,

57" 80 Spuren 79—
10873 Schachprogramm,

3'," 80 Spuren 79—
10292 JADOS 5"

80 Spuren 140—
10690 JADOS 3'%"

80 Spuren 140—

Das Schachprogramm benétigt das Dis-
kettensystem JADOS! JADOS ist im
Farbkatalog auf Seite 115 ausfiihrlich be-
schrieben.

In cigener Jache

Zunéachst einmal: Alles Gute zum neuen
Jahr! Wir wiinschen Ihnen, daB alle Ihre
Wiinsche und Hoffnungen an das neue
Jahr erfillt werden! Wir wiinschen uns,
daB Sie weiterhin sotreue Leserund Kun-
den bleiben und diese Zeitschrift auf dem
Level halten, den sie jetzt hat.

Unsere guten Vorsdtze aus LOOP 711
(jeden zweiten Monat) haben wir erflllt,
wenngleich wegen der Feiertage diese
LOOP nicht in den ersten Tagen des
ungeraden Monats erscheinen konnte.
Und dies, obwohl der angekindigte
zweite Redakteur A. Granel es vorgezo-

gen hat, seinen Wirkungskreis wieder
nordlich der Donau zu suchen und nicht
mehr fir uns arbeiten mag!

Zum TCM-Artikel aus LOOP 77 fand sich
reges Interesse, nur vergall der Autor zu
erklaren, was die Abkirzung TCM bedeu-
tet: ,Thermal Conducted Module, das
bedeutet etwa ,thermisch verbundenes
Modul“.

Uber Ihre Kritik — ob positiv oder negativ -
Uber jede LOOP-Ausgabe freuen wir uns.
Schreiben Sie uns doch eine formlose
Postkarte, welche Artikel lhnen beson-
ders gut und welche Ihnen weniger gefal-



In eigener Sache -

len haben! Ihre Antworten, wie auch die
auf den LOOP-Verldangerungsscheinen,
interessieren uns sehr.

Neu fur LOOP-Leser: Ab sofort (1. 1. 87)
kénnen Sie alle Waren bei uns bequem
per Bankeinzug bestellen. Wir kdbnnen so
schneller und problemloser liefern. Die-

Jetzt lieferbar

In eigener Sache

ses Angebot gilt vorerst nur fir LOOP-
Leser! Bitte geben Sie uns bei Ihrer
Bestellung Ihr Bankkonto, die Bezeich-
nung der Bank und die Bankleitzahl an.
Ein Aufruf an alle Lehrkréfte, die mit dem
NDR-Computer arbeiten: Teilen Sie uns
Ihre Erfahrungen mit! Vielleicht haben Sie
schon Unterrichtsmaterial erstellt? Her

CAD mit dem NDR-Computer
und dem mc CP/M-Computer
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Das vorliegende CAD-Programm bildet
ein preiswertes Zeichenprogramm, das
die hardwaremaBigen Méglichkeiten des
mc-CP/M-Computers oder des NDR-
Klein-Computers optimal ausnutzt. Zum
Zeichnen stehen die Grundelemente
Linie, Kreis, Kreissegment und Text zur
Verfiigung. Die Plazierung dieser Ele-
mente erfolgt mit Hilfe einer Maus, demim
Augenblick effektivsten Eingabemittel
bei graphischen Arbeiten. Zur Erleichte-
rung der Arbeit und zur Verkirzung der
Einarbeitungszeit arbeitet das Programm
vollstandig meniigesteuert. Natirlich ist
ein umfangreiches und mit Beispielen

versehenes Handbuch im Lieferumfang
inbegriffen,.

Zum Lieferumfang gehoéren mehrere
Bibliotheken (800 KByte) mit den 400
gangigsten TTL-Symbolen (neue IEC-
Norm). Bibliotheken kénnen aber auch
selbst erstellt, erweitert oder veradndert
werden. Ein solches Bibliothekssymbol
1&Bt sich dannin Sekundenschnelle in die
Zeichnung dbernehmen. Das Symbol
kann vor der endgiiltigen Plazierung ver-
schoben, gedreht, vergréBert oder ver-
kleinert werden.

Das Programm arbeitet auf den beiden
genannten Rechnern mit der Z80-CPU

Jetzt lieferbar

- In eigener Sache

damit — wir verteilen tiber die LOOP.

Als Hinweis: Wir wlirden uns freuen, Sie,
lieber LOOP-Leser, wahrend der Hanno-
ver CeBit 87 (4.bis11. M&rz1987) an unse-
rem Stand (Halle 6, F21) zu begriBen!
Nutzen Sie die Gelegenheit, um direkt mit
uns zu sprechen: Es hilft beiden!

unter dem Betriebssystem CP/M 2.2, Fur
die Grafik wird eine TERM1 bzw. GDP-
Baugruppe und fiir die Maussteuerung
eine HCOPY/Maus-Baugruppe mit zuge-
horiger Maus bendtigt. Empfohlen wird
weiterhin die Verwendung von 780 KBy-
te-Laufwerken und einer RAM-Floppy.

Die wesentlichen Leistungsmerkmale

sind:

— voll menigesteuert

— komfortable Eingabe mittels Maus

- praktisch jeder Plotter ist mittels In-
stallationsprogramm anpaBbar

- je nach Aufldsung steht eine Zeichen-
flache von 32 cm x 32 cm (1/100 mm)
bis 6.4 m x 6.4 m (2/10 mm) zur Ver-
figung

- auf Geschwindigkeit optimierte Bild-
schirmgrafik

- gleichzeitiger Zugriff auf maximal 5 Bi-
bliotheken mit maximal 1000 Symbo-
len moglich

— Wechsel der Bibliotheken jederzeit
moglich

- komfortables Plotprogramm zur Aus-
gabe der Zeichen

- schnelle Plazierung eines Symbols an
die gewlinschte Stelle

— ausfiihrliches Handbuch mit einem
Einfihrungsbeispiel

- knapp 300seitiges Bibliotheks-Hand-
buch mit allen Symbolen

-- alle Zeichnungselemente kénnen auf
dem Plotter in 8 Farben und verschie-
denen Strichstarken dargestellt wer-
den

— flimmerfreies Fadenkreuz

- ganze Zeichnungsbereiche kdnnen
kopiert, verschoben oder geléscht
werden

— Betrachtungsausschnitt am Bild-
schirm kann in mehreren Stufen ver-
groBert und verkleinert werden

— Funktion zum punktgenauen Anset-
zen an bereits vorhandene Linien

Das CAD-Programm ist ab Lagerieferbar!

Bestell-Nr. Bezeichnung DM
10724 5%, 80 Spuren 495 -
10725 3" 80 Spuren 535,-
10454 5'," 40 Spuren 535,-

8” 888D 535,-
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Jetzt lieferbar

Jetzt lieferbar

Diskettenéditor fiir die
6800'Serie mit JADOS Ralph Dombrov::kr:

In der ,LOOP 10“ wurde bereits ein Dis-
ketteneditor (Diskdoc) fir den Z80 mit
CP/M unter Turbo-Pascal vorgestellt.
Jetzt ist auch ein Editor fur die 68000-
Serie unter Jados erhéltlich. Mit diesem
Programm ist es méglich, verdnderte Bits
oder Bytes in einem leistungsfahigen
Hex/Ascii-Editor zu &ndern. Es kdénnen
aber auch Zahlen addiert, subtrahiert
oder logisch verkniipft werden. Geén-
derte Bytes werden auf Wunsch gekenn-
zeichnet. Anderungen von Zeichen kén-
nen riickgéngig gemacht werden. Es ist
moglich, Bytes oder halbe Bytesin einem
Sektor einzufligen oder zu léschen.
AuBerdem verfligt der Editor Gber Such-
und Ersetzroutinen fir Hex- und Ascii-
Zeichen. Es kénnen beliebige Sektoren
auf frei wahlbare Adressen geladen wer-
den, oder Zeichenfolgen kénnen abge-
speichert werden.

Der Disketteneditor verflgt tber eine
Routine, die es ermoglicht, Hex- oder
Ascii-Folgen, die irgendwo auf der Dis-
kette liegen, zu suchen und durch andere

Zeichen zu ersetzen. Es kann auch tber-
lappend von einem Sektor zum anderen
gesucht und ersetzt werden. Sektoren
oder Sektorenfolgen kdnnen auf einem
Drucker ausgegeben werden. Die Druk-
kersteuerung verfugt Gber umfangreiche
Funktionen wie Doppeldruck, Fettdruck,
Kursivschrift, Schmalschrift, Breitschrift
und andere Befehle. Das ganze Pro-
gramm ist durch eine Menlsteuerung
sehr leicht zu bedienen.

Furden Betrieb des Disketteneditors sind
ein Jados-System und mindestens 24
KByte Speicherplatz ndétig.

Der RD-Disk-Editor ist ab Lager lieferbar
und kostet DM 39,—.

Bestell-Nr. DM
10855 51" 80 Sp. B9
10854 3'," 80 Sp. 39—

Andere Formate nicht lieferbar. Dazu
bendotigt: JADOS

10292 JADOS 5"," 80 Sp.
10690 JADOS 3"," 80 Sp.

140—
140,

Update
Modula-2 Compiler
V1.10

Die Version 1.10 des Modula-2 Compillers

fiir den NDR-Klein-Computer unter CP/

M68K ist nun erhéltlich. Der Update ent-

haltim wesentlichen die folgenden Ande-

rungen gegeniiber der Version 1.02:

— Das Modul MathLib mit folgenden
mathematischen Funktionen: Sart,
Exp, Ln, Sin, Cos, Arctan, Entier und
Power. Geeignet flir Systeme mit oder
ohne FPU 68881.

-~ Das Modul InOut zur Kompatibilitat
mit Programmen, die auf der von Wirth
vorgeschlagenen Library beruhen.

— Beseitigung aller bekannten Fehler im
Compiler und in der Bibliothek

- Neues, tiberarbeitetes Handbuch

Der Update kann fuir Besitzer des Compi-
lers (einschlieBlich PEDIT) zum Preis von
DM 40,— bestellt werden. Flr Besitzer
des Compilers ohne PEDIT kostet der
Update (einschlieBlich PEDIT) DM 120,—.

Bestell-Nr. DM
10878 Update 40—
10879  Update u. Text-Editor 120,—
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ACRT und CPU 68020
nun auch als Leiter-
platte lieferbar!

Dem Wunsch vieler unserer Kunden fol-
gend, haben wir uns entschlossen, diese
Leiterplatten nun auch einzeln zu verkau-
fen.

Der EntschluB fiel uns nicht leicht. Es
handelt sich beiden drei Leiterplatten um
Mulitlayer-(Mehrlagen) Leiterplatten, die
normalerweise nur in einem Schwallbad
ordentlich zu l6ten sind. Bei sehr groBer
Loterfahrung und gutem Werkzeug (tem-
peraturgeregelter Loétkolben) ist es
jedoch mdglich, diese Platinen auch
selbst zu I6ten.

Wir iibernehmen jedoch keinerlei
Garantie fiir die Funktionsfdhigkeit
eines so hergestellten Gerdtes und
lehnen jegliche Reparatur oder Inbe-
triebnahme ab.

Diese Einschrankung missen wir ganz
klar treffen, da mehrlagige, durch einen
falschen Loétvorgang zerstérie Platinen
nicht mehr zu reparieren sind. Solche
Leiterplatten sind nichts flir Anfanger. Sie
eignen sich eigentlich nur fir Anwender,
die die Moglichkeit haben, auf ein

Jetzt lieferbar

Schwallbad zuzugreifen oder extrem
sauber I6ten kénnen. DaB dies funktio-
niert, haben einige unserer Softwarepart-
ner bereits bewiesen.

Einen Bausatz fir diese Geréte wird es
aus den oben erwéhnten Griinden sicher
nie geben, da wir bei einem Bausatz flr
die Funktionsfahigkeit des Gerates gera-
destehen miissen. Also, diese Platine nur
fur absolute Kénner auf eigene Gefahr!

Bestell-Nr. DM
50047 Platine CPUB8020 398, —
50033 ACRTC-Basis 348—
50034 ACRTC-Color 368 —
60026 CPU XC-68020-12MHz 445—
60020 HD 63484 ACRTC 25—
10772 68881XC-RC12MHz 698—
10239 68881 16 MHz B D
60743 68020 RC16B 16 MHz 1405,—

Hinweis: Andere Bauelemente flr diese
Systeme kénnen von uns einzeln nicht
geliefert werden; Schaltpléne und
Bestiickungspléane werden mitgeliefert.

VIDEO-
VERWALTUNG

mit dem
NDR-Computer

Hardware: 680xx-System mit JADOS

RD-Video ist ein Programm, das es
ermdoglicht, 350 Videokassetten zu ver-
walten. Pro Kassette sind fiir Seite 1 und
Seite 2 je 8 Eintradge méglich. Die Titel auf
der Kassette kénnen beliebig verdndert
werden. AuBerdem wird die Anfangszeit,
die Endzeit, die Ladnge, der Freiraum hin-
ter und zwischen den Titeln und das
Datum eingegeben oder ausgewertet.
Die Daten werden vom Programm aufihre
Richtigkeit geprtift oder errechnet. Es ist
maéglich, einzelne Titel, Freirdume oder
Filmlangen zu suchen. Die Ausgabe kann
auf einen Epson-kompatiblen Drucker
umgeschaltet werden. Zum Betrieb des
Programms ist ein JADOS-Betriebssy-
stem ab Vers. 2.0 nétig. RD-Video ist relo-
kativund kann dahervon JADOS an jeder
beliebigen Stelle im Speicher angelegt
werden. Das Programm selbst benétigt
einen Speicher von 15 KByte. Es ist auf
allen Prozessoren der 68000-Serie lauf-

féhig.

Bestell-Nr. DM
10852 5',” 80 Spuren 49—
10853 3'," 80 Spuren 49—

Dazu benétigt: JADOS!




Fur Einsteiger Z80 SBC2

Welchen Code hat die

Taste? Einsteigerpaket HEXIO

von Martin Husemann,
4800 Bielefeld 18

Mit dem Programm TASTE kénnen Sie
auf einfache Art und Weise sehr schnell
den Code einer Taste ermitteln. Wenn Sie
zum Beispiel wissen wollen, welchen
Code die Taste START erzeugt, starten
Sie das Programm TASTE, darauf
erscheint: tAStE auf der Anzeige. Drik-
ken Sie nun die START-Taste, so
erscheint der Tastencode der START-
Taste, namlich 4b (sedezimal). Nun kén-
nen Sie weitere Tastencodes ermitteln,
driicken Sie zum Beispiel CR, so
erscheint 5 7; das ist der sedezimale
Code der Taste CR. (Vielleicht f&llt Innen
schon eine RegelméaBigkeit auf, probie-
ren Sie doch mal BEF und SPE, dann
bekommen Sie 4 7 und 5b. Schauen Sie
sich nun die Anordnung der Tasten an
und versuchen Sie einmal zu erraten,
welchen Code die 0- oder MVE-Taste
hat!) Um wieder einen HEXMON-Befehl
eingeben zu kénnen, missen Sie die
RESET-Taste driicken. Dann erscheint
wieder das HALLO-1.1.

Wie macht das Programm das?

Im Programm werden viele Unterpro-
gramme des HEXMON benutzt:

HoleTaste fragt solange die Tastatur ab,
bis eine Taste gedriickt wurde. Wahrend
des Wartens ist die Anzeige sichtbar.

Print kopiert einen Text (der hier Tabelle
genannt wird) in die Anzeige. Dieser Text
besteht aus acht Anzeigecodes, die man
dem HEXMON-Handbuch entnehmen
kann.

PrtAc bedeutet print accumulator, es
wandelt den Inhalt des Registers A
(Akkumulator) in eine zweistellige Sede-
zimalzahl um und kopiert die Anzeige-
codes dieser Zahl an die Adresse, die in
den Registern IX angegeben wird. Hier
wird als Adresse der Speicherbereich fir
die Anzeige angegeben, so daB die Sede-
zimalzahl ganz links in der Anzeige
erscheint. Machtman ausdieser Adresse
Anzeige+6, bzw. aus dem Befehl
21 06 80 statt 21 00 80, und 4Bt man
den Befehl call Clear weg (oder ersetzt
ihndurch NOP'Befehle,CD 33 00wirdzu
00 00 00), dann bleibt die Schrift tAStE
in der Anzeige stehen und der Tasten-
code erscheint rechts daneben.

Clear l|6scht den Speicher fiir die
Anzeige.

AuBerdem wird noch die Adresse
Anzeige (8000 sedezimal) verwendet,
dort speichert HEXMON die Anzeige.

; Prograaa TASTE

PAGE |

1.0

3 Kleines Utility, ermdglicht das ermitteln von Tastencodes
3 und zeigt, wie man HEXHON Unterprogramae nutzen kann

180

HoleTaste EQU
Print Edu
PrifAc EQU
Clear EQu
Anzeige  EQU

000CH
0015H
0018H
0033H
BOOOH

ORE  OL150H

1150 21 65 11 TASTE: 1d hl,tabelle

1153 €D 15 00 call Print
1156 CD 0OC 00 loop:

1159 CD 33 00 call Clear,
145C DD 21 00 80

1160 €D 18 00 call PrifAc
1163 18 Fi jr loop

tabelle:
1155 87 88 92 87 86 FF FF FF
3 hier steht

end

(Das ist notwendig, da aus technischen
Grinden - Multiplexbetrieb — immer nur
eine deracht Anzeigeneinheiten arbeitet.
Um nun eine 8stellige Anzeige zu bekom-
men, muB HEXMON regelm&Big alle
Anzeigen nacheinander einschalten.
Daflir braucht er aber wiederum die Infor-
mation, was angezeigt werden soll. Diese
Information steht im Speicher von 8000
bis 8007 sedezimal. Driicken Sie die
RESET-Taste, dann erscheint evtl. eine
der Anzeigen heller, wéhrend alle ande-
ren dunkel werden. Das liegt daran, daB
HEXMON nun nicht mehr alle Anzeigen
nacheinander aktiviert, so daB nur die
zuletzt eingeschaltete leuchtet.)

Das eigentliche Programm ist dann recht
einfach: Mit Hilfe des Unterprogrammes
Print wird der Text tAStE in die Anzeige
geschrieben, dann wird mit Hilfe des
Unterprogrammes HoleTaste ein Taste-
druck erwartet. Der Tastencode dieser
Taste steht anschlieBend im Akkumula-
tor. Nun wird dieser Code mit Hilfe des
Unterprgramms PrtAc in die Anzeige
geschrieben, nachdem vorher mit dem
Unterprogramm Clear die Anzeige
geltscht wurde. Das war’s eigentlich. Um
weitere Tastencodes ermitteln zu kon-
nen, folgt noch ein Sprung (jump) zur
Stelle loop (Schleife), wo dann wieder auf
einen Tastendruck gewartet wird.

Verwendete Befehle:
call
ruft ein Unterprogramm auf.

H
i
i
s
!

HEINON Unterprograme zua Abfragen des Tastenfeldes
Kopiert einen Text in die Anzeige

Schreibt den Akuaulator-Inhalt Sedeziaal in die #nzeige
Lischt die Anzeige '

3 Adresse des Anzeige-Speichers

s Adresse des Textes in Register HL
3 Text ausgeben
call HoleTaste ; Auf Tastendruck warten, Tastencode steht im Acua.

i Anzeigefeld laschen

1d ix,Anzeige+0 ; Position der Ausgabe in der Anzeige gamz links

3 Tastencode sedezimal ausgeben
3 wiederholen

db 87H, 88, 924, B7H, 86H, OFFH, OFFH, OFFH
EASLE

Id load

ladt ein Register oder ein Registerpaar
(z.B.HL) mit einem Wert, zum Beispiel der
Adresse ,tabelle”.

jr jump relative

springt zu einer anderen Stelle im Pro-
gramm, wobei die Stelle nicht als abso-
lute (sedezimal vierstellige) Adresse
angegeben wird, sondern als relative
Adresse (Displacement), die nur zwei
Sedezimalstellen benétigt (1 Byte). Diese
Adresse wird zur Adresse im Register PC
(dem Befehlszéhler) addiert. Dort steht
die Adresse, an der der jr-Befehl im Pro-
gramm steht. Das Ziel des Sprunges
bezieht sich also auf die Adresse des
Sprungbefehls, daher der Name relative
Adresse.

Wichtiger Hinweis: Das Programmlisting
ist ab Adresse 1150H Ubersetzt (Befehl
ORG 1150). Falls Sie dieses Programm
in's RAM eingeben wollen, miissen Sie
die Startadresse zu der ersten freien
RAM-Zelle (z.B. 8100H) &ndern. Ab dieser
Zelle geben Sie dann den Maschinen-
code ein.

Also: Auf Adresse 8100H: 21H eingeben
8101H: 65H
8102H: 11H
usw.
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VerschluBzeitenmessung von Kameras

Eine Anwendung mit dem Z80-Minimal-
system: SBC2, Bildschirm und BASIC-
Interpreter

von Horst Joachim Fischer,
Herrenteich 11, 4520 Melle 1

und Gerd Graf

Diese Anwendung geféllt uns aus folgen-

den Grinden besonders gut:

— Siezeigtdas Z80-Grundpaketim prak-
tischen Einsatz: Justieren von Kame-
raverschluBzeiten

- Sie zeigt die Mischung von BASIC-
Interpreter und Assembler

VERSUCHSAUTBAL

I +5)
| / = e e i o _mg__
B ) =i i Eisgabe - Fort
el b Tt

W [ie B | or 3PHex.

+ or

R londd 2240 ¢
7= 7 1rher BPA43F
Hoa Gliblimpeden S, 34 e.a
ICw TTL-1C 2444

Das Prinzip ist einfach: Der NDR-Compu-
ter miBt die Zeit, wahrend der eine Foto-
zelle beleuchtet wird. Der Versuchsauf-
bau zeigt: Das Lichtder Birne Hféllt durch
das Objektiv (oder die gedffnete Kamera)
auf den Phototransistor T. Uber zwei
Schmitt-Trigger (IC 7414 = 6fach
Schmitt-Trigger) wird aus ,Hell" eine ,0*
und aus ,Dunkel” eine ,1°.

Ablsufplen der Masehi
"Yersehlufreit

won Fotokameran"

Sprung von BASIC ins Maschinenprogzams

HL=-ZEhlrepinter nuf § zurlckoetzen

Wert des Eingaheports leson

Eingabe-Tit § maskieren

Bit § fat 17

HL-Zlinlrogister un 1 erhihen

£ 81ls Yarteschleife einfigsn

Wert des Bingabeports lesen

Pingabe-Dit ¢ moskieren

Bit o it 0 2

Inhalt des
Speicherpla

Slihlrogisters nach
BPFE und BFFF retten

HUekspruns ins BASIC-Progsramm

Das Maschinenprogramm (siehe Ablauf-
plan) priift nun dauernd den Wert des Bits
0, des Ports 30H der IOE; solange hier ,0“
liegt, wird ein Zahler erhoht, der auf Spei-
cherplatz 8FFE und 8FFF gerettet wird.

Das BASIC-Programm |&dt nun das unten
gezeigte Maschinenprogramm in den
Speicher. Achtung, BASIC verwendet
dezimale Ziffern in der DATA-Anweisung;
so steht in Zeile 150: DATA 33,0,0,219.. .,
was hexadezimal 21H, 00H, 00H, DBH
bedeutet. Man hétte natlrlich auch die
DATA-Werte mit dem BASIC-Befehl
HEX("nn") wandeln kénnen.

Abhéngig vom gewéhlten VerschluBzei-
tenbereich wird nun in Zeile 310 - 330 ein
,schnelleres® oder ,langsameres” Zahl-
programm geladen. Herr Fischer hat in
Bild 2 bereits die Zykluszeiten daneben
geschrieben; das BASIC-Programm muB
also nur noch den Zéhlerwert lesen (Zeile
350 - 370), mit der Schieifenzeit multipli-
zieren (380 - 400), durch 108 teilen (400)
und so in 1/Sekunden ausgeben.

Eine hervorragende Anwendung, die
nattrlich fur viele andere Anwendungs-
falle zu verwenden ist! Man kann zwei
Lichtschranken an die IOE anschlieBen
und Geschwindigkeiten messen - dazu
muB nur der Abstand zwischen beiden
Lichtschranken bekannt sein. Jeder Teil-
nehmer im StraBenverkehr kennt solche
Geréte . ..

Messen Sie doch auch ,mal'!

BASIC-Programm

APE REH #5% Maschiyen projromay e/ esen wosd

g 7R B=wEX ("8ER ) Te fER (T07D 1Y)

A£2¢ READ K7

A3¢ POkE R, HP

A0 VEXT B

A59 DRTA 33,9, 0,245, 48,230, 4, 454, #443, 43

ALY DETR 35, 243, 38, 23f, 4,202, 474, 493, 35, 25%, 143,201

AFPDATR 33, b, 8, 245, 45, 230, 4, 454, AES, 193

ARPDRTR IS5, 48, 45H, 43, 435 495 443, 243, 48,230, 4, 202,
AIR, A3, 39, B5Y, M43, 284

200 REM %= Versidluscaeiter ermidtlung sx

A4 CLRS

LRE QYT 445, 3%

23¢ o563 P9

24y PRIV Bidby wpedion e dom Mess borered ¢ 4

A5 PRwT " af = Versehlusszeréen < 4 sec, @

260 PRINTY8) = Versellyssseiton > = A sec.”

218 RE-GET S 1FpE="" suew 204

20p iF g s s "awn Ag < 4" rwEn 278

298 PANT LN

apy sosu3 e :
348 FRIT *Bibbe Bedoedisen Sie den Komera s Leeser |
seg (F AL ="a" TwEw ERLe WEX [ FFRET)
23p (FRE="6" TREW CRLL HEX (' 87 B67)

349 CLRS

264 3 =PEEK [Hex((s7FE"))

Jé¢ = prek (Hex (P8FFE"))

I D=l +B

28 FRE =" THEM T= L5

390 ;F AL =" THEN T=535. 25

4pp €= (DxT) /1800 p20

4ep F=A/E

SPE REH wkw Jprichluss 2 baniries 30 be XEF

sAP GOSHE TR

2 Wr’?’,{/f{ix @ ; e
53 IFRL="s" TN PRNT Dt Vrschlisti? betogh aff 7 sec.
Sop TR =8 THEYFRAT 1) Hesoblusssed Setoest | & see
ST T A,

SEf T s, 47

S7F FOR D=d TO A5 BRWT 2 WEXT T .
Sog PRaT ol Soe grigud orve Wheschibuasand wesion, 3o haeiben S tie Tasre
LB =GETS

A 18 =" THEw 538

blg G070 268

e FER J= 470w PRIVT ¢ MEXT 2

T RETHAN

Maschinenprogramm zum Listing "VerschluBzeitenmessung von Fotok,"

AD | OP-Code MNE WOperancﬂ Bemerkungen
¢FAO|24 00 df LD AL gedI k.
7R3 |23 30 N R, (0304)

SFRS|Eh 94 AND Q4K

SERF|C2 A3 £F PN FERIE

: n ! Taktzerten:

FRR|23 VE HL 6T
9748 1DE (3¢ WA, (330K T =397 - 0,25 us
FERD|E6 94 BND el H 2T (=P e
SFRFICA AR F 1P 2, 9F AAY, 407 ) =
FR2\22 FE LT LD)_(IFFEH) KL

JFBE|CI: | RET ! |

JE2612] Y ZRY) LD AL BRI PR,
9783 DB 30 : R (0304]

FBB\Ep W1 RND 94K

FRD|C2 B3 §F TP V2] 0FBIK

! | Taktzeden :

FCg |23 N KL ‘. 6 2

LA \OF 194 (DL, IEH L
WECS 9D £C_IC ! T 450 L= 24447 0,25,
FC4le2 (03 FF DPyE FFCIH: IT-A5P| = 535, 254
s 7C 7|08 30 INAR(P3LH) MT z
IFCI\EL PY BND o4l | 2T

FLBICA cP SF TPEEF LY 4! uer

FLE|2D (FE 4T 1D _SFFEH) AL

70413 RET i




Arithmetikroutinen in
UPN-Notierung mit
32 bit Breite

von Jens Decker

Da meine Fraktalprogramme in Grenzfal-
len wegen unzureichend genauer Arith-
metik unbrauchbar wurden, habe ich
mich entschieden, die Rechnerei mit 32
bit Breite durchzufithren. Da sicherlich
auch andere Z80-Programmierer daran
briten, nicht zuletzt die vielen Computer-
neulinge, wére es sicherlich nitzlich, das
derzeitige Zwischenergebnis (% Grund-
rechenarten, Module zum Handling der
auf dem Stack liegenden Daten) in LOOP
zu veréffentlichen, zumal das Berechnen
der Winkelfunktionen durch die Ablage
der Daten auf dem Stack wesentlich ver-
einfacht wird (keine Zwischenspeiche-
rung mehr nétig) und so das Verfahren
mihelos auf sdmtliche Berechnungen
ausgebaut werden kann.

Arithmetik in Maschinensprache ist ein
heiBes Thema. 16 bit-Versionen fir die
Grundrechenarten hat wohl jeder in der
Schublade, pardon auf der Utility-Kas-
sette. Bei 32 bit-Routinen, die auch fiir
langere Rechnungen brauchbar sind,
sieht es jedoch meistens duster aus.

Dem willdieser Artikel abhelfen. Um ohne
Zwischenspeicherung und &hnlichem
Zeugs auszukommen, sollen die Zahlen
auf dem Stack abgelegt werden; es wird
also wie bei Forth in umgekehrt polni-
scher Notation gearbeitet.

Was heiBt dies nun und was bringt’s?
Statt zu schreiben und zu rechnen
(5 + 30) x (54 + 2) macht man 5;30;+
:564;2:+:x!1 Zun&chst legt man die Zahlen

Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

5 und 30 ab, dann wird addiert, das
Ergebnis liegt sodann statt der Summan-
den auf dem Stack, sodann wird 54 bzw.
2 auf den Stack gegeben und addiert.
Nun liegen zwei Zahlen aufdem Stack; 35
von der ersten Addition und 56 von der
zweiten. Und nun kommt der Trick, diese
beiden Zahlen werden einfach multipli-
ziert und das Ergebnis vom Stack
genommen, ohne Klammern und ohne
Zwischenspeicherung. Dieses Verfahren
1aBt sich naturlich auch bei beliebig lan-
gen Termen anwenden und ist nicht auf
die Grundrechenarten beschranki.

Wie wird dies nun verwirklicht?

Jede der vorliegenden Routinen besteht
aus drei Teilen:

1. Datenholen vom Stack zu einem allen
Routinen gemeinsamen Block

2. Arithmetikroutine mit 32 bit Breite

3. Datenablage des Ergebnisses auf den
Stack

Die Routinen1und 3 sind flir alle Routinen
gleich (lediglich bei der Division wurde 3
etwas abgeéndert, da sonst der Rest auf
den Stack kdme) und vollkommen relo-
kativ (= verschiebbar). Das komplette
Arithmetikunterprogramm z.B. flir die
Addition setzt man sich einfach durch
Aneinanderhingen der Routinen zusam-
men. Der Datenblock ist nur einmal notig,
da die Daten ja auf dem Stack liegen und
- der Z80 ist leider kein Multitaskingpro-
zessor - nur jeweils eine Routine auf die
Kopie zugreift.

Beim Aufruf werden einfach die Faktoren
auf den Stack gegeben, das Arithmetik-
unterprogramm aufgerufen (CD xxxx)
und am Ende der Rechnerei das Ergeb-
nis vom Stack genommen, wodurch die
darunterliegenden Adressen wieder frei
sind.

i)

ERNRASE ESESNSECARNERE NSNS SR B AN o aaeE

BBOD
Beoz
BBO4
BEDG
BeoBe
BeoA
BEDC

Languort] =
Languorti1+4Z:i=
LanguworkZ 1=
Languorti+Zim
Resultat im
Resultat+? :=
Datanholen := (fiir die erste Aoutine)
BBCC: FD E1 rop 1Y

E1 POPR HL

22 Languortl LD {Languort1},HL
L1 POP HL

22 Languortl+? LD (Languorti+2},HL
E1 POP HL

22 Languert? LD (Languwort2),HL

£ POP HL

22 Languart2+? LD (Languort2+2),HL
AF XOR AT

71 FAosultat LD HL, Resultat

Ricksprungadresse retten
Dor Aeihe nach werden

die Faktoren vom Stack

Das A-Registor wird ge-
ldscht und der Wert (OO)

1 = 23

* + 2 % ET3 & 77
- — 2 iy i
> 7 T 5 -
77

23

BB28 77

ZA Langunrtl

19
22 Resultat
28 Languort1s+2

ED 5A

22 Rosultat+2

genommen und abgelegt 06 20

2A Resultat
29

22 Aesultat
2A Resultat+?
ED BA

22 Resultat+2

x]

=

28 Languortl

280 -

ED 58 Languort2

ED 5B Languort2+2

Vollausbau bis ZEAT

Datenformat im Block:
Langwort eins
lisb mlsb Imsb mmsb

Langwort zwei
llsb misb Imsb mmsb

Resultat

lisb mlsb Imsb mmsb

(misb entspricht most less signifikant
byte)

Datenformat auf dem Stack

9000 FFFF

8FFE Imsb

8FFE mmsb als erstes abgelegen,
der Stack wachst nach
unten!!!

8FFD mlsb

8FFC lIlsb 8FFF bis 8FFC ent-

spricht Langwort 2
8FFB es folgt Langwort 1 in gleicher Art
wie Langwort 2

Was 4Bt sich nun damit anfangen?

Zunéachst einmal lassen sich alle Berech-
nungen durchfithren, die auf den vier
Grundrechenarten beruhen. Sind Bruch-
zahlen vorhanden, so muB eben Bit 16 als
1 angesehen werden. Fiir die Berech-
nung von sin, cos oder e-Funktionen las-
sen sich Unterprogramme entwickeln,
die auf den hier abgedruckten Unterpro-
grammen aufbauen. Versehen mit einer
Datenhol- und einer Datenablageroutine,
wie sie auch fur die Grundrechenarten
verwendet wird, passen sie sich nahtlos
in das System ein, dadie Datenjaaufdem
Stack liegen und somit eine Reihenent-
wicklung zum Kinderspiel wird.
Reihenentwicklung:

1. sin(x) = x/1! = x3/3! 4+ x5/5! - ...
2.cos(x)=1-x2/21+ x4/41 - ...
3.er=14+x/114x2/21 4+ x3/3!1 + ...

4.In (1+x)=x - x3/2+ x3/3 — ...

LO (HL),A in dis Speichaerzellen

INC HL fiir das Ergebnis ge-

LD (HL} A schriehen

INC HL

Lo {HL},A Unertragen

INC HL und Zeiger incrementisren
L0 (HL) A

Im Anschlub an das jewellige Datenhaolen:

L0 HL,(Languortl) HL wnd OF mit dem lowu-Tedl
L0 DE,{Languort?)
ADD HL,DE

LD {Aesultat) HL

LD HL,(Languort1+2)
L0 DE,{Languort2+2)
ADC HL,DE

LD {(Resultats2), Hl

der Summanden laden

Ohne Ubertrag addieren
Ablegon

HL wund DE mit dem high=-Teil
dar Summanden laden

Mit Ubertrag addieren

Ablegen

LD B, 32 Aeg, B als Schleifenzdhler
LO HL,(Resultat) Linksschieben des gesamtan
AOO HL,HL Resultats durch Yerdepplung

LD (Resultat),HL
LD HL,(fesultat+2)
RUOLC HL,HL

LD (Aesultat+2) , HL
LD ML,{Languorti)

{lou+tlou, high+high+Carcy)

Linksachieben des Multi=-
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25 ADD HL  HL s~ plikaters, um testen zu ED 52
22 Languort] 0 (Languortl) HL ktinnen, ob eins Addition 22 Aesultat
20 Languort1+2 LD HL,{Lanquort1s2) des Multiplikanden zum 2K Rasultat+?
ED BA ADC HL,HL momantanan Resultat ndtig ED SA Languort2+2
22 Languort1+2 LD (Languortl1+2),HL ist ED ‘52
3017 JRNC,+23 Falls nicht, Addition 22 Rasultat+?
24 Resultat LO HL,(Resultat) berspringon 38 02
ED 58 Languort? LD DE,{Languort?) Resultat und Multliplikeno iR 18
19 ADD HL,OE werden wie im Additions- ZA Resultat
22 Resultat LG (Lenguort2),HL tpil addinrt £D S8 Languartl
28 Resultat+2 LD HL,(Resultats?) 19
£D BB Languort+Z LD [J[II{Languori.ﬁ-v‘ZJ 22 Aesultat
LD 5A ADC HL,DE 2K Hesultat+?
22 Resultats? LD {Resultat+Z),HL ED SE LanguortZ+?2
il DINZ =57 Ends der Sthleife £D 5A
22 Resultat+?
37
IrF
10 AB
ZA Languort) LD HL,(Languortt) HL wnd DE mit den low= 27 Languartd
0 56 Languort? LD DE, {Languort2) Teilan laden HE B

X0A A

= " 2 Languwortl
Carry ldschen .

2n Languwortbi+2

ED 52 5BC HL,DE Abziehen
ED 6A
27 Resultat L0 (Resultat),HL Ablegen
. : , - . 5
2h Languortis+2 LU ML, {Languorti+2) H1 und 0OE mit den high= ;
P 7 - ¢ 2R Langwartl
E0 58 Lamguart2+2 L0 0E,{Languortz+2) Teilen laden -
ED 52 SBT HL,0E abziehan (mit Carry wvon :;
E9
22 Hesultats? LD (Resultat+2) low); fAblegen

Da sieh bei der Division der fest In Resultat ablegt,

Ergebnis in Languortl, LW14Z befindet, mull das erste Languart auf 0

dan Stack gegeben werdan,

a6 20 LD |, 32 Rog.
24 Languort] LD HL,(Languartl)
£ BA AOE HL,HL

22

Languortl

L0 {Languorti}),HL

und sich das

8 als Schleifenzéhler
Dividend (auch Ergebnis) L=l
nach links schisben und
Carry (Ergobnisbit) ein-

24 Lenguortl+2 LD ML,{Languort1+2) schieben

LU BR ADL HL HL

22 Languortl+2 LO (Languortl+2) ,HL rooit
20 Resultat LD HL,{Resultat) Bit 31 des Diuvidenden wird 1
Lt &R ROC HL, HL nach Rosultat eilngeschoben w
22 Resultat LO (Resultat),HL (davon wird dor Divisar 1
20 Resultat+? LD HL, (Rasultat+2) abgezogen; spitorar Rest) ;-
E0 B ADC HL, HL s
22 Resultat+? LD (Resultat+2),HL A
AF XOR AF Carry lischen,ds ksin Fg
28 Aesultat LD HL,{Resultat) SUR HL,DE existiert

ED 50 Languert2 LD DE,{Languart?) vom Dividendenbberlauf

Z80-CP/M2

S HL,DE

LD (Resultat),HL

LD HL, [Resultat+2)
LD OL,(Languort2+2)
SHC HL,DE

LD (Resultats+2),HL
3R C,+2

I Z,+24

LD HL,(Resultat)

LD DE,{Languort?)
ADD HL,DE

LD [Resultat),HL

LD HL,{Resultat+2)
LD DE,{Languort2+2)
ADC HL,DE

LD [Resultat+2],HC
5CF

cCF

03INZ,-B8

LD HL,({Languorti)
RDC HL,HL

Ld (Languorti) Al
LT HL,{Lanounrt1+2)
AOC HL,DE

PUSH HL

LD HL,(Languert1)
PUSH HL

ap (1Y)

_S2bit Arithmetik

Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

wird der Divisor abgezogen
Verfahron wie heim Sub=

traktionstell

falls ODivisor griofer

bei Gleichheit Umgehung
der Additian,
Falls der
Divisar griBer ist als

die p&tig ist,

der Dividendeniberlauf,
alsn pu unrecht abgezogeEn
wurdo

Verfahren wie beim
Additionsteil

Carry satzen{zum lbschent)
Carryflag invertieren
Ende der Schleife

lotztes Lrgenisbit ein=
schieban (ule oben)

high-Teil gleich suf Stack
lou=Teil holen

und auf Stack legsn
Rlicksprung

n_UPK-Ablags

L3 HL,{Hesultat+2)

PUSH HI
Li #Ly (Hesultat)
PuUsH HI
e ()

Pop 1Y
pOoR BL
FOP OLC
POP WL
PP A
PUSH DL
PUSH B
PLUSH AF
PUSH HL
P (1)

Im Anschlufl an die Arithmetikeoutine {bel Divisipn bereits angehingt!):

high-Teil holen

und Buf Atack legen
su=Ta
und awf HStack legen

Hlgkspruny

gn_Stackelements

Riicksprungadresss retten

funter vom Stack

wnd wWwieder drauf

lcksprung

Flimmerfreie Bilder durch
Seitenumschaltung im FLOMON

"SyntaxERROR” so ergeben sich unter
Umsténden wilde Bilder.

2. PRINT "MO 0 D511 255”

oder

2. WRTELN('MO 0 D 511 255’);

Rolf-Dieter Klein

Da bisher leider nur sehr wenig mit den
unsichtbaren  Bildseiten  gearbeitet
wurde, mdchte ich sie an dieser Stelle
einmal ausfiihrlich erklaren.

Sowohl bei FLOMON als auch beim
Grundprogramm gibt es die Moglichkeit,
mehrere Bildseiten der GDP zu verwen-
den. Auf der GDP64 befindet sich ein
Speicher, um vier vollstandige Bilder zu
speichern. Der Inhalt eines Speicher-
bereichs wird permanent angezeigt, in
die anderen drei Seiten kann man wahl-
weise unsichtbar schon neue Bilder ein-
schreiben.

Die Grafik-Routinen des Flomons lassen
sich Uiber sogenannte ESCAPE-Sequen-
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zen erreichen. Das heiBt, man sendet
spezielle Steuersignale und dann
Befehle. Senden bedeutet einfach eine
Ausgabe auf den Bildschirm mit den nor-
malen Ausgabebefehlen, wie PRINT in
BASIC oder WRITELN in PASCAL. Dazu
ein paar Beipiele. Zeichnen einer Linie:

1. PRINT CHR$(27);CHRS$(;)7;"G";
oder
1. WRITE(CHR(27),CHR(27),'G");

damit schaltet man bei Flomon den Gra-
phik-Mode ein. Alle weiteren Zeichen
haben nun eine besondere Bedeutung
und werden nicht mehr auf dem Bild-
schirm als Buchstaben abgebildet. Ach-
tung: Tritt hier ein Fehlerauf, z.B.in BASIC

zeichnet die Linie. Eine vollstdndige
Zusammenstellung aller Befehle ist tibri-
gens im CP/M-Sonderheft 81 der Zeit-
schrift MC abgedruckt. Die Linie
erscheint nun auf dem Bildschirm. Ach-
tung: diesen Befehl kann man nicht im
Direkt-Modus von BASIC aus aufrufen.

Damit man wieder in den Text-Mode
zuriickkommt gibt man noch den Befehl:

3. PRINT"A";

oder 3.WRITE('A")

Danach blinkt die dargestellte Linie, da
wieder der Zweiseitenmode aktiviert
wird.

Fur die Seitensteuerung gibt es nun eine
Reihe von wichtigen Befehlen, die arbei-
ten, wenn man wieder den Graphik-Mode
anwahlt:
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a) - &

PRINT"X":n -

oder WRITELN('X’,n);

Wenn n einen Wert ungleich Null besitzt,
werden die Bildseiten 0, 1, 2 und 3
zyklisch angezeigt. Der Faktor gibt dabei
an, in welchem Zeitabstand die Umschal-
tung erfolgt, eine Einheit steht dabei flr
20ms. Wenn man den Wert Null eingibt,
so wird die Umschaltung gestoppt.

b)

PRINT"Y":n

oder WRITELN("Y",n);

Wie beiden Befehlen X, eswerden jedoch
nur zwei Seiten miteinander gewechselt:
Entweder 0 mit1oder 2 mit 3, je nachdem,
welche die letzte angezeigte Seite war.
Dieser Befehl ist normalerweise nach
dem Start von Flomon aktiv, denn der
Cursor wird auf diese Weise am Blinken
gehalten. Wenn man den Wert O flir n ein-
gibt, so wird der Mode ausgeschaltet. Die
angezeigte Linie blinkt dann nicht mehr.
c)

PRINT"S” n

oder WRITELN('S’,n);

Die Schreib- und Lesebildseite wird aus-
gewdéhlt. Flomon hat die Méglichkeit, eine
Seite auf dem Bildschirm darzustellen
und die andere Seite beschreiben zu las-
sen.

n berechnet sich wie folgt:

= schreibseite * 4 -+ leseseite
Soll also Seite 1 angezeigt und Seite 3
beschrieben werden, so gibt man fir n
denWert 3 x4 +1=13 ein.

Der Befehl S hat auBerdem die Eigen-
schaft, die Bildseite synchron zum néch-
sten Bildwechsel umzuschalten. Damit
wird zusatzliches Flimmern vermieden.
d)

PRINT"P",n

oder WRITELN('P’,n);

Wie bei S, jedoch erfolgt hier ein unmittel-
bares Umschalten der Bildseiten, ohne
Zu warten.

Mit dieser Seitenumschaltung lassen
sich verschiedene Effekte erzielen:

1. Bewegungen von Gegenstanden kén-
nen auf dem Bildschirm ausgegeben
werden, ohne daB man den Loschvor-
gang sieht.

2. Mitderautomatischen Seitenumschal-
tung kénnen Vier-Phasen-Animationen
durchgefiihrt werden, bei der sich sogar

sehr komplexe Gegenstdnde auf
bestimmte Weise bewegen kénnen.
zu 1.):

Dazu setzt man z.B. die Schreibseite auf1
und die Leseseite auf 0. Nun zeichnet
man eine Figur. Dann wird die Schreib-
seite auf 0 gesetzt und die Leseseite auf1.
Nun kann man die Figur ein Stlck ver-
setzt ausgeben. Man schaltet wieder um,
und nun muB man zuerst die allererste
Figur l6schen. Dies geschieht entweder
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mit dem C-Befehl, derallerdings langsam
ist, oder dadurch, daB man die Figur
durch berschreiben l6scht. Dazu muB
man den Eraser-Mode selektieren. Das
geschieht mit dem G-Befehl (siehe
Beschreibung des Grafik-Prozessors
EF9366, Eraser = G 0 1, Léschstift oder
Eraser). Mit dem G-Befehl kann man
direkt in die Register des GDPs schrei-
ben. Nach dem Léschen muB man den
Schreibstift wieder aktivieren und das
geschieht mit dem Befehl G 0 0 (also
PRINT"G 00" oder WRITELN('G 0 0’);. Man
schaltet die Seiten wieder um, usw.

zu Methode 2:
AllevierPhasenwerdenin die Seiten 0 bis
3 geschrieben. Dann gibt man den X-
Befehl (nicht vergessen mit Y O die nor-
male Seitenumschaltung auszuschal-
ten) und das Bild bewegt sich.

Zur Berechnung der vier Phasen:

Bei einem Zahnrad zum Beispiel kann
man eine Drehung dadurch erreichen,
daB man das Zahnrad immer um einen
kleinen Winkel dreht. Bei der vier Phasen
Animation muB man es gerade um soviel
drehen, daB es nach vier mal drehen wie-
der identisch mit dem ersten Bild ist. So
lassen sich auch Pfeilbewegungen dar-
stellen, wenn man auf einer Linie genu-
gend viele Pfeile anreiht.

Wirwiirden uns freuen, wenn wir dazu ein
paar ausfiihrliche Programmbeispiele an
die LOOP-Redaktion gesendet bekédmen.

Autostart
unter CP/M2.2

Es wire schon ganz schén, wenn nach
dem Start des Betriebssystems auch
ein Programm automatisch geladen
werden kénnte. Dies ist im Prinzip
mdglich, wenn in den Befehlsbuffer
des CCP ein Programmname einge-
tragen und dann auf die Diskette
geschrieben wird. Doch dieses Ver-
fahren hat einen Hacken, bei jedem
Warmstart wird der CCP nachgeladen
und damit das eingetragene Programm
neu gestartet, dieser Effekt ist
jedoch fast immer unerwiischt. Es
muf also eine M&glichkeit gefunden
werden, diesen Nebeneffekt zu um-
gehen. Beim ndheren Betrachten des
Cccp fallt auf, daP dieser mit zwei
Sprungbefehlen beginnt. Der erste
Einsprung auf X400 ist der normale
ccp-Aufruf, dieser priift, ob ein
Eintrag im Befehlspuffer vorliegt,
und fiihrt diesen Befehl aus. Der
zweite Einsprung auf X403 1ldscht
einen Eintrag im CCP-Puffer, indem
er die Lingeninformation auf Null

setzt, und springt dann zum CCP-
aufruf. Xénnte man nun beim Kalt-
start den normalen CCP-Aufruf und

beim Warmstart den CCP-CLEAR ver-
wenden, dann wire das eingangs
erwiahnte Problem gel&st. Der Aufruf
des CCP erfolgt aus dem BIOS, also
miissen wir uns dessen Listing ndher
ansehen. Im Sonderheft2 auf Seite
93 ist es zu finden. Betrachtet man
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nun die Programmteile ab Seite 94,
Spalte 2 fiir Kalt- und Warmstart,
so wird man feststellen, daB der
Progammteil "GOCPM" von beiden
Routinen benutzt wird. Dieser Teil
endet mit dem Sprung in den CCP.
Hier ist alsoc die Stelle an der man
dndern mub.

Bevor man mit der Anderung des BIOS
beginnen kann, miissen folgende Pro-

gramme auf der Diskette verfiigbar
sein:

CP/M, Wordstar, DDT, SYSGENEO0,
BIOS80.ASM, MAC.COM + DISKDEF.LIB

oder ASM.COM.

Andern des BIOS:

W5 laden und mit der Funktion N
BIOSB0.ASM aufrufen. Nach der Zeile
CEMB EQU CCP ; START CP/M-BOOT
wird CCPCLR EQU CCP+3 eingefiigt.
Vor dem Label WBOOT: wird der Be-
fehl JMP GOCPM ersetzt durch den
Befehl CALL GOCPM daran an-
schliefend wird JMP CPMB eingefiigt.

Vor dem Label GOCPM: werden fol-
gende zwei Befehle eingefiigt: CALL
GOCPM und JMP CCPCLR. Am Ende der
Routine GOCPM: wird der Befehl JMP
CPMB ersetzt durch RET.

Wer nun in Besitz des MAC.COM ist,
fiilr den ist die Arbeit schon be-
endet. Er kann die gednderte Datei

mit CTRL KD abspeichern und mit dem
MAC neu iibersetzen. ALLE anderen
miissen alle Makrodefinitionen aus
der Quelle entfernen und die Makro-
aufrufe durch Abtippen der Tabellen

aus dem Sonderheft ersetzen. Ist
dies geschehen so kann das neue
BIOS auch mit dem ASM.COM iibersetzt
werden. Beide Assembler erzeugen
die Dateien BIOS580.PRN und
BIOSBO.HEX. Fiir die weitere Arbeit
wird die Datei mit dem Namen
BIOSB80.HEX bendtigt.

Erzeugen eines neuen Betriebs-
sytems:

Zuerst mit SYSGEN80 und SAVE die
Datei CPMB0.SYS erzeugen An-
schlieBend mit DDT die Datei
CPM60.5YS laden (siehe LOOP7, 420K

RAMFLOPPY). Wenn dies erfolgt ist,
mit dem I-Befehl des DDT die neue
Datei festlegen, IBIOSB0O.HEX. Nun
mit dem R-Befehl die Datei mit
Versatz einlesen. Der Versatz er-
rechnet sich aus der Startadresse
des BIOS 0OEAQOH und der Adresse auf
die eingelesen werden soll, hier
ist dies die Adresse (01F80H, somit
betrdgt der Versatz 3580H. Also
lautet die komplette Eingabe R3580.
Beim Einlesen von HEX-Dateien
werden diese automatisch vom DDT in
Maschienen-Dateien umgewandelt. HNun
wird mit CTRL C der DDT verlassen,

dann SYSGEN80 aufgerufen und das
neue Betriebssystem auf die Dis-
kette geschrieben. Dabei fiir
Source-Drive nur Return betdtigen,
da sonst das alte System von der
Diskette gelesen wird.

Eintragen der Datei in den CCP-

Befehlspuffer:

CPM60.5YS mit SYSGENB0 und SAVE neu
abspeichern. Die neue Datei mit DDT
laden. Der CCP beginnt auf Adresse
980H. Wir wollen nun das Programm
SPEED.COM nach jedem Kaltstart auf-
rufen. Dazu miissen die Buchstaben
SPEED in Grofschreibweise in den
Befehlpuffer eingetragen werden.
Das Byte auf der Adresse 9B87H ent-
hdlt die Information iiber die Lénge
des Befehls. Hier miissen wir 5
eintragen, da der Name aus 5 Buch-
staben besteht. Die nachfolgende
Bytes enthalten den Namen des Pro-
gramms, die entsprechenden Werte
holen wir wuns aus der ASCII-
Tabelle. Nun die Eingaben in ihrer
Reihenfolge:
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§987CR, O05CR,

45CR, 44CR, .CR
Nachdem Verlassen des
kann mit D980 iiberpriift
alles richtig ist. Nach
des DDT's kann nun das
system mit SYSGENB0 auf die Boot-
spur gebracht werden. Nach einem
Kaltstart muf nun ohne weitere
Eingabe das Programm SPEED aufge-
rufen werden. Jetzt kann zwar nach
dem FKaltstart ein Programm aufge-
rufen werden, aber was tun, wenn
eine ganze Programmfolge auto-
matisch nach einen Kaltstart abge-
arbeitet werden soll. Dazu ein
Beispiel. Wir wollen nach dem Kalt-

53CR, »50CR, 45CR,
S-Befehls
werden ob
Verlassen
Betriebs-
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start Speed aufruten, die Ramfloppy
initialisieren und alle Dateien,
die mit .COM enden in die RAMFLOPPY
kopieren. In den Befehlspuffer
tragen wir SUBMIT COPY ein. ALLE
Zeichen zdhlen, auch das Leer-
zeichen dazwischen, also als Lédnge
0B eintragen. Mit Wordstar eine
patei mit dem Namen COPY.SUB er-
stellen. Dann werden alle Programme
iiber diese Datei aufgerufen.
Befehle in der Datei COPY.S5UB:
SPEED

INITRAM

PIP E:=A:*.COM

Diese Version hat den Vorteil, daB
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sie von Diskette zu Diskette unter-
schiedliche Aufgaben ausfiithren

kann, da nur die SUBMIT-Datei ge-
dndert werden muf.
Diese ZAnderung des BIOS funktion-

iert sowohl beim NDR- als auch beim
MC-CP/M-Computer.

PS: Wer nicht in der Lage ist, die
Anderungen des BIOS selbst durchzu-

fiihreren, kann {iber GES eine Dis-
kette beziehen, auf der sich die
Quellen und die HEX-Dateien des
gednderten BIOS befinden. Die

Quell-Dateien sind bereits fiir eine
Uberetzung mit dem ASM.COM ge-
eignet. Im NDR-BIOS ist ein 420K-
RAMFLOPPY installiert, im MC-BIOS
eine 128K-RAMFLOPPY.

PASCAL und BASIC

Erweiterungen zur
Disk Doc-TOOL-
Diskette

von Peter Porbadnig,
Finkenweg 23, 2070 Ahrensburg,
Telefon: (04102) 57051

Ich habe mir vor einigen Tagen in lhrer
Filiale in Hamburg den Disk-Doc fiir CP/M
bzw. Z80 gekauft. Das Programm gefallt

Wie der Autor des Programms im Text
empfiehlt, habe ich mich auch gleich an
die Arbeit gemacht und zwei neue Proce-
duren fur den DiskDoc geschrieben, die
ich fur sehr wichtig halte, bzw. die die
Arbeit noch komfortabler gestalten. Als
erstes habe ich, da ich zwei Laufwerke
besitze, die zu bearbeitende Disk in Drive
B gelegt, damit nicht immer die System
Disk gewechselt werden muB.

Als zweites habe ich eine kleine Proce-
dure geschrieben, die aus der im Direc-

BANKBOOT-Karte den Bildschirm-RAM
aus und kopiert den Inhalt nach $3000in
den Arbeitsspeicher, damit Turbo-Pascal
darauf zugreifen kann. Das ermdglicht
einen schnellen Ausdruck des Bild-
schirm-Inhaltes, was manchmal sehr
nitzlich sein kann. Als Anhang sende ich
Ihnen die Ausdrucke zu meinen Ande-
rungen.

Hinweis: Die TOOL-Diskette kostet (nur)
DM 39—

: ; = Bestell-Nr. Bezeichnun DM
mir sehr, zumal ich damit eine aus Ver- tory angegebenen Blocknummer Spur 9
sehen geléschte Datei zuriickholen und Sektor berechnet, um auf der Disk 1550 57,” 80 Spuren 39—
. % . . . 5 ¢ i
konnte. Was mir sehr geféllt ist, daB der geziehltaufFileszugreifenzukonnen.Die 10549 31,” 80 Spuren 39—
¥ . = . f ]
Pascal-Quelicode mit aufder Disketteist.  zweite Procedure liest aus dem RAM der
anderung zum Bearbeiten ven Drive B: 1% start: #)
{# ab hier wird das Prograsm nach #)
IF SEITE=0 THEN ISEITE:=$D2 ELSE ISEITE:= $03; i# FBOD verschoben L 3]
vorher @ Do B FIE/S00S i iId a,00n i bankboot (3]
§03/508/ i# out {10cBh) ,a *)
Bie Proceduren fiur Blockrechnen und Hardcopy: $21/%B8/$58/ i id hi,58b8h 3 SCreen w)
§11/500/%90/7 i Id de,F000h 3 RAM fuer SCREEN *)
PROCEDURE block; {# Eingabe als HEX-lahl #) $01/5B0/%507/ is id be,24%80 3 SCREEN-lzenge *)
SED/$B0/ i# ldir +)
var bleck,seite,track,sector,b : integer; $3E/580/ s id a,B0h 3 BANK 0 (CP/M) ¥
$D3/$CR/ {w out {0cBhl ,a )
begin LA/ e ret b,
Wwrite (' Block = ")j i+ ende: i
readln (block); i* werter: i
seite 1= 13 track := 2; sector := 2y (edefaults) $00/ i* nop %l
for b := 4 to block do $0043
begin
sector := sector + 2j writeln (L5Ti: writeln (LSTI:
it sector » 5 then for zeile 1= 0 to 23 do
begin begin
sector := sector - 5 tor spalte := 0 to 79 do
1f seite = 0 then beqin
seite = | wert i= chrinead $7000 + zeile#BO + spalte U)g
elze (¢ & U = eckige Klammer auf und zu +
begin write (LST,wert};
track := track + 1} endj
seite 1= 0 end;
endy writeln {LST); write(LST,chr{12),chri7i)
end; ends
end}
writelny Einbinden der Proceduren in di@ Tastenabirage:
writeln {° Block : ',blockl; writeln;
writeln (° Seite : ',seite,’ Track :',track,” Sector : ',sector); “B 1 begin
end; GOTORY TR, 003
FOR I:=1 YO 7 DO
PROCEDURE Print_Screenj WRITELNI® by
gotoxy (1,13
var wert : charg biocks
zeile,spalte 1 bytes while not keypressed do
tnfo}
begin BCURS CINDEX, "»"4 "4 703
end;
Inline
i “¥ 3 Print_Screeny
i* cseg L2
i* inits: *) Anderungen des Menues
$21invlbd (E 1d hi,start ¥}
$11/500/5F8/ i 1d de,0fBOOK *) PROCEDURE INFOj
$01/%14/%500/ i ld bc,ende-start ) BEGIN
SED/SBO/ i Idir . GOTONYICPDSH4 , CPOSY4) s
SCO/$00/$FB/ e call 048000 #) WRITE{ ' "1 = Infa ~0 = ENDE "P = Block “t = HCopy )3
SC3/#+22/ Le ip weiter w)
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Tips und Tricks bei
HEBAS, Nr. 6

von Dr. Hans Hehl

1. HEBAS und CP/M Plus (Vers. 3)

HEBAS gibt es nun in der iberarbeiteten
Version 3.1 fur den NDR-Rechner, die
auch unter dem Betriebssystem CP/M
PLUS (Vers. 3) von Digital Research lauft
(Austausch alter Versionen (iber den
UPDATE-Service, siehe LOOP 8/9,S.22).
HEBAS und illegale Z80-Opcodes

Fur die HEBAS-Anwender, die Interpre-
terénderungen selber machen kénnen,

Neues Schreibgefiihl
mit der GDP

Unterstreichen, Blinken, Invers, Geneigt
und Text

von Dietmar Arnds,
Auf der Heide 76, 5804 Herdecke

Diese Routinen dienen dazu, der GDP
Unterstreichen, Blinken, Inversdarstel-
lung, rechtsgeneigte Schrift und Text-
ausgabe im Kasten beizubringen. Die
Unterprogramme bendtigen keinerlei
RAM und es wird auch nichts auf den
Stack geschrieben. Ebenfalls bleiben die
Register DO, D1, D2 und D3 unverdndert.
Benutzt werden ausschlieBlich die Regi-
ster D4, D5, D6 und natirlich D7 (Trap#1).
Den Kritikern, denen der 68008 zu wenig
Register hat, moéchte ich hiermit zeigen,
daB 8-32 Bit Register auch 16-16 Bit
Register sein kdnnen.

B S R T A R A AL A e aaer] bk k ko
UNTERSTREICHEN ,KASTEN, INVERS UND BLINKEW *

* STEUERUNG DER GDP :
"

BY DIETMAR ARNDS NOVEMBER 1986

whkEEE AR RRN AN AR B S T R T R S Ry

IN REGISTER D3 WERDEN DIE INFORMATIONEN UEBERGEBEN

BSET #0,03 UNTERSTREICHEN AN
BSET #1,03 KASTEN

BSET #2,03 IKYERS AN
BSET #3,03 RECHTSGENEIGT AN

UEBER DEZIMAL 16 WIRD BLINKEN GESTEUERT

IN 16 ER SCHRITTEN

ALSO DEZIMAL 16 ENTSPRICHT 1 X BLINKEN
DEZIMAL 32 ENTSPRICHT 2 X BLINKEN
DEZIMAL 64 ENTSPRICHT 4 X BLINKEN

.
WENN IM 01 REGISTER EIN WERT UEBER 511 STEHMT,WIRD DER

TEXT MITTIG AUSGEGEBEN
TEAT:DC.B 'HIER NUN EINE AUSWAHL',0
GOP EQU $FFFFFF70;

;STARTADRESSE IST R
e

CLR.L DO; ALLES AUF NULL
CLR.L D1
CLR.L D2
CLR.L D3
CLR.L D4
CLR.L D5
CLR.L DB
CLR.L D7
HIER NUN EINIGE BEISPIELE

i .
MDVE.B #511,00;
MOVE #010,D1;
MOVE #220,D2;
LEA TEXT,AD

TEXTHOEHE

RECHTSGENEIGT UND MITTIG SETZEN

BAS[SADRESSE GODP

TEXTBREITE
POSITION RECHTSWERT
POSITION HOCHWERT
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erscheint im Januarheft der mc, Franzis-
Verlag, ein Artikel tiber HEBAS, indem
beschrieben wird, wie die illegalen Z80-
Opcodes entfernt werden. Damit 148t sich
HEBAS auch leichter tracen, da Debug-
ger in der Regel die illegalen Z80-Opco-
des nicht verstehen. HEBAS lauft mittels
CP/M 2.2-Emulator nun auch auf dem
68000-NDR-Systen, so daB Aufsteiger
ihre alten BASIC-Programme weiter ver-
wenden koénnen. Demnachst wird
HEBAS auch mit der CPU HD64180 funk-
tionieren.

3. HEBAS und ein neuer Befehl: USER
AuBerdem wird im Januarheft der mc ein

FUR 68000-EINSTEIGER

Nun aber zum Programm selbst:

Die erweiterten Funktionen werden tber
Register D3 gesteuert. Die Funktionen
sind dem Programm und den Beispielen
zu entnehmen. Es sollte aber darauf
geachtet werden, daB die Anzahl des
Blinkens mittels z.B. MOVE #64,D3 vor
dem Setzen einzelner Bits geschieht, da
dieser Befehl die unteren 4 Bits auf Null
setzt!!!!

Aufregendes passiert im Programm
nicht. Als erstes wird die Textbreite und
die Texth6he aus DO berechnet. Danach
noch die Ldnge des Textes (AnzahlBuch-
staben). Ausgehend davon, daB die
kleinste Textbreite 6 Punkte (mit Zwi-
schenraum) und die kleinste Texthéhe 8
Punkte bendtigen, werden jeweils die
Delta Rechts und Hoch in Punkten ermit-
telt.

Wk

B5R WRITE
2,
CLR.L D3

* MOVE.B #522,00;

wawkkkkhkhhhk

MOVE #010, D1

BSET #0,D3;
LEA TEXT,AD
BSR WRITE

H
ELR L D3

MDVE #0140,
MOVE #1BD, DE
BSET N1.DH.
LEA TEXT,AD
BSR WRITE

HE S
CLR.L D3

BSET #2,03;
LEA TEXT,AD
B5R WRITE
Ny

' CLR.L D3

MOVE #010,
MOVE #130, D2
45ET #2,03;
BSET #3,D3;
LEA TEXT,AD
BSR WRITE

i B

H
CLR.L

MOVE #010,01;

PASCAL UND BASIC

MOVE 1200.02.

.8 ¥$1t Dn;

MOVE.B #$22,D00;
MOVE #010,01;
MOVE #160,02;

MOVE.B #522 DD;

MOVE. B ¥S11 0o;

neuer BASIC-Befehl,

namlich USER,
beschrieben. Damit kénnen unter
HEBAS die User-Ebenen 0 - 9 direkt
angesprochen werden. So kann z.B. von
User-Ebene 8 ein Programm geladen und
problemlos auf die User-Ebene 5 abge-
speichert werden, was mit PIP.COM
direkt nicht geht.

4. Ein HEBAS-Trick:

Drickt man wahrend des Ablaufs eines
BASIC-Programmes die Tastenkombina-
tion ,Control-T*, wird die gerade bearbei-
tete Zeilennummerausgegeben. Zu Test-
zwecken kann dies im Programm mit dem
Befehl CALL 1003 durchgefiihrt werden.

Dann werden alle Optionen durchgegan-
gen, ob Bits gesetzt sind. Um eine Invers-
darstellung zu erreichen wird erst eine
gefilite Box an die Stelle des Textes
gezeichnet und dann léschend in diese
Box geschrieben.

Die Anzahl Blinken wird mit den zweiten 4
Bits von D3 in D16-er Schritten festge-
legt (siehe Programm).

Die Blinkfrequenz liegt auf etwa einer
Sekunde (50 x 20ms), kann aber beliebig
geadndert werden.

Gibt man in D1 einen Wert tiber 511 ein
(z.B. 600), dann wird der angegebene
Text mittig gesetzt.

Im Ubrigen funktioniert die Routine wie
bei der Writeroutine des Grundpro-
gramms.

TEXTHOEHE
POSITION RECHTSWERT
POSITION HOCHWERT
URTERSTREICHEN AN

TEXTBREITE

TEXTHDEHE TEXTBREITE
POSITION RECHTSWERT
POSITION HOCHWERT
KASTEN AN

TEXTHOEHE TEXTBREITE
POSITION RECHTSWERT
POSITION HOCHWERT
IRVERS AN

TEXTHOEHE TEXTBREITE
POSITION RECHTSHWERT
POSITION HOCHWERT
IRVERS AN
RECHTSGENEIGT

TEXTHOEHE TEXTBREITE
POSITION RECHTSWERT
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MOVE #100,D2; r
MOVE #32,D3;
BSET #2,03;
LEA TEXT,AD
asn WRITE

ELR

MOVE.B #311 00
MOVE @600, D1
MOVE #0?0.021
LEA TEXT,AQ

BSR WRITE

FUR 68 000 EINSTEIGER

POSITION HOCHWERT
BLINKEN
INVERS AN

TEXTHOEHE TEXTBREITE
POSITION RECHTSWERT UEBER 511
POSITION HOCHWERT

RTS
; DERECHNUNG DER AUSGANGSDATEN

"MOVE.B {AO)+,D8;
CHP1.B 40,04

REXT1:
SUBQ #1,A0;
SUBA 06,AD;

MOVE.B DO,D4;
DIVU.S #310,04;
MOVE.B D4,05;
EMOVE.B 00,04

CLR D7

MOVE.B #310,07
MULU D5,07;
SuUB.B D7,D4;

MITTIG:
CHPL #512,01;
BM1 ENDPARA;
CLR.L D7
HDUE a 11 ﬂ?

Wity be n?

MOVE #511,01;

5UB 07,01

DIV #2,01;
ENDPARA:

RTS
SCHRIFTART:

BTST #3,03;

BEQ ENDART

MOVE.B #4,GDP+2;
ENDART:
RTS
GERADE:

MOVE.B #0,G0P+2;

RTS

WARTE:
CLR.L D7

BEQ.S HﬂRTE
RTS

SEKUNDE:
SWAP D6;
CLR D6;
SWAP 00;

CLR DO}
MOVE.B® #50,06;
FORS:
MOVE #1SYNC 07,
TRAP #1
CMPI.B #0,D0
BEQ.S5 FDRS
DBRA DE,FORS;

RTS

ok wkh ko hk A

ES WERDEN NUR REGISTER D4,05 UND ™
D& VERWENDET.

TEXT IN AD
WENN NULL DANN ENDE TEXT
IN D6 TEXTLAENGE

AUF LETZITEN BUCHSTABEN
WIEDER AUF ANFANGSWERT

TEXTBREITE TEXTHOEHE NACH D4
INTEGERDIVISION DURCH H10=TEXTBREITE
TEXTBREITE INK D5

DO-(TEXTBREITE*HI0)=
TEXTHOEHE IN 04

IST D1 >511 DANN MITTIG SETZEN
SONST ENDE

DGgLﬂENGE TEXT)*G(BREITE EINES ZEICHENS)
OAS GANZE * TEATBREITE
511 - LAENGE TEXT=REST

DIVIDIERT DURCH 2=RECHTSWERT TEXT

WENN GESETZT DANN RECHTSGENEIGT
BEFEHL RECHTSGENEIGT NACH GDP

BEFEHL GERADE NACH GDP
TESTEN 0B GOP BESCHAEFTIGT

ZEITSCHLEIFE ETWA 1 SEKUNDE

SICHERN D6
16 BIT LOESCHEN
RN

50 * 20 M5 = 1 SEKUNDE
SYNCHRONIMPULS ALLE 20 MS

RUECKHAERTS IﬂEHLEN BIS NULL
16 BIT LOES

UND RUSBANGSNERT HERSTELLEN

16 BIT LOESCHEN

UND AUSGANGSWERT HMERSTELLEN

UNTERSTREICHEN *#+ddhhhbhhhbbbnrsdnbsarsbsthrhbhhhbsdbsbansnnnny

inTer:
BTST #0,03;
BEQ KASTEN;
BSR AUSGARE;
MOVE #IMOVETO,D7;
TRAP i1
CLR.L 07
MOVE.B D6,D7;
MULU.B #6,07}
SUBQ #1,D7;
MULU D5,07:
SWAP D6}

MOVE 07,06
ADD D6,D1;
MOVE #!DRAWTO,D7:
TRAP #1
SUB DE D13
CLR 06
SHAP 95
BRR ENDWRITE

UNTERSTREICHEN GESETIT
NEIN DANN WEITER

TEXT AUSGEBENR

UNTEN LINKS

LAENGE TEXT

* JEICHENLAENGE MIT IWISCHENRAUM
- LETZTEN IWISCHENRAUM
MULTIPLEZIERE MIT TEXTBREITE
SICHERN

DELTA ¥ IN D&
RUSE&NGSREEHTSNERT DAZU

UND STRICH ZEICHNEN

nUSGﬂNGSKUURDINhTE D1 HERSTELLEN
16 BIT LOESCHEN
UND AUSGANGSWERT HERSTELLEN

KASTEN R e et e e T T PR S S L SR bt bbbl

KnSTEN
BTST #1,03;
BEQ INVERS;
BSR AUSGABE;
CLR.L D7
MOVE.® D6,D7;
MULU #6,D7
MULU 05,07
BTST #3,03;
BEQ.S NEXTT:
MULL #8,04,
ADD D4,D7;
nivy #8,D4;
NEXTT:
ADDG #2,D7;
SHAP D&
CLR D&
MOVE D7,06
SUBQ #3,01;
MOVE #IMOYETO,D7:
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KASTEN GESETIT
WENN MEIN DANN WEITER
TEXT AUSGEBEN

ERSTMAL BREITE DES TEXTES ERMITTELN

WENN RECHTSGENEIGT MUSS IN DER
BREITE NOCH ETHAS DAZU SONST WEITER
TEXTBREITE * 8

IN D7 JETZT DELTA RECHTSWERT

04 WIEDER AUF AUSGANGSWERT

EIN WENIG ABSTAND ZUM TEXT

AUCH HIER ELN WENIG ABSTAND
UNTEN LINKS

TRAP 1

ADD D6,D1
MOVE WIDRAWTO
TRAP B1

SWAP D5;

CLR 053

CLR.L OF
MOVE.B D4, 07;
MULYU #8,D7;
ADDQ 81,275
MOVE 07,05
ADD 05,D2

MOVE #!DRAWTO,D7;
TRAP #1

SUB DB,D1;

MOVE #!DRAWTD,07;
TRAP #1

suB 05,02;

MOVE WIDRAWTO,D7:
TRAP #1

ADDO #3,01;

CLR D5

CLR D6

BRA ENDWRITE
invens:
BTST #2,03;

BEQ AUSGABE;
CLR.L D7
MOVE.B D6,D7;
MULY #6,D7

ADD D4,07

DIVU #B,D4
NEXTB:SUBQ #1,01

ADD D1,D7

SWAP D1

CLR D1

MOVE D7,01;

SHAP 06

CLR 06

CLR,L 07

MOYE.B 04,07;

MULU #8,07

ADDQ #1,07

MOVE D7,06;

SHAP D4

MOVE D2,04;
FOR4: SHWAP D1

MOVE #!MOVETO,07;

TRAP #1;

SWAP D13

MOVE :%DRAHTD 07

ADOQ #1,D2
SUBQ #1,06;
BEQ.5 NEXTA
BRA FORE

NEXT4:CLR D1
SWAP D1
ADDQ #1,D1;
MOVE D4,02;
CLR D4
SWAP D4
CLR D6
SWAP 06
HOVE #ERAPEN,D7;
TRAP #1
BSR AUSGARE
CMPI.B #15,03;
BGT ENDWRITE;
MOVE #|SETPEN,D7
TRAP #1

RTS

FUR 68 000 EINSTEIGER

LINIE NACH UNTEN RECHTS

SICHERN
16 BIT LDESCHEN

TEXTHOEHE NACH D7

* 8 PUNKTE

EIN WENIG ABSTAND DAZU
LINIE NACH DBEN RECHTS

AUSGANGSKOORDINATE IN D1
LINIE NACH OBEN LINKS

AUSGANGSKOORDINATE IN D2
LINIE ZUM AUSGANBSPUNKT

ORIGINALKDORDINATE HERSTELLEN

INVERSDARSTELLUNG B Y Ll LI LRt Lt e R A R AR R A A}

INVERS GESETIT

WENNK NEIK DANN WEITER
TEXTBREITE ERMITTELN

WENN RECHTSGENE]ET OANN ETWAS
ADDIEREN SONST WEITER

EFFEKTIVEDDRDINATE ENDWERT AUCH IN D1

TEXTHOEHE ERMITTELN

DELTA X IN D6
STARTKOORDINATE D2 SICHERN
ES WERDEN NUN LINIEN GEZOGEN

BEIDE KODDROINATEN RECTSWERT IN D1
HOEHE 1IN D6

D5 RUNTERZAEHLEN BIS NULL

WIEDER AUF STARTWERT
WIEDER AUF STARTWERT

IN DIESE BOX WUN SCHREIBEN
WOBEI PIN AUF LOESCHEN STEHT

BLINKEN GESETIT
WENN JA DANN PIN AUF LOESCHEN

¥ AUSGABE EINES TEXTES AN GODP e e R AR AR s s s st

AUSGABE :
SWAP DA
BSR WARTE:
MOVE #!MOVETO,D7
TRAP #1
MOVE.H 00,G0P4+3;
FORZ:

MOVE. B no)+ D4;
CMPI.B #0,04
BEQ NEXT2
BSR WARTE

SWAP D4

SuUBQ #1,AD;

SUBA DG,AD
ENDWRITE:

RTS

GDP BEREIT

TEXTGROESSE AN GODP

TEXT IN SCHLEIFE AUSGEBEN

AD AUF AUSGANGSWERT

i HAUPTPROGRAMM ===
WRITE:

BSR PARA

BSR SCHRIFTﬂRT
FORG: BSR UNTER;

CMPI B #15,03;

BLE ENDE;

BSR SEKUNDE ;

MOVE # |ERAPEN,D7;

TRAP #1
B5R UNTER;
BSR SEKUNDE;

MOVE #'SET?EN D7

TRAP #

sus N$1D n3;
BRA FORG:
ENDE:

DE:
BSR GERADE
L1

ok ko Wk ARNNNKETS

03 AUSWERTEN UND TEXT AUSGEBEN
BLINKEN GESETZT
ENN UEBER 15 DANN GESETZT SONST ENDE DER AUSGABE
EINE SEKUNDE WARTEN
TEXT LOESCHEN

TEXT LOESCHEND AUSGEBEN
EINE SEXUNDE WARTEN
TEXT SCHREIBEN

H10 ABZIEHEN EINE SEXUNDE WENIGER
UND TEXT SCHREIBEND AUSGEBEN
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Nie mehr auf den Drucker warten

Druckerausgabe interruptgesteuert flir
68008-Grundprogramm

von Norbert Gatz,
Langenfelde 2, 2300 Ottendorf

Programmbeschreibung:

Da man in der Softwareentwicklung nicht
umhin kommt, 6fter etwas auszudrucken,
fand ich es sehr lastig, mit der Arbeit zu
warten, bis der Drucker alle Daten tber-
nommen hat. Der Preis fUr einen Druck-
pufferwar mir zu hoch, so daB ich mireine
andere Maoglichkeit Uberlegte: man
muBte die Druckerausgabe doch auch
interruptgesteuert durchfihren kénnen.
Nach einigen Uberlegungen machte ich
mich also ans Werk. Der 68000/68008-
Prozessor hat insgesamt 3 Interruptlei-
tungen, die durch das Statusregister
maskiert werden kénnen. Somit sind 7
verschiedene Interrupts maoglich, denn
die Bitkombination 111 in den Interrupt-
registern bedeutet keinen Interrupt.

Ich entschloB mich, die INT-Leitung zu
benutzen, da diese auch auf der IOE-
Karte, die ja gleichzeitig die Centronics-
Schnittstelle darstellt, vorhanden ist. Fur
die Arbeit mit dem Grundprogramm
genlgt dann eine einfache Verbindung
der INT-Leitung mit Pin 18 des 74LS245,
der mit der BUSY-Leitung des Druckers
verbunden ist. Soweit die Hardwareseite.

Das Programm selbst ist relokativ
geschrieben, 14Bt sich also beliebig im
Speicher positionieren. Bevor die eigent-
liche Interruptroutine (DRUCKINTER-
RUPT} ausgelést wird, ist die Routine
(DRUCK) aufzurufen. In ihr wird zunachst
die Startadresse der Interruptroutine auf
den daflir im Grundprogramm vorgese-
henen Speicherplatz (Adr. 0006h-000Ch
nach Ende des Grundprogramms)
geschrieben. Zunéchst wird auf den
ersten 2 Bytes der Maschinencode flr
den JMP-Befehl eingetragen und aufden
anschlieBenden Bytes die Startadresse
relativ zum Programmzéhler. Dann wird
der aktuelle Texistart in die Adresse
MERKADR geschrieben, die zum Retter
der aktuellen Druckposition verwendet
wird. Jetzt muB nur noch der Interrupt
aktiviert werden, was dadurch geschieht,
daB in der Interruptmaske ein Bit auf 0
gesetzt wird. Sobald der Drucker nun ein
READY-Signal liefert,d.h., sobald die INT-
Leitung auf logisch 0 liegt, wird der Inter-
rupt ausgeldst und die Routine (DRUCK-
INTERRUPT} wird durchlaufen. Hier ist
es wichtig, vorher alle betroffenen Regi-
ster zu retten, da nach dem Verlassen der
Interruptroutine der gleiche Zustand wie
vor dem Eintreten herrschen muB. Das
AdreBregister A0 wird dann mit der
aktuellen Druckposition geladen und das

nachste Zeichen nach DO gebracht,
wobei AO gleichzeitig um 1 inkrementiert
wird. Sollte es sich bei dem transportier-
ten Byte nicht um das Nullbyte handeln
(Texte werden mit diesem Byte abge-
schlossen), sowird die aktuelle Druckpo-
sition wieder gerettet und das in DO ste-
hende Zeichen an den Drucker gesen-
det. Die geretteten Register werden
zurlickgeladen und die Interruptroutine
verlassen, wobei durch den RTE-Befehl
auch das Statusregisterzurlickgeschrie-
ben wird. Sollte ein Textende erkannt
sein, so wird durch den Befehl ORI#
0700,SR der Interrupt gesperrt, d.h.
selbst wenn jetzt die INT-Leitung auf
logisch 0 liegt, wird der Interrupt nicht
durchgelassen. Man muB jetzt nur noch
daflir sorgen, daB der neue Status auch
auBerhalb der Interruptroutine gultig ist -
denn der RTE-Befehl stellt ja den Status
vor dem Eintritt in die Interruptroutine

I0.08.86 Drucker

ORG %0
OFFSET $1A000

:**1!G!ittil‘lttttttlt!tt!lItll!t8t!IFS8lttFt8lltt!tlllttttll*itl**tti*#

DRUCKERAUSGABE
interruptgestauert
fiur &B008

3

3

1 4

¥

] (C) 1984 Norbert Gatz
X Langenfelda 2

: 2300 Dttendorf

z

LR RS R R R R et i e iR RS R i SR

DRUCK 1

HOVEM, L D0/D7/40, - (A7)
MOVE #34EFT, &(AS]

LEA BRUCKINiERRuPT(PC) , A0

wieder her —, deshalb muB der neue Sta-
tus auf den Inhalt des Stacks A7
geschrieben werden, denn der Stack
zeigt hier gerade auf das gerettete Sta-
tusregister.

Will man das Programm in der so
beschriebenen Form verwenden, so darf
man natdrlich wahrend des Ausdruckens
nicht den selben Text editieren. Méchte
man auch dies, so muB manim Programm
(DRUCK) noch eine Verschieberoutine
einbauen, die den aktuellen Text in einen
freien Speicherbereich legt, und in MER-
KADR muB dann der Beginn dieses freien
Speicherbereichs liegen. Da aber nicht
jeder so viel Speicherraum frei hat, ist die
oben angegebene Méglichkeit die glin-
stigste, um ,parallel® zur Druckeraus-
gabe weiterarbeiten zu kdnnen. Assem-
blieren und Programmausfiihrung sind
auf jeden Fall méglich.

interruptgesteuert

t
T
£
T
+
H
b
H
£
i
t

betroffena Register rettan
Nag:hlnzn:nde fir JMP
Umlenkun:

INT - TRAFs

des
MOVE.L AQ,8(AS) aut DRUCKINTERRUPT

HOvE" 51 et E1Aoh7
JSR 3420-$8000 (AS)
LEA MERKADK (£C) , 0

MOVE.L Do ae aktueller Textstar
Interrupt maskieren
betroffens Register zurickholen

ARDT FsPatE
JHaven.L rn7I+ DO/D7/A0

DRUCKINTERRUPT:
MOVEM.L DO-D7/AD/AL/AL, -1AT)
HGUEn L MERKADR (PC},AD

CKENDE
LEQ MERKALR (FC) , AL
MOVE L

aktuellen Teatstart holen
entspricht TRAP #
Adresse zur HEttun von

AG
Jetzt in MERKADR

betroffens Register retten
AD auf aktuelle Textposition
in DO aktuelles IEIC en
Textende erreicht?

Ae,tﬁll aktuelle Teutposition -etten
MOVE # Ausgabe eines éeichen! auf Drucker

ok 542058000 (AS)

DRUCKENDE:

MOVEM, L_ (A7) +,D0-D7/RO/AL /AL

BME.S KEINSTATUSHEC HSEL
#50700, SR

MOVE SR, (A7)
KEINSTATUSWECHSEL :
RTE
MERKADR:

DS.L 1

END

Verbesserter und
schnellerer Figur-
befehl mit X- und
Y-VergroBBerung

von Ralph Dombrowski,
GrofBe Deichstr. 33, 2208 Gliickstadt,
Telefon (04124) 2520

entspricht TRA

betroffene Register zurickholen
Sprung,
IntErrupt sperren

an alte SR - Position schreiben

falls noch kein Textende

‘Rilcksprung aus Exeptian

Sehr geehrter Leser, wer schon einmal
mit dem Figurbefehl des 680xx-Grund-
programms gearbeitet hat, wird sicher-
lich gemerkt haben, daB dieser nicht
besonders komfortabel ist. Die VergréBe-
rung kann nur gemeinsam fir die X- und
Y-VergréBerung ge&ndert werden, auBer-
dem nimmt die Geschwindigkeit der
Figurausgabe bei VergroBerungen, die
gréBerals 3 sind, extrem schnell ab. Mein
Figurbefehl arbeitet deshalb nicht mit
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den Kurzvektoren, die.beim alten Figur-
befehl verwendet werden, sondern mit
dem Vektorenbefehl der GDP-Karte, der
auch fur die Drawtoroutine des Grund-
programms verwendet wird. Mein Befehl
wird genauso aufgerufen wie der alte
Figurbefehl. Der Unterschied besteht nur
im Register DO. Dort wird die VergroBe-

FUR 68 000 EINSTEIGER

rung fur die X-Richtung in den unteren 8
Bits abgelegt, die Y-Komponente wird in
denBits 8 -15 abgelegt. Esist jeweils eine
VergéBerung von 0 bis 255 mdoglich.

Beispiel:
move.w #1020,d0
X-VergréBerungen =$20=32

FUR 68 000 EINSTEIGER

Y-VergréBerung =$10=16

Um zu demonstrieren, daB der neue
Figurbefehl wirklich viel schneller ist,
habe ich noch ein kleines Beispielpro-
gramm beigefligt, das recht gut den
Geschwindigkeitsunterschied zeigt. Mit
diesem Befehl kann man jetzt auch groBe
Bilder Uiber den Bildschirm bewegen.

HEARS RIS RS RS RS SRR AR R E FD-F i Qurhefen] sersstrisisinsiusnnsnd e ni e hann | rts
cpu egu 1 * SHORE CPU (Bei 48000 und ABO20 andern) figtabs s Befohlstabel'= (Bit & gibt an,dafl es sich um einen
: s Vaktor hardel! / Die Bits 6-7 geben die Richtung ant
de.b XO0alaann * regchts
qdp mgu SFf7O # Adresse GDF-Forl de.b K09 1o0n] * rechts oben
dec.b X88010010 = oben
oldsize: do.w © ¢ Griofe der alten Figur de.b ABA216011 * linku nben
oldadr: dc.l @ & Adresse der letzten Figur de.bh %e0alaile # links
alds: do.w @ * Alte ¥-Koordinate dec.b %8ealalil # links unkten
oldy: do.w @ * Alte Y-Kpordinate doc.b “8a01a1os ® unten
dc.b ¥“8ael18101 & rgchts unten
setfige 4 Figur festset-en dc.b %3 # heben
clr oldsize ® Feine alte Figur gulbtig dc.b %2 ® senken
rkn do.b #2 * Ende
ds @
Figurs # Figurbefehl (07 wird zerstért)
movem.] dB-d2/a8,-(a7) & Register abspeichern ssssssssessEnsnsRisns Denpnotration fur den neuen Figurbefehl sésssssssisssnsssd
move oldsize,da # Alte Groéfe nach d@
beg.s figurl ® Wenn ©, dann isl keine alte :u ldschende Figur da s Zuerat wird der neue Figurbefehl geseigt, dann zum Vergleich der Figurbefehl
moveg B'erapen, d7 ® Micht @, dann alte Figur léschen (Loschmode eind * aus dem Grundprograms
trap #1
move oldx,dl & ¥-Voordinate der alten Figur laden quadrat: & Richtungen +ur die BOP-Karte
move oldy,d? * Y—kpordinate der alten Figur laden de.b @,0,2,4,3,6,18 & Codierung wie beim Brundprogramm—Figurbefehl
movea.l oldadr,ad # Adresse der alten Figur nach a@ ds @
bsr.s figset ® Figur loschen
figurls: start:
movem.l ta?i+,do-glsad & Register zurict lea guadrat,ad # Adresae der Figur nach ad
move d8,oldsize * Neuwe Grofle der Figur abspeichern lea figur,al * Zuerst RD-Figurbefehl
beqg.s figur? # Wenn Size=n, dann Figur nicht ausgeben lea setfig,aZ & Und RD-Setfig
move di,olds * Meue Figurdaten werden abgespeichert fir nachstes Hal moveq B1,dé * Iwer Durchgange
move d2,oldy loop@:
move.l a@,aldadr move W254,d5 # Anzahl der Schiaifen
moven W'sebpen,d? @ Jet:t Scheeithmode ein zum feichnen der neuen Figur loapls
trap #1 move #254,d1 # Berechnung der Koordinaten +0r die Figur
bra.s figset * Figur ausgebsen sub d5,d1 s In d1 jetzt Numser des Durchlaofs
figurl: neg dil @ Jetzt von ZN& abziehen
rts * Ende add #254,d1 z
move di,dZ2 s i-Koordinate = Y-Foordinate
figset: * Figur a + {d7 wird zerstbrtd lsr #1,d2 & ¥-Kpordinate durch 2 teilen wegen Bildschirmaufbau
movem. ! d@/alfal,-1a7] ¢ Regisbe ) Chari jsr {al) s Figurbeiehl aufrufen
moven #'movero.d? & GDF posit aron jsr f(alt # Betfig aufrufen
add #s@1a],da » Jetzt die Figur vergrifiern
dbra d5,loopl # Nachster Schlesfendurchlauf
:.:z.;‘dn, (qdp+S) scpu.ws Vergrofiorung 1 1ns GOP-Register 5 meer ARGt 20 y_Eealle der: '\t-?: den Bildschirm bewegten Figur
anr.w H8,d0 clr d2 - . - Y—ﬁour-l:netg—h ;
move.b dd, lgdps7) scpu.we Vergraflerung ¥ ins GDP-Register 7 ‘:“"fl‘” 39,48 ® Anzahl der Schlelfaen
{_It'a :‘igtahipt:].al o Adresse for GUF-Daten joriten desd1 T
igschr vl b
mava.b (804,00 e Zewchen nach o subiNST2yd3
ext.w d0 * Auf Workgrdfie breingen jur ta2}b # Figurbeiehl aufrufen
move.b @ilal, di.wl,do & Bediehl fir GOF ch d@ holen dbra dé,loop2
beq.s figmetf & Wenn B, dann der Ausgabe lea Sfigur,a? ® Beim Iwelten Durchlaod Figurbefehl aus dem Grundprogre.
btat.b W2, qupecpu. s & Warten bie GOF fertig isb lea Ssetfig,al * zum Vergleich
beg.s *—& jsr Sclr # Bildschirm léschen
move.b dé,gdpecpu.w # Beichl an FFD susgsben dbra dé,loopa + Iweiter Durchlauf
bra.s figsch & Bchigtfe wiederbhnlen rts * Ende
Figuetf:
maovem.l ia7)+,dA/ad/al » Register xurord end

Vor einem Unterprogrammaufruf ist es
meistens notig, samtliche Daten in die
entsprechenden Register der CPU zu
moven. Um Unterprogrammaufrufe ein-
facher zu machen und Tipparbeit einzu-
sparen, schrieb ich dieses Programm.

Esistdamit méglich, beim Aufrufvon RDK
- und normalen Unterprogrammen - die
move's wegzulassen. Ferner entféllt das
jsr/bsr und das Definieren von Text- und
Datenblécken. Nach dem Start tiber die
Bibliothek legt die Macro-Erweiterung
einen Asstext hinter dem eingegebenen
Textan und kopiert diesen in den Asstext.
Dabei setzt die Erweiterung an den ent-
sprechenden Stellen den 68008 Syntax
ein. AnschlieBend wird der Asstext mit
dem RDK-Assembler assembliert und
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der Textstart aufden Anfangstext zurtick-
gesetzt. Beim Kopieren werden Kom-
mentare, die mit einem Semikolon begin-
nen, aus Speicherplatz- und Geschwin-
digkeitsgriinden weggelassen. Kom-
mentare hinter einem Stern bleiben.
Der Unterprogrammaufruf beginnt mit
einem Pfeil nach oben. AnschlieBend
folgt der Name der Unterroutine. Wenn
der Anfangsbuchstabe groB oder ein @
ist, wird das Unterprogramm nachher mit
jsr angesprungen, sonst mit bsr.

Falls keine Daten Ubergeben werden sol-
len, ist das alles.

Wenn Daten Ubergeben werden sollen,
wird eine eckige Klammer auf [ direkt hin-
ter den Namen gesetzt. Bei den Daten-
und Adressregistern werden die folgen-

den Daten der Reihenfolge gemé&s in die
Register geladen. Also z.B. die erste
Dateninformation nach dO, die zweite
nachdi usw....Daesaberdurchausvor-
kommt, daB ein Register Giberhaupt nicht
geladen werden soll, wird dies bei Daten-
registern einfach mit einem ~ und bei
Adressregistern miteinem &~ Gibersprun-
gen. Innerhalb einer Datenregisteriiber-
gabe sind fast alle move-Syntaxe erlaubt,
die normal auf ein Datenregister ange-
wandt werden durfen (siehe Beispiel).

Zusétzlich sollte am Ende der Dateninfor-
mation der Adressmode vorhanden sein,
sonst wird Information automatisch .w
geladen. Bei Adressregistern muB am
Anfang der Information ein & stehen,
damit die Erweiterung weiB, daB es sich
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um Adressregisterhandelt. Esist so még-
lich, eine Adresse z.B. $9C00 oder ein
Label .I in ein Adressregister zu laden
(siehe Beispiel).

Texte und Datenblécke werden von der
Ergénzung in ds Blécke umgewandelt
und Ubertragen. Wobei die Texte immer.b
sind, wahrend bei den Datenblécken im
Macro am Ende der Information immer

der Adressmode angegeben werden
muB. Texte missen mit einem ” beginnen
und aufhdren. Daten beginnen mit einem
lund werden mit dem Adressmode been-
det. Die Daten im Datenblock werden mit
Kommas getrennt. Die Adresse der ds
Zeile wird automatisch mit einem lea
Befehl in das Adressregister geladen,
das der Reihenfolge entspricht.

Das Macro wird mit einer eckigen Klam-
mer zu ] abgeschlossen. In einem Macro-
aufruf kénnen so viele Informationen vor-
kommen, wie der 68008 Register hat.

Die Art der Informationen spielt dabei
keine Rolle. Alle Informationen in einem
Macro-Aufruf werden durch Kommas
getrennt.

Beipiele fur Macrosufrufe: (AO0ZE  OOO00000 TATANFANG: .L O 3+ TEITANFANG
040020 4000000 ASSTXTANF: BC.L @ 4+ ASS TELTANFAME
e equ 100 TR ST LABELL: OC.M 0 ; LABELIAHLER
W equ 100 040032 AORBLF: 5.0 1 4 ADRESSEUFFER
print  equ £f000 140042 THHBUF: 05.8 &4 5 INHALTS=/ INFORMATIONSBUFFER
140082 LABBUF: 5.0 18 3 LABELNUNNERBUFFER
“Emovetal™ #0, w, #0.wl (40092 BDAFT4H8T2EZ020  WVE: LC.E ‘move. 'O
“Edrawtol™, #512 42541 240993 00
“Ewritel#¥21.b,u,y, " "Beispiele"] 04009A 26400 MYED: B i,0
“Egetflapl™,™,™~,™~,#11 040090 4L45612000 [TH C.B “lea ',0
[@floppylx$acno, ™, #1,#2,4#0] (40082 ZCALOD WALz .8 a0
“Arintl¥™, ! 27,48,10,10,13,27,°A',1.b] MO0AS £2TITIAN0 SUBL: 0L.B “bsr *\0
- GABIAR  BATITZZOO0 SUB: OC.B ‘pse ',0
CAOORF 6272612E7I2060  MARKE: IC.B ‘bra.z lab 0
s 04008E 516200
Undimn sleht ws dscennrtert s WO0ES TATOBAGIZERIZ DATA: LBt deub 0
AT 00
= ‘lai a0 0 Ly ; UAUOCE 203004 0T 4477 EGFDATA: 0B ',0°, 00,13, 'ds 010,13, 1ab*,0
Rolf-D.Klein &8000/08 Assembler 4.2 () 1584, Seite 1 040907 203008 0D &C&1
TA0OCD 6200
= DOOON0SS ¥ EOU 100 ADOCF  JAOR 00 ACHS61 EOFDATAZ: DC.B 't 10,13, 'lea daten’,0
= QOO0005S ¥ E@Y too (40005 20444174856E00
= OO00FO00 PRINT EQOL  #FO00 [A0ODC  2B70BI292CHL00 EOFDATAD: DC.B “dpelya’ 0
QOSCO0 O4GOET  bholTHESHEGY  LABEL: 0C.B 'daken ,u
Q0FCO0  323C 0000 MOVE.W #0,D1 (400E9 04 04 0D 2020 INFDI: DC.B 10,1013, Textlinge 0
ONFCO4 3430 0000 MOVE.W #0,02 O400EE  20202020202054
00SCO8  4EB9 O0000EEZ  JSR SMOVETO OAOOFS  SSTATAGCFRAERT
0GFCOE  I23C 0200 MOVE.W #512,D1 SIEI20202020
GOFC12  343C 0100 MOVE.W #25&,D2
0OFCLA  4ERS OUOOOF4C ISR SDRAWTD
QOFCIC 1030 0021 MOVE.B #%$21,D0 (AViNE Z04279THASTION INFOZ: 00 ¢ Bytee 10,13, fss Teutlinge 0
OQ0FC20 3237 00000064  MOVE.W ¥,D1 MA0LI4 0D 2020202020
009C26 3439 Q0000064  MOVE.W Y,D2 040118 2202041737320
009C2C  AO0A BRA.S5 LABO 0121 SAESTATAECFBEE
O09C2E  42654973706945 DATENO: DC.B 'Heispiele’,0 40178 £7552020702020
Q0FC3S  6C6500 G 0TRI0202000
002C38 Ds 0 L0TE NA2T9T46STI0N THFOR: 0.6 Bytes' 0
00RC3E LABO:
gg;ggg 2;_';2 Eglc:rgl;lat. !5:2 Eagﬁ'g“‘:’ 20 Folt-D.Klein 58000/08 Assesbler 4,2 (C) 1964, Seite 7
00C42  IBIC 0001 MOVE.W #1,D4 ot
007C44  4EBY 000049CE ISR SGETFLOP o A " : 3
009CAC 41F9 00OVACOO  LEA $AGOD,AD ;:333 Eg{ﬁifﬂé’:ﬁ;a ERRORL: OC.B 10,10,13, "%+ Macro nicht beendet +4°,10,13,0
QO9CS2  3I23IC 000l MOVE.W #1,D1 i T
009056 3430 0002 MOVE.W #2.D2 DAOIAR BEERESEETAZOR
009CSA  363C 0000 MOVE.W #0,D3 F::}'ff;' :sgsﬁagzsgzm
L B ML s, LR
(::EEEEE EEE; Rl s ggg. ;th;?\' BABISD A OB OD 2A28  ERRORZ: OC.B 10,10,13, "#% Es qibt nur @ Daten- und Adrregister ! #3010
009Ch6  LE 40 DA OA OD DATEM1: DC.E  27,64,10,10,13,27, A", 1 D1 RS ReE
OO9CEE 1B 4101 040168 74206E75722028
QOFCHE DS O OR016F 204481 T4BSHE2D
AOFCAE LABL: 040176  20755E44204164
QOSCEE  43FA FFF& LES DATENL (PD) AL 40170 7272567697374
00FCTZ  &100 S3EC ESR PRINT CADIBY  £5722020202024
QOFCT7 & 40180 04
0ORCT76 EMD LAOLBE 00 00 IE.8 (3,0
O4018E 04 04 OD 2024 ERROR3: OC.8 10,10,13,"## Syntax Fehler ia Datenblock #+°,10,13,0
00000 Ende-Symbol tabelle 040193 2053794E744178
040194  20485548604572
DADLAL  Z0806020345174
040148 554E4T5CEFATEE
foit-0.k1ein SE090/08 Ascesbler 4.2 (L) 1984, Seite 1 CADLAF  ZOZRZAOA 0D 00
0185 00 050
0401E
009Ca t 040186 41FA FF31 TNFORM: LEA INFOIMPCY A0 4 BIBT TEXT- UMD ASSTEXTLANEE AUS.
(8L #++ WACRD - EREANIUNE  VERSION 3.0 ##e 401BA  BLOD 0054 B3R FRINT
HRCOD L] Fufl RIK - ASSEMBLER i DAOIBE 2039 0000893 MOVE.L TATENDMARKE,DO 4 BRECHNUNG DER TEXTLANBE
009200 #e6 (01 30,5,1985 GUIDD SCHEIL  wee 040124 S0B5 00040028 SUB.L TXTANFANE, D0
08000 AR Hirii e DADICR  41FA FEBG LEA LABBUF (PTH, A0
00300 O401CE  4EBT 00001SAC J5F EFRINTED
040000 HEAD: ORG $40000 (AGIDA 1A FEAL LEA LABEUF (PC1 A0 i AUSGABE TEXTLANGE
040000 S5AAT150 IC.L $S5ARDLE0 040108 4100 0036 BSR PRINT
GO0 AL4IAIS24F41S3 [C.B “NACROASS 040100 4LFH FF2F LEA INFO2(PL) A0
(40008 53 O40LED 6100 002E BSR PRINT
40000 (OD402EE BC.L START QAG1E4  200C HOVE.L A4,D00 4 BERECHMUNG DER ASSTEXTLANGE
M4B0Le 00036952 OC.L ENDE-HEAD (401ES  90BT 0004002C SUB.L ASSTXTANF,DO
040004 9000000 0.L 0,0,0,0,0 O401EC  41FA FET4 LEA LABBUFPC}, A0
40618 00000000 UAGIFD  AEET D00015AC J5R SPRINTAD
DAODIC 00000000 (0IFG  41FR FEAR LEA LABEUF (PC) , 40 ; AUSGABE AESTEXTLANGE
40020 00000000 O401FA 6100 0014 BSR PRINT
40024 0000000 AOLFE  4LFA FF36 LEA INFOSIFT) ,AD
140028 040202 8100 000C BSR FRINT
= (H4OR0IE TITENDMARKE  EQU $BO3E 3 ETITIT BED GAUNDPRG. 4.2 AB ADR $0000 040206 4ETS RTS
D400z8 ; IENTHELT DIE ENDADRESSE DES TEXTES) 4208
= 000003 HACRO EBU $5E 4 FFEIL NACH OBEN 040208 1808 UEBERTRAGUNG:  MOVE.B (ADI+, (R%)+ 4 UBERTRAGT IEICHEMKETTEN IN DEM ASS
= BO00065E FLARAUF EQU §58 i FLANMER AuF 040204 471G 15T.5 {A0) ¢ TEAT. A0 ADRESSE, 00 ENDEKENNUNG.
= 00000030 KLARIL EQU $50 3 KLAMMER 10 040200 BAFA BHE.S UEEERTRAGLNG
= 0027 HAEHY EBU $27 + HOCHEOHMA DHO20E  4E75 RIS
= 000000TE LEERFER EQU §7E ; HEGISTER GBERSPRINGEN 621G
040028 040215 1018 PRINT: HOVE.H 140 +,00 4 SCHAEIET EINEN ZEICHENKETTE

12115



w0212
040214
L0214
040210
(402IE
04021€
0222
40726
040228
40228
04 622E
071z
00234
44238
0234

Rolf-0

040210
DAUZIE
(40242
0244
0406244
[A0Z4B
040244
40240
(4024E
140252
040254
40258
040250
4023
040262
040264
D424k
040268
040264
040260
(40270
040272
040274
40274
MAOZTR
o027
D4027E
040280
D402E4
040288
4028
(40268E
04026€
40290
040274
040288
040278
028
040240
(0204
(40248
LElET
(40240
(4424
C40ZHE
144282
(40284
040783
(40268
O402BE
[EHE)
040204
(4020e
040202
(40Z0R
4020E
(ABZED
(40262
HABZES
(402E8
G402EC
(402EE
B4ZFE
O407F4

FUR 68 000 EINSTEIGER

amg -

4EBYT (OOOORED

H0F4 -
4E75 PRINTI:

A1FA FE22
0016 0021
£124

100E BETINL:
£700 0112

0014 Q050

(5]

C14 4020

BAEE

328

BETINHALT:

Klein a80id/08 Accesbler 4.2 (CH

210

LAIC H001

{E73

4210 BETIHIB:
S2E

4205

4E73

LOIE BETINZ:
4700 Q0EE

6L00 DOSD

6778

0Co0 000D

6722

0000 002E

al04

1000

40EA

1900 GETINI:
100E

GC1E 005D

LI

210

4205

4ETS

4210 BETINIB:
1R3C 0001
4E73
41FA FFOC
al00 FFE2
EL

BO00 9070

BETIN&:

3204 RDRPL:
G004 0009
bhlé

41FA FECA
6100 FFAC
SBEF
a000 HUSH
5203 DATFL:
004 000%

STEA

AETS RORPL2:

ADRPLL:

{BFC 000K
18FC 000D
4ETS

HETURN:

4EBT 00O030E  START:
2300 d0040028

2040

287% Q0OOBO3E

DFFC 00000104

Z3CC 00044020

4279 00040430

10E WOHL:
BTIA

0000 Q03E

673R

J000 0036

bl

OCIE 2000 LIGHEE
EEFR

JI6E

Salf-D.Klein £BOO0/0B Asseabler 4,2 1)

DAOZFE
040ZFE
O402FA
TOZFC
0402FE
46304
04030A
40310
040314
40310
040320
(40322
040322
(140324
(40328
40320
(4032E
040332
040334
40318

alEq

1BLO MOHIC:
H0E2

4114 WIHZ:
2039 00040020

4EBS 000030ER
AEB? O0DOBD&SIA
2037 00040028
AEDY 000030ER
6100 FE9
{ETH

AIFA FDOE AUSHERTUNG:
101E ALSHI:
0CO0 093E

&TIE

AC00 0004

6142

4C00 0020

LIE

12/16

FEL.S FRINTI

#1588 §C02

BAA.S PRINT
RTS

LEA TNHBUF (PTY A0
CHPL.B 417, 1A8)
BER.S BETINZ
NOVE.B (AbD+, RO+
BED AUSWIB

CHPI.B RELANIU, (A4}
BED.5 BETINIE
INPLB 07, (RE)
BNE.S GETINI
ADOE.L 41,80

1994, Seite 7

CLR.B 1A0)
HOVE.§ #1,05
WS

CLR.E 1A0)
ADDOL #1,Ab
[LR.T 05

[aH

HOVE.B (4614,
BED AUSHIE

CHP.B BLANZU, DO
D5 BETIM
CHP.B E5L,00
BED.S BETING
CHP.B #°. ", 00
BER.S GETIND
MOVE.B 0, (40]+
BRA.S GETINZ
HOVE.B 00, (401 +
NOVE.B Ak}, (AD}S
THP.B  WKLANZU, (A8}+
BNE.S GETINIE
CLR.E {A0)

TLR.B 15

RTS

CLR.B (A0
HOVE.B 81,05
RTS

LEA ERRORI (PL) A0
B56 UEBERTRAGUNG
ADDE.L B4, 47

RA WIK2

ADDD.B 61,04
CHP.E §9,04

BNE.5 ADRFL2

LEA ERRORZIPCI A
BSR LEBERTRABLNG
ADDALL B4,87

ERA NDHZ

AD00.8 41,03
THP.B 89,04

BED.§ ATAPLI

it

HOVE.B #10, A1+
HOVE.B #13, (Ad1+
LiH]

ISR SRETSTI

WOVE.L 00, TATAKFANG
HOVER.L D0,hb
HOVEA.L THTEKINARKE, A4
AL E5100,74
NOVE.L A4, ASSTXTANF
CLR LABELE

HOVE.B (A&)+, 00
BED. WIHD

CAP.B $HACRD, D0
BEQ.5 AUSHERTUNG
RSN ]
BHE.S NDHLC

CHPLLE 45T, (A8) +
HNE.S WOHLE

SUBE.L 1,4

1684, Geite 4

BRA.S HDHL

NOVE.B DO, 1A4)+
BAA.S WEHL

CLR.B 1A4)

HOVE.L ASSTITANF D0
J5F EPUTSTE

J5R SASSEMBLE
HOVE.L THTANFANG,DO
JER SPUTSTX

BSR INFORN

RTS

LEA ADRBUF (FC) A0
NOVE.S (A4 +,00
CHP.B SKLANAUF 00
BED. S AUSHZ
P, B 48R, 00
HED. 5 AUSHIE
B 00
BED.§ AUSKIB

AUF DEN BILOSCHIRN
i A0 = ADR.

UBERTRAST DIE IEICHEN BIS IUM HACHSTEN
DATENBLOCK 7 ( EINE INFORMATION

FQMNA DZER MACRD EWDE [N DEN INHBUF
TEXTENDE 7

KLAMMERIU (MACRD EMDE} 7

LULL T

JE NACH ABDRUCH FLAB SETZEN.
BEL KOMNA

BET WLANNERIU

SONDERBERAKDLUNG DATENBLOCK

i ELAMMER T ?
j LF?

7 EMDE DES BOLCKS ?

i SYNTAX FEHLER RUFBETRETEN

i ERHGHT DEN ADRREGISTERCOUNTER UM |
; UND PRUFT AUF uBERLAUF

3 LF

5 TEXTADR. ERMITTELM
i TEITENDADR. HOLEW
7 ABE TEXTSTART BERECHNEN

5 LABELIAHLER LoSCHEM
i UBERTRAGUNGSSCHLEIFE

1 WACRO *
7 SEMICOLON ?

7 BEI SEMICOLOW DEN REST OER ZENLE
3 UBERSPRINEEN

; ASS TEXTSTART SETIEM

3 ASSEMBLIEREN
i TEITANFANE AUF ALTEN TEXT

3 UBERTRAGUNG DES LABELS IN DEW
3 ADRBUF

3 ENDE DES LABELS :

+ KLAMMER U 7

4 RETURN ?

3 SPACE ?

040334
040330
04037E
040342
040346
40348
040340
04034E
040350
040352
040334
040350
040340
040342
040348
0403464
O4034E
040372
L03TE
040378
04D
MALIED
40382
11X
040360
H0TEE
(80352
Hose
04039C
0380
40384
4034
(140748
(40340
DAOTRY
040154
0403RE
(40780
(403C0
040302
(40304
040308
D403CA
LRI

Feli-0.Kiein 48000/06 fsseshler 4.2 {C)

140302
040308
040708
DAO3ED
(403E4
D403EC
0403F2
0493Fa
(403FA
O403FE
040402
040805
D4R408
04040E
w412
040416
40414
(A041E
A0
040428
HMX
040430
040434
(40438
4043C
046840
40444
[LDIEE]
(40444
Ha044C
040430
080454
040458
4045E
040462
40464
040468
040450
(40470
D470
040474
B40478
4047
040480
40484
040488
(4048C
040450
040492
40458
(4045C
DEQAY
040480
40404
040448
LLICEE)
O404AC

10ce

b5ER

AIFR FOFD
Bl00 FECH
SeeF

LE00 FFBZ
210

4203

4204

bl00 FECA
1039 00040042
LoD 0022
6742

ocoe 0024
4700 0108
00 0024
A700 0194
S0 0120
4210

0839 0005
00040032

100

41FA FO2L
4EB? 00040208
4004

41FA FOIA
4EBY Q040208
A1FA FLS8
5100 FEbA
L000 FFIC

13FC 0062
DG94008E
13FC 002C
000400CL
13FC 0030
(0040002
41FA FLB4
Al

G70E

0c1A Qa2
boFb

LI7C 0027 FFFF
GOEE

41Fh FLOB
5100 FE30
039 00040030
5279 00040030
A1F9 00040082
4EBT 000013EA
41F4 FLEE
ol0G FELO
400 FEB2
41Fk FCED
6100 FEM4
41F8 FOTH
6100 FOFC
41FA FCRY
6100 FOF4
41FA FLZA
6100 FOEC
HIFT GOAGICL
6100 FDE2
AIFA FL38
6100 FODA
41FR FL9D
8100 FODZ
41FA FLA8
b100 FOCA
41FA FL94
&100 FOC2
4240

1004

AL00 FE40
41Fh FLI0
AEB9 000015EA
41F4 FL2b
6100 FOAB
6100 FEAA
LI

6700 FFOE
S000 FEE4

4IFH FEOO
13FC 0020
BoC400CE
13FC 0020
000409C2
13FC o020
00040042
018 002E
bbFf
4228 FFFF
1100 0004008
4000 FF34

AIFR FBAD
HCL0 GOTE
4758
AAL0
aT4A

FUR 68 000 EINSTEIGER

ALSHIB:

RlSKZ:

HIFEWT

AUSHIB:
ALSR4:

AUSHS:

BlSHa:

TERTAUS:

TEATAL:

TERTAZ:

TELTA4:

TATAUS:

DATI:

REBALS:

REBL:

MVE.B D0, 1A0)+
BNE.S ASHL

LEA ERRDRI{FCH A0
BSR UEEERTRAGUNTE
ADDRLL 84,7

BRA WOHZ

CLR.B 1A0)

LR 13

CLR.B D4

B3R GETIMHALT
HOVE.B [NHEUF 00
THP.E " 00
BER.5 TEXTAUS
PB4 00

BED DATALE

R 8600
BED ADRALS

BR# REGALS

CLR.E (4D

BTST 45, ADRAUF

BER.S MISHT

LEA SUBLIPCH,AD
J5H UEBERTRABUNG
BfR.5 AUSKE

LER SUBIPT) A0
J5R UEBERTRABUMG
LEA RDRBUF (PCI &0
SR UEBERTRAGING
ERR W

BOVE.B 3'b° DATA¢S
NOVE.R 1, " EOFDATA
NOVE.R #'0" EOFDATA+L

LER INHEUF (PT) A0
TST.B (RO}

BER.S TEXTAZ

CHPL.E B°"° LAO}+
BNE.S TEITAL

WOVE.E AHOCHK, -11Ad)
BRA.S TELTAL

1984, Seate 5§

LEN MARKEAPC) A0
B3H UEBERTRAGUNG
MOVE LABELE, 00
ADDG 81, LABELC
LEA LABBUF ,AD

ISR SPRINTAD

LER LABBUF (FC) A0
BSF. UEBERTRAGUNG
3R RETURN

LEA LABELIPC) 40
858 UEBERTRAGUNG
LEA LABBUFPC) A0
H5R UEBERTAAGUNG
LEA DATA{FLH, A0
B9 UEBERTAAGUNG
LEA TNHBUF (T} 40
H5R UEBERTRAGUNG
LER EDFIATA,AD
85 UEBERTRABUNG
LES LABBUF (PCI 40
BSR. UEBERTRAGUNG
LEA EOFDATAZ(FC) A0
BSR UEBERTRAGUNG
LEA LABELF (L) 0
BSR UEBERTRABUNG
LEA EOFDATAS(PC) A0
BSR UEBERTRAGUNG
e o

MOVE. 5 04,00

BSR ADRPL

LEA LABBUF (PCI A0
ISR SPRINTAD

LEA LABBUF (FC} A0
BSF. UEBERTRABUNG
#5% RETURM

TST.B 05

BED AUSHY

BRA AUSH

LEA INHRUF (PT1 A0
KOVE.E 4 EOFDATA

HOVE.B & °,EOFDATA+L
HOVE.B &° °, INHEUF

CHPL.B ¥ " dAdI+
BNE.5 DATL

CLR.B -E(AO}
HOVE.B (400 ,DATA#S
ERA TEXTAZ

LER INHEUF(FCI,AD
CHP1.B #LEERREG, (RO}
BEDLE REGA

T51.8 (K01

BEW.§ REG2

ERROR WEGEW TEXTENWDE

TATENAEGISTERTAHLER
AORREGISTERAHLER

LATEN DES [NHALTS IN DEN INHBUF
ART DER TNFORMATION:

TEAT 2

DATEN ?

ADRREGISTER ?

1 DATENREGISTER

4 BROSBUCHST,§ = 158
; ELETHBUCHST = BSR
3 BSR

7 158

UNTERPRS. NARE

+ ERSETIEM VON * GEGEN '
ENDE 7

3 ERSETIEN

+#% TEITDATA IN DEN RSS TEIT SCHREIBEN
; SPRUNG HINTER DATA
4+ LABELHUNMER FuR uBEREFRUNBSLABEL LAD

; NUMMER [N ASCIT ZEICHEN

TELTLABEL TEXT

NUMNER FUR TEXTLABEL

7 DC.B SETZEN
3 IEITHENKETTE
i DATAEMDE

UBEREPRUNGSLABEL LAT MIT NUMNMER

LER TEXT HIT HUNHER

7 1PCY,A

7 MUMNER Fufl ADRREGISTER

7 NUMMER IN ASCIT ZEICHEN

KEINE WEITEREN INFORMATIONEW
KEITERE INFORMATIONEN

+ DATENBLOCK

3 ADRESSIERUNG SUCHEN

ADRESSIERUNG IN DATA SCHREIBEN

ATENREGISTER:
4 UBERSPRINSEN 7

i ADRESSMODE SUCHEN



P

FUR 68 000 EINSTEIGER
4040E OC1E 002E™ CHPI.B 4. ", [AI+
D404B2  bbFs BNE.S REGL
(40488 4228 FFFF CLR.B ~1iA01

040506 6000 FF3E
040504

GAAEE 1300 00040057 MOVE.B (401, HVE+S ; AIRESSHODE SETIER O40SOE 00040043
O404BE 41FA FED2 REG3: LER MVEIPCI A0 B40312 4408
40402 £100 FO44 ESR UEBERTRAGLNG + BEFEHLSUBERTRAGUNE 40514 BLOD FI78

(404Ce  41FA FBTA LER INHEUF (PC1 A0

Falé-D.Klein #BO0OO/0B Aeseabler 4.2 (C) 1984, Seite &
(040K 8100 FOIC BSR UEBERTRAGUNG
(404CE  49FA FECA LEA MVEZIPCI A0
040402 5100 FDIA ESk UEBERTRARUNG
040406 4240 CLR DO

040413 1003 WOVE.E D3,00
(40404 o100 FOCE ESR DATPL

O4040E  41FA FEAZ LER LABBUF (PCI ,AD
G409EZ  4EBY 0000LSEA J5R SPRINT4D
(ADAER  41FA FB9R LEA LABRUF (FLD A0
(404EC 6100 FDLA SR UEBERTRAGUNG
(404FD 8100 FOBC ESR RETURN

0404F4 6000 FFTO BRA TEXTAA

0404F8  13FC 0077 REGZ: BOVE.B §°w’ MVE+S
DALAFT  (ODA00TT

040500 BOBC BRA.5 REG3

040502 6100 FIAD FEB4: BSR DATPL

RL-BASIC liest
ASCII-Dateien

von Dipl.-Ing. Klaus Eilts-Grimm,
Bei der Johanniskirche 9,
2120 Liineburg

Sehr geehrte LOOP-Redaktion,

ich Ubersende Ihnen anbei zwei kleine
Programme, die sicherlich fiir diejenigen
LOOP-Leser interessant sein diirften, die
etwas professioneller in die Arbeit mit RL-
BASIC einsteigen wollen. Diese Pro-
gramme ermdglichen die Ein- bzw. Aus-
gabe von Basic-Quelltexten im ASCII-
Format (RDK-Editor) und wurden fiir die
EPROM-Version des RL-BASIC ge-
schrieben. Damit kénnen dann z.B. Pro-
gramme, die auf anderen Interpretern
erstellt wurden und ebenfalls im ASCII-
Format vorliegen, direkt ins Basic einge-
lesen werden (bzw. nach vorheriger
Anpassung im Text-Editor). Man spart
sich also viel Mlhe beim Eintippen!
AuBerdem hat man nun die Méglichkeit,
Basic-Programme im Text-Editorzu bear-
beiten, was bei gréBeren Anwendungen
sehr tbersichtlich ist.

ASCIlI-Dateien fiir RL-BASIC (Eprom-
Version)

Das BASIC68K besitzt leider keine Még-
lichkeit, den Quelltext im ASCII-Code
abzulegen. Das macht sich besonders
dann bemerkbar, wenn man Programme
von anderen Basic-Dialekten tibertragen
will, ohne sie véllig neu einzutippen, oder
wenn man gréBere Programmanderun-
gen im Texteditor bearbeiten will. Da mir
leider kein Quelltext des RL-BASIC vor-
liegt, habe ich zwei kurze Assembler-Pro-
gramme geschrieben, die vom Monitor

040318 8000 FFAC

40510 ALFA FRIF ARz
DAKGZ0 6100 FCEL

OA0524  A1FA FBID

D40328 100 FCDE

(0520 4IFA FET4

040330 6190 FCO&

MO330 4240

7 MUMNER FiR DATENREGISTER 040535 1004

040338 41FA FR4B

DAOEIC 4EBT O0OO1SEA

040542 41FA FRIE

(40546 2100 FCCO

D054 6LO0 FD&Z

D4034E 8000 FF1s

(40351 ENUE:

7 AORESSMODE NICHT GEFUDEN, ALSO .M 040352

005000  Ende-Syabaltabelle

68000 — YOGIDOS UND JADOS, RL-BASIC

aus die Ubertragung eines Basic-Quell-
programms aus dem Basic in den Editor
und umgekehrt erméglichen. Die Pro-
gramme sind von der Bibliothek zu und
starten vollig relokativ. Das RL-BASIC
kann ebenfalls auf einer beliebigen
Adresse liegen, da es automatisch
gesucht wird.

Das Programm EDIT)BAS (ibertrédgt ein
Programm vom Editor ins Basic. Dabei
wird die Eingabe-Routine des Basic er
Cl2aufden RAM-Speicher (aktuelle Text-
startadresse) umgelenkt. Nach dem Start
des Programms wird das RL-BASIC kalt
gestartet und der Basic-Quelltext
erscheint dann als fortlaufende Eingabe
auf dem Bildschirm. In der letzten Zeile
des Quellprogramms muB der Befehl
SYSTEM (Direktmode) stehen. Dieser
wird dann vom RL-Basic als Befehl inter-
pretiert und Gbergibt die Kontrolle wieder
an den Monitor. Bei erneutem Warmstart
ist das Programm dann im Basic vorhan-
den.

Das Programm BASJEDIT fiihrt zunéchst
einen Warmstart durch. Mit der Eingabe
POKE $X802A,5 : LIST: SYSTEM (in einer
Zeile) erfolgt dann die Ubertragung des
aktuellen Basic-Programms in den RAM-
Bereich (aktuelle Textstartadresse). Am
SchluB des Quelltextes wird automatisch
der Direktbefehl SYSTEM abgelegt. Wird
BAS)EDIT nur durch SYSTEM verlassen,
so wird der entsprechende RAM-Bereich
geldscht. Will man das Programm im Edi-
tor erhalten, so muB das RL-BASIC direkt
warm gestartet werden.

VorderBenutzungvon EDIT)BAS muBder
Speicherbereich des RL-BASIC definiert
sein (Editor-Bereich aussparen!). Dabei
nimmt der Quelitext im Editor wesentlich

FUR 68 000 EINSTEIGER

(40504  OCI9 007E ADRAUS:

bRk TEXTAA
CMP1.B WLEERREG, INHBUF+1 ; ADRESSREGISTER UBERSPRINGEK 7

BNE.5 ATRI

BSR ADRPL

BRA TEATAY

LEA NVAIPC) A0 + LEA
1SR UEBERTRABUNG

LEA INHBUF+LPC) A0 + ALRESSE
B5R LEBERTRAGUNG
LER KUAZIPC] 4D
BSR UEBERTRAGUNG
CLR 00

WIVE.E D4, 00

LEA LABBUF{PCH A0
ISR SPRINTAL

LER LABBUF (PL) |40
BSR UEHERTRABUNG
BSR RETURN

BRA TEATA

; ADRESSREGISTER

5 NUMKER FiR ADRESSREGISTER

END

mehr Speicherplatz ein, als das abge-
legte Programm im Basic. Das sollte
besonders bei langen Programmen
bertcksichtigt werden! Vor der Benut-
zung von EDIT)BAS mufB mindestens ein
Kaltstart erfolgt sein.

Die Ubertragung von Programmen ins
RL-BASIC dauert wegen der damit ver-
bundenen Bildschirmausgabe leider
etwas. Ich habe bis jetzt keine Méglich-
keit gefunden, das Echo abzuschalten.
Da die Basic-Programme jetzt im Editor
bearbeitet werden kénnen, besteht nun
auch die Méglichkeit, den RENUMBER-
Befehl, der diesem Basic leider fehlt, als
Bibliotheksprogramm zu realisieren
(folgt). Es bleibt zu hoffen, daB diese
Befehle tber kurz oder lang in das RL-
BASIC aufgenommen werden oder daB
der Quelltext des Listings zur Verfiigung
gestellt wird.
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68000 - YOGIDOS UND JADOS, RL-BASIC

Rolf-D.Klein GA000/0R Ascomblcr »‘.J‘ll_'] 1984, Seite 1

04c000 ORG $4C000

04co0o KOFFL:

04C000  55AA0180 DC.L E35AA0LB0

040004 454449543E4241 DC.B 'EDIT»BAS'

D4CO00E 53 .

04C00C 00000LAB DC.L EDITEBAS-KOPF1

D4C010 00000218 DC.L ENDE-CARSET

04colda 01 pc.B L

04C015 00 00 00 pc.B 0,0,0

04C018 00000000 pc.L 0,0

04c0lc 00000000

04c020 KOPF2:

04C020 SSAADLBO DC.L SSS5AM0LED

D4c024  4241533E454449 DC.B "BASXEDIT'

D4cO2B 54

04C02C  00000LAZ DC.L BASEDIT-KOPF2Z

04C030 0000021B DC.L ENPE-CARSET

D4C034 01 oc.e 1

04c035 00 00 QO DC.B 0,0,0

04Cc038 00000000 DC.L 0,0

04C03C 00000000

04C040

= 00000016 USERCI EQU 500000018

= 0000001E USERCSTS EQU $000000L1E
oooonooz4 USERCO  EQU 500000024
Q0000400 KALT EQU 500000400
00000424 WARH EQU 500000424
00000024 IOSTAT  EQU 50000002A
00000028 IOSTATH EQU $0000002H
a0ono0ds STATAT EQU 500000036
QOo0003A AKTTET EQU S00000D03A

= 0000003E ETATAT EQU s000D0003E

= 00000042 EOTTAT  EQU 300000042

04c040

a4co40 CARSET:

G4c040  003C 0001 OR H1,CCR

04c044  4ETS RTS

G4C046

04co4E CARRES:

04CO46  023C 0000 AND ¥0,CCR

04C04A 4ETS RTS

n4co4c

04co4c BIBSUCH:

UNDPROGRAMH

0D4co4c  0C90 55AA0180 CHP.L W$55AAD1BO, {AD)

04c052 6600 FFEC BNE CARSET

04C056 45EE 0004 LEA 4(AD), A2

D4CO5A 2028 0010 MOVE.L 1&(AD),DO

04COSE 2268 000C MOVEA.L 12(A0],Al

04C062 OCZE 0000 0014 CHE.B RD,20(A0)

04COEE 6700 O0OE BEQ BIB1S

04CO06C  OC28 0001 0014 CHP.B #1,20(A0)

04C072 6600 FFCC BNE CARSET

04C076 D3CH ADDA.L RO, AL

o4co7e BIBLS:

04CcO78 6000 FFCC HRA CARRES

o4coic

04co7c KALTSTART:

HREN

04cO7Cc  207C 00000000 HOVEA.L #50,AD

BE ABSUCHEN

04C082 KALTLSTART:

04C082 ZFOS HOVE.L AD,- (AT}

04C0O64 KALTISTART:

04CO84 6100 FFCH BSR BIBSUCH

04C0B8 6500 0048 BCS KALTZSTART

Rolf-D.Kleln

D4COBC  Z2FOB
D4COBE 4RET
04C092  47FA
04C096 3J03C
04c09a
04CcO9A BHTOA
04Co9C  6EZE
04CO9E  51ce
04COA2  ACDF
04COAE  205F
Q4COAB  205F
OQ4COAA 48E7
04COAE 3E3C
04CO0B2 4E41
04C0B4  4CDF
04C0BE 4EAB
D4COBC  48E7
04COCD 3E3C
04CO0C4  4E41
Q4COCE  4CDF
Q4COCA  4ETS
o4cocc
Q4cOcc  ACDF
04cOD0  205F
04coDn2
04cOD2  205F
04C0D4  DIFC
04CODA  BIFC
Q4COEC 6600
04COE4  4ETS
D4COEE
DACOEE

HREN

D4COEE  207C
BK ARBSUCHEN
04cOEC
04COEC 2FO0B
O04COEE
O4CDEE &100
Q4COF2  &500
04COFE ZFDB
O4COFB  48E7
Q4COFC 47FA
04C100 303C
04C104
04Cci04 BTOA
O4CLI06E BBZE
04cloe  51ca
G4clOC  ACDF
04CL10  Z205F
o4cliz 205F
04Cll4 48E7
04Cl18 3E3C
04C11C 4E41
D4C11E 4CDF
04C122 4EAB
D4C126 48ET
04Cl2A  3E3C
D4C12E 4E41
04C130 4CDF
D4C134 4ETS
04Clas
04C136 ACDF
04C13A  205F
o4clic
U4CIIC  2WLF
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MOVE.L AQ,-{AT)

BOGED MOVEM.L DO/AL/AZ, -(AT)
O1BE LEA TEXTBASIPC),Ad
oooT MOVE #B-1,D0
KALTASTART:
CHMPM.B [A2)+,lAJ}+
BNE.S KALTSSTART
FFFA DBERA DO,KALTASTART
0E0L HOVEH.L (A7)+,D0/AL7A2
HOVEA.L (A7)+,A0
HOVEA.L (A7)+,A0
0100 HOVEM.L DT,=-1AT]
oolo HOVE WICLR,D7
TRAP A1
0oBo HOVEM.L (AT])+,07
0400 JSR KALT{ADI
0100 HOVEH.L D7,-{ATI
005B HOVE R!SETAS, D7
TRAP N1
ooeo HOVEM.L (AT)+,D7
RTS
KALTSSTART @
0601 HOVEM.L (AV)+,D0/AL7A2
HOVEA.L (A7)+, A0
KALT2START:
MOVER.L (AT)+,AD
00000400 ADDA.L #$400,A0
DoOoFDODD CHMPA.L #50FO0000,AQ
FFAD BHE KALTLSTART
RTS
WARMSTART :
oooooooo MOVEA.L R50,AD
WARM1START:
MOVE.L AD,-{A7]
WARMISTART:
FFSC BSR BIBSUCH
0048 BCS WARM2START
HMOVE.L A0, -[AT)
BOEO HOVEH.L DO/AL/AZ, - (AT
0154 LEA TEXTBAS(PC),AZ
0007 HMOVE #8-1,00
WARM4START :
CHMPHM.B [AZ2}+,[Ad)4
BHE.5 WARMSSTART
FFFA DBRA DO, WARMASTART
0601 HOVEM.L (A7)+,D0/AL/A2
HOVEA.L (A7)+,A0
HOVEA.L (A7)+,AD
a1o0 HOVEM.L D7,=(AT)
aonio HOVE WICLR,D7
TRAP #1
0080 HOVEM.L (A7)+,D7
D424 JER WARM{AD)
0100 MOVEM.L D7,-[AT)
0058 MOVE #!S5SETAS,DT
TRAP #1
oos0 MOVEM.L L[AT}+,D7
RTS
WARMSSTART :
0601 MOVEM.L (AT)+,D0/AL/R2
HOVEA.L (A7)+,AD
WARHZSTART :

HOVEA.L (AT)+,AD

" FUER BIBLIOTHEK

* UEBERNOMMEN AUS RDK-GR

* BASIC-KALTSTART AUSFUE

* BIBLIOTHEK NACH BASICE

EINTRAG GEFUNDEN

VERGLEICH

BASICLEK GEFUNDEN

KALTSTART

WEITER SUCHEN

»

BASIC-WARMSTART AUSFUE

BIBLIOTHEK NACH BASICE

EINTRAG CEFUNDEK

"

VERCLEICH

»

HASICEEK GEFUNDEN

* WEITER SUCHEHN
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04C13E DIFC 00000400 ADDA.L #5400,A0
04Cl44 BIFC 0DOFODOO CHMPA.L ESOFDODOD,AD
O4CLl4A 6600 FFAD BNE WARM1START
O4ACL4E 4ETS RTS

04Cl50

O4CL50 IRIT:

2,002

04C150 2JB7C 4EFS 0024 HOVE.W RS4EFD?,USERCOLAS)
04C1l56 41FA 0DEE LEA SCHREIB(PC),AD
04C1l5A 2B48 0026 HOVE.L AQ,USERCO+Z[AS)
O4CLS5E 3BT7C 4EF9 0018 HOVE.W RS4EFY,USERCI(AS)
04Cl64 41FA DOCHE - LEA LESE(PC),AD
04Cled 2848 001A HOVE.L AO,USERCI+Z(AS)
04Cl6C  3IBTC 4ET5 OD1E HOVE.W WS4ETS,USERCSTS(AS)
04C172 48ET 0100 MOVEM.L D7,- AT}
04C176 3E3C O00LF MOVE BICIINIT2,D7
D4C1TA 4E41 TRAP

04C17C 4CDF DOO1 MOVEM.L (AT]+,D0
g4aclen  4ETS RTS

Daclaz

o4clae2 SETEDIT:

SUCHEN

D4C1l82 206D 0035 MOVEA.L STXTXT(AS},AD
04C186 2B46 DOJA MOVE.L AD,AKTTXT(AS)
o4claa SETEDIT1:

04C1lEA  4AlE TET.B (AD)+

D4CLEC 6EFC BNE.S SETEDIT1
04CLBE 5388 SUBQ.L N1,AD

04C190- 2IB46 DO3E MOVE.L AD,ETXTXT(AS)
04C194 2ZB48 0042 MOVE.L AD,EOTTXT(AS)
04Cl98 48E7 0100 MOVEH.L D7,-(AT)
04C19C 3E3C 0010 MOVE #!CLR,D7

04C1AD 4E41 TRAP #1

O4C1lAZ 4CDF 0001 MOVEM.L (AT7}+,D0
D4ACIAE 4ET5 RTS

O4CLAB

D4clag EDITBAS :

O4CLAB 6100 FFAE BER INIT

O4C1IAC 1BTC 0006 002B MOVE.B #6,105TATH(AS)
04C1B2 6100 FECH BER KALTSTART

04ClBS 1BTC 0002 002B HOVE.B #2,I0STATHLAS)
04C1BC ©100 FFC4 BSR SETEDIT

04C1CO  4E73 RTS

d4cicz

o4cicz BASEDIT:

04C1C2 E100 FFEC BSR INIT

04C1CE 5100 FF1E BER WARMSTART

04CICA 1B7C 0002 002a HOVE.E #2,10STAT(AS)
04ClD0 206D 003A HOVEA.L AKTTXT(AS),AD
EHL

04Clp4 10BC 0053 HOVE.B #'S', (a0)
04ClD8 DLFC 00000001 ADDA.L R1,A0

O4C1DE 10BC 00589 HMOVE.B #'Y', (AD]
04ClEZ DIFC 00000001 ADDA.L B1, A0

04ClES 10BC 0053 HOVE.B #'S',[AD)
04CIEC DIFC 00000001 ADDA.L #1,AD

O4C1lFZ 10BC 0054 MOVE.B R'T',(AD}
04ClF& DIFC 00000001 ADDA.L #1,A0

04C1FC 10BC 0045 MOVE.B R'E', (AD)
04C200 DIFC 00000001 ADDA.L #1,A0

04C206 10BC 004D HMOVE.B #'H', [AU]
04C20A [DIFC 00000001 ADDA.L #1,AD0

04C210 10BC 000D . MOVE.B 850D, [AD)
04C214 DIFC 0000000L ADDA.L #1,A0

U4C2IA  10BC DOODA MOVE.B BEOA, (AD}
D4C21E DIFC 00000001 ADDA.L ¥1,A0Q

04C224 10BC 0000 MOVE.B #5500, (AD}
Rolf-D.Kleln E8000/08 Assembler 4.3 (C) 1984, Selite 4
04C228 6100 FF58 BSR SETEDIT
04C22C  4ETS RTS
04C22E
D4C22E LEBE:
O4C22E 48E7 0100 HOVEH.L D7,-(AT)
04C232 3E3C 0020 HOVE W!CI2,D7
04C236 4E4L TRAP 01
04c238 4CDF 0080 HOVEM.L (A7)+,D7
04C23C 4ETS RTS
04C23E
04C23E SCHREIB:
04C23E 2F0D8 MOVE.L AO,-(A7]
04C240 206D 0O03A MOVEA.L AKTTXT(AS],AD
04cz244 1030 MOVE.B DO, [AD)

D4CZ46 &T706 BEQ.S5 SCHREIBI

04C248 5288 ADDD.L #1,AD

04C24A 2B48 003A MOVE.L A0, AKTTXT(AS)
04C24E SCHREIBL1:

04C24E  205F HOVEA.L (AT}+, A0
04C250 4ETS RTS

04c252
04c252 TEXTBAS:
04C252 4241534%9433638 DC.B "BASICHEK'
04C259 4B
04C25A 00 pC.B O

04C25H i
04C258 ENDE:

04C258

OEBD30 Ende-Symboltabeolle

"

SPRUNGADRESSEN FUER CI

* JHP

#

ADRESSE
* JMP

"

ADRESSE

* RTS8

ENDE DES EDITOR-TEXTES

* RAM INS BASIC

* BASIC INS RAM

% SYSTEM IST LETZTER BEF

* EINGABE-ROUTINE

* AUSGABE-ROUTINE

Quellennachweis: Stiddeutsche Zeitung Nr. 139 - 21./22. Juni '86




CP/M 68K, C UND MODULA

Suchen im Editor

von Jiirgen Becker,
Lipper Kamp 3, 4500 Osnabriick,
Telefon (0541) 441222

Wer unter CP/M68K mit dem C-Compiler
arbeitet und dafiir den Editor des Grund-
programmes benutzt, soll hier angespro-
chen werden.

Da der Editor EDITRDK ohne Zeilennum-

mer arbeitet, wird man es schwer haben,
in gréBeren Programmen Fehler zu fin-
den,welche der Compilerabermit Zeilen-
nummer meldet. Das beigefiigte C-Pro-
gramm, welches ich SUCH.C nenne, soll
da eine Hilfe sein.

Nachdem es zum SUCH.68K-Programm
Ubersetzt wurde, kann es z.B. wie folgt
gestartet werden: SUCH SUCH.C. Dem
Aufruf muB der Name der Datei folgen, in

'3
* - Programm SUCH.C -
* 1986 Juergen

Becker, 4500 Osnabrueck

- Quelltext - Zeilensuchprogramm — = ]

RO1026

finclude <stdio.h>
tdefine FDL 10

main{arge, arpy)
int arge;
char #Faragv;

{ /% BEGINN HAUPTPROGRAMM */

char getc();

char huff[20];

int zeich,nummer,vergleich,drei,f;
FILE ®*fopen();

FILE #fp;

if (arge != 2)
fprintf(stdere,"Ritte Dateinamen mit angehen ")
exit(l);

do |
verpleich = 13

/* noch einmal von vorne suchen */

if (( £p = fopen(argv[1],"r")} == NULL )
[
printf("\n\tFehler t\n . .
exie(2);:
|

do | /% weiter suchen */

in [

princf(" Gib die Zeilen Summer ein ! :");

gets(buff); sscanf(buff,"%d", Snummer):
f = pummer - 3;

| while (nummer < 3 || f ¢ vergleich);
=—nummer ;

do |
da [

%s kann nicht ge|ffnet werden 1", argv[1]):

/% Damit aueh die Reihe vorher aussegeben wird */

V1.0 #
!

drei = 0;

]

else

[

printf{"™ 1

felose(fp);

printf(" \n\nEnde \n"};

1 /* Ende main */

zeilout(fp)
FILE *fp;
l

int zei;

|

printf("\n\nF e h 1 e r |
peintf("Nummern )ber

printf("\n Noch einmal von vorne suchen = 2

| while (nummer == 1};

} while (nummer == 2);

der der Fehler gesucht wird (in diesem
Beispiel der Datei SUCH.C). Dann wird
man aufgefordert, die gesuchte Zeilen-
nummer einzugeben. Dies wird dann mit
der Zeile vor und nach der Gesuchten auf
der Console ausgegeben,.

Man braucht nurnoch eine markante Zei-
chenfolge Uber die Suchfunktion des
Editors eingeben und hat die fehlerhafte
Zeile gefunden.

zelch = getc{fp);
while (zeich != EOL &% zeich l= HOF):
/% Wenn Zeilenende kommt, aus Schleife raus */
++vergleichy
} while (vergleich != nummer && zeich '= EOF);
/# Wenn Zeilenummer gefunden aus Schleife raus 2/

if {(zeich != EOF)
{

while (drei != 3) {
printf("\nZeile Nr. Zd :\n", vergleich);
zeilout(fp):
++drei;
++vergleich; I}

Falsche Eingabe !\n Zeilen "};
> %d < gibt es nicht | 1\n", vergleich):

wedter suchen =");

Ende = O\n\n");

pets(buff); sscanf(buff,"2d", &nummer);

/* Ende weiter suchen #/

/* Ende noch mal von vorne suchen %/

while ({zei = getc(fp}) != EOF &% zei != EOL) putchar(zei):

Erzeugung der BOOT-
Tracks beim CP/M68K

von Riidiger Backer

Nachdem das Verfahren zur Anderung
des BIOS beim CP/M68K bereits in der
LOOP erklart wurde, méchte ich mich
heute einmal kurz mit der Erzeugung der
BOOT-Tracks beschéftigen.

Das CP/M68K ist nicht wie das CP/M80
auf den Bootspuren enthalten, sondern
steht als Datei CPM.SYS aufder Diskette.
Auf den Bootspuren befindet sich ein
sogenanntes Loader-BIOS, das eine
Untermenge des eigentlichen BIOS dar-
stellt. Dieses Loader-BIOS ladt das CP/M
von der Diskette. Beim NDR-Klein-Com-
puter wird dies durch das Programm
NDRBOOT noch unterstiitzt. Das Pro-
gramm NDRBOOT wird zundchst vom

Grundprogramm aus mit der Menue-
Funktion "FLOPPY STARTEN” in den
Speicher geladen und durch die Auto-
start-Funktion (NDR zur Kennung)
gestartet. Es sucht dann das Grundpro-
gramm, da alle BIOS-Funktionen mit Aus-
nahme der Winchester-Routinen vom
Grundprogramm erledigt werden. Ist das
Grundprogramm gefunden, so wird das
Loader-BIOS gestartet und das eigent-
liche CP/M geladen und gestartet.

Im NDRBOOT werden die systemspezifi-
schen Teile des Systems initialisiert. Hier
kann man z.B. die Routine CO2 auf Bild-
schirmausgabe zurlickschalten. Das ist
vorteilhaft, wenn man den Assembler des
Grundprogramms benutzt hat und dann
vordem Booten vergiBt, die Ausgabe wie-
der umzuschalten.

Da die Programme NDRLDRB (Loader-
BIOS) und NDRBOOT ebenfalls als
Source auf der Diskette vorhanden sind,

kénnen hier Anderungen problemlos
durchgeftihrt werden. In unserem Bei-
spiel kénnten wir im NDRBOOT unsere
Umschaltung einfiigen:

¥ Epet Lead- Reutine fuer Ratostart t
¥ durch Grundprograse [
¥ dabinter beiiedet sich direkt das 80 #
* Batriebsysten i
4 Bei oot von 5 14" Steprate = Fast ¥
¥ Bootaeidung, Usschaltung suf CRT ¥
FU L0 Ruediger Baecker 25.06.8 [ ]
¥ fnderungskennung = (— ¥
YU LD Rel-Dieter Klein [
# Baot B /5 14" nit zutoa. Erkesmng  #

tha equ S0 ¥ Zieladresse, auch bei LOSE angeber,

staryd

op ¥ Ercensmng faer Grusdprograse, das gueitiser Boot da
nove 520,67 # [ RSREEN

wrap Bl ¥ Bildschirs Lozschen

anve B43,47 ¥ U2 Unschalten auf CFF —

trap ¥

meve 51140 180 Teichen o Dejte

neve 825,47 LETH!

{Textstart=03%000 Fenster=s19200 Tor=00ara; aner [TR-J=Hitfe

Bild 1 - Anderung im NDRBOOT
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Wie bekommen wir nun aber das geén-
derte Loader-BIOS- auf die BOOT-
Tracks? Dazu gibt es das Programm
XPUTBOOT, welches das Loader-BIOS
auf die Systemspur schreibt. Dazu mus-
sen das Loader-BIOS und das Programm
NDRBOQOT in einer Datei (z.B. CPMLDR.-
SYS) stehen und das Programm XPUT-
BOOT folgendermaBen aufgerufen wer-
den:

XPUTBOOT (filename) (Laufwerk)

Aber halt, das Loader-BIOS und das Pro-
gramm NDRBOOT sind doch noch nicht
Uibersetzt und zusammengebunden!?
Richtig, aber das erledigt das nachfol-
gende Submit-File, welches dann auch
noch das erzeugte CPMLDR.SYS auf die
Bootspuren der Diskette in Laufwerk A
schreibt. Die Option —-F beim Aufrufen des
Assemblers und des Linkers bewirken,
daB die Zwischendateien auf die Ram-

CP/M 68 k, C und MODULA - .

floppy geschrieben werden, dies geht
schneller. Die erzeugten Listings werden
ebenfalls auf die Ramfloppy geschrieben
und kénnen von dort, mit dem bereits in
der LOOP beschriebenen Submit-File,
auf dem Drucker ausgegeben werden.

Das Submit-File zum Ubersetzen, Linken
und zum Schreiben der Boot-Tracks:

as68 —f 8:-p ndrldrb.s )g:ndridrb.Ist
as68 —f g: —p ndrboot.s )g:ndrboot.Ist
1068 —f g: —=s -t400 —uldr -o cpmldr.sys
ndrboot.o Idrlib ndridrb.o

xputboot cpmidr.sys a

Die fiir die Ubersetzung und das Linken
erforderlichen Programme bzw. Dateien
wurden schon im Artikel zur BIOS-Ande-
rung beschrieben. Zuséatzlich ist hier
noch die Datei LDRLIB auf die Diskette zu
kopieren. Darin ist ein Library mit Objekt-
files zur Erzeugung der Bootspuren ent-
halten.

CP/M 68 k, C und MODULA

Fir ,Spezialisten” noch die Anmerkung,
daB das Programm XPUTBOOT die
BDOS-Funktion "read (filename)” und die
BIOS-Funktion "write (filename)” benutzt.

Die Anzahl der reservierten Spuren fir
die Bootroutinen holt sich das Programm
aus dem Disk-Parameter-Block.

Dieser Beitrag soll nur als Anregung far
eigene Experimente dienen, man sollte
jedoch vor den ersten Versuchen sicher-
stellen, daB noch eine bootféhige Dis-
kette Ubrigbleibt! Mogliche Erweiterun-
gen sind z.B. noch die Ausgabe eines
Boot-Textes oder die Initialisierung von
Grundprogrammparametern, so daB
ohne Umweg Uber das Grundprogramm
gebootet werden kann, wie dies schon
von Axel Granel einmal in der LOOP
beschrieben wurde.

COPYDISK 68

vom Riidiger Backer

In der Reihe der Utilitys fur den 68008-
NDR-Klein-Computer heute in Programm
zur Erzeugung von Disketten-Sicher-
heitskopien.

Da die Mehrzahl der Benutzer des NDR-
Computers nun sicher schon ihr System
mit Disketten-Controller und Laufwerken
ausgeriistet haben, stellt sich nun die
Frage: Wie sicher sind die Daten auf der
Diskette aufgehoben? Nun, Uber die
Datensicherheit ist schon in vielen Ver-
offentlichungen etwas gesagt worden. In
der Regel passiert mit qualitativ guten
Disketten so schnell nichts, dennoch ist
es besser, fiir den Fall der Félle noch eine
Kopie der Diskette zu haben. Dem wird
sicher jeder zustimmen, der die leidige
Situation der verlorenen Daten schon
einmal erlebt hat!

Mit dem Programm COPDISK steht nun
eine einfache und schnelle Mdglichkeit
zurVerfiigungvon 5%," und 3'," Disketten
im NDR 80-Spur-Format Sicherheitsko-
pien anzufertigen. Getestet wurde das
Programm mit 5Y," Laufwerken und JOGI-
DOS sowie CP/M68K- und CP/M80-Dis-
ketten. Das Programm selbst ist relokativ
und mit einem Bibliotheksvorspann ver-
sehen. Nach dem Aufruf meldet es sich
wie in Bild 1 gezeigt. Man muB nun die zu
sichernde Diskette in Laufwerk A einle-

folf-0.Klein 8000708 Asseabler 4.3 ) 1984, Seite |

000409
DO0400
DO0400 ¥
000400 *
OD0400 E
Q00400 L3
'
]
*

DRE 400
COPYDISK &8
VERSION 1.1 - 28,05,86
000400
Q00400
000404

000400 -
0000 KOFF:
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Copydisk 68 - U 1.1
(C» 1986 by Ruediger Baecker

Bitte Originaldisk in Laufwerk 1 einlegen
Leere Disk in Lauvwerk £ sinlegen
ACHTUNG Disk in Lk 2 wird ueberschricbhen !

Start = CR

Bild 1

gen und eine formatierte Diskette in Lauf-
werk B. Durch Driicken von CR wird das
Programm gestartet, jede andere Taste
bricht das Programm ab. Zu beachten ist
dabei, daB die Diskette in Laufwerk B nur
dann nicht iberschrieben wird, wenn der
mechanische Schreibschutz gesetzt ist!
Man sollte also schon Uberlegen, ob die
Diskette tatsachlich tiberschrieben wer-

Copydisk 68 = U 1.1
(Ch 1926 by Ruediger Baecker

Bitte Originaldisk in Laufwerk 1 einlegen
Leere Dizsk in Laufwerk Z einlegen
ACHTUNG Disk in LW 2 wird ueberschrieben !

Start = CR

Kopiers Seite 1 — Spur

Kopie fertia — keine Fehler

Bild 2

F=Flip fetame

000400 S5AA0180

den darf. Kopiert wird dann Spur fur Spur,
die Seite und aktuelle Spur werden am
Bildschirm ausgegeben (Bild 2). Als Puf-
fer fiir die gelesene Spur wird ein Bereich
hinter dem Grundprogramm benutzt, die-
ser Bereich wird dabei Uberschrieben.
Beim Kopieren auftauchende Fehlerwer-
den bemerkt und das Programm mit einer
Fehlermeldung unterbrochen (Bild 3).

Copydisk 68 - U 1.1
(Cr 1986 by Ruediger Baecker

Bitte Originaldisk in Laufwerk 1 einles&n
Leere Disk in Lautwerk 2 einlegen
ACHTUNG Disk in LM 2 wird ueberschrieben !

Start = CR

Kopiere Seite 0 — Spurd

FEHLER beim =schreiben !
F=Flip Hetarme

Bild 3

Nach erfolgreicher Kopie gelangt man in
das Grundprogramm zuriick. Flr Besitzer
nur eines Laufwerkes sind im Programm
einige Anderungen erforderlich. Es muB
umgeschrieben werden, so daB dann
nach jeder gelesenen Spur die Diskette
gewechselt wird oder, daB je nach vor-
handenem Speicher, mehrere Spuren
eingelesen werden.

DL.L $55AA0180

000804 AT4FS059444953 OC.B CCOPYDISK'

000408 4B
00D4OC 000000ZD
000410 Q00DOTAL
000414 01
000415 00 00 89
000418 000000
0041C 00000000
000420
= 00001000
= 00001001

[ = 00001002

| 000420

LESECODE
WRITECODE
BUFFER

C.L START-KOPF
0C.L ENDEALL-KDPF
IC.B 1

B 0,0,0

IC,L 0,0

EQU $1000
EQU LESECODE+
EQU LESECODE+2

% IWISCHENSPEICHER FUER LESECODE, SCHAEIBCODE
4+ UND PUFFER FUER EIKE SPUR, ADRESSIERT WIRD
# RELATIV 10 AS



000420
000420
000424
000426
000424
00042E
000430
000474
000438
000438
000434
Q0043E
000442
00444
a0044n
Q00440
(0044
000450
000454
100458
(0045C
00045E
00045E
000452
000846
000484
(0045E
000479
L0470
10470
L00474
000478
0047C
00480
000482
(00482
000484
(00488

1E3C 004t
B4
A1FA 0228
J03C 0043
1281
J43C 00E8
JEIC 0004
4E4)

A1FH 0228
0442 0023
1030 0032
JEIC 0O0A
A4l

A1FA 0235
0442 0023
103C oot
JEIC 000A
4E41

AIFR 024D
0442 0014
103C 0021
JEIC O00R
4E4]

41FA 025D
Q442 0014
1030 0021
JEIC 000A
4E4)

A1FA 0278
0442 0014
1630 o0zt

CP/M 68 k, C und MODULA

START: ' 4
HOVE.E 4CLPE, 17

TRAP #1

LEA TATLPCH A0

HOVE $$43,00

CLR.L D1

MOVE £230,02

HOVE #!WRITE,D7

TRAP #1

LEA THT2IPCI R0
SUB #3502
MOIVE.E #$32,00
NOVE #'WRITE, b7
TRAP 41

LEA TXTI(FL) 40
5UB #35,02
HOVE.E #421,D0
HOVE #!WRITE,D7
TRAP &1

LEA TATHIPC) A0
5UB #20,02
HOVE.B B$Z1,00
HOVE #!WRITE,07
TRAP &1

LEA TETSIPCH,AD
SUB #20,02
HOVE.B 521,00
HOVE 8!WRITE,B7
THAP &1

LEA THTBIFCH A0
SUB 820,02
KOVE.B 521,00
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00048E
100452
(100434
000494
000498
0454
00049E
00osaz
000842
0004A2
000488
0004RA
0004AE
10042
00044
(00484
Q004BE
00048
0004C0
0004C4
0004CA
O004CE
1004CE
0004CC
Q00410
000402
000402
000408
0004DA
G004BE
0008E4
Q004ER
(O004EE
0004F2
0004FE
0004FE
0004FL
00500
000500
000500
(00504
000508
000500
00510
000514
000516
000514
0O0SEE
BOOSIE
00522
0052z
100522

- 000524

000528
00052C
000530
00534
000538
00053C
0005IE
000542
00540
000546
000546

JEIC G00A
1E4

SEIC GO0C
4E4L

0CO0 000D
4600 01B0

AIFA 028)
0142 0023
103C 0021
EIL 0008
4E4)

41FA 0267
3230 00AB
103C 002t
JEIC 000A
E4L

4281
1630 0080
JEIC 0048
1E4

323C d00L
J43C D001
1630 0000
187C 0021
1BIC 0022
AIED 1002
1820 1000
JEIC 0048
4E4)

0C40 FFFF
4700 00E2

0842 0001
1002 0008
6700 0018
T0FC 0400
IE3C 0048
1E41

(E40 FFFF
8700 60C4

6000 FFED

1003

4100 0102
41ED 1007
1230 0002
143C 0001
1820 1001
JEIC (o04B
441

UC40 FFFF
B700 DOB4

0642 0001

1000
1001

HOVE #!WRITE,D7
TRAP §1

HIVE #!CI,D7
TRAP €1
CHP.B #50D,00
BNE ENDE

COPYDISK:

LEA TITTIFD) 0
SUB #35,02
HOVE.B #521,D0
HOVE §!WRITE,D7
TRAF 41

LEA TATTALFCH AD
MOVE #168,D1
HOVE,B ¥821,00
HOVE #!WRITE,D7
TRAP 81

CLA.L

MOVE.B 9110000000, 03
HOVE 8!FLOFPY,DT7
TRAP &1

HOVE 81,01

KOVE #1,02

HOVE.E #0,D3

HOVE,B #L00160001 , LESECODE (#5)
HOVE.B #L00100010,WRTTECODE (85}
LEA BUFFERIAS) A0

MOVE.B LESECODE (AS),D4

HOVE §!FLOPPY,D7

TRAP &1

CHP 48FFFF, 00

BED RERRDR

SCHLEIFE:

ADD 41,02

CHP.B 6,02

HEQ NEXTSPUR
ADDA #5400, A0
NOVE B!FLOPFY,D7
THAP #1

CHP 4$FFFF, D0
BEQ RERROR

BRA SCHLEIFE

NEXTSPUR:

¥OVE.B 03,00

BSR AUSBABE

LEA BUFFER{AS) A0
MDVE.B 42,01
HOVELE 41,02
MIVE.B WRITECODE(AS!,D4
KOVE #!FLOPPY, D7
TRAF 41

CHP $4FFFF 10

BED WERROR

WEATSCHL:
ADD 1,02

+ BILDSCHIRM LOESCHEN

4 HEADERTEXTE AUSBEBEN
+ SCHRIFTEROESSE
# FOSITION

# UND AUSBEBEN

¢ EIKGABE VON TASTATUR

+ CR = START,
+ SONST ABBRUCH

* TEXT FUER KOPIERER

+ SEITE 0

+ STEPRATE SETIEN
¥ FAST
® UKD SETIEN

+ LESEN

# SEKTOR |

+ SPUR 0

¥ PARAMETER

+ D70, LW 2

+ ABLABEADAESSE
+ PARAMETER HOLEN

+ FEHLER ?

* MRECHSTER SERTOR

¥ L., 5 ERLAUBT

+ Jity DAKN NAECHSTE SPUR

® HEIN, DANN WOCH EIN KBYTE

# FEMLER 7

+ GELESEWE SPUR WIRD ABBESPEICHERT
+ FUER AUSBABE SPUR

* AUSBEBEN

+ ABLAGEADRESSE

+ SCHREIBEN

# EEKTOR 1

+ LAUFKERK 2

+ FEHLER ?

¢ NAECHSTER SEKTOR

CP/M 68 k, C und MODULA
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00054A
00054E
000552
100554
000554
100550
000560
000564
B005ed
000566
000568
000568
000580
000570
000574
000578
000574
00057E
000582
000584
000585
000566
0H00SBA
(00038E
000592
000596
000594
000590
(0057
000580
000584
0005/8
0005AC
000380
000582
000562
100588
(00058C
0005C2
bonsca
0003CC
OMISCE
Q00500
000504
00gsne
000500
Q0DSED
0005ED
0005ED
(D0SES
0005ER
QDU5EC
(00SEE
0005F2
Q00%5F4
DO0SFE
0B0SFE
0005F8
O005FC
000500
(00604
000606
(o080A
000608

OC0Z 0004
4700 0018
DOFC 0400
JEIC 0048
4EH

OC40 FFFF
4700 0094

6000 FFED

D43 0001
OCOT 0050
4700 0014
1820 1006
4242

41D 1007
323C 0001
8000 FFIC

AIFA 0197
3230 00RB
343C 0041
1030 0021
JEIC 000A
44

41FA 0163
3L 0021
3230 010F
T43C 0041
JEIC 000A
AE4L

0CZ0 00AL 1000
4700 (056
1B7C 00AL 1000
LETC 00AZ 1001
1820 1000
a2

A3

323C 0001
41ED 1002
AZR0 1002
4000 FF22

ALFA 0154
J03C o021
3430 0014
4281

JEIC C00A
4E4)

000 005A

41FA 0124
20 0021
J43C 0014
428

3E3C 000
4E41

4000 0042

CHP.B 46,0
HEQ NEXTENDE
ADDA §1024,R0
HOVE §{FLOFFY, D7
TR B

CHP $SFFFF, D0
BER HERRDR

BRA NEXTSCHL

NEXTENDE:

ADD #1,D3

CHP.B 980,03

BEQ SEITEZ

NOVE.B LESECODE (451 ,D4
CLR p2

LEA BUFFER(ASH, A0

HOVE #1,D1

BRA SCHLEIFE

SEITEZ:

LEA TATTBIFCI 4D
KOVE #1468,
HOVE ¥5%5,02
NOVE.E #3521, 00
HDVE MWAITE, D7
TRAP #1

LEA TXTICIEL) AD
HOVE #$21,00
HOVE #270,01
HDVE B55,02
KOVE #!WRITE,D7
TRAP

CHP.B #210100001,LESECODE (45)
BER NERROR

HOVE.B #110100001 LESECODEAS)
MOVE.B 4210100010, KRITECODE (A5)
MOVE.B LESECODE (AS), D4

CLR D2

CLR D3

HOVE 1,01

LEA BUFFER(ASH,AD

CLR.L BUFFER{AS)

BRA4 SCHLEIFE

RERROR:

LEA TXT9IPC) A0
HOVE #521,00
NOVE 20,02
CLR.L DI

HOVE #!WRITE, D7
TRAP 41

BRA ENDE

WERROR:

LEA TXTBIRL) 4O
HOVE #321,D0
HOVE #20,02
CLR.L D

HOVE #!KRITE,D7
TRAP #1

BRA ENDE
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000810
000610
000810
000814
000618
00081
00061
000822
000624
000628
000628
100528
00083
000830
000534
000836
H063R
00063
000642
000846
000644
(10064
000830
000650
000850
000652
000652
000839
000650
000856
000850
000874
000678
000482
00583

41FRK 013E
3030 0021
43 0014
4281

JEIC 000A
IE4L

8000 0024

4BE7 FEBO
41ED 1002
3EIC 002E
AE4)

A1ED 1002
J03C 002t
3230 0LOE
430 0041
JEIC GODA
AE4L

ACOF 017F

4ETS

ATBFT0TFE46T73
GB203638202020
5620712E3100
2B432920313938
36206279205275
Eb4ETATE57220
425145676B6572
oo
A265T4THE5204F

KERROR:

LEA TXTIO(RCI,AO
HOVE 8821,00
NOVE 820,02
CLR.L D1

HOVE W!WRITE,D7
TRAP M

BRth ENDE

AUSGARE:
HOVEM.L D0-04/80,-147)
LEA BUFFER(AS},AD

HOVE #FRINTAD, D7
TRAP §1

LEA BUFFER (AS) , AD
HOVE 521,00

MOVE #270,D1

€ SEKTOR & 7 1...5 ERLAUBT
+ Jh, T4NN ENDE ABSPEICHERN
# SONST NOCH EIN KBYTE

* FEHLER ?

 NRECHSTE SPUR EINLESEN

¢ SFUR B0 7 0,..70 SIND ERLAVET
# JA, DANM SEITE 2 COPIEREM
+ PARAMETER HOLEN

+ LESEN

¢ PARAMETER FUER SEITE 2 SETIEN
+ SEITE |

+ BLANKTIT
¢ SCHRIFTEROESSE
+ KOORDIKATEN

¥ AUSGEBEN

+ WAR SCHON SEITE 2 7
+ B, DANN ENDE

+ CODE FUER SEITE 2

+ 010,

* PARAMETER HOLEM

+ LESEN

¢ BUFFER LOESCHEN
+ UKD DRRN SEITE 2

* DIENT DER AUSBABE DER BEARBEITETEW SPUR AM BS
+ RETTEN

® ADRESSE BUFFER

# WERT IST SCHON IN HAUPTPRG. UEBERBEEEN WORDEN

+ SCHRIFTEROESSE
* KDDRDINATEN
+ AUSBEBEN

+ NIEDER TURDECK

"{C} 1985 by Ruediger Baecker',0

HOVE 845,02
SOVE BUNRITE, D7

TRAP §1

MIVEM,L (AT)#,D0-Db/80

ENDE:

RTS

T DC.B Copydisk &8 -V 1.1',0
™ OCE

LIETE

‘Bitte Originaldick in Laubwerk | einlegen’ 0
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CP/M 68 k, C und MODULA -

00068 T26567695E6160

000671 64697 36B20696E

000698 204Cb175487765

00085F  726B2031206569

0006A  BELCHTETASEEND

(006AD A4Co5H5T2652044 THT4:  DL.B
(00ERY  BTTI4B20496E20

000688 ALo1T566776572

000&C2  AB20322085675E

0060 BLHTHTETEEND

O00GCF  A14Z4954G54E4T THTH:  DC.B
000806 204465734B206F

000LDD  SE204C57203220

Q006E4  TTH47264207565

0004ER  G265T2TIAI4ET

Q006F2  A94352654E2021

0006FF 00

O006FA SIT4RIT2742030 TETe:  DLLB
000701 20435200

000705 4BAFT0A98572AS THTH:  DC.B
000700 20515549744520

000783 2020220537075

000718 722000

000710 3090 TiTTh: DC.E 0,0

Q0071F 3100 T4T7B: DCLE 1,0

000721 202000 TIT7C: DL.EB Lo

000724 AR4S4BACASSZ20 TTB:  DC.B FEHLER beiw schresben !*\@
000728 b260L5ED20TIEY

000737 GB72456962L54E

‘Start = CR",0

‘Kopiere Seite - Spur 0

fiol #-0.K1ein 6B000/08 Assembler 4.3 L1 1984, Seate 5

000737 202100

QBOTIC AbASABACASSZ20 TXTR: OC.B
000747 2656960208065

00074R  T3636E202100

000750 ABSFT0LR652086 THTIO: DC.B
000757 A5727469672020

ODOTSE  206BESETLEREZO

000765 A5b56BACEST200

'FEHLER beia lesen !',0

HO0TEC

00076E ENHDEALL:
Q0076C

000760 ERD.

0E9ICZ Ende-Synboltabelle

Der mc-CP/M-COMPUTER

‘Kopie fertig - keine Fehler',0

CP/M 68k, C und MODULA

Fehler beim DISSASS 2.1 von Rolf Lobreyer

‘Logre Disk in Laufwerk 2 einlegen’,0
Beim p.g. Assembler ist in der Version 2.1 noch ein Fehler

enthalten,

Operationen mit dem CCR des Prozessors werden falsch dissassembliert :

Beispiel :

‘ACHTUNG Disk in LW 2 wird veberschrieben !0

1. Source 1
org $35000

Test:

and.b #8FE,ccr
or.b #l,ccr
rts

2, Ergebniss nach dem Assemblieren :

Rol§-D.Klein 4B000/0B Assembler 4,3 (C) 1984, Seite 1

035000
035000
035000
035000
035004
035008
03500A

023C 00FE
003C 0001
4E7S

ORG $35000

TEST:

AND.B #$FE,CCR
OR.B #1,CCR
RTS

3. piuslusenblierte Routine &

Rolf Lobreyer

035000 023C 0OFE
035004 003C
035006 0001 4E7S

® MERKER FUER BIBLIDTHEKSEINTRAG

48000/6B008 Disassembler 2.1

(c) 1984
ANDI.B #$FE, #5003C 777
77?
ORI.B #$75,01 272

TERM1 -
Programm-Quelle
jetzt auch auf Diskette

Wir sind dem Wunsch vieler Kunden
nachgekommen und liefern nun das

NDR 68000
ohne WAIT’s -

was noch zu beachten ist!

Mit der in der mc verdffentlichten Schal-
tung zur Verhinderung von unnétigen
WAIT's bei der Baugruppe FLO2 und der
Schaltungsrevision der RAM 64/256 sind
nun alle Baugruppen so ausgelegt, daB
nur noch WAIT's erzeugt werden, wenn
man auf die Baugruppen zugreift. Nun gilt
es jedoch noch einige Dinge zu beach-
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TERM1-Quellisting auch auf Diskette aus!
Somit kénnen Anwender die Software
des TERM noch besser modifizieren.
TERM ist eine Europakarte, die ein kom-
plettes Terminal flr Text und hochauflo-
sende Graphik darstellt. Die Baugruppe
ist ab Seite 136 unseres Kataloges detail-
liert beschrieben!

TIPS + TRICKS — TIPS + TRICKS

RAM-Eereiche
Erster Bereichi QESNNN-0ERFFF

pE—————- dynamischer Spéic

la 1 2

OO

statisches 7

SO

|
!
Soun
=000
SO0
L |
BUDDES |
A0 |

‘|
|
|
|
|

[\lflll’ ii

- 1
Brusder ngrass- |
arkei tgspeishey

O
E il
Fopg

Bestell-Nr. Bezeichnung DM
TERM-Software,

10880 51" 80 Sp. 49—

10881 315" 80 Sp. 49—

10882 5%," 40 Sp. 49—

ten, um wirklich ein optimales Ergebnis
zu erzielen:

1. Das Grundprogramm legt den Stack
immer an das Ende des groBten, zusam-
menh#ngenden Speicherbereiches.Man
sollte also dafiir sorgen, daB hier ein
statisches RAM sitzt, da sonst bei jedem
Stackzugriff ein Wait erzeugt wird. Dies
kann erreicht werden, wenn man auf den
1. Steckplatz einer hinter dem Rambe-
reich sitzenden ROA ein statisches Ram
setzt, wie im Bild 1 gezeigt. Bild 2 zeigt das
Ergebnis, der SSp, USP und A7 sind mit



)

TIPS + TRICKS - TIPS + TRICKS - TIPS UND TRICKS

$1CFFO geladen, der Stack liegt also im
statischen Ram.

2. Fir den Betrieb mit CP/M68K sollte
man moglichst auch den Bereich von $0
bis $3FF mit statischen Ram’s bestiicken
und das CPM.SYS sorelozieren, daBesin
diesem Bereich liegt.

3. Wird das Grundprogramm aus anderen
Griinden auf Adresse $E0000 gelegt, so
sollte trotzdem der untere Bereich mit
statischen Ram’s bestlickt werden, da
auch alle tber TRAP's laufende Pro-
grammaufrufe sonst ein WAIT auslésen.

Ridiger Backer

) JADOS und die

SOUND-Baugruppe

von Uwe Koch

Alle JADOS-Anwender, die eine SOUND-
Karte besitzen, und diese nicht auf
Adresse $FFFFFF50 betreiben wollen,
weil sie z.B. die SOUND-Routine des
Grundprogramms unter Assembler oder
RL-Basic benutzen wollen, oder
umschaltbar den Z80-Prozessor betrei-
ben und hier die SOUND-Karte auf Port
$EO brauchen, kénnen mit einem einfa-
chen Patch auf der Diskette die Adresse
von $FFFFFF50 auf $FFFFFF40 oder
$FFFFFFEO &ndern. Probleme mit dem
Drucker gibt es nicht mehr, wenn man die
IOE-Karte, die als Centronics-Schnitt-
stelle arbeitet, mit der erweiterten AdreB-
dekodierung aus einem meiner vorigen
Tips ausstattet. Die Anderung im JADOS
sollte nattrlich nicht auf der Originaldis-
kette gemacht werden, sondern auf einer
Arbeitskopie. Wenn man dann mit dieser
Arbeitskopie die weiteren JADOS-Dis«
ketten mit SYS initialisiert wird die Ande-
rung auch mit kopiert. Zum Andern der
Adresse ladt man die Systemspuren am

besten mit DOSEY, DOSEY |l (von der
SCC-Clubdiskette), dem Mini-DOS in J.
Bastigkeits Grundprogramm oder JOGI-
DOS in das RAM.

Fir DOSEY (ll) und Bastigkeits Grundpro-
gramm (das mit JADOS nicht funktio-
niert) kann man folgende Werte einge-
ben:

Daten laden

Speicherstart $10000

Lange (inK) 15

I

- Spur 0
- Sektor 1
- Daten lesen

Damit liegt das JADOS-System jetzt auf
den Adressen $10000 bis $13BFF. Die
noétigen Anderungen sind dann bei fol-
genden Adressen:
- $1329A alt: 00 OF FF 50

neu: 00 OF FF 40 oder: 00 OF FF EQ

- $132A6 alt: 00 OF FF 51
neu: 00 OF FF 41 oder: 00 OF FF E1

Danach kann man den entsprechenden
Bereich mit den gleichen Speicher-,
Spur- und Sektorwerten auf die JADOS-
Arbeitsdiskette zuriickschreiben. Es
mUBten dann auch die Befehle SOUND,
BELL und ERRNOISE sowie das Kom-
mando BELL des JADOS funktionieren

Kann der NDR-Klein-
Computer von der
Steuer abgesetzt
werden?

In der LOOP Nr. 10 wurde in einem Artikel
darauf hingewiesen, daB die Kosten fiir
den NDR-Klein-Computer als Werbeko-
sten abzusetzen seien. Hierzu mdchte
ich Ihnen einiges aus meiner eigenen
praktischen Erfahrung erzédhlen. Viel-
leicht sind meine Erfahrungen auch fiir
Sie oder die Leser der LOOP interessant.

Mit meiner Einkommensteuererklarung
und einem dicken ,Pack® (mind. 2 cm)
Rechnungen ging ich ,persénlich* zum
Finanzamt. Auf dem Finanzamt wurde mir
auf die Frage: ,Kann ich meinen NDR-
Klein-Computer absetzen?* mit ,nein®
geantwortet. Daraufhin verlangte ich eine
schriftliche Begriindung, warum dies so
wére. Es wurde mir geantwortet, daB
meine Rechnungen von einen ,EDV-
Fachmann® tberpriift wirden und daB
ich, bei einer Ablehnung meines Antra-

ges, schriftlich Bescheid bekommen
wiirde. Nach ca. zwei Monaten meldete
sich das Finanzamt und fragte mich, wie
ich den Computer nutze. Ich begriindete
meine Anschaffung wie folgt:

1. Durch den Selbstbau die Elektronik-
kenntnisse auffrischen und erweitern.

2. Die Kenntnisse und Fertigkeiten bei
Sprachen wie z.B. Pascal, C und bei
Standardsoftware wie z.B. dBASE II,
Multiplan verbessern und erweitern.

3. Programme fiir die Firma zu Hause ent-
werfen und testen,

4. Ich erklarte, daB ich in der Firma mit
einem Soft- und Hardwareprojekt be-
auftragt wurde und die mit dem NDR-
Klein-Computer erstellte Software auf
das Computersystem in der Firma
Ubertragbar ist und auch tbertragen
wird. Es bestehen namlich folgende
Gemeinsamkeiten die das Ubertragen
erlaubten:

- Aufwértskompatibles Betriebs-
system zu CP/M 2.2 (KOS der Fa.
kontron).

- Verwendung von PASCAL und der

Fur das Taschenrechner-Programm, das
ich geschrieben habe, brauche ich jetzt
noch eine verniinftige Gleitkommarou-
tine. Kbnnen Sie mir ein Buch oder &hnli-
ches empfehlen, nach dem man sich ein
entsprechendes Programm schreiben
kann?

Olaf Reinhold,

Butterberg 1B, 3300 Braunschweig

Antwort LOOP:
Wer hilft Herrn Reinhold?

Suche Erfahrungsaustausch CPU 68008
bzw. CP/M68K. Raum Augsburg und
Minchen, bzw. nordlich von Miinchen.

H.-Dietrich Bade,
Telefon: (089) 718011

Zu verkaufen:

NDR-68000/8: JADOS-Entwickler verk.:
® REVERSI (starkes Strategiespiel!) 29,-
@® DISASS (komfort. Disassembler!) 49,-
® INSPEC (Disketten-Editor / Drucker)
44— zzgl. Porto, per NN; auf Disk 3'%"
oder 5',” unter JADOS! Reversi auch auf
EPROM

K. JanBen

Hanninxweg 74, 4150 Krefeld 1

Verkaufe:

NDR-Klein-Computer, betriebsbereit:
SBC2, EBASIC, EGOSI, EGRUND,
ESCOP, CPUBBK, EASS03, EPASCAL,
EDEMO, 7 xR8, 2 x ROA64, KEY, TAST1...,
GDP64K, MON1, CAS, 2 x I/E, CENT,
PROMMER, NE2, BUS2, POW 5V,
GEHAUSE, Literatur.

Carsten Schuldt

Am Brunneck 10, 8012 Ottobrunn,
Telefon: (089) 606521

Zu verkaufen:

NDR-CPM68K-Computer, 1 Laufwerk,
900KRam, Hypy Promm.Ser. 10 usw.;
Bausatzpreis ca. 4.000,-, Verkaufspreis:
2.200,-. AuBerdem SBC-Z80 (ass-basic-
gosi). Verk. alle Teile auch einzeln!
Erhard Bauer

Telefon (08323) 3597

Verkaufe:

NDR-Computer, betriebsber. CPU68K,
2 ROAB4, GDP64, KEY, gr. Netzteil, gr.
Gehé&use, Tastatur, Monitor, Sonderheft
1+ 2, RDK Mikrocomputer-Buch,

VB DM 650,

Frank Brumm

Telefon (02238) 53594

Standardsoftware dBASE Il auf bei-
den Systemen,

5. Zu Hause fiir die Firma Konzepte mit-
tels Textverarbeitung ausarbeiten.
Daraufhin wurde die Absetzung des
Computers genehmigt. Ich bekam ca. A
der Kosten zuriick. Durch diesen Erfolg
npefligelt, wurde sofort ein Drucker

beschafft.

Roland Welsch,

Georg-Schafer-StraBe 54, 8603 Ebern,
Telefon (09531) 81-358

12/23



NDR-Computer

Mikroelektronik
Einfithrung @

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38 - je Kursteil

Der Kurs ist auf die HEXIO ab-
gestimmt und ist fir alle geeig-
net, die ihre ersten Schritte in

Z 80-Maschinenprogrammierung
machen,

Nach diesem Kurs sind Sie in der
Lage, eigene Programme zu schrei-
ben und die Arbeitsweise des Z 80
zu verstehen,

Der Kurs ist in verschiedene Fachgebiete aufgeteilt und bringt eine
Menge Aufgaben, Beispielprogramme und Ubungen.

Aus dem Inhalt: Was ist ein Mikroprozessor? # Inbetriebnahme des
Computers * Planung von Programmen * Aufbau der CPU + Spei-
cher und Adressen * Datentransfer = Lauflicht # Breakpoints =
Hilfsfunktionen * Logo-Elemente # Strukturiertes Programmieren =
Label & Call.

SPS-Programmierung @

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im
Format A4), DM 38,- je Kursteil

Dieser Kurs zeigt Thnen, wie SPS
programmiert wird, die Normung,
die Anwendungsméglichkeiten
und die verschiedenen Darstel-
lungsarten.

Sie lernen spielend leicht, Relais-
und S chiitzensteuerungen in SPS-
Programme umzusetzen,

Beispielprogramme, Aufgaben und Ubungen geben lhnen die prakti-
schen Erfahrungen und zeigen, wie SPS professionell eingesetzt wird.
Nutzen Sie lhren NDR-Computer fiir diese moderne Technik voll aus.

Der Kurs ist in folgende Fachgebiete gegliedert: Steuerungstechnik =
Digitaltechnik * Methoden zur Beschreibung von Steuerungsaufga-
ben # Programmierung * Ubungen und Tafeln.

ZEAT-Betriebssystem

%

Das Betriehssystem beeinhalret
in drei EPROMs: Z 80-2-Pass-
Assembler, Disassembler, Editor,
Debugger, Telefonmodem-Pro-
gramm, FLOMON 1.5, ausserdem
eine ausfiihrliche Dokumentation
zum Preis von DM 198 ,— .

Das Betriebssystem ZEAT bend-
tigt 64-K-RAM (dynamische RAM-
Karte). Die EPROMs werden in

die BANKBOOT-Karte eingesteckt
und sind sofort betriebsbereit, Pro-
grammieren Sie lhren NDR-Com-
puter mit einem Profi-Assembler.

Das Textverarbeitungsprogramm
hat volle Bildschirmeditierung
und kann neben der Programm-
editierung auch zum Textschrei-
ben eingesetzt werden,

Z 80-Assembler-Programmierung

4 Kursteile (je ca. 70 Seiten im Format A4), DM 38,— je Kursteil

Der Kurs ist auf das ZEAT-Betriebssystem abgestimmt und zeigt [hnen
in leicht verstindlicher Art, wie der NDR-Computer in Z 80-Assembler
programmiert wird, bringt reichhaltig Ubungsbeispiele und Anwendun-
gen, Sie werden erstaunt sein, wie leicht diese Art der Programmerstel-
lung ist. Und Sie lernen, wie man die serielle Schnittstelle bedient und

Daten iiber Telefon iibertragen kann.

Die Fachgebiete dieses Lehrgangs sind: Systembeschreibung + Be-
triebssystem * Programmierung # Testen s+ Modemprogramm =

Listings, Tafeln und Tabellen.

Christiani

Hier abtrennen und im Umschlag einsenden an: Dr.-Ing. P. Christiani GmbH, Techn. Lehrinstitut und Verlag, Postfach 3569189, 7750 Konstanz

B eStellCOUDOn Preis je Teil — Gesamtpreis

l:l Einfiihrung mit dem NDR-Computer DM 38, DM 152,-

(4 Kursteile)
7 80-Assembler-Programmierung DM 38— DM 152,—
(4 Kursteile)

D SPS-Programmierung mit dem DM 38— DM 152 -
NDR-Computer (4 Kursteile)

EI Kompakt-Kurs BASIC DM 198, DM 198,
(angepasst an das RDK-BASIC)
ZEAT-Betriebssystem DM 198 - DM 198 -

(3 EPROMs mit Dokumentation)

Name, Vorname

Strafe

PLZ, Ornt

Datum

Unterschrift 86189



