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Neues JADOS-Update: Version 2.1

Schnelleres Arbeiten durch speicherresidente Programme

Das inzwischen recht weit verbreitete
Betriebssystem JADOS wurde von mir
kraftig Uberarbeitet und steht den Freun-
den des 680xx-Prozessors im NDR-
Klein-Computer jetzt in der Version 2.1
zur Verfigung. Sehr geholfen haben mit
dabei die zahlreichen Anregungen der
Anwender des Systems.

Die wichtigsten Anderungen zu Version
2.0 sind:

— Der FCB wird nur noch nach Schreib-
zugriffen zurtickgeschrieben. Das Pro-
blem mit dem Schreibschutz ist damit
behoben (siehe LOOP 11).

— Durch eine geédnderte Stackbehand-
lung arbeitet JADOS nun auch mit ande-
ren Bootprogrammen zusammen; z. B.
FLOBOOT von A. Granel.

- JADOS kann nun auch nach einem
RESET oder einer Ausnahmebehand-
lung mit der Bibliotheksfunktion gestar-
tet werden.

— Unterstiitzt werden jetzt bis zu vier
Laufwerke im Standardformat NDR8O.

— Mit dem neuen Kommando INST kén-
nen nun bis zu 20 Programme resident in
den Hauptspeicher geladen werden. Die-
se Programme werden im Kommando-
interpreter durch Eingabe ihres Namens
gestartet.

— Die Behandlung der formalen Parame-
ter in Stapelverarbeitungsdateien wurde
verbessert. '

- Die Kommandoeingabe erlaubt nun
auch das Loschen und Einfligen von Zei-
chen.

- Fir den 68020-Computer mit Grund-
programm 5.0 ab Adresse $0000 liegt die
Ladeadresse jetzt auf $14000.

- Fiir den Programmierer stehen 12 neue
Unterprogramme zur Verfigung; u. a.
schnelle Blocklese- und -schreibrouti-

BIBLIOTHEKSFUNKTION U 2.1
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Bild 1: Bildschirmlayout von ROMSTART an
einem Beispiel

nen sowie Routinen zum L&schen und
EinfGgen in Textrings.

Gleichzeitig mit dem Betriebssystem
sind von mir auch die Hilfsprogramme
Uberarbeitet worden. Neu hinzugekom-
men sind ein Kopierprogramm fir kom-
plette Disketten — DISKCOPY -, mit dem
man in weniger als 70 sec eine Diskette
kopieren kann und ein komfortables Int-
erface zum Grundprogramm - GP -. Da
GP direkte Einsprungadressen in das
Grundprogramm 4.3 benutzt, steht es
den Anwendern zwecks Anpassung
auch als Quellprogramm zur Verfligung.

Das Programm MORE gibt jetzt auch
deutsche Umlaute aus. FORMAT unter-
stlitzt bis zu vier Laufwerke im Format
NDR8O0, erledigt den Priiflesevorgang in
der halben Zeit und besitzt ein verbes-
sertes Timing bei der Behandlung der
Laufwerksmotoren.

Das Hilfsprogramm ROMSTART konnte
bisher nicht alle Bibliothekseintrage fin-
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den. Grafikprogramme hatten Schwierig-
keiten mit der Seitenumschaltung. Das
neue ROMSTART 2.1 sucht nun alle 32
Bytes nach dem Bibliothekseintrag und
beriicksichtigt die ~ unterschiedliche
Adressierungskapazitat der verschiede-
nen Mitglieder der 68000-Familie. Es wer-
den nun bis zu 16 Bibliotheksprogramme
gleichzeitig angezeigt. Insgesamtverwal-
tet ROMSTART bis zu 127 Programme.
Bild 1 zeigt das neue Erscheinungsbild
von ROMSTART.

In vollig neuem Gewand présentiert sich
jetzt auch BRDRUCK 2.1. Ein komfortab-
les Menii erlaubt die Einstellung vieler fiir
den Druckvorgang wichtiger Parameter.
Eine Statuszeile gibt Auskunft Gber den
Namen der zu druckenden Datei und die
Anzahl der noch zu druckenden Zeichen.
Bild 2 zeigt das Mentl des Programms.

Das Programm benutzt die Steuercodes
fiir Epsondrucker. Wer einen Drucker mit
anderen Steuersequenzen besitzt, kann
das Programm entsprechend anpas-
sen, da es im Quellcode ausgeliefert
wird - Module DR-MAIN.ASM und
DR-TOOL.ASM -,

Die wichtigste Neuerung im JADOS 21
betrifft das Speichermanagement. Die
letzten 6 KByte sind fiir die JADOS-Va-
riablen und Pufferspeicher reserviert. Da-
vor liegt das JADOS-Programm mit 14
KByte. Ein eigener Stack von 2 KByte
steht ausschlieBlich dem Kommandoin-
terpreter zur Verfligung und liegt vor dem
JADOS-Programm. Insgesamt ,ver-
schlingt” das JADOS-System 22 KByte.
Vor dem JADOS-Stack liegt der freie Be-
nutzerspeicher. Dieser besteht aus drei
Komponenten: einem freien Bereich ab
der Ladeadresse, dem Benutzerstack
und einem Bereich fiir die residenten
Programme. Diese Aufteilung wird von
JADOS automatisch verwaltet. Wenn ein
Programm mit dem Kommando INST re-
sident geladen wird, dann verschiebt
sich der Benutzerstack um die L&nge
des Programms plus 1KByte Sicherheits-
reserve nach unten in Richtung Lade-
adresse. Zu Fehlern mit dem Stack kann
es dabei nicht kommen, da der Benutzer-
stack erst vor der Ausftihrung eines Pro-
gramms zugeteilt wird. Es ist naturlich
klar, daB der freie Benutzerspeicher mit
jedem residenten Programm kleiner wird.
Mit dem neuen Kommando TABLE kann
man sich anschauen, welche Programme
resident geladen wurden. Dabei werden
jeweils der Programmname, Programm-
typ und die Adresse ausgegeben, ab der
das Programm installiert ist. Bild 3 zeigt
ein Beispiel fur die Ausgabe des Kom-
mandos TABLE.

Die residenten Programme werden ein-
fach durch Eingeben des Programmna-
mens gestartet. Der Ladeteil im JADOS
schaut erst in einer Tabelle nach, ob das
Programm installiert ist. Wenn nicht, dann
sucht der Ladeteil auf der Diskette; wenn
doch, dann héngt die weitere Aktion vom
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A-bbrechen
D-rucken
T-extdatei laden

Bild 2: Das Menil von BRDRUCK

UERZEICHNIS DER RESIDEMTEM PROGRAMFE

N-ormieren des Druckers
U-orschub auf nachste Seite
Z2-eilenvorschub

--NAME-- HAORESSE TYF

VERS s4C00 eBK

1COPY $042E00  E8K

BRORUCE  $047000 £8K

DISASS $044000 63K

DISKCOPY $043000 B8k

[SAVE $042800 GEK

FORMAT $OH16E00  GBK

GP so40CO0  COM

INSPEC $03E200 68K

MORE $030C00 8K

ROMSTART  $030000 &8k

SYS $03CH00 68K

HACO FIZFC00 COM
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WADOS-Statuszeile: 10 = Warmstart o, TH = Kaltstars Freier Speicher: 220
Bild 3: Beispiel fiir das Kommando TABLE
Programmtyp ab. COM-Dateien sind so  $4000-Anweisung reserviert werden,

angelegt, daB sie im hinteren Teil des
Speichers ablaufen koénnen. Deshalb
werden sie auch direkt auf der Adresse
gestartet, ab der sie installiert sind. Dabei
wird natirlich ein eventuell vorhandener
Bibliotheksvorspann beriicksichtigt.
68K-Dateien verwenden hdaufig Spei-
cherplatz hinter dem eigentlichen Pro-
gramm. Darum diirfen sie nicht auf der
Installationsadresse ablaufen, da sie den
Speicherbereich hinter sich ,zerstdren”
kénnen. Aus diesen Griinden werden
68K-Dateien vor dem Start auf die Lade-
adresse kopiert. Dieser Kopiervorgang
arbeitet mit MOVE.L-Befehlen und ver-
lauft sehr schnell; auf einem 68008 mit
8 MHz und 2 Waitzyklen werden 10 KByte
in etwa 25 msec kopiert.

Mit den residenten Programmen ist es
nun auch maoglich, Treiberprogramme
dauerhaft zu installieren, ohne daB man
Speicherkonflikte beflrchten muB. Eine
sehr nitzliche Anwendung wére z. B. ein
Hardcopy-Programm, das sich auf be-
kannte Art und Weise in die Tastaturrou-
tine Cl ,einhangt"; siehe z.B. ,HARD-
COPY mit 68008/68000 von Elmer
Schnuit” in LOOP 8/9. Dieses Programm
kann allerdings nicht unveréndert tber-
nommen werden. So muB der Bild-
schirmspeicher von 16 KByte als ds.b

Man erhalt dann ein Programm von etwa
18 KByte Lange. Nach dem Assemblieren
muB das Programm - nennen wir es
HACO.68K - in HACO.COM umbenannt
werden. Es wird anschlieBend resident
geladen mit ,INST HACO.COM® und
gestartet mit ,HACO". Beim Start wird nur
die Routine Cl umgeleitet. Der Hardcopy-
vorgang wird durch CTRL @ ausgelost.

In der Datei AUTOEXEC.BAT kann man
festlegen, welche Aktionen JADOS nach
dem Bootvorgang unternehmen soll.
Eine sehr sinnvolle Anwendung fir die-
sen Autostartmechanismus wére z. B.
das residente Installieren der 9 Hilfspro-
gramme von JADOS und z. B. dem Hard-
copytreiber. Man kann dann die System-
diskette aus dem Laufwerk entfernen und
die gerade bendtigte Arbeitsdiskette ein-
legen. Auf diese Weise kann man auch
recht gut mit nur einem Laufwerk aus-
kommen. Man sollte dann aber wenig-
stens iber 256 KByte Hauptspeicherver-
fagen.

Bestell-Nr. Best.-Bez. inkl. MWSt. DM
10896 JADOS V2.1 UPDATE

8,” 80 Spuren 50,—
10993 JADOS V2.1 UPDATE

34" 80 Spuren 50,—



NDR-Computer
im Priiffeld

Der Computer wird bei meinem Arbeitge-
ber als Funktionsgerat eingesetzt. Es
werden Phasenanschnittsteuergerate

far Motoren gepruft.
Die Hardware dazu ist: Eine Frequenz-

Bild 1. Hier sieht man das ganze Testgerét
mit dem Drucker flr die Typenschilder, auf
dem mittleren Gehause befindet sich der Priif-
und Bremsmotor.

Die CeBit 87 ist vorbei, und mitihrein gro-
Ber Erfolg flir den NDR-Computer.

Wir zeigten das einzige offene Computer-
system auf der Messe, bei dem man be-
greifen kann, was ein Computer ist. Gera-
de diese Tatsache ist bei vielen Besu-
chern sehr gut angekommen - die stei-
gende Nachfrage nach dem Einsteiger-
paket beweist es.

Unsere IBM-Kompatibilitat ist gut ange-
kommen. Wir konnten aufgrund der
ebenfalls hohen Nachfrage fur die
AT-CPU-Karte einen wesentlich glnsti-

zéhlerkarte (analog aus MCB8/85), AD-
Wandler 10 Bit, AD-Wandler 8 x 16, 2 x 4
Digitaleingéange, IOE-Karte im Multiplex-
betrieb flir 64 Relais. Alle MeBeingange
sind potentialfrei.

Die Software: Das Programm ist in As-
sembler geschrieben. Graphische Dar-
stellung des Priflings, Anzeige der
Trimmpotis, welche verstellt werden. Die
Spannungen kénnen digital oder analog
angezeigt werden. Es kann ein Priifproto-

Bild 2. Bei diesem Bild siehtman das Testgerét
mit dem Nadeladapter, im linken Geh&use ist
der Computer und die beiden Drives. in der
Mitte sind die Schaltungen fiir die Schnittstel-
len und Stimulimodule. Im rechten Gehduse
sind die Netzteile.

koll ausgedruckt werden, Anzahl Fehler,
geprifte Stlckzahl und Prifzeit. Die
Typenschilder kénnen fiir Sonderfélle auf
dem Bildschirm korrigiert werden. Das
Programm flr die Typenschilderistin ,,C*
geschrieben.

Beiliegend sende ich lhnen ein Listing
von einem Programm. Damit kénnen Zah-
len bindr, hexadezimal oder dezimal
angezeigt werden und auch untereinan-
der gerechnet werden.

Bild 3. Auf dem Monitor sieht man das Bild flr

den Testpunkt 6. Unten ist der Prifprint mit

den Trimmpotis, in der Mitte ist der Analogbal-

Een mit dem das Poti abgeglichen werden
ann.

geren Preis machen; damit ist der so auf-
gebaute kompatible nicht wesentlich
teurer als ein entsprechendes importier-
tes System.

Die nun eingesetzte AT-CPU-Karte kann
1MByte Speicher auf der Baugruppe di-
rekt unterbringen (SIP-Module) und lauft
mit 10 oder 12 (!) MHz. Die Preise sind
stark nach unten in Bewegung.

Mit Freude stellten wir fest, daB die Quali-
tat der uns angebotenen Software weiter
zunimmt. W&hrend der CeBit konnten wir
einen ganz hervorragenden Text-Editor

fur die 68xxx-Linie testen, der die GDP
voll ausniitzt - inverse Darstellung und
Scroll-Geschwindigkeit sind hier kein
Thema mehr. Der Text-Editor wird bald
von uns angeboten werden.

Wir freuen uns ebenso (ber die steigen-
de Qualitat der uns zugesandten LOOP-
Artikel. Unser Ziel ist es, vielleicht ab
ndchstem Jahr die LOOP monatlich
erscheinen zu lassen. Ebenso werden
wir in Zukunft Fremdanzeigen anderer
Hersteller und Lieferanten aufnehmen,
um lhnen noch eine breitere Information,
verbunden mit einer dickeren LOOP zu-
kommen zu lassen.

,und das Beste:
Ich kann’s alleine
machen

Geniale Neuerungen helfen Behinder-
ten, sich selbst zu helfen!

Einen interessanten Artikel iber Compu-
ter und eine tberraschende Sparte sei-
nes Einsatzes fanden wir im TIME Nr. 38
vom 22, September 1986; hier Ausziige:
Mit 19 war D. Yong nach einem Autounfall
und einem Genickbruch gel&éhmt. Er lern-
te danach mit einem Mundstab eine
Schreibmaschine zu bedienen. Mit 27
und als Student bekam er einen IBM PC;
er schreibt heute mit Hilfe des Compu-

ters als Biologe mehr, als er es je mit der
Hilfe von Armen und Beinen getan hatte.

13 Millionen Behinderte gibt es allein in
Nord-Amerika. Bisher versuchte man die
Behinderten mit Hilfe der Technik wieder
zu mobilisieren; jetzt dndert man die
Technik, um sie behindertengerecht zu
machen. Alan Brightman von Apple Com-
puters sagt: Schlisselworte sind: Zu-
gang, Unabhéngigkeit und Erlangung
neuer Méglichkeiten. Wenn Sie nur lhre
Augenbraue bewegen kénnen, habe ich
einen Schalter, um Sie zu befahigen, Da-
ten in einen Computer zu futtern. Und Zu-
gang zum Computer = Zugang zur Welt!
Beispiele: W. Garmen (51), der unfahig ist
zu sprechen und zu schreiben, kann mit
einem Infrarotsensor den Cursor eines

Computers durch die Bewegung eines
Augenlides dirigieren und so mit der
Umwelt kommunizieren.

G. Griffith (54) die, obwohl blind, als Mu-
siklehrerin graduierte und arbeitete,
dann zudem noch ertaubte, sagt von
sich: ,Klar, ich bin blind und taub, aber
ich bin nicht behindert.” Sie liest Musik in
Braille-Schrift, die mit Computerhilfe
erzeugt wird.

Ein System zur Verfolgung der Augenbe-
wegungen, das urspringlich fur Jetpilo-
ten entwickelt wurde, hat T. Hutchison fiir
Behinderte weiterentwickelt. Er meint:
Mit diesem Sytem befreien wir Seelen,
die in funktionsféhigen Koérpern stecken!
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Einige Dinge mussen fir Behinderte
noch verbessert werden: Es darfz. B. kei-
ne Knépfe geben, die gleichzeitig mit
anderen zu bedienen sind. Auch die fur

Jetzt lieferbar

Normalbenutzer so praktikable ,Maus®
nitzt Behinderten gar nichts. ,Eines je-
denfalls ist sicher”, meint K. Dahlke (blin-
der Software-Ingenieur bei [TT): ,eine

Tastatur muB man bedienen kénnen.*
Und in dieser Hinsicht miissen Behinder-
te und Nichtbehinderte von der gleichen
Basis aus starten!

Jetzt lieferbar

Roboter steuern mit
Einsteigerpaketen
(Z 80)

von Ulrich Kracker

Gleich drei neue EPROMs mit Roboter-
steuerprogrammen sind ab sofort von
GES lieferbar. Sie ermoglichen den
Teach-In-Betrieb mit den zwei unter-
schiedlichen FISCHERTECHNIK-Robo-
tern.

Alle drei unterstiitzen die neuerschie-
nene Baugruppe ,ROB2“, die als wesent-
lichste Neuerung je vier Leistungstran-
sistorendstufen in Brlickenschaltung
besitzt (kontaktloses Schaltenvon Links-
oder Rechtslauf).

So ist auch im ersten der neu eingefihr-
ten EPROMSs, dem ,E2ROB2", eine Dreh-
zahlverminderung der Robotermotoren
durch schnelles Takten der Versor-
gungsspannung implementiert worden;
sie tritt ein, wenn sich der Arm des Zwei-
Achs-Teachroboters seiner Sollposition
annahert. Das Listing des Programmes
ist im Handbuch der ROB2-Baugruppe
zu finden.
Weitere
,E2ROB2“:

Merkmale des EPROMs

— Injedem Falle erforderlich ist die ROB2-
Baugruppe
- Verwendbare CPU-Konfigurationen:
% SBC3 (z.B.:indenEinsteigerpaketen
HEXIO oder HEXIOZ2)
% CPU Z80 mit ROA 64 oder mit Bank-
Boot-Baugruppe
- Speicherbausteintyp:
2764 (8 kB-EPROM)
— Steckplatz/Startadresse:
2000 sedezimal
- Speicherplatz (ROM):
582 Byte
- Speicherplatz (RAM):
2 kB
— Robotermodell:
FISCHERTECHNIK 2-Achs-Teach-
roboter

Die anderen beiden EPROMs unterschei-
den sich voneinander im Grunde genom-
men nur in der Anpassung an die SBCs.
Das ,ETROB* ist fiir den Einsatz auf der
SBC2 und das ,ETROB2* fiir den Einsatz
auf der SBC3 vorgesehen. Im Inhalt und
in der Funktionsweise sind beide Versio-
nen jedoch véliig identisch. Bei der (mit-
gelieferten)  Beschreibung konnten
daher zwei Fliegen mit einer Klappe erle-
digt werden. Diese beiden Programme
sind speziell auf den Einsatz mit dem
HEXMON-Grundprogramm  ausgelegt
und auch nur in Verbindung mit diesem
lauffahig, denn es werden etliche Unter-

routinen des HEXMON angesprungen
(Zeichenausgabe und Tastaturabfrage).
Bei dem damit zu steuernden dreiachsi-
gen Trainingsroboter befinden sich keine
Schalter mehr auf der Robotergrund-
platte, so dienen hierbei die Tasten des
Einsteigerpaketes der Befehlsiibermitt-
lung an das steuernde Teach-In-Pro-
gramm.

Weitere wichtige Merkmale der Pro-
gramme ,ETROB*" und ,ETROB2*:
- Benotigte Konfiguration:
* HEXIO-Einsteigerpaket mit SBC2 fur
das EPROM , TROB*
SBC3 fiir das EPROM ,TROB2"
* ROB2-Baugruppe
- Speicherbausteintypen
* TROB: 2732 (4 kB)
* TROB2: 2764 (8 kB)
— Steckplatz/Startadresse
* TROB: 1000 sedez. (SBC2)
* TROB2: 2000 sedez. (SBC3)
- Speicherbedarf (ROM): 1986 Byte
_ Anzahl der abspeicherbaren Positio-
nen: je 65 in 5 unabhangigen Ebenen
- Speicherbedarf (RAM): 2,8 kB

— Robotermodell: 3-Achs-Trainings-
roboter

Bestell-Nr. DM

10877 E2R0OB2 40,00

10923 ETROB 40,00

10924 ETROB2 40,00
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Die neue Hardwareuhr ist keine Bau-
gruppe im herkdmmlichen Sinn, sondern
vielmehr ein einziger Baustein, der ledig-
lich einem statischen 8k-RAM-Baustein
6264 ,untergeschoben* wird. Wegen
dieser eleganten Methode (der ,hther-
gesetzte“ Speicherbaustein bleibt natur-
lich voll in Funktion), hat die neue NDR-
Uhr auch den Namen ,SMART-WATCH"
erhalten. Der offizielle Name ist jedoch:
DS1216 von Dallas Semiconductor. Die
SMART-WATCH wird auf einen ROAG4-
Steckplatz 2000 sedezimal gesteckt und
dort von 68008er Modula-2 sowie von
Z80-CP/M-Demoprogrammen ange-
sprochen. Die CP/M-Demos befinden
sich auf den neu ausgelieferten CP/M
TOOL-Disks.
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Weitere interessante Merkmale der
SMART-WATCH:

- Integrierte Lithiumbatterie puffert Uhr
und CMOS-RAM 6264

— Uhrfunktion unabhéngig von der RAM-
Funktion

— Aus Registern auslesbar: von hundert-
stel Sekunde,......Jahre,Datum

- Ganggenauigkeit besser als +/—1
min/Monat

— Erkennung von Schaltjahren

Bestell-Nr.
10702

DM
159,00

SMART-WATCH

Neue Produkte —
jetzt lieferbar

EMALE Vi.1. EPROM-Software zum
,Malen*mit der COL256.Benoétigte Hard-
ware zum Betrieb von EMALE ist ein
68008-System mit dem RDK-Grundpro-
gramm. A

Vorsicht: EMALE nicht mit CAD-Pro-
gramm verwechseln. Mit EMALE kénnen
Bilder mit Hilfe einiger Funktionen erstellt
werden, aber rechnerisch wird das
Zeichnen vom Computer nicht unter-
stltzt.

Das Hauptprogramm und die COL256-
Treiber sind in Assembler geschrieben.
Benotigte Hardware zum EMALE-Betrieb
ist ein 68008-Rechner mit dem RDK-
Grundprogramm und eine COL256. Die
Eingabe erfolgt tiber ATARI-Maus, Micro-
soft-Maus, Preh-Tablett oder Joystick.



Jetzt lieferbar Jetzt lieferbar
Bestell-Nr. Best.-Bez. i;'lcl. MWSt. DM Bestell-Nr. Best.-Bez. incl. MWSt. DM
10708 EMALE 68008 59,00 10710 MALE 58 5%,", 80 Tr. 59,00
10711 MALE 38 3'%”, 80 Tr. 59,00

MALE-Disk V1.6. Wie das EMALE, dient
die MALE-Disk zum Erstellen von farbi-
gen Bildern. Jedoch ist es hiermit még-
lich, die gezeichneten Bilder auf Diskette
zu speichern und zu laden.

Achtung!! Auch die MALE-Disk ist nicht
mit einem CAD-Programm zu verwech-
seln.

Am unteren Bildschirmrand erscheint
das bereits von Messen bekannte MALE-
Grundmeni (Text, Raster, Sprey, Linie
usw.). Hierzu kann man mit dem Befehl
JEXTRA“ ein Zusatz-Menl Uber die
GDP64K zuschalten. Dieses Menl
erscheint dann auf dem im System
befindlichen Monochrom-Monitor. Hier-
mit hat man die Mdglichkeit, das Pro-
gramm zu beenden, umzubenennen, ein
Bild zu laden oder zu speichern.

Das Hauptprogramm der MALE-Disk ist
in C und die COL256-Unterprogramme in
Assembler geschrieben. Da die MALE-
Disk mit allen Prozessoren unserer
68XXX-Familie zu verwenden ist, sind auf
der Diskette drei Dateien vorhanden.
Diese Dateien sind nétig, um jeden ein-
zelnen Prozessor (68000, 68008, 68020)
ansprechen zu kénnen.

Die Eingabe erfolgt entweder Uber Micro-
soft-Maus, Atari-Maus und Apple-Maus,
Joystick oder uber Pit-Pat/Graphikta-
blett.

68K-Spiele. Nun auch Spiele fir den
NDR-Computer. Auf der 68K-Spieledis-
kette sind zwei Spiele enthalten: Dame
und Reversi.

Als Hardware benétigt man eine 680XX-
CPU, GDPB4K, 80-Zeichen-Monitor,
FLO2 und ein Disketten-Laufwerk. Dazu
noch das Grundprogramm Version 4.3
und als Betriebssystem JADOS V2.0.

Wenn der Rechner gestartet ist, kénnen
die Spiele ganz einfach entweder mit
DAME oder REVERSI gestartet werden.

Zu dem Spiel Dame ist weiter nichts zu
sagen, auBer daB es nach den blichen
Regeln ablauft. Aber Reversi, was ist das
eigentlich? Reversi oder auch Othello
genannt, ist ein &hnliches Spiel wie Tick-
Tack-Tow, mit dem einen Unterschied,
daB man hier gewinnen kann. Gespielt
wird auf 8 x 8, insgesamt 64 Feldern.

Jeder Spieler setzt abwechselnd eine
Spielmarke (0 bzw. *) auf das Spielfeld
und zwar so, daB mindestens eine
.Marke" des Gegners eingeschlossen
wird. Dies kann waagerecht, senkrecht
oder diagonal geschehen. Die nun einge-
schlossenen Marken des Gegners wer-
den in eigene Spielmarken umgewandelt
(daher Reversi) und bleiben auf dem
Spielfeld.

Im allgemeinen gibt es zwei Varianten fur

Jetzt lieferbar

Spieltiefen und zwei Graphikdarstellun-
gen.

Bestell-Nr. Best.-Bez. incl. MWSt. DM
10894 68K Spiele 38 31",

80 Tracks 39,00
10895 68K Spiele 58 5",

80 Tracks 39,00

RDVIDEO. Etwas fur Leute, die auBer
ihrem Computer auch noch fir andere
,Hobbies" Zeit haben.

RDVIDEO - ein Programm, welches es
ermoglicht, 350 Video-Kassetten zu ver-
walten.

Nach Eingabe der Dateien kénnen Titel,
Freiraume und/oder Filml&ngen gesucht
werden. Eine Liste der Video-Kassetten-
Sammlung kann auf einen EPSON (oder
kompatiblen) Drucker ausgegeben wer-
den.

Zum Betrieb des Programmes ist ein
JADOS-Betriebssystem ab Version 2.0
notig. RDVIDEO ist relokativ und kann
daher von JADOS an jeder beliebigen
Stelle im Speicher abgelegt werden. Das
Programm selbst benétigt einen Spei-
cher von 15KB. Es ist auf allen Prozesso-
ren der 68000er-Serie lauffahig.

Bestell-Nr. Best.-Bez. incl. MWSt. DM
10853 RDVIDEQO 3%," 49,00
10852 RDVIDEO 5Y," 49,00

EPSON LX-800:

Professionelle Druckertechnik
fiir DM 798,00

Mitin dieser Preisklasse unerreichten180
Zeichen pro Sekunde und einem zweiten
Schénschrift-Zeichensatz im ROM, bie-
tet der neue LX-800 auch dem semipro-
fessionellen Anwender attraktive Merk-
male. Der Bedienungskomfort wurde auf
das Niveau der Mittelklassedrucker
angehoben. Die Schriftarten Pica und
Sans-Serif kdnnen in allen ihren Variatio-
nen an der Tastatur des LX-800 einge-
stellt und in NLQ ausgedruckt werden.
Das gilt sogar fur die hoch- und tiefge-
stellten Kleinschriften Subscript und
Superscript. Ein Traktor ist serienmaBig,
ebenso der halbautomatische Blattein-
zug. Eine vollautomatische Einzelblattzu-
flihrung ist als Zubehor erhaltlich.

Bestell-Nr. Best.-Bez. incl. MWSt. DM
30269 EPSON LX-800798,—
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Das unbekannte Unterprogramm -
der Programmzerstorer

von Gulinter Renner
7206 Emmingen-Liptingen

Arbeiten Sie mit dem Z80, EGRUND und
EZASS? War ein schwarzer Bildschirm
schon einmal das Resultat eines beherz-
ten Programmstarts? Wenn sich dann im
gesamten RAM eine Abfolge von zwei
Bytes befand — 80h und 0xh — dann sind
Sie einem Unterprogramm zum Opfer ge-
fallen, das nicht dokumentiert ist.

Fur Zwecke der Interrupt-Verarbeitung
enthalt das Grundprogramm bei 0038h
einen Sprungbefehl nach 8003h. Dort
kann wiederum ein Sprungbefehl einge-
tragen werden - frei vom Anwender, was
jaim EPROM-Bereich nicht méglich ist -,
der zur eigentlichen Interrupt-Routine
fuhrt.

Der Sprungbefehl in 0038h wird jedoch
nicht nur dann aktiv, wenn ein Interrupt
auftritt, sondern auch dann, wenn ein
Restart-7-Befehl abgearbeitet wird. Die-
ser entspricht dem Wert Offh.

Hat man in einem Programm irgendwo
irtimlich einen solchen Befehl stehen,
so erfolgt ein Aufruf ab der Adresse
0038h als Unterprogrammaufruf. Es
erfolgt ein Sprung nach 8003h. Die

unfreiwillige Unterprogrammroutine wird
dort mit den ,Befehlen” fortgesetzt, die
dort zuféllig stehen. Hat man das Pech,
daB dann erneut Offh auftritt, so erfolgt ein
erneuter  Unterprogrammaufruf  bei
0038h, und diese Schleife setzt sich
unendlich fort.

Die leidige Begleiterscheinung ist nun,
daB die Adresse, bei der der erneute UP-
Aufruf jeweils erfolgt, auf dem Stack
abgelegt wird. Letzterer ist bekanntlich
ein dynamisches Gebilde, das die poten-
tielle Fahigkeit hat, sich tiber den gesam-
ten Speicherbereich auszubreiten, wenn
man nur oft genug von ihm Gebrauch
macht.

Die beschriebene Kette von Unterpro-
grammaufrufen tut nun genau das. Bei
jedem UP-Aufruf wird der Stackpointer
dekrementiert und der néchste Spei-
cherplatz mit der Adresse belegt, bei der
er erfolgt. So kommt es, daB der ganze
RAM voll ist mit einer Adresse, die bei
8003h oder wenig dartiber liegt.
Nebenbei bemerkt ist dieser Programm-
ablauf etwas ziemlich Raffiniertes — nam-
lich ein rekursives Programm.

Z 80-Vollausbau bis ZEAT

Franzis’
Eine Information der Buchabteilung

Rechner modular

Rolf-Dieter Klein

Der NDR-Klein-Computer — selbstgebaut
und programmiert. Ca. 432 Seiten, ca.
325 Abbildungen und 21 Tabellen. Ca. DM
68,00. ISBN 3-7723-8721-7
Erscheinungstermin: Marz/Aprill 1987.
Am 14.1.1987 ist im Bayerischen Fernse-
hen die gleichnamige Fernsehsendung
angelaufen. Es handelt sich um 20 Fol-
gen, jeweils am Mittwoch um 17.30 Uhr.
Etwa ab Mitte Marz ist die Sendung so
weit fortgeschritten, daB das Buch zum
Einsatz kommt.

Der Titel ist aber auch ohne die Fernseh-
sendung ein eigenstédndiges Werk.

Wie ist Abhilfe zu schaffen? Man muB bei
8003h irgendetwas hineinschreiben, daB
nichts passiert. Das kénnte z. B. sein:

halt

ip 0000

rst 0
Wére das eine Anregung fir die n&chste
Revision des Grundprogramms? Beson-
ders Leute, die viel mit EPROMSs arbeiten,
sind mit dieser Erscheinung geplagt,
denn jene enthalten im unprogrammier-
ten Zustand nichts anderes als 0Offh!

Vorsicht Falle - Stack und System-RAM-Bereiche des EZASSQ

Guinter Renner, SchloBbihlstraBe 11
7206 Emmingen-Liptingen

Wer schon gréBere Programme mit dem
EZASS@ geschrieben hat, hat vielleicht
schon Fehler gefunden, fir die keine
Erklarung zu existieren scheint. Kritisch
sind Programme, die ab Adresse 8800h
den Bereich vor 88ffh und solche, die ab
Adresse 9000h die Adresse 9f00h errei-
chen. Der Grund liegt darin, daB der Be-
reich von 9f00h bis 9fffh von EZASSO als
Systemram benutzt und der Bereich ab
8fffh abwarts als Stack verwendet wird.
Es kommt zu Kollisionen, wenn der
Assembler Maschinencode in diesen
Bereichen ablegt. In einigen Unterlagen
zu EZASS@ istirrttimlich nurangegeben,
daB der Bereich 8f00h bis 8fffh nicht be-
nutzt werden darf.
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Der Assembler hat zwei getrennte
Stacks (8fffh und 9fffh), was beim Testen
von Programmen ebenfalls zu Schwierig-
keiten fihren kann, wenn man z. B. Pro-
gramme abschnittweise testet, indem
man Ruckspriinge auf die Adresse
6000h einbaut. Solche Programme, die
push und pop verwenden, koénnen
abstlirzen, weil der Assembler den
Stackpointer verandert.

Auch das Grundprogramm hat einen
eigenen Stack-Bereich. Es ist deshalb
ratsam, fiir Rlickspriinge genauso wie flr
das Starten von Programmen zu Test-
zwecken nur das Grundprogramm, nicht
aber den Assembler/Debugger zu ver-
wenden. Man kann sich nur dann darauf
verlassen, wenn man mit ein und demsel-
ben Stack arbeitet.

Apropos groBe Programme: man kommt
nicht umhin, Programme zu verschieben,
wenn sie die oben angegebenen GréBen
Uberschreiten. Dazu bendtigt man geeig-
nete kleine Routinen. Eine solche zeigt
Bild 1. Sie hat den Vorteil, daB man die
Lénge nicht angeben muB, wie dies z. B.
bei dem Idir-Befehl der Fall ist. Es wird auf
eine Routine im Z80-Grundprogramm
zurlickgegriffen, die die Lange von Be-
fehlen berechnet. Wer die Version ab
Adresse 2000h verwendet, muB zum
Wert des Systems ,befl* 2000h dazu-
addieren.

Die Startadresse der Quelle steht in hl,
die des Ziels in de. Die Routine tbertragt
solange, bis der Befehl ,ret* auftritt. Da-
nach wird (c) dekrementiert. Das Ganze
wird wiederholt, bis (c) auf Null steht.Inc
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Z 80 - Vollausbau bis ZEAT

wird die Anzahl der zu iibertragenden
Programme, die als'Unterprogramme ge-
schrieben sein mlssen, eingetragen. So
entfallt das lastige Eingeben der Pro-
gramml&nge; Quelle und Ziel kénnen in
bekannter Weise symbolisch eingege-
ben werden.

Zunéchst lauft das Programm in einer
Schleife, deren Zahler (b) ist. In dieser
Schleife werden alle Bytes (bertragen,
die zu einem kompletten Befehl gehoren.
Dann wird geprtft, ob der ndchste Befehl
Jret” ist. Wenn nicht, wird die Ldnge des
neuen Befehls berechnet und neu in die

erste Schleife eingetreten. Handelt es
sich um ,ret*, so wird (c) dekrementiert
und das Programm nur dann fortgesetzt,
solange der Wert Null noch nicht erreicht
ist. Zuletzt muB nur noch der letzte Befehl
Ubertragen werden, der nur aus einem
einzigen Byte bestehen kann.

Bild 1

Transportroutine fiir Unterprogramme
befl= 0D2Ah

start; push de

call befl

pop de

st1: Id a,(hl)
Id (de),a
inc hl

inc de
decb

jr nz,st1
Id a,(hl)
cp 0c9h
jr nz,start
decc

jr nz,start
Id a,(hl)
Id (de),a
ret

Z80-CP/M2.2

CP/M 2.2-Diskettenkapazitat besser niitzen

Die hohe Speicherfahigkeitdervonlhnen
verwendeten Disketten mit 80 Spuren,
beidseitig verwendbar und doppelter
Dichte von ca. 778 kByte, missen Sie mit
einem relativ hohen Preis bezahlen.

Der Ubersicht zuliebe wird nattirlich fiir
jedes Programm eine eigene Diskette
angelegt, was aber auch dann oft den
Nutzungsgrad auf ein Zehntel reduziert.

Vom Betriebssystem CP/M 2.2 wird ein
wenig verwendeter BefehlNamens USER
gestellt, der aber in den meisten Fach-
blchern nur k&rglich behandelt wird.

Durch diesen Befehl kann die Diskette in
maximal 16 verschiedene Directory's
unterteilt werden (USER 0-15).

Der Befehl selbst ist resident und somit
immer zur Verfligung. Nach einem Kalt-
start ist immer USER 0 eingestellt. Wenn
dann nur die Benutzerbereiche 1-15 ver-
wendet sind, wird dem Anwender nach
dem Hochbooten der Diskette auf die
Eingabe DIR nur ein gemogeltes NO FILE
eingeblendet.

Somit kénnen Sie lhre Dateien zumindest
vor Nichtprofis verstecken.

Das Beschreiben der jeweiligen Benut-
zerbereiche ist etwas aufwendiger als die
Anwendung selbst:

Das einzige Programm zum Ver&ndern
der Benutzerbereiche ist das CP/M 2.2
File PIP.COM. Da das PIP-Programm Files
nur aus anderen USER-Bereichen lesen
(nicht schreiben) kann, ist man gezwun-
gen, in dem gewtinschten USER-Bereich
erst mal das PIP.COM File zu errichten.
Von dort aus kann man beliebig entweder
von einem anderen Benutzerbereich
oder von einer anderen Diskette Pro-
gramme einkopieren.

von Christoph Kdhler

Der USER-Bereich ist schnell eingerich-

tet:

1. PIP-Programm in z.B. USER 5
kopieren

CP/M 2.2 Diskette in Laufwerk A einlegen.

APIP PIP aufrufen

* CTRLC wieder aussteigen

AJUSER 5 USER 5 anwéhlen

AJSAVE 8 PIP.COM Das noch in der TPA
befindliche PIP-Pro-
gramm in USER 5
abspeichern

ADIR

A: PIP COM Directory U 5

A) anschauen

2. Neue Programme in USER 5
kopieren

Beispiel 1:

STAT.COM von Laufwerk A: USER 0 nach

USER 5 kopieren.

AJUSER 5 LelE

A)PIP A:= A:STAT.COMAGOU

(Beim PIP wird erst Ziel, dann Quelle

genannt. Die Quelle ist mit einem GO

(USER 0) in eine rechteckige Klammer

angegeben. Klammer auf = A, Klammer

zu=1).

Beispiel 2:

TURBO.COM von Laufwerk B: in Lauf-

werk A: USER 5 kopieren (in Laufwerk B:

muB TURBO.COM sein).

AJUSER 5

A)PIP A== B:Turbo.COM

Da die Befehle wie DIR, REN oder ERA nur

jeweils fur den angegebenen Benutzer-

bereich gelten ist ein komfortables Arbei-

ten gewahrleistet.

Man kann sich jetzt die Diskette entweder

projektbezogen (z.B. eigene verschiede-

ne Basic-Anwendungen in verschiedene
USER-Bereiche) oder nach Programm
sortiert (z.B. ZEAT, TURBO, dBASEII,
TOOLS . . . in die verschiedenen USER-
Bereiche) auf der Diskette anlegen.
Natirlich kann man die Benutzerbe-
reiche auch wértlich nehmen und das
gleiche Programm flir Paul, Werner und
Berta . . . einrichten.

Das Umschalten zwischen USER-Berei-
chen geschieht einfach durch die
Angabe USER 0-15.

Ein Insider kann sich mit dem STAT-
Befehl einen schnellen Uberblick Gber
alle verwendeten Benutzerbereiche ver-
schaffen:

A)STAT USR:

Active User: 0

Active Files: 05

Mit Sicherheit aber brauchen Sie
dadurch in nachster Zeit weniger Geld fiir
Ihre Disketten auszugeben, ohne die not-
wendige Ubersicht zu verlieren.

Messen von
analogen
Spannungen. .. mit
der AD8/16 Karte
unter Turbo Pacal

von R. Pawlowitz

1. Die Maschinenebene

Hardwarenahe und praxisorientierte Pro-
grammierung stellen den eigentlichen
Anwendungsbereich eines Computers
dar. Die Programmiersprache Turbo Pas-
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cal eignet sich wegen ihref'hervorragen-
den Struktur besonders fiir diesen
Zweck. Turbo Pascal vereint Geschwin-
digkeit und direkten Zugriff mit Komforta-
bilitat. Um noch mehr Geschwindigkeit
und Flexibilitat in der Programmierung zu
erreichen bietet T. Pascal einen schnel-
len und trickreichen Befehl.

Abb 1.1
+ Programm zur Ansteuerung der AD 8/16 Baugruppe

* zwischen 0-5 Volt anschliessen

{
|
{* Vor Inbetriebnahme des Programms aktuellen Messkanal an Spannung
1
{

« Micht beschaltete Messkanaele muessen auf Masse gelegt werden

PROGRAM AD;

VAR

¥, Messwert,T,TTA :Integer;

PROCEDURE MASEE;:
BEGIN

WelteLn( M 119 165,B . « 7% v < 0@ W owe o alana

WriteLn{'M 119 155,80

WeiteLn('M 10 10,B Eine Taste druacken...’'};
WriteLn{ ‘M 120 150,R 274 B1,R 274 86');

END;

FPROCEDURE WARDELN;
BEGIN

Inline ($D3/SE0/ * QUT A,EO0H *)

[
SDB/SE0/ {* IN A,EOH *)
SCB/STE/ [=-BIT 7,A *)
$28/SFA/ (* JR,Z *)
$DB/SEL/ (* IN AEH *)

§32/Messwert);
END;
PROCEDURE GRAFIKE;
BEGIN
WriteLn({chr{27}),chr(27),'G"', 5 LSS
ERD;

PROCEDURE ZEIGER;
BEGIN

Hauptprogrammes sein. Fir den NDR-
Computer gibt es Turbo Pascal unter
CP/M 2.2. Wir missen also unsere
INLINE-Anweisung mit dem Befehlssatz
des Z80 schreiben. Hat man nun den
Wunsch, eine INLINE-Anweisung mit ein-
zubinden, so (bersetzt man sein
Assemblerprogramm mit Hilfe eines
Assemblers (ZEAT) oder von Hand mit
einer Befehlsliste und tragt den erzeug-
ten Hexcode in die INLINE-Routine ein.

Ein Beispiel:

Der Assemblerbefehl IN A,(EQ) hat die
Bedeutung, Lade den Akku aus dem
peripheren Port EOH. Dieser Assembler-
befehl besitzt den Hexcode (Objektco-
de) DB EO. Eingesetzt in die INLINE-
Anweisung besitzt das ganze nun folgen-
des Format.

INLINE ($DB/$EQ);

3. Die Hardware

Der NDR-Computer hat auf der Hard-
wareseite einiges zu bieten. Die AD8/16
Karte in Verbindung mit Turbo Pascal

(= Zeichnen der Anzeigenskala *)

....... iy

(* Routine AD B/16

{* Umschalten in Grafikmodus *)

(* Zeichnen des beweglichen Zsigers *)

Z80-CP/M2.2

2. Der INLINE-Befehl

Die INLINE-Anweisung bietet die Mog-
lichkeit, auf einfache Art Assembleran-
weisung in den Programmablauf von
Pascal miteinzubinden. Eine INLINE-
Anweisung setzt sich wie folgt zusam-
men:

Writeln('M',TTA, * °,
WriteLn('D 260 230"};
END;

»

BEGIN
REPEAT
BEGIN
wWandeln;
X:=Messwert-10620;
TTA:=X;
Ti=17;
WHILE TTA=X DO
Bry: BEGIN
’ Wandeln;
Grafik;
feiger;

ki) END;
WriteLn('G 0 1°};
Zeiger;
Write('A');

END;

UNTIL EKeypressed;
wWriteln('A’};
END;

BEGIN
Clrscr;
Grafik;
Maska;
Messwerterfasaung;
WriteLn{'A');
Clrscr;

END.

bringt neue Anwendungsbereiche her-
vor. Sie kann gleichzeitig an 16 Eingangs-
kanalen Spannungen in der GréBe von 0
- 5 V mit einer Auflésung von 8 Bit ver-
arbeiten.

Die Abbildung 1.1 zeigt eine Routine unter
Pascal, wo die INLINE-Anweisung einge-
setzt wird. Mit Hilfe der kleinen Procedure
WANDELN" ist es moglich, die AD-Karte
sofwaremaBig anzusprechen.

Der Befehl (QUT A,EQ) bestimmi:
— die Portadresse EOH
— und den Messkanal 01 - OF.

Der darauffolgende Programmablauf
steuert den AD-Wandler jetzt mit denvon
uns voreingestellien Werten an und
tibergibt uns am Ende der INLINE-Rou-
tine den am MeBeingang anliegenden
analogen Wert. Unsere Aufgabe ist es
nun lediglich, den tibergebenen Wert,
der nun in Form einer Dezimalzahl bereit-
liegt, an unser weiteres Pascalprogramm
anzupassen. Der entscheidende Vorteil
dieser Prozedur ist die reibungslose

PROCEDURE Messwerterfassung;

IF Keypressed THEN EXIT; [

Z80-CP/M2.2

- Aus dem reservierten Wort INLINE.

— Aus einem oder mehreren Codeele-
menten (vom Assembler erzeugter Hex-
code) die durch Schrégstriche von-
einander getrennt sind.

INLINE darfals Unterprogramm deklariert
werden, kann aber auch Bestandteil des

*) WriteLn(chr{27),chx(27),'G",'Y0"};
(% Pl i

(*+ Bringt Messwert auf Bildschirm *)

[* Messwert an Zeigerkoordinaten anpassen *)

Xi=Messwert-10620; °

Wenn Taste gedrueckt Programmende *)

(* GDP auf loeschen schalten *)

(* Hauptprogramm *}

{* In Alphamodus zurueck *)

Variablenilbergabe aus der INLINE-Pro-
cedure heraus zuriick zum Pascalpro-
gramm. So ist es spielend maéglich, ana-
loge Spannungen an den Eingéngen der
AD Karte zu messen, und sie innerhalb
von Pascal weiter zu verarbeiten.

Anwendungsbeispiele sind:

- Aufnahme von elektrischen MeBwer-
ten an mehreren MeBkanélen

— Windstarke und Temperaturmessung
an einer kleinen Wetterstation.

Hier sind der Phantasie keine Grenzen
gesetzt. Die Abbildung 1.1 zeigt beispiels-
weise, wie man den nun bereitliegenden
Dezimalwert in Verbindung mit der Flo-
mongrafik innerhalb von Pascal einset-
zen kann.

Eine Taste druecken...

Gebrauchsgrafik fiir
den NDR-Computer in
BASIC / FLOMON

von Carsten Denneburg, 4460 Nordhorn
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Hardware: Grundausbau mit SBC Il oder
SBC Il Ausbau mit CPU Z80, ROA 64
CP/M Ausbau mit CPU Z80, ROA 64 oder
DYN-RAM

moglich: Hardcopy

Software: RDK-BASIC, HEBAS

Bereits in vorhergehenden Heften der
LOOP habe ich versucht, gerade auch fir
den Anfanger, die Sprache BASIC im Zu-
sammenhang mit dem NDR-Computer

und seinen wirklich guten Grafikfahigkei-
ten vorzustellen.

Das nachfolgend abgedruckte BASIC-
Programm erméglicht die Erstellung
einer ,universellen” Balkengrafik, die mit
wenigen Befehlsdnderungen auch in
eine Kurvengrafik und mit nur wenigen (!)
Anderungen an sehr viele Bedurfnisse
angepafBt werden kann.

Das Programm ist Bestandteil eines
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umfangreicheren Grafikpragramms. Ich
habe versucht, mit - méglichst einfachen
wStandardbefehlen” zu arbeiten. Daher
ist die Ubertragung in andere Dialekte
sehr einfach.

In der vorgestellten Form l4uft das Pro-
gramm unter CP/M, HEBAS und FLO-
MON. Um es mit dem ,normalen” RDK-
BASIC laufen zu lassen, missen nur die

LT
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typischen ,Flomon-Befehle® umge-
schrieben werden. Dies istim Programm-
Kommentar erldutert.

Ein Beispiel: Unter FLOMON lautet der
Befehl zum Zeichnen einer Linie:

Print ,D 100 200“ = Draw x=100 y=200
oder mit Variablen Print ,D “x,y

Unter RDK-BASIC der gleiche Befehl:
Drawto 100,200 oder Drawto x,y

Z80-CP/M2.2

Das Programm wurde (ibrigens mit ZEAT
in der Form beschrieben, wie es Dr. HEHL
in einer der letzten LOOP beschrieben
hat. Eine hervorragende Arbeitshilfe.
Das Grafik-Programm istin dervorliegen-
den Form natUrlich nur als Einstieg zu
verstehen. Ich denke aber, daB der wei-
tere Ausbau recht einfach sein durfte?

Viel SpaB!

g R R T T T T R TR T SOyt 4350 FRINT *H "L fRE1R, -4 '
'?lﬂi #+4sv BHALKENBRAF1IK FuR DEN NDR-COMFUTER UNTER CP/H 2.2 UND FLUMON sxwan 4488 PRINT “B ;YU '
G2@ Cewerwws BY CARSTEN DENNEBURG (C) 4d&@ NORDHORN / FEBRUAR 15B7 ssvssssws 4458 PRINT "M ", YR.¥ 1
530 R e e S SRR I 4500 vay+¥] ! ! |
548 ' lauft auch ohne Flomon sit dem ROK-BASIC ( z.B. SBC-2 ) § dazu . 4550 yUsvU+UY |
530 "% bitte die Flomon-Befehle umschreiben {Moveto, Drawto pp.) s, Test ! 35080 HEX] \
?;:n D:;;;;:;;:\nnauu-unauuuuu::-:nn;-::un:flut;ou.u...."... ,,‘-_,“ FRINT "M B 244" ‘husgabe der uberschrift, des Uber-
el e ghe _Ezta en u; ; hﬁchrl'tunq 4750 FRINT “R 510 18" “echriftkastens und der Usrandung
R 'FET‘]? ”t :":1“"“[‘-‘: SE in diesen 4608 FRINT “H 108 245" ‘R ist Flomon-Befehl und durch DRAWTD
(150 gettyon pie all =it Zahlen 1 4850 PRINT “B";7$ ‘¥,Y zu ersetzen

= s 4868 FRINT "M @ " '
}g:: ::E;::. :i* 4878 FRINT “R S18 244"

o L]
1308 WHish=" @5" ;ﬂ:: :‘GEUY
1358 WS(T)=" B&" uy
el o S1@B PRINT "M " N¥ NY
CiErbis e S158 X=INT((47@-NX)/R)

T G208 k1=
1508 WE(LRI=" BY%" 5258 FOR [=1 TD A !
1558 NE(11)=" 18" 0 1 78ei i ir di
l;BB 'HHIE:I:“ s 5308 N=N+l ! Ieichenschleife fir die K-Achse

i 5350 IF N¢Z THEN X=X+NX Ll
1656 CLOSE #@ ‘Bildschirm loschen = CLRS 54;[! PRINT “D ", i NY | :
L7e8 DIiH vi580) ‘Flatz schatfen fir ¥Y-Herte SA58 PRINT "D “, X ,NY-5 " inzing i L
1758 GRAF$=CHR$(27)+CHRE(2T)1+"G" ‘Flomon-Grafik Variable zuweisen gsz FRINT "M ".xl-tx[;psp HY-10 o i i
1888 Ni=d4d ‘Ausgangspunkt Koordinatenkreuz ! 5558 PRINT -B-;;“““ : ‘1
1658 NYy=15 ‘Ausgangspunkt Koordinatenkreuz ! S6BY PRINT "M ", 4 ,NY ';
1908 I=D ‘lihler auf B-setzen G650 K=i+X1 ot
2800 INFUT “UEBERSCHRIFT J/N :";UES ‘Uberschrift. 2 3758 NEXT i
@58 IF UEF="N" THEN GOTOD 2158 S60® N=d I
2188 IWFUT “"TEXT:";T# 'Wenn J=ja, Text eingeben SB5@ PRINT “M ", NX,NY
2138 INFUT "HAKIHALER Y-WERT: *“;H "Wie ist der héchste Wert 7 5¢0d k=11
2200 INPUT "ANIAHL DER X-~WERTE : ";4 ‘Wieviele Werte werden eingegeben 7 5958 FOR 1=1 TO A “
:’!'dﬁﬂ IF A?45@-NX THEM A=450-NY I'ﬁehr als 450 ?.uenn ia, verringern ! s0BD HsHel '! Ieichenschleife fir Balkengrafik
2380 UK=H daraus Unterteilung d. X-Hchse al58 IF NeZ THEN K=X+Hi R e e e e e
2350 INFUT “UNTERTEILUNG Y-ACHSE ¢ *jUY ‘hochster Y<Wert (H) z.B.=4088 Eintei- 5108 FRINT “D “,%,NY 'I_I
.;:gg :;:rl.[l!l 1 'Itnng in S@iger Schritten: Eingabe: 58| 5158 PRINT "D G NYEY M) L |
£ ¥ GZBB PRINT "D ", d=X1,NY+Y (N} et
izg: ’I'N:U']I.' “¥-MERT :";¥ ! Eingabeschleife fur die Werte 4258 PRINT "D ':l-ll:N\f ot
25 sH+ | e e e L 3 = i

il a=ien] 1

2608 YIN)I=Y ! ale Matraw yi1),y(2} ... aufbauen A358 HEXT it
sb.‘.D VANI=(23B-NY ) AHeY : auf Bildschirmhohe umrechnen 5400 INPUT Wé "1 EINGABEMGGLICHKEIT 1.B. FuR
:?Hi NﬁKT 458 IF W$="W" THEN PRINT "A" ‘! CTRL “"KLAMMERAFFE" ~& = HARDCOPY
:;:‘? }:a?w Zahler auf @ setzen 5508 GOTD 4400 il
2501 CLOSE#R
2950 PRINT GRAF$ ‘Flamon-Grafik einschalten
TOBE PRINT™M " Ni, NY ‘Position einnehaen = MOVETD .Y
J050 ¥Y=1238-HY )/ HaUY
j:g: ::];?]-l ™ 2 o Dies (=t eine Phantasie—Grafik sur Demonstration in der LODP (¥ =% 3

= ' 00— ~ 160
12BD H=N#l ‘1 Ieichenschleite fur Y-Achse links ;q it L a5
3258 IF Ne2 THEN Y=YNY T oo w0 )
3388 PRINT “D " NX,¥Y ! Linte zeichnen = DRAWTO &, as ] — ;.35
33508 PRINT *D * NK-7,Y ‘! Unterteilung der Y-Achse ;6 = L éD
3480 FRINT "M ", HNX-12B,Y-4 ! Ort der Beschriftung ;5 il - 75
3458 PRINT “B =,yU ! und Beschriftung .'-‘O sl = :-,n
3508 PRINT "M " N4, ¥ £ ] L s
3558 Y=Y+Y¥1 ! nachste Unterteilung (Y) = cH 1= 65
3608 FU=YII Uy ! T I 55
3650 NEXT ! = - 50
3750 N=p g —
GB0B X=INTLI370-NX)/A) ‘Herte fur die Y-Achse rechts ‘1:6 . — 40
TESE YR=(NA+X)+(Ra(A=1)) ‘ermittteln st i B
3909 PRINT "N =, VR, NY ‘Ausgangspunkt aufewechen (Y-rechts) f' :D
3950 ¥=(238-NY) /HallY £ ER
agew 1=y il E5
4058 YU=UY 2 IE T‘D;
A1BE FOR I=1 1D 2 ' }ES 2] — L 1o

41368 N=H#] ! Ieichenschleife f ¥ !

: ! ur Y-fch s = ~
4200 IF N.Z THEN ¥sy+ny “ A i e | ] ?
:::: :E::: "3 "':u?'; ‘oprinzipiell wie Schieife fur die ! o J 12 o2 Ly Uo D6 07 b i) il
3 "VYRET Y

"t ¥-Achee links (siehe oben!)
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Programm in BASIC 1.5 fiir CPU Z80. Das
Programm lauft auch mit der SBC2; dann
muB die Zeile 300 GOTO 320 lauten; die
Zeilen 20,40,50,310,330,1100 bis 1130
entfallen, damit der Speicherplatz reicht.

Der Kapitdn des Raumschiffes Galactica
geréat in einen Meteorsturm. Er muB ver-

suchen, eine Kollision zu vermeiden. Bei
einem ZusammenstoB explodiert und
vergliiht das Raumschiff. Mit RUN wird
das Programm gestartet. Das Spiel wird
je nach Schwierigkeit mit 1, 2 oder 3 ge-
startet. Die Taste V bewegt das Raum-
schiff nach links, die Taste M nach
rechts.
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§ = Dollarzeichen > 230 GOSUB
10 CLRS - 240 A= INT((19—C)*RND(1)+1+C) B=INT((19-C)¥RND(1)+20)
20 FE="RAUMSCHIVF": Z=2: U=1: X=15: Y=211: GOSUB 1000 250 PRINT TABEA) ;Me"  TAR(B) s e
30 FO="GALACTICA": Z=4: U=2: X=11: Y=166: GOSUB 1000 260 A(E)=A: B(E)=B: GOTO 150
35 Z=2: U= 300 GOSUE 1100
3 M X=19: ¥=131: GOSUB 1000 310 FOR W=1 TO 800: HEXT
§="METEOR-STURM": X=14: Y=96: GOSUB 100 320 OUT 112,1: GOSUG 1000
50 FE "STEUERUNG RAUMSCHIFF ¢« =V i ¥=0: Y=20: GOSUB 1000 330 GOSUB 1100
o 1 = leicht 2 = mittel 3 schwer" ¥=0: GOSUB 1000 340 OUT 112,0: FOR W=1 TO 3000: HEXT
: IF Af="1" THEN 91 . -
2 gz 400 CLAS: RA=R+.5: S+1:; IF 832 THEN S5=1
82 IF Aq_uju T 1210 93 410 PRINT "DURCHG s M. lnT(q)
90 GOTO B0 420 PRINT "SPIELE ]
: GOTO 100 430 PRINT "PUNY ' P-15
GOTO 100 440 ?E 3)=5(5)+P-15: quvm PRINT: PRINT
5(2) 1 120 ShrEn woleieh SPTRLER. 155801} PRI
g3(2): DIM “(15) DIN B{IS): = T "PUNKTZAHL SPIBLER 2: ";8(2): PRINT: N
170 OLHS: 206+ Gods Xotb: Toi6ds Piotgs’ 470 PRINT "W = YIEDERHOLUNG & ='3wné" e
120 FOR E=1 70 15: A(E)=0: B(E)=0: NEXT 300 AS=GETS
130 P=0: E=0 502 IF Ag="w" THEN 110
140 FOR H=1 T0 23: PRINT: NEAT 504 IF A§="e" THEN 520
150 PAGE 0,0: P=P+1: E=E+| 510 GOTO 500
160 IF E)15 THEN B=1 520 CLAS: OUT 115,17: END
170 IF n%n{}x-1 AND AEE}<x+3 THEN 300 :3?3 $3§ il?.églgggé §? ETO X#12,Y
180 IF B(E))X-1 AND B{E}<X+3 THEN 300 2 = G0 F QUT 112,A8C(MID NE
200 OUT112,1: GOSUB |ooé 1020 OUT 115, 16¥2+1: RETURN CREDHES.L 0 M
210 QUT 112,0: A§=GETS 1100 HOVETO X#12+15,130: DRAWTO X#12+15,205
520 IF AG="m" AUD X¢36-C THEN X<X+i 1110 KOVETO X¥12-45,140: DRAWTO X¥12+75,200
225 IF A§="v" AHD K> 14C THEN X=X-1 }:%8 ﬁ?:&ﬁ? X¥12+85,135: DRAWTO XM2-35,195

Text (-bearbeitung)

Dieses Programm ist eine einfache Ver-
sion einer Textbearbeitung, wie sie in
ahnlicher Form schon mehrfach verof-
fentlicht worden ist. Dieses Programm
soll aber - soweit es geht - durchschau-
bar ge- und beschrieben werden, so daB
jeder, der daran interessiert ist, sich die-
ses Programm fiir seine eigenen Bedurf-
nisse anpassen kann.

Dariiber hinaus aber soll es im Laufe der
Zeit erweitert und verbessert werden,
etwa durch die Méglichkeit, im Zusam-
menhang mit einem Betriebssystem mit
Disketten zu arbeiten, Grafiken zu druk-
ken und Zeichenséatze zu verdndern usw.

Zwei Aufgaben soll diese erste Version
dieses Programms erfillen:

— Texte sollen eingegeben werden

— Texte sollen auf einem Drucker ausge-
geben werden.

Fur die Eingabe von Texten ist schon ein
recht guter Editor vorhanden, der hier
einfach benutzt werden soll. Die Textaus-
gabe auf dem Drucker hingegen ist mit
dem Grundprogramm nur recht einfach
moglich (Menuepunkt: Text drucken).
Ganz toll ware es natirlich, wenn etwa
Breitschrift, Schragschrift oder Unter-
streichen auf dem Druckbild und aufdem
Bildschirm gleich erscheinen wiirden. Im
Prinzip ist es durchaus mdoglich, auch
diese Schriftarten auf dem Bildschirm
darzustellen, doch miiBte dazu der Editor
erheblich umgeschrieben werden. Viel-
leicht findet Rolf-Dieter Klein hierzu
irgendwann einmal eine Gelegenheit.

Weiter wére denkbar, die Steuersequenz
flir den Drucker mit dem Editor einzuge-
ben. Viele Steuerzeichen sind aber Klei-
ner als $20, also sog. ,nicht druckbare
Zeichen”, Solche Zeichen von der Tasta-
tur benutzt der Editor aber zur Bild-
schirmsteuerung (die ,CTRL + Taste®
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Eingaben) oder ignoriert sie (auBer $A
(LF) und $D (CR)).

Die hier genutzte Mdoglichkeit besteht
darin, bestimmte Zeichenfolgen des Tex-
tes im Druckprogramm durch Steuerse-
quenzen zu ersetzen. Das Nummernzei-
chen soll hier bedeuten, daB eine Druk-
kersteuerung folgen soll und das nach-
folgende Zeichen bestimmt, um welche
Steuerung es sich handelt. Das Druck-
programm ersetzt z. B. ,=B“ durch ,$E“
(= Breitschrift). Die verwendeten Zei-
chen sind &hnlich gewahlt wie beim
Druckprogramm von JADOS.

#b = Breitschrift aus

#s = Schmalschrift aus

#u = Unterstreichen aus

#k = Kursivschrift aus

#h = hochgestellt aus

#t = tiefgestellt aus

#f = Fettdruck aus

#d = Doppeldruck aus

##fip = Proportionalschrift aus
#Q = Qualltiteschrift (NLQ)
#< = BS (Schritt nach links)
#B = Breitschrift(elne Zeile)
#S = Schmalschrift

#U = Unterstreichen

#K = Kursivschrift

#H = hochgestellt

#T = tlefgestellt

#F = Fettdruck

#D = Doppeldruck

#P = Proportionalschrift

#E = Ellte - Schrift

#N = Normalschrift (Pica)

#° = Neue Seite

Voreingestellt wird der Drucker auf Nor-
malschrift, 8 Zeichen linker Rand, 12 dot
Zeilenvorschub, Din A4 (12 Zoll Blatt-
lange).

Zum Programm

Damit ein solches Programm Ubersicht-
lich bleibt, auch wenn es im Laufe der
Zeit noch wéachst, sollte es systematisch
und tibersichtlich aufgebaut und ausrei-
chend kommentiert sein. Deswegen sind
hier Kreuz- und Querspriinge (bra .. .)
moglichst vermieden worden und die
meisten Aufgaben als Unterprogramme
(bsr. .., jsr...) ausgefihrt worden. Das
scheint zwar manchmal aufwendig und
zum Teil Gberfliissig zu sein, aber jeder,
der schon einmal an einem langeren
eigenen Programm geschrieben hat,
weiB, wie leicht es vorkommt, daB man
durch sein eigenes Programm nicht
mehr durchsteigt.

Das Programm , TEXT" ruft systematisch
nur die drei Programme ,ANFANGY,
,HAUPT“ und ,SCHLUSS" auf. Daneben
rettet es den alten Editor-Bereich.

Das Unterprogramm ,ANFANG* soll alle
Voreinstellungen fir dieses Textpro-
gramm vornehmen und das Unterpro-
gramm ,SCHLUSS* soll alle Einstellun-
gen wieder zuriicksetzen. Dies wird vor
allen Dingen bei spéteren Ausbaustufen
wichtig. Hier wird in ANFANG nur die Bild-
schirmausgabe Uber die Grundpro-
grammfunktion CO2 vorbereitet, der Edi-
tor auf den in der variablen ,Textspei-
cher” festgelegten Speicherbereich ge-
legt und das Programm ,Vorspann“ auf-
gerufen, das den Vorspann eine Sekun-
de zeigt.

Wichtig ist hier das Hilfsprogramm
,atrans". Es gibt eine Zeichenserie an die
Schnittstelle CO2 weiter, also je nach
vorheriger Einstellung an den Bildschirm
(CRT), an den Drucker (LST) oder an ein
eigenes Programm (USR). Dabei muB in
A1 die Anfangsadresse der Zeichenliste
stehen. Damit man jedes beliebige Zei-
chen weitergeben kann, ist die Ubliche
Enderkennung durch ein ,Null“-Byte
nicht méglich, denn sonst kénnte man ja
die Null ($0) z. B. nicht an den Drucker
weitergeben, was aber bei manchen
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Steuersequenzen notwer]dig wird. Bei
Latrans® muB deswegen das erste Byte
der Liste die Anzahl der nachfolgenden
Bytes (Zeichen) enthalten. Durch die bei-
den “movem.i . . .“- Befehle werden alle
benutzten Register auf den Stack geret-
tet und nachher wiederhergestellt, wie
dies die meisten Routinen des Grundpro-
gramms auch vornehmen.

Die eigentliche Textbearbeitung beginnt
im Programm ,HAUPT®. Hier wird in
einem Menue abgefragt, ob der Editor
gewiinscht wird, ausgedruckt werden
soll, oder ins Grundprogramm zurtickge-
kehrt werden soll. In Wirklichkeit wird
eigentlich nur gepriift, ob , 0" (drucken)
oder ,M" (zurtck) eingegeben worden
ist. Wenn irgendein anderes Zeichen ein-
gegeben wurde, wird in das Unterpro-
gramm ,Editor* gesprungen. Man kann
sich so einen bestimmten Menuepunkt
voreinstellen. Bei der Eingabe von Buch-
staben in Menues ist es glinstig, GroB-
und Kleinbuchstaben gleich zu behan-
deln, wie es auch im Grundprogramm ge-
schieht. Sowohl ,M*" als auch ,m" been-
den hier das Programm.

Die Routine ,Editor* macht (vorldufig)
nichts anderes, als den Editor aus dem
Grundprogramm aufzurufen und nach
Ruckkehr den Bildschirm wieder neu fr
CO2 zu léschen.

Interessanter ist da das Druckprogramm.
Zunachst wird der Drucker zurlickge-
setzt und auf ein bestimmtes Format ein-
gestellt (s. o). Mit dem Aufruf ,jsr
(@ ciinitz2“ wird die Funktion CI2 (einle-
sen von RAM) auf den Textstart einge-
stellt und mit LST die Ausgabe (CO2) auf
den Drucker eingelenkt. Danach folgt die
Textschleife. CI2 liest ein Zeichen ein.
Dann wird geprtft, ob es sich um die Null
(Textende) handelt. Wenn ja, dann Sei-
tenvorschub und Ruckkehr.

Als Zweites wird geprift, ob das Zeichen
in DO groBer als $80 ist, Der Editor setzt
namlich bei deutschen Umlauten und
dem ,B" jeweils das Bit 7. Die eckige
Klammer-zu ,]“ (amerikanischer Schrift-
satz) hat z. B. der ASCII- Wert $5D. Das
auf der gleichen Taste liegende groBe
,U“ (eigentlich auch $5D, aber deutscher
Zeichensatz) legt der Editor als $DD in
den Speicher (er addiert $80). Also kann
man deutsche Sonderzeichen daran
erkennen, daB der Zahlenwert >$80 ist.
Drucker auf deutschen Zeichensatz
umstellen, $80 subtrahieren, Zeichen
ausgeben und Drucker wieder auf ameri-
kanischen Zeichensatz. Nichts anderes
macht das Unterprogramm ,,umlaut*.

Als Drittes wird gepriift, ob es sich bei
dem Zeichen um das Doppelkreuz ,#"
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handelt. Wenn ja, ist die Druckersteue-
rung gemeint und es erfolgt ein Sprung in
,steuer”. Hier wird das folgende Zeichen
eingelesen, was die Art der Drucker-
steuerung festlegt. Die jeweilige Steuer-
sequenz wird in ,buffer* abgelegt und
durch ,atrans® an den Drucker geschickt
(am Ende von ,steuer”). ,#D" soll z. B.
Doppeldruck bewirken. Mit dem Befehl
move.1#$021B4700,buffer" werden vier
Bytes in buffer abgelegt: $02, $1B, $47,
$00. $02 oder 2 ist die Anzahl der Bytes
(fur ,atrans“). Die beiden folgenden By-
tes werden also an den Drucker ge-
schickt: $1B und $47 oder ESC ,G'. Das
ist genau die Steuersequenz, mit der der
Drucker auf Doppeldruck umgeschaltet
wird (Handbuch!).

Ein Studium des eigenen Druckerhand-
buches gibt jedem Benutzer die Méglich-
keit, seine eigene Druckersteuerung
auszugestalten. Vorsicht bei Befehlen,
die den Seitenvorschub durcheinander
bringen kénnten!

Soweit dieses Programm. In der nach-
sten Erweiterung sollen die Steuerbefeh-
le erweitert werden, das Format (iber Me-
nue frei gewahlt werden und einige Edi-
toreinstellungen vorgenommen werden
kénnen.

Anzahl in D7

-1 wegen ‘dbra’
Schleife
Ieichen in DO
und weitergeben
Schleifenende

Register zuriick

* Alle so: "#;+" gekennzeichnetet Zeilen missen lber-— move.b (al)l+,d?

* prift und ev, der eigenen Rechnerkonstellation an- sub.b #1,d7

#* gepalit werden !!!! atransi:

* move.b (al)+,d0

# Alle so: ";;i" gekennzeichneten Zeilen enthalten Steuer— jsr Bco2

#* zeichen fiir den Drucker und missen iberprift und ewv. dbra d7,atransi

# an den eigenen Druchker angepaft werden!!! movem.l {(a7)+,d0/d1/d7

rts

textspeicher eqgu 10000 #;% Hier den Anfang des

# Textspeichers festlegen
HAUPT:

TEXT1 #*xxuxxr® Oberstes Programm lea tfragel,al
Jsr @Egetstu 4 alte Texntstartadresse ermitteln jsr Abfragel
move.l do,-{a?) i und retten cmp.b #°0°,d0
Jar ANFANG j nur die drei bne hauptl
jsr HAUPT i Aufrufe (wegen der jsr Drucken
jsr BCHLUSS ;j Systematik) bra haupt
mave.l (a7)+,do0 ; alte Textstartadresse vom Stachk hauptl:
jsr EBputstx 3 und wieder einsetzen cmp.b #°M°,dO

rts beqg haupte

cmp.b #'m',d0O

e beqg haupte

haupt2:

ANFANG: #ennnend® Alle Voreinstellungen jsr Editor
jsr @clracreen ; Vorb. CO2-Ausgabe bra haupt
jsr Vorspann . i Vorspann darstellen haupte:
move.l #Textspeicher,d0d i Editor— Adresse neu Fts
Jsr @putstx ; einstellen
rts tfragel: dec.b &8,10,13

dc.b "0 = Text drucken
tvorspann: de.b 212,10,13 de.b "1 = EDITOR

deib R 10, 1T dc.b ‘M = Menue

dc.b ¥ OFEETRCT = Bearbeitung #°,10,173

deohs ! * Vers. 1.1 *',10,13 da ©
de.b * + (C) Elmer Schnuit 1986 #°,10,13
dec.b e 10,13 Abfragel:

isr 8crt
ds O Jsr atrans
jsr @ci

Vorspannt ##xxsnsns Stellt Vorspann dar rts
jur @crt ; Ausgabe auf Bildschirm
lea tvorspann,al 3 Adr. Vorspanntext; Editor:
isr atrans 5 darstellen lassen; jsr Bedit
move.l #10,do i 1 Bekunde (.1 !!) jsr Bclrscreen
jsr @delay 7 darstellen. rts
jsr @clrscreen 3 und wieder ldschen
rts Treset:

de.b 2,27,64

atrans: #xusnsnx® Wichtiges Hilfsprogramm !

# Gibt Zeichenserie (max 255!) tvorein: de.b 16

# an CO2 weiter, Anfangsadresse de.b 27,67,0,12

# in Al, erstes Zeichen = Anzahl dc.b 27,85,12

# der folgenden Zeichen dc.b 27,78,10
movem.l dO/dl/d7,-(a7) : benutzte Register retten de.b 27,108,8
elr d7 ;3 D7 ist Zshler dec.b 27,82,0

*#&xxtixxr Haupprogramm mit AbTragen
5 Menueabfrage

5 Drucken 7

wenn fertig, zurick

beendet?
dann ans Ende
auch Kleinschreibung

i Editor ist voreingestellt
Endlosschleife
Ende nur mit ‘'M°

*y 10,13
‘y 10,13
‘410,13

#wpsasd Menuedarstellung und Abfrage
3 Ausgabe auf Bildschirm
3 B:0a
i Tastatur abfragen, in DO

#E#¥%H4#¥ Schreiben
3 nur Editoraufruf
i neu fir CO2

Druchkerreset

i Druckervoreinstellung

333 12 Zoll Blattlange

553 12 Dot Vorschub

333 & oben und 4 Zeilen unten frei
553 B Zeichnen Rand

333 amerikanischer Zeichensat=z
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ds ©

reset:
jsr @lst
lea treset,al
isr atrans
rts

voreini

j=r @lst

lea tvorein,al
isr atrans
rts

Drucken:

isr reset
jsr vorein
jsr Gciinit2
jsr €lst
druckenls:

clr dO

isr @ci2
cmp.b #0,d0
beq dende
cmp #%$80,d0
blt druckend
Jer umlaut
drucken3:
cmp.b #'#°,d0O
bne drucken2
jsr steuer
drucken2:

jsr @co2

bra druckenl
dende:

move #12,d0
jsr @col
rts

buffer: ds.b 20

umlaut:
move.l #H031bS202,buffer
lea buffer,al

jsr atrans

sub.b #380,d0

isr @co2

move.l #S0I1hS200,buffer
lea buffer,al

Jsr atrans

clr do
rts

steuer:
jsr @ci2
cmp.b #°'4° do
brne steul
move #$0123, buffer
bra steuend
steul:
cmp.b #°'B",d0
brne steu2
move #5010E,buffer
bra steuend
steul:
cmp.b #°'b°,d0
bne steul
move #%0114,buffer
bra steuend
steul:
cmp.b #'S’',d0
bne steud
move #$010f,buffer
bra steuend
steud:
cmp.b #'s’,d0
bne steus
move H&0112, buffer
bra steuend
steud:
cmp.b #'U°,d0
bne steuds
move.l #E031B2D31,buffer
bra steuend
steud:
cmp.b #'u’,d0
bne steu?
move.l #%031B2D30,buffer
bra steuend
steu?:
cmp.b #°K’,d0
bne steud
move.l #%021B3400,buffer

“ wxxxxxxes Drucker ricksetzen

3 auf Drucker
; Reset- Anweisung

#aannnennr Drucker voreinstellen

3 auf Drucker
Voreinstellungen

*EkHEEHRE Tent ausdrucken

Drucker ricksetzen
Drucker voreinstellen
CI2 einstellen

auf Drucker
Druckschleife

Zeichen in DO
Ende-Test

dann zurick

Umlaut?? (= grifier $B0)

5 dann umlaut

Steuezeichen?
3 ja, dann Steuer

jZeichen an COZ2
;3 Schleifenende

3 danach LF

#euunnnne Umsteuerung deutscher Z.satz

;i3 Umschaltung deutscher
i Zeichensatz

j normalisieren

5 an co2

j14 Umschaltung amerkanischer
;5 Ieichensatz

i und DO ldschen

wkEHneuu#® Steverzeichen fir Drucker

einlesen

‘#' 7, dann wirklich
#

1 Zeichen: $23 (= #)

i B = Breit (Ieile!)

135 1o SE

i b = breit aus

1313 11 14

5 5 = schmal

i3 11 SF

3 8 = schmal aus

355 iz w12

3 U= unterstrichen

$11 3: $1B (esc), % 2D (-}, %31

3 u = unterstrichen aus

§33 3 1B, 2D, 30

§ K = Kursiv

383 21 %1B, €34

1)
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bra steuend

steuB:

cmp.b #°k’,do

bne steu?

move.l #SO0Z1E3ZS00,buffer
bra steuend

steus:

cmp.b #'N',dO

bne steuld

move.l #E0Z1bS000,buffer
bra steuend

steull:

cmp.b #'E’,dO

bne steull

move.l #$SO0Z21B4DOO,buffer
bra steuend

steull:

cmp.b #°0°,d0

bne steul2

move.l #%021B2800,buffer
bra steuend

steull:

cmp.b #'H',d0

bne steull

move, 1 #$0Z1B5350,buffer
bra steuend

asteull:

cmp.b #°h°,d0

bne steuld

move.l #$021B5400,buffer
bra steuend

steuld:

cmp.b ®°T*,dd

bne steuls

move.l #EO0Z1BSITL,buffer
bra steuend

steulS:

cmp.b #°'t°,d0

bne steuld

move.l #8021B5400,buffer
bra steuend

steulb:

cmp.b #'F’,d0

bre steul?

move,l HEOZ1B4S00,buffer
bra steuend

steul?:

cmp.b #°'f°,d0

bne steulB

move.l #$021B44600,buffer
bra steuend

steulB:

cmp.b #'D°,dO

bne steul?

move.l #$0Z21B4700,buffer
bra steuwend

steul?:

cmp.b #°'d’,d0o

bne steu20

move.l #3$021B4800,buffer
bra steuend

steu20:

cmp.b #'"',d0

bne steu2i

move H#S010C, buffer

bra steuend

steuZls:

cmp.b #°F°,d0

bne steu2?

move.l #$031B7031,buffer
bra steuend

steu22:

cmp.b #'p’,d0

bne steu2l

move,l #$031B7030,buffer
bra steuend

steul3:

cmp.b #°<°,d0

bne steu2d

move #$0108,buffer

bra steuend

steud:
-

rts

steuend:

lea buffer,al

isr atrans

clr do

rts

Pk

r4

P

EINSTEIGER

= kursiv aus

2: 1P, €35

= Normalschrift (Fica)

2: S1B, $50

= Elite

2: $1E, $4D

= Bualitidtsschrift (NLD)

2: 1B, €28

= hochgestellt

3: $1B, $53, $30

= hochgestellt aus

2: $1B, 354,

= tiefgestellt

3: $1H, $53, $31

= tiefgestellt aus

Z2: 1B, %54

= Fettdruck

3: $1EB, %45, $0

= Fettdruck aus

2: $18, $46

= Doppelt

2: $1B, $47

= doppelt aus

2: 1B, %48

= FF

j 11 sC

§ P

PP

i<

= proportional

3: $1B, $70, €31

= proportional aus

3: 1B, $70, $30

= BS

i 1t 8

!'! epigene Erweiterungen

SCHLUSS:
rts
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Die Bank-Boot dient beim 68000 System
des NDR-Computers lediglich zum Boo-
ten. Das hierzu benétigte Programm ist
relativ kurz. Es bleibt also noch einiges
an Platz auf der Karte. Wie man diesen
Platz nutzen kann, soll hier einmal be-
schrieben werden.

Insgesamt sind auf der Bank-Boot Sok-

Sockel

kel fur 32k vorhanden. Der erste Sockel
muB dabei mit einem Eprom bestlckt
sein, da das Bootprogramm dort steht. In
diesem Eprom ist jedoch noch Platz fur
weitere Routinen. Die drei restlichen
kénnen nun wahlweise mit

EPROMS, EEPROMS oder RAM'’s be-
stiickt werden. Ich habe dabei die fol-

gende Kombination gewahlt:
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1. Sockel EPROM mit Bootroutine und
Utilitys -

2. Sockel EPROM mit Utilitys

3. Sockel EEPROM ftir verdnderbare
die jedoch bei Abschalten des
Rechners erhalten bleiben sollen.

4. Sockel RAM als geschitzter
Zwischenspeicher

Das Auslesen, bzw. Einschreiben der Da-
ten erfolgt mit dem Programm BANK-
TRANS, welches Routinen fur die einzel-
nen Aufgaben

- Lesen aus EPROM
— Lesen & Schreiben EEPROM
— Lesen & Schreiben RAM

enthélt.

Dabei wird im Register AO die Quelle, im
Register Al das Ziel und im Register A2
die Endadresse des zu Ubertragenden
Bereiches angegeben. Das Register D1
enthalt noch einen Code fiir Lesen und
Schreiben (D1 =1 fiir Schreiben, D1=0
fir Lesen). Beim Schreiben wird in
Abhéngigkeit von der Adresse, in die ge-
schrieben werden soll, fur RAM und
EEPROM in unterschiedliche Routinen
verzweigt. Schreibzugriffe auf die
Erpoms oder auf eine Adresse Uber
$7FFF werden verweigert. Im Register D1
wird nach dem Riicksprung ein Fehler-
code zurlckgeliefert. Es steht dabei in
DI1W :

- $FFOO fur fehlerfreien Transfer
- $FFF1 fir einen Transferfehler
(z. B. von/auf Eprombereich oder
uber $7FFF)
— $FFF2 fur einen Schreibfehler ins Ram
— $FFF3 fur einen Schreibfehler
ins EEPROM
Die jeweiligen Quell- bzw. Zeilenadres-
sen, bei denen der Fehler auftrat, werden
dann noch in A0 und A1 zurtickgeliefert.

Beim Schreiben in das EEPROM ist eine
besondere Routine erforderlich, da diese
Speicherbausteine einige Besonderhei-
ten aufweisen. Daher zundchst ein paar
Worte zum grundsétzlichen Aufbau von

EEPROMS.

Ein EEPROM ist ein ,elektrical erasable
programable read only memory“, oder
auf gut deutsch ein elektrisch 18schba-
rer, programmierbarer Nurlesespeicher.
Im Prinzip also so etwas wie ein Eprom,
mit dem Unterschied, das hier das Lo-
schen nicht mit UV-Licht, sondern eben
elektrisch geschieht. Genau das ist aber
der groBe Vorteil gegeniiber den
EPROMS, denn das elektrische Léschen
erfolgt bei den meisten EEPROMS,
indem einfach ein neuer Wert in die ent-
sprechende Speicherstelle geschrieben
wird. Da die Speicherzellen in einem
EEPROM jedoch nicht so aufgebaut sind

FUR 68 000 EINSTEIGER

wie in einem Ram, dauert das Einschrei-
ben etwas langer. Neuere EEPROM'’s ha-
ben daher einen internen Puffer, der eini-
ge Bytes mit einer von Rams gewohnten
Geschwindigkeit aufnehmen kann. Um
zu signalisieren, daB die Daten (ibernom-
men wurden, ist dann ein Ready/-Busy
Anschluf vorhanden. Andere Eproms
legen die eingeschriebenen Daten so-
lange invertiert auf die Datenleitungen,
bis sie komplett Gbernommen wurden.
Um mit einer Software beide Typen pro-
grammieren zu kénnen, ist die Software
so ausgelegt, daB die eingeschriebenen
Daten nach einem kurzen Wait wieder
ausgelesen werden und solange neu ein-
geschrieben werden, bis sie vom
EEPROM (bernommen werden.

In Bild 1 ist das Timing und die AnschluB-
belegung des Types AM9864 abgebil-
det; hier ist zu erkennen, daB die An-
schluBbelegung bis auf den Pin 1 mit der
eines RAM 6264 oder eines EPROM
2764 Uibereinstimmt. Daher braucht man
nur den Pin 1 abbiegen und kann das
EEPROM so problemlos einsetzen.

Auf diese Art ist also eine sinnvolle Nut-
zung des Speichers auf der Bank-Boot
moglich. Anstelle der EEPROM'’s kénnte
man evtl. auch die Ram’s mit einer Akku-
pufferung versehen.

00BDZ0  AZFT 00012000 LEA $12000,Al
008026 45F9 O00OSFFF  LEA $SFFF,A2
= 00B0ZE 123C D000 HOVE.B §0,01
EEFROH Fm5864 008030 '

Fneehiusshelequng Fetriehsarten : 00BO30 TAANS: ¢ A0 & AL SIND TRANSFERATRESSEN, IN A2 STENT RIS
008030 OCO1 0001 THP. B H1,01 + D1 = | FUER SCHREIDEN, DI = O FUER LESEN
00BO34 6700 0006 BED NACHBANK

£ = 008038 KKDD 00AC BNE YONBANY

o7 SRS g vy B EERE (€ [ € | ¥ [ RA] 10] Modus e

a2 — L E 00B03E HACHBANK: + 00 = DUELLE, A1 = T1EL, A2 = BIS

7 — I L il [H | H 1Dout] Read 00B03C  BIFC 00004000  CHPA.L BS4000, A1 + BIS SIFFF ST EPRON, DORT HICHT HINSCHREIREN

£ & = L ITH 1L Ipin | Hrite 008042 6000 005D BLT TRANSERR

- = W18 X 10 118 1 Stand 008086 BIFC 00005000  CHPA.L 1S5000,A1 + VDK $4000-$5FFF I5T EEPRON

LT T8 T TS Tp-Iobibs O0BOAC 6000 0044 BLT TOEEPRON + WENH DORTHIN GESCHRIEBEN WERDEN SOLL, VERINEIGEN

M — — B B T Hﬂmm—, 1 008050 BIFC OGOOTFFF  CHPA.L BSTRFF,AL

] ] = o i = % = Unbed Ilh.l,h.l,}_ (0B0SE  6CO0 DOTC BBE TRANSERR & DARUEEER 15T WICHTS MEHR, ALSD ERROR-MELDUNG

A e L= ity H=Highy L =Low, X = entend 008058 95C8 SUBR.L A0,A2 + ANIRHL OER BYTES BERECHNEN

Al ] B LTS = TR1 STATE {hocholmiq) 00BOSC 2208 HOVE.L 42,01 & DANN TN DI

—— 00B0SE 5341 SUBD 41,01 + FIER DERA

m —1 — W Einbau : 008040 )

o = = S EEPROM 00B0AO TORAM: + HIER TRANSFER INS AMN

m p— | — ﬁ5 \ 00B0A0 1010 NOVE.B (A0), 00 ¥ BYTE IN DO, DAMIT AUCH TRANSFER UNTER $X8000 WOEGLICH

0@ = I Pin i 008062 LIFE 0000 WOVE.B 440, $FFFFFFCE  # BANKBOOT EINSCHALTEN

g0 — I abbisaen 008065 FFFFFFCR

: ? 008084 1280 HOVE.B 00, (AL} + DATEN ABLEGEN
00B0SC 1011 WOVE.R 111,00 * RETOUR FUER CHECK
D0BOSE  13FE 0080 WOVE.D 8480, SFFFFFFCE  + UND BANKBODT ALS
M 008072 FFFFFFCE
008076 BOIO THP.B (A0}, 0 ® QUELLE UND TIEL VERGLEICHEN,
e ™ 00BO7A G400 008D BHE RANERR * WENN HICHT IDENTISCH, DANN ERROR
I ] ODBOTC DAFC 00000001  ADDA.L B1,A0 + GONST ADAESSIAEMLER ERHOEHEN

00BOA2 DIFC 00000001 ADDA.L #),A1

00BOBB  SICY FFI4 DERA D1, TDRAN + WIEDERHOLEN, BIS ALLES TRANSFERIERT
T 00BOBE  323C FFOO WOVE 3FF0D, 01 + 0% - MELDUNG 1N D1
Aol f-D.Klein 6B000/0B Assembler 4.3 (C) 1964, Seite | :g:g:g A7 LU S END: e

008092 TOEEPADH:
008000 UG #8000 4 WICHTIG 1! BEREICH $0-S7FFF WIRD JEVEILS AUSGEBLENDET DUBPL 130 SUBA L #0,2 * ANIEHL DER BYTES BERECHNEN
008000 008094 2208 HOVE.L AZ,D1 & D0NN TN DY
b \ . =t T 008078 5341 SUBR #1,01 + FUER DBAA
008000 ' ekl
108000 © UTILITY 1UR BENUTZUNG DER BANK-BOOT ALS SPEICHERKARTE bodore TREELE:
daits : 008098 1010 HOVE. B (A0} 00 & BYTE IN DO, DANIT AUCH TRANSFER UNTER $XBO00 MOESLICH
00B000 . COPYRIGHT (C1 1985 BY RUEDIGER BAECKER - POSTFACH 4111 - 5620 GEVELSBERE |  Cooovd 13FC 000 HOVE.B 130, SFFFFFFCE o BRAKBODT EINSCHALTEN
e | O0BOSE FFFFFFCD
00BODD TESTs O0BOAZ 1280 WOVE.B DO, (ALY ¥ DATEN ABLEBEN
008000 ALFS 000CAO00  LEA $C6000,A0 ¥ QUELLE Rolf-D.Klein &BO00/OB Assesbler 4.3 (C) 1984, Seite 2
00BO0S  43F9 00004000 LEA $04000, AL v IIEL
00900C 4SF9 0OOCTEFF  LEA SCTFFF,A2 + BIS O080R 2030 00000032 MOVE.L 450,00
008012 123C 0001 HOVE.B 41,01 ¥ KENNUNG FUER WRITE DOBOAR
008016 4000 0014 BRA TRANS D0BOAR WAIT: + KURZE VERTDEGERUNG
O0EOLA 008944 5108 FFFE DERA DO,HATT
008014 TESTI: O0BDRE 1011 HOVEB (AL}, 00 + RETOUR FUER CHECK
00BDLA  AIFF 00004000  LEA $4000,A0 0ORORD  LIFC 0080 WOVE,B #$80 $FFFFFFCE  ® UND BANKBOOT AUS
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OOBOB4  FFFFFFCB & Q0BOER

00B0BE BO10 CHR.B tAO}, 00 + DUELLE UND T1EL VERBLEICHEN, DOBOEG VIHEBANK: ® A0 = QUELLE, A1 = TIEL, A2 = BIS
QOB0BA  £b00 FFIC BNE TOEELP ® NENN GLELCH, DANN WEITER MIT NAECHSTEM BYTE 0080E6  BIFC O000TFFF  CNPA,L $$7FFF,A0

00808E (0B0EC  6COD FFES BBE TRANSERR % DARUEBER 15T WICHTS WEWR, ALSD ERROR-MELDUNG
00808E TOEEL: # NAECHSTES BYTE TRANSFERIEREN 00BOFO- 93C8 SUBA.L A0,A2 + ANIAHL DER BYTES BERECHNEN
OOBOBE DIFC 00000O0L  ADDALL 1,0 + DATU ADRESSIAEHLER ERHOENEN 0080F2 220A HOVE.L AZ,01 4 DANN IN DI

O0BOCA DIFC 00DO0O0L  ADDA.L 11,41 O0BOFA 5341 SUBR 41,01 # FUER DBRA

0OBOCA  5IC9 FFEC DBRA D1, TOEELP + NIEDERHOLEN, BIS ALLES TRANSFERIERT 00BOF6

00BOCE 323C FFOO HOVE #§FFO0,D1 & 0K - NELDUNG IN DI (OBOFE VOHLFs

008002 4E75 Ais + UND RETURN 00B0FE  13FC 0000 MOVE.B W50, $FFFFFFCB & BAMKEODT EINSCHALTEN
008004 G0BOFA  FFFFFFCE

(0ROD4 TRANSERR: ¥ FEHLERMELOUMS 1N DI O080FE  101B HOVE.B (AD}+, DO # BYTE IN DD

008004 3230 FFFL HOVE §SFFFL,DI 00BI00  13FC 0080 NOVE.B ¥$80,$FFFFFFCE  + BANKBOOT AUSSCHALTEN
(08008 4E75 RTS O0BIO4 FFFFFFCE

Q0RODA 00BY0B 1200 HOVE, B D0, (A1) + + [N TIEL ABLEGEN

[ RAMERR: 008108 5109 FFEA EERA D1,VONLP % BIS ALLES TRANSFERIERT
00BODA  323C FFF2 HOVE #4FFFZ,D1 OOBIGE 3230 FFOO NOVE H4FFO0,D)

00BODE  4ETS RS 008112 4ETS RTS

00R0ED 008114

(0BOED EEPERROR: 008114 END.

ODBOED  323C FFF3 NOVE B$FFF3,DI

00A0E4  AETS R18 OEFSBE Ende-Syaboltabelle

Hilfsprogramme fir
den 68000 - Teil 8

von Rudiger Bécker

Heute nochmals eine kurze Routine zum
Ausdruck von Assemblerlistings. Das
gab es zwar schon einmal, jedoch wurde
die Routine zwischenzeitlich optimiert
und um eine niitzliche Zusatzfunktion
erweitert.

Da man im Laufe der Zeit sicher so einige
Listings gedruckt hat, ist es sinnvoll, die
Listings mit dem Datum des Ausdrucks
zu versehen, Das kann manuell von Hand
geschehen oder mit dem Computer. Wer

die Uhrenkarte besitzt, kann die 1. M6g-
lichkeit zu den Akten legen, das hier vor-
gestellte Programm erledigt diese Auf-
gabe.

Die Funktion in kurzen Worten:

Zunachst wird der Drucker wieder auf
Schmalschrift und amerikanischen Zei-
chensatz umgeschaltet. Dann wird die
Routine ZEIT aufgerufen, die ihrerseits
tiber die $GETUHR-Routine des Grund-
programmes, das Datum und die Zeit in
einen Puffer schreibt. Da die Daten dort
im BCD-Format abgelegt werden, mis-
sen wir fiir eine Umwandlung ins druck-
bare ASCIl-Format sorgen. Dies ge-

schieht in zwei Stufen: Zunachst wird der
gewlinschte Wert mittels eines Uber Ta-
belle verwalteten Adressoffsets ins Regi-
ster DO geholt und in der Routine
BCDHEX gewandelt. Dabei stehen die
Einer anschlieBend im Register D1, die
Zehner im Register DO. Diese Routine
kann sicher auch mal in eigene Program-
me (bernommen werden. Nach der
Wandlung in HEX wird durch Addieren
von $30 ein ASCIl-Zeichen erzeugt und
in einen Ausgabepuffer geschrieben. Der
Ausdruck erfolgt dann mit der Routine
PRINT. Nun wird die C02-Ausgabe auf
den Drucker gelenkt und der Assembler
gestartet - fertig.

So 1&,011,B6 - 1b:41:18 010062 EBSY ROR 44,01 # LIND OCH ROTIEREN
Rolf-D.Klein BEONO/OR Asseabler 4.3 IC) 1984, Seite | 010084 AETS RIS

010085

010088 IEIT:
010000 ORE $10000 010065 A1ED DOFA LEA FUFFER] (AS) A0 + ABLAGEPUFFER FUER ZEIT
010000 01006K 3EIC 0073 MOVE §!BETUHA, D7 + DANM IEIT IN DEN PUFFER SCHREIBEN
010000 ' AESPRAINT &8 01006E  AEAS TRAP #1
910000 ' 010070 4ED DOFC LEA PUFFERZ(AS) Al + DORTHIN ABLAGE TN ASCI1
010000 + PROGRAMH 2N AUSDRUCK VON ASSENDLERLISTINGS H1T DATUN UND UHRIEIT 010074 ASFA 00RO LER TABIPL) A2 % DORT STEHT, WELCHE DATEN AUF DRUCKER SOLLEN
L0000 P 010078 7604 KOVER.L 45-1,03 + AHIAHL DER DATEN
PIOORD B COPYRIGHT (C) 1986 BY RUEDIGER BAECKER - POSTFACH 411) - 5B20 GEVELSHERG 010074
010040 D1O0TA L0gP: + NUN WERTE AUS TEITPUFFER UND IN ASCII-PUFFER
030000 YOPFs 010078 1414 WOVE.B (A2} 4,02 + ADRESSOFFSET AUS TABELLE 1K D2
010000 55AA01RO IC.L $55AA0180 01007 1030 2000 KDVE.E $01A0,02),00 + DANN WERT AUS TEITPUFFER HOLEN
010004 4153535052494E  OC,B 'ASSPRINT' 010080 6100 FFD& 85 BLOHEX + UMD TN HEX WANDELN
010008 54 OL00B4 00D D030 ADDLLE B430,00 + DANN 1N ASC11
DOOOE 00007024 IC.L START-KORF
010010 000000FR IC.L ENDEA-KOPF Rolf-D.klein 58000/08 Asseabler 4.3 {C) 1984, Seite 2
210014 0 OB 1
410015 0D 00 00 0.8 0,0,0 DI00BE 0601 D030 ADDILB #$30,D1
OL00LE  DOODDDOD OC.L 0,0,0 01008C 1201 WOVE.B D1, {Al)+ ® UND IN RUSEABEFUFFER ABLEGEM
BLOOIC  DO00000D 01008E 1200 WOVE.B DO, (Al}+
040020 0BA0000D 010090 0COZ 0004 CHP.B 14,02 + NENH IEIT KOKNT, DANN ANDERES TREWNIEICHEN
010024 010094 6500 0004 BHE LOOP
= OBHOOOF4 FUFFER] EQU $F4 010098 1ZFC 0020 HOVE.B 7=, (Al}+
= O0000OFC PUFFERZ EQU PUFFERL+R Q10090 4000 0006 BRA LOOF2
10024 010040
010024 START: & WIER HAUPTFROGAANN | 10080 L0071 ;
010024 4100 0028 BaR INIT % DRUCKER TWITIALISIEREN | OL00AD DZFC 0OZE NOVE.E 4.7, [Al)+ # SONST PUNKT ALS TRENNIEICHEN
010028 6100 HOIC BSR IEIT + DATUN UNOD ZEIT DRUCKEN 010084
010020 3EIC 0055 NOVE 1!S¥NCLA, DT 010084 L00P2:
010030 4EAL AP 31 ; 0100A4 SICB FFDA DERA D3,L00P
010032 IEIC 0032 WOVE §LST,07 + AUSGARE AUF DRUCKER BEBER DIOOAR §3FC OOOODOOL  SUER.L 41,41 & DANN HOCH $FF ALS ENDEKENNUNG EINTRABEN
010036 AEAL TRAP 81 OI00AE  12BC DOFF HOVE, B #SFF, (A1}
010038 JEIC 0041 HOVE #'ASSEMBLE,D7 + UND RBSEMBLER AUFRUFEN DI0082  41€D 00FC LEA PUFFER2{AS) ,AD
01003C  4EML TRAP 81 010086 H100 D004 BSR PRINT
O4003E FE3C 0034 NOVE B!HIL,D7 + UND WIEDER AUF HUR FEHLER DI0OBA AETS RTS
010042 KEA] TRAP 01008C
010044 41FA ODAC LEA INITHIPC) A0 01008C PRINT: # LND UK AN DAUCKER GEBEN
010048 100 0072 SR FRINT 010080 1018 HOVE.B 1401 +,00
BLODAC  4E7S R1S 01008 OCOO OOFF CHP.B A§FF,D0
O100E 0100C2 6700 000C BEQ ENDE
1004E IKIT: ® DRUCKER IKITIALISIEREN 010006 SESC D016 HOVE #:10,07
O10M4E  B1FA 0096 LEA INITTABIPC) A0 + TABELLE IN 00 0100CA 4E41 TRAP 91
010052 K100 00BE BER PRINT o IND DAKN AN DRUCKER 010000 5000 FFEE BRA PRINT
010056 4E7S RTS 010000
010058 010000 ENDE:
010058 BCDHED: + WAHDELT BED-IAHL AUS DO TN HEXIAHL 010000 L03C 000D WOVE.B §4D,00
010058 3200 MOVE 00,51 + WERT AUCH TN D1 010004 3EIC 0016 HOVE #1L0,07
010058 0240 000F AND ¥$0F D0 + EINER IN DO 010008 4E41 TRAP 11
D100SE 0241 0OFQ AMD 450,01 + TEHNER TN D 0100DA  103C 000A HOVE.B 1$A,00
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0I00DE 3EIC 0914 HOVE ¥!L0,07 >

O100E2  4EA) TRAP 11

0100E4  4ETS RTS8

0100E8

0100E6 1B OF 1B 5200  [NITTAB: DC.B $1B, 15,818, R 0,418, 1" ,8,47,50,$h, $FF
OI00EB 1B £COB 07 00

Q100F0 OA FF

0100F2 1B 4007 FF INITL: DC.B $1B,°8°,87,8FF
0100F6 02 03 04 00 01 ThB: OC.B 2,3,4,0,1
0100FB

0100FB ENDEA:

O100FB

0100FB END.

OEFLBA  Ende-Symboltabelle
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==—GES-GES-GES=~

O7/09/84

SRR -

*® LAUVEFSECHRIFT -
€ fc) 1984 by "
* Johannes Hunter -
* 14.5.17854 *

B -

#* fuer GES,
org §15000

zur Unterhal tung!
= beliebig

warten:

isr Bwait
move.b #5111, SFFFEFFTS
move #511,d1
elr d2
schleife:
isr Bmoveto
move #0, do
bsr schreibe
syl
jsr Bsyne
beg.s syl
jer Bmoveto
move #1,d0
bsr schreibe
jsr GBcsts
bre ende
subq #2,d1
cmp W=400,d1
bgt sehleife
bra s
schreiber
isr Scmd
lea text,ad
sehl2:
move.b (al)+, do
beg.= ende
jsr Gcmd
bra.s schiZz
ende:
rts
Tent:

68000 — YOGIDOS UND JADOS, RL-BASIC

Komfortables Grundprogramm

von Klaus JanBen

Mit seinem Grundprogramm hat Rolf-
Dieter Klein eine hervorragende Grund-
lage fiir das Arbeiten mit dem NDR-Klein-
Computer geschaffen. Nur leider ist die
Benutzerfihrung mit den vielen Menis
fur den erfahrenen Anwender recht um-
standlich. Dies hat einige findige Képfe
dazu veranlaBt, Anderungen am Grund-
programm vorzunehmen. Die meisten
Vorschlage dieser Art — auch die LOOP
hat einige Artikel dazu veréffentlicht — be-
schranken sich jedoch darauf, einige
.Patches” (engl. fiir Flicken) vorzuneh-
men, um z. B. den Editor auf 80 Zeichen/-
Zeile einzustellen oder einen schnelleren
Programmieralgorithmus fiir Eproms zu
haben. Fiir eine Anderung der Benutzer-
fihrung ist dieses Patchen allerdings
weniger gut geeignet.

Im folgenden Beitrag méchte ich ein sehr
einfaches Verfahren vorstellen, mit dem
jeder sein Grundprogramm nach ,Her-
zenslust" verdndern kann, ohne auch nur
ein einziges Byte im Grundprogramm zu
andern.

Da Herr Klein lobenswerterweise sehr
modular programmiert hat, stehen die

lllllIIlllI!illlllllllliililliiiilililll

* Grundprogramm-Interface b
# fuer Original-Grundprogramm V 4.3 *
¥ #
* 20.11.1984 von Klaus Janssen *

Iil|!llli|l'll§lllllliilllllilllll!'ili‘

* Hier Tabelle der Einsprungadressen
t relativ zum Grundprogrammanfang

+ !! Bei geaenderten Grundprogrammen
' hier die geaenderten Adressen

# eintragen !!

meisten Funktionen der Meniis als Unter-
programme zur Verfigung. Die Ein-
sprungadressen erhalt man dann durch
intensives Studieren des Grundpro-
grammlistings. Man muB nun lediglich
noch die gewlinschte Menufiihrung
wdrumherum® programmieren.

Das nachfolgend abgedruckte Pro-
gramm stellt einen solchen Vorschlag
dar. Das Grundmenu enthélt alle wichti-
gen Funktionen:

GRUMDFPROGRAMM— FMEHUE

Aendern
Starten
Ans=ehen
Sumbolabelle
Edi tor
HeEsembler
EibLiothek
Optionen
EFROM praar.
EPROM 1e=zen
Srpeicherbereiche
Text drucken
IO 1e=zen

IO setzen
Einzel=schritt
BEEMDOEH

MOZIrARCHIOTMMOOMD

L

Bild 1: Grundmenti

aendere EQu
asstext EQu
ausspher EQU
bibao EQU
edittext Eau
einzel EQU
getadr EQU
initdebug EQU
ioread EQU
lowrite EQU
promread EQU
promwrite EQU
speicheraus EQU

""Es war einmal ein Mann, der hatte sieben Soehne. Die

dc.b
de.b * sprachen: “"Vater,
dc.b "der Vater an:”,0

FUR 68 000 EINSTEIGER -

sieben Soeh

@#rzaehle uns eine Geachichte!". Da fing

Die Optionen sind aus Griinden der
Ubersichtlichkeit in einem eigenen Men(i
zusammengefaBt:

|
I
|

OFTIOHEH

Mur Fehlerausag.
Auzszgabe auf CET
Au=sgabe auf LST
wie 3 ohne LF
Textstart alt
Text=ztart neuw
Sumbaole 1oeschen
0 Zecichen-Zeile
20 Feichens-Zeile
ODebuga—Infro AN
Debuga—Infao ALUS
Grundmenu e

MALHIOTMON®TDD

A

Bild 2: Optionen

Wer bereits tiber gednderte Grundpro-
gramme verfigt, muB die entsprechen-
den Einsprungsadressen anpassen. Die-
se sind relativ zum Grundprogramman-
fang. Das Programm ist daher von der
absoluten Lage des Grundprogrammsim
Speicher unabhéngig.

Wer will, kann das Programm in ein
Eprom brennen. Dabei sollte aber noch
der Bibliotheksvorspann dazugesetzt
werden. Ich selber benutze es unter
JADOS als externes Kommando.

Viel SpaB beim Programmieren und
Arbeiten mit dem Grundprogramm!

$28A4 # Aendern

$281A # fAsseabler

$1DEQ # Speicherbereiche
$27CA # Bibliothek

$1F1E + Editor

$1F24 + Einzelschritt

$2E18 % Adresse erfragen
$3b66E # Debug initialisieren
$2410 % 10 lesen

$24C4 # 10 setzen

$233E * EPROM lesen

$2592 * EPROM programmieren
$2F20 % Speicherdump
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startex EQU $2D7A # % Starten bsr optionen + Optionen
symbolaus EQU $2F94& # Symboltabelle bra grumaus
synloesche EQU $30EA # Symbole loeschen grl:
cap.b #'1°,d@
bne.s grd
It B = s bsr clrscreen
# Hier Variablen des Grundprogramms bsr flipaff
- il = = | jsr proawrit(ad) # Eprom programmieren
bra grumaus
akttut EOU $@@3A ¥ Startzeile Bildschirm grd:
debug EQU #@220 ¢ Debug-Flag cap.b #'0°',d@
eottut EQU s@es2 # Ende aller Texte bne.s grK
etxtut EQU $8@3E + Textende bsr clrscreen
groesse EQU $QZ1B + Textgroesse bsr flipoff
iostat EQU $@02A + I0-Umschalter isr promread(a4) # Eprom lesen
stutut EQU $@035 % Textstart bra grumaus
grk:
cap.b #K°,d0
P T - bne.s grl
# Hier Programmstart bsr clrscreen
start: bsr flipoff
bsr setal # A5 setzen isr ausspbher(a4) # Speicherbereiche
bsr getbasis # Grundprogrammanfang bra grumaus
movea.l d@,ad # in A4 speichern grl:
move.b #2,d3 # ID-Status in D3 cmp.b #°'L°,d@
grumaus: bne.s grM
move.b groesselal),db movea.! stxtxtiad),al
move.b #$21,groesse(as) # Textgroesse bsr lst
bsr clrscreen # Schirm loeschen bsr schreibe % Drucken
lea tgrumenuipc),al # Menu ausgeben bsr crt
bsr schreibe bra grumaus
move.h dé,groesse(al) gri:
cop.b #°H',dB
grumloop: # Grundmenu-Schleife bne.s grN
bsr ci # leichen lesen bsr clrscreen
cmp.b #'a’',d@ # Klein- in Grossbuchstaben bsr flipoff
blt.s grA jsr ioread(ad) # 10 lesen
cop.b #'z',d@ bra grumaus
bot.s gré gri:
sub.b  #32,d0 cap.b  #°N',dB
gria: # Auswahl bne.s gr0
cep.b #°A°,dd bsr clrscreen
bne.s grB bsr flipofs
bsr clrscreen isr iowrite(ad) # 10 setzen
bsr flipaff bra grumaus
jsr aenderelad) # fendern arQ:
bra grumaus cap.b  #°0°,d@
grb: bne.s arl
cap.b #'B',d@ bsr clrscreen
bne.s arC lea twarnungipc),al
bsr clrscreen bsr schreibe
bsr flipoff bsr [
jsr startex(ad) # Starten cmp.b §°d°,dd
bra grumaus beq.s gril
grC: cmp. b #'3°',d@
cap.b  #'C’,d@ | beg.s grOl
bne.s grD bra grumaus
bsr clrscreen gril:
bsr flipoff bsr clrscreen
isr speicheraus(ad) + Speicherdump bsr flipaff
bra grumaus jsr einzel (a4} # Einzelschritt
gri: bra grumaus
cmp.b  #'D',dB gri:
bne.s grE cap.b #°1',d@
bsr clrscreen beg.s ende # Beenden
bsr flipaff
isr symbolaustad) # Symboltabelle bra grumloop # Nicht implementierter Befehl
bra grumaus
grE: endet
cmp.b #'E’,d0 bsr clrscreen
bne.s  grfF move.b #%11,groesselaS)
bsr clrscreen rts * Rueckkehr
bsr flipoff
isr edittext(ad) * Editor F== = e
jsr initdebugiad) + Unterprograss OPTIONEN
bra grumaus optionen:
arfF: move.b groessefaS),dé
cmp.b #°F',d0 move.b #%21,groessetad) % Textgroesse
bne.s grB | bsr clrscreen # Schirm loeschen
bsr clrscreen lea toptionenipc),al # Menu ausgeben
bsr flipott bsr schreibe
isr initdebug(a4) move.b dé&,groessetal)
move.b d5,iostattald)
jsr asstext(ad) % Assembler optiloop: # Optionen-Schleife
bsr crt bsr ci # leichen lesen
bra grumaus cmp.b  #'a’,d@ # Klein=- in Grossbuchstaben
grG: blt.s opA
cmp.b #°G',dd cmp.b #°z',d0
bne.s  grH bgt.s  opf
bsr clrscreen sub.b  #32,d0
bsr flipoff opA: # Auswahl
isr bibo(a4) + Bibliothek cmp.b  #°A°,dB
bra grumaus bne.s  opB
grH: move.b #1,d5 # Nur Fehlerausgabe
cmp.b #'H',d@ bra optionen
bne.s grl | oph:
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cmp.b
bne.s
move.b
bra
opC:
cmp.b
bne.s
move.b
bra
opD:
cmp.b
bne.s
move.b
bra
opE:
cmp.b
bne.s
bsr
bsr
jsr
tst
beq
move.l
move.l
movea.l
opEloop:
tst.b
bne.s
subg.l
move.l
move,l
bra
opF:
cmp.b
bne.s
bsr
bsr
isr
tst
beq
move.l
move.l
move.l
move.l
movea.l
clr.b
bra
opG:
cmp.b
bne.s
jsr
bra
opH:
cap.b
bne.s
move.bh
bra
opl:
cap.b
bne.s
move.h
bra
opd:
cap.b
bne.s
move.h
isr
bra
opK:
cap.b
bne.s
move.b
bra
opl:
cop.b
beg.s
bra
opende!
rts

#'B',dd
opC
#2,d5
optianen

#°C*,d@
opD
#3,d5
optionen

#'D",d0
opE
#4,d5
optionen

#'E’,d@

apF

clrscreen
flipoff
getadr(a4)

dl

optionen
d@,stxtxt(ad)
d@,akttxt(as)
da,ad

(a@)+
opEloop

#1,a0
a@,etrtut(as)
al,eottxt(as)
optianen

#'F',do

opl
clrscreen
flipoft
getadr(a4)

dl

optionen
d@,stxtxt(ag)
d@,akttxt (a5
d@,etxtxt(as)
d@,eottxt (a5)
da,ad

(a@)

optionen

#'G',do

opH
symloesche(a4),
optianen

4°H,dl

opl

#3521 ,groesse(a5)
optionen

#'1',d0@

opd
#$11,groesse{as)
optionen

#°0°,d@

opk
#1,debugtal)
initdebug(a4)
optionen

2K ,d0

opl
#0,debug(as)
optionen

#'71°,d@
opende
optiloop

r

>

* Ausgabe auf CRT

# Ausgabe auf LST

*# wie 3 ohne LF

# Textstart alt

# Auf Textende zeigen

* Textstart neu

Symbole loeschen

# 40 Ieichen/Ieile

B@ Zeichen/leile

# Debug-Info AN

-

Debug-Info AUS

* Beenden
Nicht implementierter Befehl

-

Rueckkehr

-

rts

co2:
movem.l d7/aé,-(a?)
nove #!co2,d7
trap #1
movem.l (a7l+,d7/as
rts

crts
movem.l d7/ab,-(a7)
move #lcrt,d7
trap #1
movem.l (a7)+,d7/aé
rts

tlipoff:
movem.l dB/d1/d7/ab,-la7)
clr d@
clr dl
move #!setflip,d7
trap #
movem.l (a7)+,d@/dl/d7/ab
rks

getbasis:
movem.l d7/ab,-(a7)

move #'!gethasis,d?
trap #1
movem.l (a7)+,d7/aé
rts

lst:

movem.l d7/abé,-{a7)
move #!1st,d7

trap #1
movem.l (a?7l+,d7/ab
rts
schreibe: # Startadresse in AR
movem.l d@/a@,-(a7)
schrloop:

sove.b (a@)+,dd
beq.s schrende

bsr co2
bra.s schrloop
schrende:
movem.l (a7)+,dB/a@
rts
setad:

movem.l d7/ab,-(a7)
move #!setal,d7

trap #1
movem.l (a?)+,d7/aé
rts

* Hier Texte

# Hier kleine Unterprogramme

Cit
movem.l d7/ab,-(a7)
move #lci,d7
trap #1
moven.l (a7)l+,d7/aé
rts

clrscreen:
movem.! d7/ab,-(a7)
move #!clrscreen,d?
trap #1
mavem.l (a7)+,d7/ab

- - -
tgrumenu:
de.b o 13,10,18
dc.b 'mmmmeeeee GRUNDPROGRAMM - MENUE ~--====n- "y13,10
dc.b 13,1@
dc.b ' A = Aendern I = EPROM progr. 313,18
de.bh  * B = Starten J = EPROM lesen "y13,18
dc.b " C = Ansehen K = Speicherbereiche’, 13,10
dc.b ° D = Syaholabelle L = Text drucken 13,10
dc.b ' E = Editor M = 10 lesen '413,18
de.b  ° F = Assembler N = 10 setzen 13,18
dc.b " 6 = Bibliothek 0 = Einzelschritt *e13,10
dc.b ' H = Optionen I = BEENDEN 'y13,10,0
toptionen:
de.b 13,108,180
L i OPTIONEN =----=m=eeeeeen ‘13,10
de.b 13,18
dc.b " A = Nur Fehlerausg. G = Symbole loeschen',13,10
dc.b ' B = Pusgabe auf CRT H = 4@ leichen/leile’,13,18
de.b ' C = Ausgabe auf LST I = B@ Ieichen/Ieile’, 13,18
de.b " D = wie 3 ohne LF Jd = Debug-Info AN "y 13,18
dc.b ' E = Textstart alt K = Debug-Info AUS °,13,10
dc.b * F = Textstart neu I = Grundmenue "y13,10,0
twarnung:
dc.b  CACHTUNG !!  ACHTUNG !! ACHTUNG !! ACHTUNG '!',13,108,18

dc.b “Nach Einzelschritthearbeitung erfolgt Neustart

de.b  'in das Original-Grundprogramm',13,18,18
dc.b  CEinzelschritt ausfuehren (J/N) ? *,0

y13,10
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Disketten Iﬁséhen in
3,5 Sekunden

von Olaf Leinhold, Butterberg,
3300 Braunschweig

Um bisher eine Diskette zu l6schen, gab
es eigentlich nur zwei Methoden:

1. jeden Bibliothekseingang mit dem
JERA’ Befehl I6schen
oder

2. die Disk neu formatieren

Beide Verfahren sind jedoch recht um-
umstandlich um die Floppy leer zu put-
zen, ganz zu schweigen von der Zeit, die
dazu aufgebracht werden muB. Braucht

Falf-D.plein sBONN/OB Asseabler 4,3 (C) L9B4, Seite | TOLURY FORKEE:
BOCOAE A1FA 0112
9CoRA SEIC 0007
PRRRERRERRRERRR R R R AR ER RS ORLOAT  AEAL
* PHOGSANN TUM FORMATIEREN VON BEREITS + OCORE. 4E73
+ FORMATIERTEN DISKETTEN. ES MERDEN NUR + 0CORD
" DAE BETRIEBESYSTEN, DIE SPURTHBELLE ¢ 00080 ERROR
+ GND DAS INHOLTSVERIETCHNIS MIT DEN  + nOCGEN  IEIC 0083
+ WERT $ES UBERSCHRIEBEN, ' 00C0B4 4241
: ' 100085 4E73
+ (0) OLAF REINWOLD | 24,10.Bs i BOCOEE
+ VERSION 1,0 04rAEg
“““ TRRRRRBERE PREKUFF
G0COBE  20202020202020
OCCOBF  20202020202020
I 0014 MOVE #!CLRSCREEN,D7 1C0Ch  20202020207020
it 4Edy TRAP B 00COCD  20202024242426
CG08 ALFH BOED LEA PREVGFFIPC) 40 000D IAZAZATAADOID
SEIL 0007 MOV 47,07 facons  20202020202020
TRAF lb‘ + FROGRANAKDFF ODLGEZ  20ID20Z02020I0
BocaLn LEA LAUFKERK(PC) A0 O0COET 0202020202020
0OCO14 IEIC 0007 HOVE 47,07 DGCOFD 2000 0A
TRAF 15 S AUSHAHLNERE GOCOF3  3I476B4EST4CHC
AUSHAHL: OUCOFR  6EFTZA0ELTASS
I HOVE #iC1,07 O0C10]  6S7265722066FT
1] TRAP 1 $ALISWIHLEN OACL0B  T22085726E8575
onh 9031 e B b1, 00 OOC16F  74557520446F 12
] BED.S AUSHOX SLAUFNERK | 00C115 40617447457263
QOCOZA OO0 (012 CHR.B 027,00 OOCLID  BEZOGABSTZIOAN
GICO28 6704 BED.S AUSHOK [LAUFKERY 2 4 B9736ERGTATASS
00C0C OC00 0038 CHP.B 179", 00 UOCHZE  SELD 0R
GOCOZD  A7O0 DOTE BEQ ERROR +BEENDEN UUE:?E 2&1?;$10t?é€5
aiig:ﬁ siEd H8A.5 AUSHAHL {ALLE ANDEREN EINGAREN SIND UNGGLTIG 32Eif§ i?i?iigigziigi
BoCo3 AUSKOK: ML
200034 FEIC 0021 HAVE #'C02,07 AC18T 2032342€31312€
O00COTA 4E4E TRAF 1] {NUMMER AUSEREN OOCHAR JEIEO0 OR
HCHIC 440 0030 SUEL 8830, 00 OUCIE 20202020002020
TG4 1810 MOVE.§ 00,04 116 14 LAUFKERESCONE TICISS 20202020202620
00047 JESC 0083 NOVE 4'CHLF, 07 g?g:sg §£3§?P§:1“3"?“
00C04E 441 R4 11 0163 207020242A2426
Q0048 3EIC 0083 NOVE 4'CRLF, 07 DOCLIbR  2AZAZAZIAZAZO20
0COAE 4E4L TRAP 81 000171 20202020202020
00004 JEIC 004C NOVE BGETFLOP,07 00C178  20202020202070
O0COSZ  4E4T TRAF #1 S DICHTE ERNITTELN 00CI7F  2020Z020202020
GOCOS4 €500 00SA EL5 ERAIA {FEHLER, VIELLEICHT UNFORATIERTE DISHETTE 3“5195 2000 08 00
000058 4241 CLR DI 0C184
0000Sh 4247 [LR 03 0OCIBA 0B 08 08 LAUFER
00LOSE IEIC 004E HOVE §1FLOPPY, D7 nC19D  312030204C6175
00Cas0  4EA1 TRAF 01 JSCHNELLSTE STEPRATE OOCETA  8&TTASTIREZCL
OOC0BZ ALFA DLTE LEA TATAIPCY A0 QCI98 00 04
00008 SAIC 03FF MVE #1024-1,05 QC19D 3220302040617
[T DATAES: OOCIAY  AATTAST:
00COGA  LOFC O0ES HOVELE BSES, (AD)+ 0CLAE 0D 0R
O0C08E  SICD FFFA DERA,5 D5, DATAES JBUFFER MIT WERT $ES AUFGEFGLLT CCCIAD 3520300
facaz2 KOVE 42,01 §SUHRETEEN 00CIB4 bE
10CeTs MIVE. B #1082 (EEGINNEN BEL SENTOR 1 AOCIBE - 20202001
Q9L07R HOVE.B 40,03 5908 EF
OOCATE 3 HIVE 020-1,08 (ERSTEN 20K DER DISH LaSCHEN MIT $E5 SiE
0L062 Lage:
00COB2 41FA 015E LEA DATALRC) 00
00C0BE ZEIC O04E HIVE DIFLOPPY 07
THAF #1
CHPLE 15,02 (HED SEKTOR §
BEQ,5 SERNEU JHEUE SPER UND SEVTOR =
OfCaer soaz AOEDE AL,02 SEEHTOR = VTR ¢
00C0R% S FREC DERR.S 08,LE07
OCICD  6572748%672086
DOTIDN EF7Z8D61T45345
Rolf-0.Klein eBO00/OE Asseabier 4.3 (L) 1984, Seite 2 G0c1te ?i?‘ziﬁﬂ A 00
OOCIEE 00 05 0
00098 4004 BRA.5 FORMOK MLCIED
DOCHTA SERNEL: CIE2
00009 0] 400G.5 41,00 {NEUE SPUR O0C3E2
£ 143 a00y HOVE.E 41,02 TSEKTOR BEL | BEGINNEN
OOCOAD SICE FFEQ UbAA.5 D6, LO0F | OUBEIA  Epde-Syaboltabelle
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der Formatierer noch ca. 2,15 Minuten,
steigt die Zeit ins qualvolle, wollte man je-
den Eintrag einzeln léschen.

Das unten abgedruckte Programm dient
zum Ldschen einer bereits formatierten
Diskette. Dazu werden lediglich das Be-
triebssystem, die Spurtabelle sowie das
Inhaltsverzeichnis, also nur die ersten 4
Tracks einer Floppy, Uberschrieben. So-
mit ist es méglich, eine Diskette inner-
halb kirzester Zeit zu l6schen: in etwa
3,5 Sekunden!

ZweckmaéBigerweise wahit man fur das
Loschen bzw. das Uberschreiben den-
selben Wert, der auch zum Formatieren
frischer Disketten verwendet wird. In
unserem Fall ist dies der Wert ESh. Wer-
den die ersten 4 Spuren mit E5h tber-

DATA: B5.B 1024

schrieben, so erkennt JADOS diese Dis-
kette als leer und behandelt sie dement-
sprechend.

Man sollte jedoch &uBerst vorsichtig mit
dem Aufrufen des Programms sein, denn
sollte einmal eine Diskette geldscht wor-
den sein, sind damit auch s@mtliche Da-
teien und Programme zu 99 Prozent ver-
loren. Ausgenommen, Sie wissen genau
auf welcher Spur und Sektor sich die ge-
suchte Datei aufhalt, was jedoch in den
seltensten Fallen der Fall ist. Sollten Sie
die genaue Stelle doch kennen, so kén-
nen Sie die Datei noch retten, vorausge-
setzt, daB ein Disketten-Monitor nicht
weit ist, da nur das System, die Spurta-
belle und das Direktory vor dem Uber-
schreiben bedroht sind.

LEA TEXTERD) A0
ROVE #7,07

TRAP 44

a13

; ‘Distette 1st fertig formatiert,

FOVE #1CRLF,D7
TREE B
RIS

+BEENDEN WENN %" BEWHLT CDER FEHLER

OC.B -

80,88

OC.B “Echnellforsatierer tur erneutes Fersatieren der Disketten' 40,48

OC.® “{C) Olaf Reinhold , 24, LL.BS° 40,93

DC.E ¢ 0,880

I 52,88, 98
BCLE L o= Laufwerk 1' 50,50

DC.E 7 = Laudwerk 27,8048

02,8 '% = Beenden B

iC.5 ‘Distette ist fertiq foreabiert.’ §0,88,0

Folé-D.klein B000/0E Resesbler 4.3 (Ci 1984, Seite 3
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Antialiasing
Linienroutine
in MODULA2

von Willi Sicking und Dieter Blommel

Inder,LOOP“Nr. 7 hatte Rolf-Dieter Klein
ein Linienprogramm mit einem Antialia-
singeffekt vorgestellt. Mit diesem Verfah-
ren ist es maglich, Linien ohne stérende
Treppenstufen auf der COL256 darzu-
stellen. FUr den realen Einsatz war das
Programm jedoch nicht gedacht, da es,
wie auch der Originalalgorithmus, nur im
Bereich von 0 bis 45 Grad funktioniert.

Im folgenden ist nun ein funktionsfahiges
Modul fiir Modula2 abgebildet. Fiir Moni-
tore, bei denen eine Gammaentzerrung
nétig ist, kann diese durch eine Tabelle
oder wie in ANTH durch eine Sinusfunk-

G>type test.mod
MODULE Test;

FROM Anline
FROM SimplelO
FROM col256

IMPORT ALine;

VAR m

BEGIN
colinit;
FOR m:= 0 TO 255 BY 10 DO

INTEGER;

IMPORT ReadChar;
IMPORT colinit;

CP/M 68K, C UND MODULA

tion von 0 bis 90 Grad erreicht werden.
Die Multiplikation mit dieser Funktion be-
wirkt eine Anhebung der dunklen Bild-
punkte. Der Parameter Color gibt bei
Schwarz-Weiss-Monitoren die maximale
Helligkeit der Linie an. Farbdarstellung ist
wohl erst mit der CLUT méglich, die ja
bald lieferbar sein soll. Dann kann die
Gammaentzerrung mit der Farbtabelle
erfolgen. Das Programm wurde in der
Gleitkommaform belassen, da auch
Anderungen, die kleiner als ein Koordina-
tenpunkt sind, zu einer Linienverande-
rung fiihren. Da der Koprozessor immer
mit 32 Bit Genauigkeit arbeitet, kénnen
die Parameter fiir die Unterprogramme in
der Mathlib zur Zeit nur vom Typ LONG-
FLOAT lbergeben werden.

Die Punktsetzroutine wird in einem C-
Programm mit setfdot(col,x,y) aufgeru-
fen. Unter Modula2 ist die Parameter-
Ubergabe vertauscht, so daB der Aufruf
hier setfdot(y,x,col) lauten muB.

G 1
n
N
N
Ul

Prinzip einer Gammaentzerrung

Bild 1)

Prinzipieller Verlauf einer Gammaentzer-
rung

Aline (128.0,128.0,FLOAT{m},0.0,100.0};
AlLine (128.0,128.0,FLOAT(m),255.0,150.0);
ALine (128.0,128.0,0.0,FLOAT(m)},200.0);
AlLine (128.0,128.0,255.0,FLOAT(m),250.0}:
END;
END Test.

G>type anline.def
DEFINITION MODULE Anline;

FROM col256 IMPORT setfdot;
FROM MathLib IMPORT Sin,Arctan;

EXPORT QUALIFIED ALine;
PROCEDURE ALine (xs,ys,xe,ye,color: REAL);

END Anline.

G>type anline.mod
IMPLEMENTATION MODULE Anline;

* ANTIALIASING-LINE *
* (C) Dieter Blommel *
* u. Willi Sicking !
1 L]

{
E
( 6.1.1987

FROM col256 IMPORT setfdot,colinit;
FROM MathLib IMPORT Sin,Arctan;

CONST pi = 3.141592654;
pi2= 1.57;

PROCEDURE Antil(xs,ys,xe,ye,color :REAL);

VAR ixl,iy; :CARDINAL;
c2,cp,c,a,qg :REAL;

BEGIN
(o] = color;
il := TRUNC (xs40.5) ;
iyl := TRUNC(ys+40.5);
g = (ye-ys)/(xe-xs);
a = g* (FLOAT(ix1l)-xs)+ys;
IF a < FLOAT(iyl) THEN
DEC(iyl);
ELSE
cp 1= ghe;
c2 := (a-FLOAT(iyl))*c;
END;
REPEAT

(* Demo fuer Gammaentzerrung %)
setfdot(iyl,ix1,TRUNC(color*FLOAT
{Sin{LONGFLOhT[lc—c2)/color’pi2}}}}};
setfdot(iyl+1,ix1,TRUNC(color*FLOAT
(Sin(LONGFLOAT((c2)/colortpi2))))};
c2 (= .g2tep;
IF c2 >= ¢ THEN
INC (iyl);
c2 = @2-¢;
END;
INC (ix1);
UNTIL FLOAT(ix1) >= xe:
END Antil;

PROCEDURE Anti2(ys,xs,ye,xe,color :REAL) ;

VAR ix1,iy1l :CARDINAL;
c2,cp,c,a,q :REAL;
BEGIN
c = eolor;
ix1l := TRUNC(xs+0.5);
iyl := TRUNC (ys+0.5);
q = (ye-ys)/(xe-xs);
a := g* (FLOAT(ix1)-xs)+ys;
IF a < FLOAT(iyl) THEN
DEC(iyl);
SE
Qp: = gle;
c2 := (a-FLOAT(iyl))*c;
END;
REPEAT

setfdot {ixl,iyl,TRUNC(c~02]);
setfdot (ix1,iyl1+1,TRUNC{c2));:
c2 := c2+tep;

IF c2 >= c THEN
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INC (iyf); _ DEC (ix1);
o2 := c2-¢; | UNTIL FLOAT(ix1) <= xe;
END; END Anti4;
INC (Axd);
UNTIL FLOAT(ix1l) >= xe; [
END Anti2; PROCEDURE absWinkel (klx,kly,k2x, k2y :REAL):REAL;
; - . VAR deltax,deltay :REAL;
R ,
PROCEDURE Anti3(xs,ys,xe,ye,color EAL); s nkel . REAL -
VAR ix1,iyl . :CARDINAL; X
- : BEGIN
02,800, 8.0 JREAL; deltax := k2x - kilx;
deltay := k2y - k1
BEG ¥ Y Y
CIN Sk IF deltax = 0.0 THEN
ixl := TRUNC(xs+0.5); IF de%aay >=‘Oé0 THEN
iyl := TRUNC(ys+0.5); END$E RN (pi/2.0])
q = (ye-ys)/(xs-xe); 2 -
a := g'(xs-FLOAT(ix1))+ys; ENDBETURN (-pi/2.0)
< F iyl ,
. gEC{§§??T‘lY b winkel := FLOAT({Arctan(LONGFLOAT
ELSE {ABS(deltay/deltax))]);
cp := g*c; IF (deltax < 0.0) AND (deltay < 0.0) THEN
c2 := (a-FLOAT(iyl))*c; RETURN (-pi + winkel)
END; ELSIF (deltax < 0.0) AND (deltay >= 0.0) THEN
REPEAT RETURN {pi - winkel)
setfdot (iyl,ix1l,TRUNC(c-c2)); ELSIF (deltax >= 0.0) AND (deltay >= 0.0) THEN
setfdot (iyl+l,ix1,TRUNC(c2)); RETURN (winkel)
¢ 1= e2tcp; ELSE
IF c2 >= c THEN RETURN (-winkel)
INC (iyl); END
22 = ed-c; END absWinkel,;
END;
DEC (ix1});
UNTIL FLOAT(ix1l) <= xe; PROCEDURE ALine (xs,ys,xe,ye,color :REAL);
END Anti3;
) VAR Winkel :REAL;
PROCEDURE Antid(ys,xs,ye,xe,color :REAL};
" BEGIN
VAR ix1,iyl : CARDINAL; Winkel := absWinkel (xs,ys,xe,ye);
c2,cp,c,a,q :REAL; IF Winkel < (-3.0/4.0*pi) THEN
Antil(xe,ye,xs,ys,color}
BEGIN ELSIF Winkel < (-pi/2.0)  THEN
c := ceolor; Anti2(xe,ye,xs,ys,color)
ixl := TRUNC(xs+0.5]); ELSIF Winkel < (-pi/4.0)  THEN
iyl := TRUNC(ys+0.5); Antid(xs,ys,xe,ye,color)
g = (ye-ys)/{xs—xe), ELSIF Winkel < 0.0 THEN
a := g*'(xs-FLOAT(ix1])+ys; Anti3(xe,ye,xs,ys,color)
IF a < FLOAT(iyl) THEN ELSIF Winkel < (pi/4.0) THEN
DEC(iyl); Antil(xs,ys,xe,ye,color)
ELSE _ ELSIF Winkel < (pi/2.0) THEN
cp = g'c; : Anti2(xs,ys,xe,ye,color)
c2 := (a-FLOAT(iyl))*c; ELSIF Winkel < (3.0/4.0%pi) THEN
END; Anti4(xe,ye,xs,ys,color)
REPEAT ELSE
setfdot (ixl,iyl,TRUNC(c-c2)); Anti3(xs,ys,xe,ye,color)
setfdot (ix1,iyl+1l,TRUNC(c2)}; END
?E :; §§+CP%HEN END ALine
c2 := g2-¢; . Testprogramm, Definitionmodule, Imple-
END; ; mentationsmodule
.-".'h-\! = am H
S(Tlps fur NKC-User wendet werden. Um die Programme an  der Zeilenabstand auf 24/216 Zoll einge-
u‘ andere Drucker anpassen zu koénnen,  stellt, um eine kontinuierliche Grafik zu
von Uwe Koch, Ludenscheid muB man allerdings erst einmal wissen,  erzeugen. Bei anderen Druckern gibt es

was die Epson-Befehle bewirken. So  entsprechende Befehle, die im Hand-
Heute habe ich ein paar kleine Tips fur Sefzt der Befehl ESC C’ (1Bh, €' bzw.  pych speziell fir lickenlose Grafik
alle NKC-User. die demnéchst eine Hard-  $1B,€") den Drucker in den Normalzu-  empfohlen werden (beim GP-550A ist es
copy/Maus-Karte bauen wollen, aber Stand wie nach dem Einschalten. Dieser  ESC 9"). SchlieBlich muB am Beginn je-
keinen Epson(-kompatiblen)-Drucker Befehl kann bei anderen Druckern auch  der Zeile dem Drucker mitgeteilt werden,
besitzen, sondern einen grafikiahigen entfallen oder man kann beim GP-550A  daB keine ASCIl-Zeichen, sondern Gra-
billigeren Matrixdrucker. Ich selbst habe ~ Z B. mit ,ESC Z072' (1Bh,Z072' bzw.  fikzeichen folgen. Beim Epson macht
den GP-550A von Seikosha. Dieser, wie $1B,,Z072') dem Gerét die Papierseiten-  dies der Befehl ,ESC K n m'. Dabei be-
auch viele andere, einfache Matrixdruk- 14nge mitteilen (nach dem Einschalten  deutet das K’ Grafik mit einfacher Dichte,
ker kann zwar Grafiken erzeugen, jedoch ~ Sind es 66 Zeilen). und die beiden Zahlen nund m geben an,
sind die Steuerbefehle nicht die gleichen  Der nachste Epson-Befehl ist [ESC 324 wieviele Graphikdaten folgen (m*256 +
wie die, die im Handbuch der Karte ver- (1Bh,,3',24 bzw. $1B,,3',24). Hiermit wird  n). Beim GP-550A und wahrscheinlich
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auch einigen anderen einfachen Druk-
kern gibt es nur einen 8-Bit-Graphik-Mo-
dus. Dieser entspricht der doppelten
Dichte beim Epson. Daher mlssen die
Graphikprogramme hier entsprechend
abgeéndert werden. Dazu missen alle
Graphikdaten doppelt ausgegeben wer-
den, um einfache Dichte zu imitieren. Es
muB also der Graphikmode fir 512 Daten
gewahlt werden (GP-550A: ,ESC G512').
Dann muB auch die Datenausgabe zwei-
mal erfolgen, d. h. in der Routine PriLine
muB die Druckerausgabe (JSR @GLO,
bzw. CALL OF0OFh, bzw. CALL OUT)
zweimal direkt hintereinander aufgerufen
werden. Mit diesen Anpassungen wird
man allerdings immer noch keine format-
getreuen Hardcopies erzeugen kénnen,
da einerseits die Drucknadeln bei einfa-
chen Druckern weiter auseinanderste-
hen als bei den teueren, und damit das
Druckbild breiter ist, wédhrend die Hohe
durch die Druckdichte gewahlt werden
kann. Andererseits ist das Monitorbild
bekanntlich aus 512 x 256 Bildpunkten
aufgebaut. Ein Quadrat ist also z. B. 200
Punkte breit und 100 Punkte hoch, da die
Punkte in X-Richtung doppelt so dicht
liegen wie in Y-Richtung. Auf dem Druk-
ker |aBt sich aber ein Dichteverhéltnis
von 1: 2 wahrscheinlich nicht einstellen,
so daB Quadrate zu Rechtecken und

Kreise zu Ellipsen werden (siehe Bilder).
Bei einigen Druckern, so auch beim GP-
550A, taucht auBerdem noch ein weite-
res Problem auf. Diese Gerate erzeugen
mit den so abgeénderten Programmen
namlich zwar ein akzeptables Bildformat,
aber leider kein verniinftiges Bild. Das
liegt daran, daB beim Epson das Bit 7
(MSB) den obersten Punkt des Graphik-
elementes darstellt und Bit 0 (LSB) den
untersten Punkt. Bei einigen Druckern ist
dies jedoch genau umgekehrt, so daB
jede Zeile der Hardcopy in sich auf dem
Kopf steht. Um dieses zu andern, muB
jedes einzelne Byte umgedreht werden.
So wird z. B. aus 10110001b (= B1h) das
Byte 10001101b (= 8Dh). Fir dieses
Umdrehen kann man das folgende
Unterprogramm WENDEN’ benutzen.

Beide Programme drehen das Byte im
C-Register bzw. DO-Register und mis-
sen daher direkt vor der Druckerausgabe
in der PriLine-Routine mit CALL WEN-
DEN bzw. BSR WENDEN aufgerufen wer-
den.

Die Bilder zeigen die verschiedenen For-
mate des Druckes.

Zum SchluB noch ein Tip fir den Moni-
toranschluB an die Hardcopy-Karte.
Wenn man auf die Lotseite der Karie
direkt auf den Winkelstecker flir die Ver-

Wenden: 1d b.E ; B Durchlaute fiir B Blis
wangel : rr ; letztes Bit das Originalbytes
i ins Carry schieben
rl a ; Bit aus Carry #ls ersies in
+ Akku A schisben
dac b ; Zéhler dekramentieren
(- rz,wendel ;o noch nicht B, dann nochazl
1g c.a ; tertig, dann gewendetes Byie
i wieder nach C
ret i ung Zurlickspeingen
Fir 65EE90/E8288 -
Wandan: moves  dl-dZ,=(a7}) v Raglster aut Stack
ele d # DI lischan
mova.b  #8,d2 + D2 ala Zihler aut B
ence] roxl.b #1,c8 ¥ letztes Bit Ins ¥ = Bi%
roxr.n #1,dl + ¥-Bit als erstes in OI
subg W2z & Zihler dekcamentleran
bra vendel # noch nicht @, nochmal
ova.b * gawandetes Byte nach DO

nnnnn & Register restauriaran

ris + fartlg, zurick

bindung zur GDP64k einen zweiten Win-
kelstecker mit 2 x 7 Polen I6tet, kann man
den MonitoranschluB sehr = einfach
entweder in die innere Reihe (ohne
Fadenkreuz) oder die duBere Reihe (mit
Fadenkreuz) stecken. Die Verbindung
zur GDP 4Bt sich sehr einfach mit einem
Stiickchen 16poligem Flachkabel und
zwei 2 x 8-poligen Quetschbuchsen her-
stellen. Auf die GDP wird dann nur die
innere Kontaktreihe gesteckt. Beim Be-
trieb mit Fadenkreuz muB man den Moni-
tor wahrscheinlich heller einstellen, um
ein Bild zu erhalten.

muassa . b L A Y - * Readyg—F1l1aa 18=schsn

L g o w ot Y B ¥ alls Funktes abastastest 7
brne LoopS * nmins dann nochmal

=ulbg. b =1 .d4 ¥ alls Spalten abgstastat &
bra L aoptt W naeinas dann nochmal

-ts

Prtlinas 1 ma Fdresss des Z=ilanpurfers
cherstelliaen

m o e . SESE .41 *® Zahl der Seei
Loop3Z: moswe . b Ccald I+, dl o Speicherstaile ladesn
not. b a0 * Buyne Inweartisraen
bsr :tndan - g\gf—-ﬁ umdrehen
5 Er =1 o » Hte ausxgeben . -
=B .t =1 ,d1  &x1le Elytes ausasben Bild 1: Programm
Dhe L:SEB o : ng-:hnlcht&- darnmn nochmal
monsaE . B - A MZR> ins RS ST ar
S Er 1o 5 ol .n.u.sg-t.b-tnl} OhneDODDEIaUSgabe
mowe. b #HEOR 410 W SLF3> inE Registher
§ = M1 o M und ausgseben mit WENDEN
i A
[Testrtart=nla0nn Fen=ster=01 RS T or=01 AR ST e Cterl— = Neohifier 5!

suha.w #1,d5 # alls Funkts abastastet 7
bne Loops ¥ neins dann nochmal
subg. b #1,d4 ¥ alle Spalten addaetastet ?
bne Loop4 ¥ neiny dann nochmal
rts
¥ Aussabe des Zeilenpuffzrs
PrtLine: 1ea Buffer,al % Adresse dez Zeilenpuffers
move.w #2558 ,.d1 # Zaht der Speichersztellen
Laop3: move. b  <Cald+,d0 ¥ Speicherstells laden
not.h d0 # Bute invertisren
bzr wenden ¥ Bute umdrehen
Jsr B1o # Buyte auszacshen
isr Blo # 7 ryeimal wedgen Format
subg.w  #1,.d1 ¥ alle Bytes auszasbhen
bne Loop3 # pochnicht, dann nochmal
mowse. b #0040 ¥ <CE> inz Register
Jsr Elo ¥ und ausgebsn e
movs. b B30R.40 # <LF> inz Reaister Bild:2::Doppelausgabe
Jsr Blo ¥ und ausasben der Grafikbytes mit WENDEN
rts ;
extstart=013001 enster=1 18827 Tors = 21U Strl-=d = Rechner
(Teztsta p12000 F JiAE2” T 01RREZ deut Chrl=ud Rerk |
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“pne Loopd

¥ nzin, dann nochmal
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suby. b #,d4 # alle Jpalten abgetastet ?
bre Laoph ¥ neing dann nochnal Jdipe, v I8 B E
rts 13 [RE TSR
¥ Rusgabe des Zeilenpusfers ;'E’:I‘f?i- ’i:::t
Prilinet lea Buffzr,al ¥ Adrasse des Zeilenpuffers "
move. s #2501 ¥ Zanl der Speicherstellzn DB wad sh s B SR
Loop3t move.h  (al)+,dl ¥ Speichersteiie laden
not.h  d0 ¥ Bute invertieren 15 dris | ®hw
bsr wenden ¥ 2 Byte undrehen filr GP-350A : Pl -5'9 2
st Ble ¥ Byte ausgshen 963 ; :;“' 2 dital
jsr Bla % 7 dreinel wegen . 8 5; ;’E‘;;; it
JsF B1o % / doppelter Dichte ; -4,\, AR et
subquu #1,dl % alls Bytes auzaehen beats s
bne Loop3 ¥ nochnizht, dann nochmal i m I Eﬁw Y 1
move.h  #$00,d0 ¥ <CRY ing Reajster ool fanra
Jsr 19 ¥ und ausazhen 1
move.h  #30A,40 % (LF> ins Register Il Tk
gsr Bl ¥ und ausgeben i e i e e
rhe re
[Textztart=009000 Fenster=10R26E Tor=I0RB27 deut  Ctrl-d = Rechner | Toatarus iR B0 T he=iRIEE Tio=MEFEE s Ntt=le R

Bild 3: Dreifachausgabe der Grafikbytes mit WENDEN

Bild 5: Blumen-Demo aus Schritt fur Schritt 2

Bild 4: Dreifachausgabe ohne WENDEN

Bild 6: Quadrate und Kreise in RL-Basic

Neue Version des Z80 Emulators fur

SeitdreiJahrenist nun derCP/MundZ80
Emulator der Firma Softdesign in Man-
chen erhaltlich. In der Zwischenzeit wur-
de der Emulator auch auf den Betriebs-
systemen ATARI TOS und OS/9-68K im-
plementiert. Durch die sténdige Weiter-
entwicklung des Produkts kann auch die
neueste Version fiir CP/M-68K mit eini-
gen erfreulichen Verbesserungen auf-
warten.

Bevor jedoch Einzelheiten der neuen Ver-
sion besprochen werden, kurz noch ein-
mal das wichtigste Uber Zweck und Funk-
tion des CP/M-Z80 Emulators.

Der CP/M-Z80 Emulator

Trotz der Fiille an neuen Systemen, die
auf dem leistungsféahigen 68000 Prozes-
sor basieren, 148t die Entwicklung auf
dem Softwaremarkt noch so manche
Wiinsche offen. Ein ganzes Jahrzehnt
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war notwendig, bis sich eine so umfas-
sende Software-Bibliothek wie die fir
CP/M-Z80 entwickeln konnte. All diese
Programme sind nur auf den Z80- und
8080/8085-Mikroprozessoren lauffahig.
Viele Besitzer von Z80-Rechnern wiirden
gern von ihrem alten System zur neuen
68000-Klasse aufsteigen, mochten aber
nicht ihre komplette Softwaresammlung
wegwerfen. Aber auch mancher Neuein-
steiger, der gleich mit einem 68000-Sy-
stem angefangen hat, mochte gern wis-
sen, was es mit CP/M-80 und so beriihm-
ten Programmen wie TurboPascal, Multi-
plan und dBase |l eigentlich auf sich hat.

Fur all jene hat die Firma Softdesign in
Miinchen den CPMZ80 Emulator entwik-
kelt. Rechner mit den Betriebssystemen
CP/M-68K, ATARI TOS oder 0S-9/68K
kénnen mit Hilfe des Emulators ohne

CP/M-68k

Hardware-Zusatz in einen Z80-Rechner
mit CP/M-80 verwandelt werden. Weitere
Vorteile, die sich durch die Benutzung
des Emulators ergeben sind:

@ Der Ubergang von der Z80-Generation
zur neuen 68000-Generation wird leicht
gemacht, auch auf einem neuen Compu-
ter kann mit der gewohnten Software-
Umgebung gearbeitet werden.

@ Fir 68000-Rechner noch nicht verfiig-
bare Software kann durch Zugriff auf die
CP/M-80-Programm-Bibliothek ersetzt
werden.

® Selbst entwickelte CP/M-80-Program-
me kénnen ohne Anderung auf 68000-
Systeme Ubernommen werden.

@ Ein 68000-Computer wird zum Ent-
wicklungssystem flir Z80 Software. Im
Gegensatz zu sogenannten Cross-As-
sembler/linker-Softwarepaketen  kann
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man selbst entwickelte Z80-Programme
unter dem Emulator auch ausfihren und
debuggen.

Was ist Emulation?

Die Grundidee dazu geht zurtick bis auf
Alan M. Turing. Dieser englische Mathe-
matiker bewies 1947, daB man mit Hilfe
eines geeigneten Programms jeden
Computer dazu bringen kann, sich so zu
verhalten wie ein beliebig anderer. Lauft
auf einem Computer ein Programm, das
einen anderen Computer nachbildet,
nennt man diesen Simulationsvorgang
Emulation. Seit vielen Jahren werden
neue Rechner schon in der Entwurfs-
phase auf GroBrechnern durch Software
emuliert, noch bevor sie wirklich gebaut
werden.

Schwierig ist die tatsachliche Implemen-
tierung eines solchen Emulators, wenn
eine realistische Geschwindigkeit des
emulierten Computers gefordert wird. Ein
Emulator arbeitet namlich &hnlich wie ein
Interpreter, d.h., jeder emulierte Maschi-
nenbefehl wird durch eine eigene Be-
fehlssequenz nachgebildet. Das Lesen
eines Z80-Maschinenbefehls und das
Verzweigen auf die zugehorige 68000-
Routine steht im Mittelpunkt des Emula-
tionsvorgangs und ist ein zeitkritischer
Teil der Emulation. Trotz der hohen Re-
chenleistung des 68000-Prozessors
wurde die Emulation des Z80-Prozes-
sors, bei gleichzeitig realistischem Zeit-
verhalten, erst durch sehr aufwendige,
zeitoptimierte  Assemblerprogrammie-
rung moglich.

Das Zeitverhalten der Emulation ist natiir-
lich stark von dem Z80-Programm, das
emuliert werden soll, abhdngig. Enthélt
das Programm viele Ein-/Ausgabe-Sy-

stemaufrufe, ist weniger die Geschwin-
digkeit der Emulation, als die Geschwin-
digkeit des Betriebssystem und der
Hardware (Floppy, Harddisk, Konsole)
ausschlaggebend. Bei solchen Program-
men (Assembler, Compiler, Linker) kann
der CPMZ80 Emulator im Extremfall Z80-
Software auf modernen 68000-Syste-
men sogar schneller als auf Z80-Hard-
ware ausflihren. Auf der anderen Seite
konnen sehr rechenintensive Program-
me durch den Emulator bis zum Faktor 5
verlangsamt werden. Im Mittel, tiber sehr
viele Programme, die getestet wurden,
hat sich eine Geschwindigkeit entspre-
chend einer 2 MHz Z80 CPU ergeben.

Die neue Version des Emulators

Doch nun zu den Eigenschaften der ak-
tuellen Version des CPMZ80 Emulators.
Die Verbesserungen fallen in zwei ver-
schiedene Bereiche:

1. Die Emulation der Z80 CPU

Nach nunmehr dreijghriger Entwick-
lungszeit konnte durch eine Uberarbei-
tung der Z80-Emulationsroutinen die Ge-
schwindigkeit des Emulators nochmals
um bis zu 20% gesteigert werden. Erzielt
wurde diese Geschwindigkeitssteige-
rung hauptsédchlich durch eine neue
Z80-Opcode-Fetch-Routine.

Der Emulator erkennt nun automatisch,
ob er auf einer 68000/68008/68010 oder
auf einer 68020 CPU lauft und nutzt opti-
mal die spezifischen Eigenschaften der
jeweiligen CPU.

2. Das integrierte CP/M-80 kompatible
Betlriebssystem

Das groBe Argernis beim Umgang mit CP/
M-80 wurde durch die neue automati-
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sche Disk-Change-Erkennung beseitigt
- der Zwang zu ,Control-C" bei Disket-
tenwechsel und der dazugehdrige
,BDOS errorread/only“ gehéren der Ver-
gangenheit an.

Wie unter CP/M-68K kann jetzt bei Feh-
lern in Disk-Schreib-/Lese-Operationen
der Zugriff wahlweise wiederholt, igno-
riert oder abgebrochen werden.

Durch konsequente Weiterentwicklung
ist auch der Betriebssystemkern schnel-
ler geworden.

Geschachtelte ,Submit“-Prozesse auf
beliebigen Laufwerken werden nun un-
terstitzt. Submit-Dateien kénnen zur
besseren Verstehbarkeit mit Kommenta-
ren versehen werden.

Ein eingebautes Directory-Kommando,
mit sortierter Ausgabe und ausflhrlichen
Angaben Uber DateigréBen, die Anzahl
der Dateien und den noch verfugbaren
Speicherplatz, erlibrigt die Verwendung
des START-Kommandos.

Ein eingebautes COPY-Kommando er-
moglicht das Kopieren von Dateien, ge-
nau wie mit PIP. Dadurch entfallt die Not-
wendigkeit, zum Kopieren immer erst die
PIP.COM-Datei suchen und laden zu
mussen.

Insgesamt ist die Emulation eines CP/M-
und Z80-Systems in Software schneller
und komfortabler geworden. Die Benut-
zung eines ,Soft-Z80" stellt eine echte
Alternative zu Z80-Hardware-Systemen
dar.

Hinweis: Der neue Emulator ist ent-
schieden billiger geworden!

DM
298,—

Bestell-Nr.
10609

Z80-Emulator-Disc

Gleichzeitiger Betrieb
von Z 80 und 68000/8
auf einem Bus

Leider lief bei mir das mit zwei Prozessor-
karten (Z80 und 68008) auf einem Bus
nach Herrn Backers Schaltungsvor-
schlag aufgebaute System nicht. Herr
Béacker bestatigte miram Telefon, daB es
beiihm zwar laufe, er habe schon von vie-
len anderen Leuten mit gleichen Proble-
men gehort. Fur die Leute, die den Ver-
such noch wagen wollen bzw. bei denen
keine Probleme aufireten, kurz eine Be-
schreibung der Schwierigkeiten:

Im ,Z80-Modus’ (Z80 an/68008 aus) mel-
dete sich zwar der Monitor, jedoch streik-
te die Floppy beim Laden des Systems.
Beim Umschalten auf den ,68008-Mo-
dus’ gab es einen regelrechten System-
zusammenbruch: nichts lief mehr. Offen-

bar sind gewisse Steuersignale trotz
Abschalten der Betriebsspannung auf
den jeweils anderen Karten und trotz Tri-
state- bzw. open-collector-Treibern vom
Bus nicht richtig getrennt und beeinflus-
sen dadurch die jeweils in Betrieb befind-
lichen Karten. Nach viel Herumprobieren
(ich habe nicht mal ein Skop) habe ich
jetzt eine Losung gefunden, die jeden-
falls bei mir zu einem einwandfreien
Ergebnis gefiihrt hat:

Die RESET-Leitung beim Z80 (Pin26)
muB mit einem 1K Widerstand auf 5 V ge-
zogen werden; dadurch wird der Floppy-
Betrieb unter Z80 nicht mehr gestért. Um
den 68008 bei der Arbeit nicht zu stéren,
habe ich den Widerstand R11 (4,7k) an
Pin 33 des 68008 (BR quer) gegen einen
von 1K ersetzt. Damit lief's!

Ubrigens miissen nicht unbedingt zwei
Reset-Schalter vorhanden sein, wenn
man Uber einen Umschalter (der auch in
den 5V-und INT-Umschalter nach Schal-
tung Backer integriert sein kann) das Si-

gnal von Masse zum jeweiligen RESET-
Eingang der jeweiligen Prozessorkarte
fuhrt. Dies ist bei beiden Karten auf der
Bestlickungsseite jeweils der linke Ab-
schiuB.

Ich glaube, daB mit dieser Lésung vielen
Mitcomputeristen, die dieselben Proble-
me haben wie ich sie hatte, geholfen wer-
den kann und schlage deshalb eine Ver-
offentlichung in der nachsten LOOP vor.
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Die Eprom-Floppy fiir den mc-/CP/M-
Computer — endlich technisch frei und
lieferbar!

Wozu dient die Eprom-Floppy? Selbst bei
Verwendung einer RAM-Floppy missen
die Programme und Daten zunéchst ein-
mal von Floppy-Disk geladen werden.
Auch jeder Warmstart erfordert einen
neuen Floppy-Zugriff, mit entsprechen-
den Wartezeiten. Daher liegt es nahe, oft
benétigte Programme, wie Editor, Compi-
ler, Assembler und Utilities in Form von
Firm-Software bereitzuhalten. Hinzu
kommt, daB Eproms heute in Kapazitats-
und Preisregionen vorgertickt sind, die
einen Einsatz mittels Eprom-Floppy sinn-
voll erscheinen lassen.

Hier sind besonders die neuen, billigen
Einmal-Eproms zu erwéhnen, die keine
Léschfenster mehr besitzen. Besonders
in Verbindung mit einer RAM-Floppy und

Ich habe hier ein paar Fragen, deren
Antwort eventuell auch andere NDR-
Klein Computerbeniitzer interessieren
konnten.

1. Wie kannich mit CP/M 68K einen Spei-
cherteil disassemblieren, so daB ich das
Listing nachher auf einem File habe, um
z. B. dieses dann abzuéndern und dann
wieder assemblieren zu kdnnen?

2. lch besitze, wie viele andere sicher
auch, moderne Floppy-Laufwerke mit
5.25 oder 3.5 Zoll, welche einen 3ms-
Step zulassen wiirden, zur Zeit leider

Der mc-CP/M-COMPUTER

unter Ausnutzung des DMA-Controllers
ist ein Arbeiten fast ohne |0-Wartezeiten
mdglich.

So wird zum Beispiel der Macro-Assem-
bler M80 in 70 ms in den Arbeitsspeicher
geladen und eine Kopie der gesamten
320K-Eprom-Floppy in die RAM-Floppy
erfolgt in ca. 7 sec. Die hier vorgestelle
ECB-Karte ist in erster Linie fir den mc-/
CP-Computer gedacht, kann aber auch
in andere ECB-Systeme eingesetzt wer-
den.

Falls nur Festprogramme geplant sind
oder der Rechner als Workstation im
Rechnerverbund eingesetzt wird, |&Bt
sich mit Hilfe der Eprom-Floppy ein Com-
puter-System ohne Floppy-Laufwerke
realisieren. In den meisten Fallen emp-
fiehlt es sich, wenigstens ein Floppy-
Laufwerk anzuschlieBen, um das zu bear-
beitende Programm in die RAM-Floppy
zu laden. AnschlieBend erfolgt die Bear-
beitung mit Hilfe der in der Eprom-Floppy

Briefe - Kontakte - Kleinanzeigen

den rechten Rand hinaus, der Text Gber-
schreibt sich dann namlich selbst wieder
von links. Wie also muB ich den EF9367
korrekt anschlieBen?

Ich habe die BREAK-Taste meiner Tasta-
tur mit der IRQ7-Leitung des 68000 ver-
bunden, um in CP/M 68K alle Programme
abbrechen zu kénnen. Durch die unten
beschriebene Entprellschaltung bleibt
das Signal dann ziemlich lange low. Dies
fuhrt dann jedoch dazu, (das vermute ich
wenigstens) daB der RTE-Befehl am
Ende der Ausnahmeroutine gerade wie-
der einen Interrupt auslost, da das IRQ7-

E
Loy T TTN
_ 2N%254
eak ]: A
=

aber mind. 6ms erhalten. Wie 14Bt sich
eine solche Geschwindigkeitssteige-
rung in CP/M 68K am elegantesten reali-
sieren?

3. Welches sind die Unterschiede der
beiden in CP/M 68K mitgelieferten Linker
L068 und LINKE8?

4. Um die Bildbreite zu vergréBern, habe
ich auf der GDP-Karte den EF9366 durch
den EF9367 und den 14MHz-Quarz
durch einenvon 12MHz ersetzt. Das funk-
tioniert gut, bis auf das Schreiben tUber
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Signal immer noch auf low ist. L&Bt sich
dieses Problem irgendwie software-
maBig l6sen?,

von Tyko Strassen

Antwort LOOP:

Sehr geehrter Herr Strassen,

vielen Dank ftir Inr Schreiben vom 13. 9.
86. Ich habe Ihren Brief an die Loop-Re-

gespeicherten Dienstprogramme, unter
voller Ausnutzung der Transfergeschwin-
digkeit.

Hierbei wére aber noch ein wichtiger Hin-
weis anzubringen: CP/M2.2 darf nur von
lizensierten Benutzern auf Eproms ge-
brannt werden.

Bestell-Nr. Bestell-Bez. incl. MWSt DM
10649 EPF-Bausatz 150,—
10648 EPF-Fertiggerat 230,—
10651 EPF-Handbuch 10—
10650 EPF-Platine 50—

Hardcopy-Tip

Das Programm HCOPYLD.COM ist auf
EPSON-Drucker abgestimmt. Besitzer
des STAR-Druckers SG 10 erhalten dann
einen einwandfreien Hardcopy-Aus-
druck, wenn der IBM-Befehlssatz mit DIP-
Schalter eingeschaltet wird (Schalter
2-2).

daktion weitergeleitet. Wir werden prii-
fen, ob wir ihn als Leserbrief mit Beant-
wortung veroffentlichen kénnen.

Nun aber zu lhren Fragen:

1. Leider ist uns nicht bekannt, wie man
mit den Standardprogrammen von CP/M
68k einen Speicherteil disassemblieren
und das Listing spéter im einem File
abspeichern kann. Hierzu wird ein spe-
zielles Programm erforderlich sein, Uber
das wir aber im Moment noch nicht verft-
gen.

2. Der von Ihnen gewlinschte 3ms-Step
fur lhre Floppy-Laufwerke kann vom
Floppy-Controller nur erzeugt werden,
wenn dieser vorher auf 8 Zoll Betrieb
umgeschaltet wird. Hierzu ist eine Bios
Anderung erforderlich, die vor jedem né-
tigen Step auf 8 Zoll und nach jedem
Step wieder auf Minilaufwerk umschaltet.
Eine elegantere Realisierungsmoglich-
keit ist uns nicht bekannt.

3. Der Unterschied der beiden in CP/M
68k mitgelieferten Linker L068 und
LINK68 ist in der beigefiigten Dokumen-
tation ersichtlich. LINK68 hat wesentlich
mehr Méglichkeiten, ist komfortabler zu
bedienen und funktionssicherer. LINK68
kann hervorragend mit AR68 zusammen-
arbeiten. Darum wurde er extra mitgelie-
fert.

4. Aus |hrer Beschreibung kénnen wir
entnehmen, daB Sie den EF9367 korrekt
angeschlossen haben. Das Schreiben
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Uber den rechten Rand hinaus ist beim
EF9367 anders realisiert als beim
EF9366.

5. Ein Interrupt-Request der Prioritats-
ebene 7 ist flankengetragert, daher wird
bei einer entprellten Schaltung nur ein
Interrupt von der CPU erkannt, wenn Sie
die Taste betatigen. Wie lange die Inter-
rupt-Request-Anforderung danach auf
Low Pegel ist, ist fur die Hardware vollig
belanglos. Falls Ihre Programme nicht
wie gewlnscht funktionieren, muB die
Ursache hierflr an lhrer Software liegen.

Ich hoffe, Ihre Fragen zu lhrer vollsten Zu-
friedenheit beantwortet zu haben und
verbleibe

mit freundlichen GriiBen

GES GmbH
Axel Granel
Zum Thema Anfanger:

Wie lange bleibt man eigentlich ein sol-
cher?? Nachdem ich mich seit etwa zwei
Jahren mit dem Bau des NDR-Klein-
Computers befasse, aber immer noch
sowohl in den Bauanleitungen als auch
in vielen Beschreibungen in der Loop
Schwierigkeiten hatte und noch habe,
die zu vielen schriftlichen und telefoni-
schen Rickfragen sowie Einsenden von
Platinen flhrten, hatte ich schon an mei-
ner Auffassungsgabe gezweifelt! Durch
die Loop fanden sich zuné&chst 7 Gleich-
gesinnte zusammen, denen es dhnlich
wie mir erging. Ich schépfte wieder
neuen Mut, schlieBlich braucht man hin
und wieder ein Erfolgserlebnis! Wir ver-
einbarten, unsere Probleme vorzutragen
und Erfahrungen auszutauschen. Hierflr
stellte uns in dankenswerter Weise Herr
Peters von der Firma SYMIC in Ménchen-
Gladbach einen geeigneten Raum zur
Verfllgung. Das Angenehme daran ist,
daB die Firma SYMIC iber einen Akustik-
Koppler verfugt und mit Kempten sofort
in Verbindung treten kann und daB alle
Bausétze dort erworben werden kénnen.

Das Angenehme in dieser Gemeinschaft
ist, daB keiner sich scheut zuzugeben,
daB er das eine oder andere nicht kapiert
hat. Solche gemeinsame Treffen sollten
vielmehr geférdert werden. Alle NDR-
Klein-Computer-Bauer seien aufgerufen,
sich zusammenzufinden, auch auf die
Gefahr hin, daB einzelne Teilnehmer
nicht immer oder nur selten davon profi-
tieren. Sie kdnnen aber des Dankes der-
jenigen sicher sein, die von ihnen etwas
lernen. SchlieBlich betreiben wir die
Computerei ja nicht kommerziell son-
dern weil es uns SpaB macht!

Anmerkung der Redaktion:
Kontaktadresse:

H. Peters, Fa. SYMIC
LessingstraBe 1a
4950 Moénchengladbach

Telefon (0211) 8385377

KONTAKTE

Suche Kontakt mit NKC-Anwendern, die
Erfahrung mit Terminalprogrammen wie
z. B. MOVE-IT haben.

Olaf Hempelmann

GellertstraBe 57 A - 3000 Hannover 1

Betr.;: Kontakt zu anderen NDR-Klein-
Computer-Nutzern.

Sehr geehrte Damen und Herren,

Seit einiger Zeit arbeite ich an und mit
meinem NDR-Computer-System. Mit
den damit zusammenh&angenden Proble-
men habe ich mich bisher allein herum-
geschlagen. Das soll nun anders werden.
Da ich bei einer von lhnen durchgefiihr-
ten Fragebogenaktion mein Einverstéand-
nis zur Weitergabe meiner Anschrift an
andere NDR-Computer-Nutzer geben
sollte und auch gegeben habe, denke
ich, daB Sie auch andere Andressen wei-
tergeben kénnen.

Insbesondere bin ich daran interessiert,
andere NDR-Computer-Besitzer, Ar-
beitsgruppen oder Clubs aus Nord-
deutschland und hier insbesondere
(aber nicht ausschlieBlich) aus den Post-
leitzahlbereich 28 (Bremen) und 29 (Ol-
denburg) kennenzulernen. Flr Ihre Be-
mihungen bedanke ich micht im voraus.
Reinhard Kiick

HaareneschstraBe 41 - 2900 Oldenburg

Suche Kontakt Z80 CPM2,2

Ernst van Aaken
Sperberweg 18 - 3258 Aerzen 1

Bitte teilen Sie mit, ob es in meiner Nahe
einen Anwender des NDR-Computers
gibt, der seine Adresse freigegeben hat
fur Kontaktaufnahme zwecks Erfah-
rungsaustausch.

Meine Adresse kdnnen Sie selbstver-
standlich auch veroffentlichen.

Winfried Helfmeier

Hauptstr. 32 - 4796 Salzkotten-Verne

Kleinanzeigen

Zu verkaufen:

SCHACH flr 680xx-Systeme: DM 29—,
3 Spielst., speichert 300 gespielte oder
eingegebene Partien auf Disk., 6st Matt

bis zu 9 Ziigen, etc. (Opt. Quelltext m. Be-
schreibung); MUHLE DM 19,—, GOMUKO
DM 9,— u.v.m. Preise + Porto per NN auf
Disk. 5 ;" unter JADOS. Auf Wunsch fir
andere Systeme oder Eporm. Info (10 S.)
DM 1,50 i. Briefm. Uwe Steinhaus-Peers,
2300 Kiel 1, Schauenburgerstr. 52

NDR 68000/8: JADOS-Entwickler verk.
@ REVERSI (starkes Strategiespiel) 29,-
@® DISASS (komfort. Disassembler) 49,—
@ INSPEC (Disketten-Editor/Doktor) 44,-
zzgl. Porto, per NN, auf Disk 3", . 574" un-
ter JADOS! Reversi auch auf EPROM.

K. JanBen, Hanninxweg 74, 4150 Kre-
feld 1

Zu verkaufen:

CPU 68K, GDP, Key, Tast, 2 * ROA 64,
DRAM 64, CAS, BUS lll, 2 * IOE, CENT,
Gehause, Monitor, Tastatur, Drucker,
Netzgerat, Blcher, Listings, Loop, Soft-
ware auf EPROMS: Pascal, MON 68, EDA-
TED, EDEMO, PAC-BOY, REVERSI, EBIO,
nur komplett abzugeben. Verkaufspreis:
DM 2200,-, K. Schertel, ArndtstraBe 9,
8480 Weiden

Verkaufe flir NDR-680xx: Kopierpro-
gramm ,,UNICOPY* (Single-drive kopie-
ren, Speicherausbau unabhéngig, Biblio-
theksaufruf, im Speicher verschiebbar,
alle Formate, Fehleranzeige, Menue
LUform“-ahnlich, schneller Algorithmus),
Disk 5" m. Anleitung, nur DM 35— per
NN oder Vorauskasse. K. Ziegler, Post-
straBe 6, 8481 Eslarn, Tel. (09653) 330

Verkaufe NDR-Computer fertig aufge-
baut und funktionsféahig: CPUZ80, BUS2,
GDP64K, KEY, TAST! komplett mit Origi-
nalgehduse und -kabel, EBASIC,
EGRUND, EGRUND 2000, ESKOP, Hand-
bucher einschl. FLO3, Sonderheft 1+ 2,
Loop 0 - 3. VB: DM 850,—, auch einzeln
abzugeben. Josef Eisele, Alex.-Kister-
Weg 4, 8918 DieBen

Verkaufe: Z80 Grundsystem: SBC2,
MONH, IOE, KEY, TASTI!, Gehé&use,
GDP64K, CAS, BUS, POW5V, als Bau-
satzpaket.
A. Trendelkamp, (0231) 573694, nach
18.00 Uhr.

Verkaufe: CPU Z80, FLO2, GDP64,
BANKBOOT, RAM64/256, HD64180 usw.
Platinen ca. ', Bausatzpreis; komplett
VHB. W. Weigelt, Mihlenstr. 6, 2913 Au-
gustfehn, Tel. (04489) 2909

Verkaufe: Paket4 + Promer + Gehéausel
funktionsfahig DM 700,-, Harlacher,
Hainbuchenweg 24, 8900 Augsburg, Tel.
(0821) 705367

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe:

CPUGBK, GDP64, BUS3, IOE + CENT, 2 x
ROAGB4. PROMER, CAS, Datenrecorder,
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TAST1, KEY, NE2, Monitor, Typenrad-
drucker. Einzeln zum halben Neupreis -
komplett viel billiger. Tel. (040) 3905428

! Sonderangebote aus unserem Lager:

Zu verkaufen:
1TEAC-Laufwerk FD-55FV-13 nur zu Test-

zwecken wenig gebraucht DM 275,—. Art-Nr. 30236 EPSON-Drucker RX 100, komplett mit Traktor,
Erich Rohweder, Weberstr. 7, 4005 Meer- 96 ASCII-Zeichen, 100 Z/Sec., Centronic-Schnittstelle, neu, mit
busch 1, Tel. (02105) 73362 Garantie DM 698,—

Verkaufe: CP/M-NDR-Computer beste-
hend aus IBM-Gehé&use, 2 ROAG64K mit

RAM, 2 TEAC 5V,", GDP, gr. Tastatur, KEY, Fertiggerate NDR-Computer
CENT,BUS3, SBC3, ZEAT+DISC, Turbo-
pascal, HEBAS, FLO2, Netzteil, einzeln Anzahl  Artikel-Nr. Bezeichnung VK inkl. MWSt. DM
oder kompl. fiir 50% vom Bausatzpreis. R.
Weber, Tel. (089) 3114962 8 10108 BUS1F r3 49—
21 10110 BUS2F r3 65—
Verkaufe: NDR-CP/M2.2-Computer mit 15 10116 BUSA4F r1 169,—
HEBAS und Extras, betriebsbereit. Au- =
Berdem SBC2 mit RAMs und EBASIC, 10 Lot CENRr2 -
CAS, BUS1, POW5V. Martin Jackering, 4 10994 CPUBBKF r2 109,—
Kolberger Str. 8, 4460 Nordhorn 19 10184 CPUZS8O0F r4 66,—
13 10277 HCOPYNDR r2 145—
Verkaufe: CPU-Z80, ROA64, 2 x RS, 2 10995 KEYF r2 55—
BUS3, IOE, HEXMON in Gehause, EHEX, i
ROA16, NE2, Literatur, gtinstig, VB. 13 10362 RAMBAF r2 175,
Martin Maylander, SaarweiderstraBe 4, 11 10141 CENP r2 8~
6600 Sarbriicken 6 20 10139 CENB r2 2=

Verkaufe: GroBer CPM2.2-Ausbau, z. B.
RAM256, voll IOE2, Prommer, Floppy,
BUS3, Gehiduse, VB DM 1500,-. Tel.

(0821) 529434 Fertiggerate mc-CP/M-Computer
Verkaufe: NDR 68008 DLANI-MAUS 7 LoD 1e Bk el 2
erkaufe: - -

GRAFIK-Programm DM 50,~. Info: Hahn, 3 10504 PROMF r2 75~

Kreuzlach 19, 8806 Neuendettelsau 7 10472 FLO1F r3 250—
2 10503 PROMB r2 H5—

NDR-KLein-Comp. Z80, 2 x 5Y," Lauf- 21 10471 FLO1B r3 155—

werke, Zubehdr, Preis: VHS. R. Hargens, 255 10473 FLO1P r3 o=

2371 Bredenbek, Tel. (04334) 835

Verkaufe: SBC2 50,—; Prommer 50,—;

BUS1 30,~; GDP 100,~; Z80 40,~; Bank- Sonstiges

Boot 40,-; CPU68K + Grundprogr. 100,-;

TAST! 4+ KEY 50,—; FLOZ2 100,-; Monitor ; =

100,-; Gehausel 80, komplett + Litera- 4 o HMECED. OSZIHC.)SKOD 690,

tur 700,-, Tel. (08323) 3597 6 10548 HAMEG 203-5 Oszilloskop 899,—
4 10614 SA850 Shugart Laufwerk 8" 550,—

Verkaufe komplett aufgeb. NDR-Klein- 4 60203 SA200 Shugart Laufwerk 5.,

Comp. mit Geh., Monitor, Tast., Prommer, 40 Tracks 350—

Floppy, DruckeranschluB. VB fir Gesamt-
paket DM 3000,- (50% v. Neupreis auch
auf Telle). Tel. (08301) 4527 IBM-kompatible Karten wie in LOOP 13 beschrieben, jetzt
noch billiger.

Verkaufe: Schroff-Gehéduse ohne Front-
und Ruickenabdeckung fiir nur DM 75,—. 10961 AT-CPU-Karte 1498,—
Farbmonitor TAXAN RGB-VISION I, Auf- 10955 AT-BUS-Karte 98—
l6sung 560 x 210, Superpreis nur !
DM 290,-. Gerold Hilpert, Kampenwand-
straBe 35, 8225 Traunreut
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Lehrgange zum NDR-Computer

Wenn Sie sich intensiv mit der Hard- und Software des NDR-Computers
beschiftigen wollen, helfen lhnen diese Kurse weiter:

35519

Kompakt-Kurs Elektronik

Ca. 200 Seiten im Format A4 mit Experimentiermaterial, Tonbandkassette
und Flip-chart zur Einfilhrung in die Grundlagen der Elektotechnik und
Halbleiterphysik.

Der Kompakit-Kurs ist ideal fir alle, die sich nicht nur mit dem Nachbauen
von Schaltungen zufrieden geben, sondern auch selbst Schaltungen
andern, ergdnzen oder entwerfen wollen.

Kompakt-Kurs BASIC

Ca. 200 Seiten im Format A4 mit AbschluBtest.

Der Lehrgang behandelt alle gangigen BASIC-Anweisungen und fiihrt Sie
anhand von zahlreichen Beispielprogrammen in die ersten Schritte der
BASIC-Programmierung ein.

Kompakt-Kurs Mikroelekironik — Einfiihrung

Ca. 240 Seiten Lehrmaterial im Format A4 mit AbschluBtest.

Der Lehrgang zeigt anhand des NDR-Einsteigerpakets, wie Sie lhren Com-
puter in Maschinensprache programmieren. Jeder Befehl wird erlautert
und anhand von Beispielen lernen Sie den Einsatz der Maschinensprache
des Z80 lernen.

Kompakt-Kurs Z80-Assembler-Programmierung

Ca. 240 Seiten Lehrmaterial im Format A4 mit AbschluBtest.

Wenn Sie sich in die Assemblersprache einarbeiten wollen, ist dies der
richtige Kurs fur Sie. Als Hardware-Grundlage dient das ZEAT-Betriebs-
system.

] n ]
‘ :h rISt|an Bitte Bestellschein abtrennen und einsenden an:
Dr.-Ing. P. Christiani GmbH, Postfach 35000, 7750 Konstanz

Senden Sie mir gleich tber die Christiani Kurse ausfiihrliches, kostenloses Informationsmaterial

wie Lehrpldne, Probeseiten und Preisliste.

S ——
Bestellung - Information

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLZ, Ort

\

BESTELLKARTE BESTELLKARTE

Ich / Wir bestelle(n) unter Anerkennung lhrer Geschéfts- Ich / Wir bestelle(n) unter Anerkennung Ihrer Geschafts-
und Lieferungsbedingungen folgende Artikel: und Lieferungsbedingungen folgende Artikel:

Stick Bestell-Nr, Bezeichnung Einzelpreis Stick Bestell-Nr. Bezeichnung Einzelpreis
A0 834| GES-Katalog | A0,- 40 834| GES-Katalog | 40,-
40064 | LOOP-Abo -20,- 40064 | LOOP-Abo 20,-

Adresse (umseitig) nicht vergessen! Adresse (umseitig) nicht vergessen!

Datum Unterschrift Datum Unterschrift
Bei Minderjahrigen die des gesetzl. Vertreters Bei Minderjahrigen die des gesetzl. Vertreters
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Umfassend informiert Sie unser
Schutzgebiihr:DM10,- incl. MWSt.
systeme
bausétze
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