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[ Leitartikel

Reinhard Brune

‘““Slalom” mit dem Einsteiger-Paket

Nicht nur Skifahrer kdnnen mit diesem 0,2kB kurzen Spielprogramm ihre Wendigkeit trainieren. Es ist als Anregung fiir Ein-
steiger in die Maschinensprache des Z80 gedacht und fordert dazu auf, eigene Ideen in Programme umzusetzen. Schauen
Sie sich doch einmal diese oder jene gefundene Teillésung genauer an. Bestimmt féllt auch Ihnen etwas dazu ein...

Die Spielidee

Die achtstellige 7-Segment-Anzeige stellt
eine zweiteilige Slalomstrecke dar. Von
links kammen zuféllig wechselnde Hinder-
nisse (Tore) auf den “Ski" (waagerechter
Strich ganz rechts) zu. Mit der Plus- und
der Minustaste kann der Ski den Toren
ausweichen. Kommen Tor und Ski zur
Deckung, gilt das als Fehler. Eine der noch
brennenden LEDs (Bonus) wird dann ge-
I6scht. Nach acht Fehlern sind alle LEDs
abgeschaltet, das Spiel endet. Die insge-
samt durchfahrenen Tore werden gezahlt
und als erreichte Punktzahl angezeigt.

Natirlich wird die Fahrt immer schneller.
SchlieBlich ist auf Teil 1 der Bahn eine
Reaktion nicht mehr méglich. Wer bis
dahin noch genligend Bonus und ein biB-
chen Glick hat, Ubersteht die rasante
Fahrt und gelangt auf den zunachst lang-
samen Teil 2, auf dem aber die Absténde
zwischen den Toren halbiert sind. Das
Tempo nimmt auch hier wieder zu. Irgend-
wann sind acht Fehler gemacht und das
Spiel schlieBt mit der Punkbewertung ab.
Uber die Anderung der Parameter 4Bt sich
der Schwierigkeitsgrad an die steigende
Kondition anpassen.

Das Programm setzt sich aus folgenden
Teilen zusammen:

1) INIT (Parameter initialisieren)

2) LEDS (Bonus anzeigen)

3) TAST (Tastatur abfragen)

4) LAGE (Stellung der Ski neu bilden)

5) TEMPO (Fahrttempo erhohen)

6) KOLL (Fahrfehler registrieren)

7) ENDE (Punktzahl anzeigen, wenn
Bonus verbraucht)

8) KOMBI (Ski- und Torbild kombinie-
ren)

9) TRANS (Tore ricken weiter)

10) ABST (Abstand einhalten, &ndern)

11)ZUF (neues Tor bilden, Schleife

nach LEDS)

Verwendete ROM-Routinen

Es ist oft vorteilhaft, im ROM bereits vor-
handene Routinen von Anwenderpro-
grammen aus aufzurufen. Die Schnittstel-

26/4

lenbedingungen zum Ubergang auf solche
ROM-Routinen sind dann genau einzuhal-
ten.

Dieses Spielprogramm greift auf drei Rou-
tinen zurick:

0033 CLEAR  Anzeige loschen

0009 ANZEIGE Anzeige und Ta-
staturabfrage

PRTDEZ Hex-Dez-Um-
wandlung

0021

Die Routine CLEAR benétigt keine Uber-
gabedaten, sie loscht das Anzeigefeld.

ANZEIGE bringt den Inhalt des Anzeige-
speichers (8000h bis 8007h) einmalig auf
das Anzeigefeld und Ubergibt den gefun-
denen Tastencode im Akku. War keine Ta-
ste gedriicki, wird FFh Ubergeben. Die 7-
Segment-Zeichen sind so lange sichtbar,
wie ANZEIGE z.B. in einer Schleife standig
aufgerufen wird.

PRTDEZ schlieBlich wandelt die im HL-Re-
gister befindliche Hex-Zahl in eine mehr-
stellige Dezimalzahl um und legt sie mit der
Einerstelle in der Adresse ab, auf die das
IX-Register zeigt.

Parameter und Variable

81CFh “ * “Unten”, (F7h)
8006h  aktuelles TOR im Anzeige

| feld, Platz 7
| 8007h  KOMBEI, Bild aus Uberlap-

pung von SKI und TOR

Die Teilprogramme

1) INIT (Parameter initialisieren)

Nur zu Spielbeginn ist INIT aktiv. Es l6scht
das Anzeigefeld und definiert ABSTAND,
PUNKTE, TEMPO-G, TEMPO-F und das
Anfangs-LED-Bild. Die Parameter AB-
STAND, TEMPO-G und -F sind hier veran-
derbar.

| 8100 CD 3300 CALL “clear’” 7-Segmentan-

zeige I6schen

8103 21 B5 81 LD HL, 81B5h Variable AB-
STAND

8106 3602 LD (HL), 02h ablegen

8108 110000 LD DE,0000h PUNKTE-
Zahler auf Null setzen

810B 212181 LD HL, 8121h Variable TEM-
PO-Gin 8121h

810E 3605 LD (HL), 05h ablegen

8110 212381 LD HL, 8123h Variable TEM-
PO-F in 8123h

8113 868F LD (HL), 8Fh ablegen

8115 21CBB81 LDHL,81CBh LED-Bild, “alle
ein” in

8118 36FF LD (HL), FF  81C6h ablegen

Ubergabe:

Die 7-Segment-Anzeige ist geldschi, die

Parameter TEMPO und ABSTAND sind
Parameter Variable Bedsutung, (Normalwert) definiert. DE enthalt den PUNKTE-Stand
Null, HL zeigt auf das 1. LED-Bild.
8107h 81B5h  Anfangs-ABSTAND zwi-
schen den Zeichen, (02h)
81CAh  ABSTAND-Zahler, Maxi- ;
malwert, (02h Teil 1 oder 2) LEDS (Bonusstand anzeigen)
01h in Teil 2)
8108h DE PUNKTE-ﬁéhiar. Anfangs- Das in 81CBh abgelegte aktuelle LED-Bild
wert 0000 o
810Fh  8121h  TEMPO-G Spieltempo geiangt uber_den Akku nach Komplemen-
grob, (05h) tierung auf die LEDs (Adresse 02h)
8114h 8123h  TEMPO-F Spieltempo fein,
(8Fh) LOOP LEDS von 81C7h  Einsprung fiir
81CBh LED-Bld, (FFh fiir “alle Pachston Sohritt:
N gtk 811A 3ACB81 LDA,(81CBh) Aktuelles
8148h  TAST-Zeitschleife, (FFh) LED-Bild holen,
81CCh  Zeiger auf gliltiges SKI- 811D 2F CPL fiir LEDs komple-
Bild, Lowbyte mentieren,
81CDh SKI-Bild fur “Oben”, (FEh) 811E D302 OUTO2 an LEDs ausge-
81CEh “ “ “Mitte”, (BFh) ban
LOOP Dez 1990
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Ubergabe:
Die LEDs zeigen den akiuellen Bonus,
sonst wie oben.

3) TAST (Tastatur abfragen)

INIT hatte die Schleifenvariablen TEMPO-
G und TEMPO-F gesetzt, hier werden sie
im Spielverlauf abwartsgezahlt. Die Rick-
sprungziele von LOOP-G und -F sind
8122h und 8124h.

Die ROM-Routine ANZEIGE bringt den
Bufferinhalt (8000h bis 8007h) auf die
Anzeige und fragt die Tastatur ab. Im Akku
wird der Tastencode Ubergeben, 5Dh fir
“+" und 5Eh fur “-". Aus 5Dh wird 01h
(+1d), aus 5Eh wird FFh (-1d) im Akku
gebildet und in LAGE zur Steuerung des
SKI-Bild-Zeigers genutzt.

Ist keine Taste gedriickt worden, Uber-
springt das Programm den Teil LAGE.

8120 0605 Ld B, 05 Variable TEM-
PO-G im Re-
gister B

LOOP-G von 8155h

8122 OE FF LD C, FF Variable TEM-
PO-F in
Register C

LOOP-F von 8152h

8124 CD 0900 CALL ANZEIGE holt Tastenco-
de in Akku

8127 FESD CP 5D Plus-Taste?

8129 2004 JR NZ, +4d nein, Sprung
nach 812Fh

812B 3EFF LD A, FFh ja, 1" in Akku

812D 1806 JR, +6d Sprung nach
LAGE

812F FESE CP5E Minus-Taste?

8131 201C JR NZ, +28d nein, Sprung
nach RUCK

8133 3E01 LD A, 01h ja, “+1"in Akku |

|
Ubergabe:

BC enthalt TEMPO-G u. -F, DE die PUNK-
TE, HL zeigt auf das aktuelle LED-Bild, A
halt die SKI-Zeiger-Differenz fir LAGE
bereit.

4) LAGE (Lage des Ski neu bilden)

Der bewegliche Ski wird durch einen waa-
gerechten Strich auf dem rechten Anzeige-
feld dargestellt. Er kann drei Positionen
einnehmen:

Oben: Code FEh Mitte: Code BFh Unten: Code F7h l

Die zugehorigen 7-Segment-Codes sind in
der Tabelle 81CDh, 81CEh und 81CFh ab-
gelegt.

Der Zeiger SKl-Lage (81CCh) enthélt das
Lowbyte der Tabellenadresse, in der das
gerade glltige SKI-Bild steht.
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Mit der von TAST im Akku Ubernommenen
Differenz (+1d, -1d) &ndert sich der Inhalt
des Zeigers durch Addition. Damit wech-
selt das aktuelle SKI-Bild. Ist die obere
oder untere Position erreicht, wird ein
Uberschreiten der Tabelle verhindert.

DaB die Tastatur nicht zu friih erneut abge-
fragt wird, stellt die TAST-Zeitschleife si-
cher. Sie sorgt auch fiir die standige Anzei-

ge des Spielfeldes.

8135 21CC 81 LD HL, 81CCh SKI-Zeigeradres-
sein HL, neue

B138 86 ADD A, (HL) Lowbyte SKI-
Adresse bilden.

8139 FECC CPCCh Ist neue Adresse
(81)CC?

813B 2002 JRNZ +2d  Nein, zum n&ch-
sten Test

813D Cs 01 ADD A, 01h  Ja, Korrektur auf
(81)CDh

813F FEDO CP DOh Ist neue Adresse
(81)D0Oh?

8141 2002 JRNZ, +2d  Nein, Oberspringe
Korrektur

8143 D6 01 SUB A, 0th  Ja, Korrektur auf
(81)CFh

B145 77 LD (HL),A Neue Ski-Lage in
81CCh ablegen

8146 C5 PUSH BC BC auf Stack ret-
ten

8147 06 FF LD B, FF TAST-Zeitschlei-
fenlange

8149 CD 0900 CALL ANZEIGE

814C 10FB DdJd NZ, -5d Zuriick, wenn
nicht Null

814E CA POP BC BC zuriickholen

Ubergabe:

Der SKl-Zeiger enthdlt die Adresse des
neuen SKI-Bildes, A ist frei, BC enthalt
TEMPO-G u.-F, DE die PUNKTE, HL den
SKI-Zeiger.

5) TEMPO (Fahrtempo erhéhen)

Die zeitbestimmenden Tastatur-Abfrage-
schleifen TEMPO-Grob und TEMPO-Fein
enden hier. Zundchst wird TEMPO-F um 1
vermindert und, wenn Null, wird TEMPO-G
um 1 zurlckgesetzt. Ist TEMPO-G noch
nicht Null, erhalt TEMPO-F erneut den
unter 8123h abgelegten Anfangswert.

Ist jedoch TEMPO-G ebenfalls Null, wird
der Anfangswert von TEMPO-F um 1 ver-
ringert und dann bei 8164h nach 8123h

Vorgabe in 8123h bereits Null, obwohl
noch Bonus-LEDs leuchten. Dann 6ffnet
sich bei 815Eh der Streckenteil 2, d.h.,
ABSTAND wird auf 1 (Zeichenabstand
Null) gesetzt.

814F 0D DECC TEMPO-F -1d

8150 20D2 JR NZ, 8124h Nicht Null, LOOP
F (8124h)

| 8152 05 DECB TEMPO-G -1d

8153 20CD JR NZ, 8122h Nicht Null, LOOP
G (8122h)

8155 212381 LDHL,8123h Adresse TEMPO-
Fin HL,

8158 7E LDA, (HL) TEMPO-Fin
Akku,

8159 D6 01 SUB 01h um 1 veringemn.
Ist Wert Nuli?

815B 2007 JRNZ, +7d  Anderung AB-
STAND dber-
springen

815D E5 PUSH HL {HL) = 8123 retten

815E 21B581 LD HL, 81B5h Adr. ABSTAND in
HL f, Strecke 2

B161 3601 LD (HL), 01h ABSTAND auf 1d
setzen

8163 E1 POP HL 8123h zurlich
nach HL holen,

8164 77 LD (HL}), A neues TEMPO-F
nach 8123h la-
den.

Ubergabe:

Die TEMPO-Schleifen sind durchlaufen,
Schleife TEMPO-F ist verkiirzt, u.U. ist AB-
STAND verringert.

A, BC und HL sind frei, DE enthalt die
PUNKTE.

6) KOLL (Kollisionspriifung)

Damit der SKI den Toren ohne Kollision
ausweichen kann, kommen als TOR nur
Zeichen vor, bei denen ein waagerechter
Strich fehlt.

Der Kollisionsfall tritt ein, wenn sich Bildtei-
le von SKI und TOR iberdecken. Ein
Punktabzug bei den Bonus-LEDs ist die
Folge.

Beispiel:

SKI Ober TOR gefahren

<— ergibt hier Kollision.

Bitweise gesehen:

BEh in TOR,
BFh in SKI,

1011 1110,
1011 1111,

ergeben nach AND B
mit Kollision in Bit 6

invertiert,
invertiert,

0100 0001,
0100 0000,

im Akku und
im B-Register

0100 0000 im Akku.
7654 3210

zuriickgeladen. Dadurch beschleunigt
sich das Spiel bis zur Raserei. Bei ge-
schicktem Ausweichen ist die TEMPO-F-

LOOP

(HL) zeigt auf die SKI-Lage-Adresse. Dort
liegt das akiuelle SKI-Bild. 8006h (Anzei-
gefeld, Platz 7) enthalt das letzte TOR-Bild
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vor dem Ski. Ubergabe:
DE nach
Bei Kollision ist das Zero-Flag nicht ge- i Wie bei KOMBI
setzt. Mit SLA (HL) wird das im HL-Regi- | 8183 6B LDL, E tbertragen,
ster adressierte aktuelle LED-Bild linksro- | 8184 DD210780 LDIX,8007h Einerstele | 10) ABST (Abstand einhalten, &ndern)
: i nach IX la-
tiet und zuriickgeladen. Das Zero-Flag | gg,
tiberpriift auch hier, ob die rotierte Bitkom- | 8188 CD2100  CALLPRTDEZ Hex-Dez- Im ersten Teil der Abfahrtstrecke:
bination (der Bonus) Null ist. Wenn ja, | Umwand-
endet das Spiel im anschlieBenden Pro- e e e und | Dig Tore sind mit einem Abstand von min-
grammteil ENDE, andernfalls - auch wenn | s18B cD0900  CALL ANZEIGEAnzeigeder | destens einem Zeichen gesteckt. Auf den
keine Kollision stattfand - springt das Pro- PUNKTE. freien Platz 1 der Anzeige muB also entwe-
gramm nach KOMBI. g:E EEIEE CREEE I3t e'“eg La: der ein neues Zeichen oder ein Space
driickt? gesetzt werden. Hierzu wird die Variable
8165 21CC81 LD HL, (81CCh) SKiBid:zeiger | | 8120 C20081  JNZ,8100 ga.i;e:belleT ABSTANP in 81CAh benutzt. Im Spielver-
Nk Ay e Ngin Tonh lauf enthalt sie 02h oder 01h. Im B-Register
8168 6E LD L, (HL) aktuelle Bild- END. wird sie um 1 decrementiert.
Adres_se Iin HL, SCHLEIFE
2 R L e SR Programm-Ende Ist das Ergebnis 01h, wird es nach 81CAh
816A 2F CPL SKI-Invers bil- zurlickgeladen. Dann gelangt ein Space
dem, i ; i (FF) Ober den Akku nach Patz 1 (8000h).
816B 47 LDB, A |:1,B bereitstel- ?énI?OMBl (Ski- und Tor-Bild kombinie- Ist das Ergebnis 00h, ladt 81AFh fir den
816C 3A0680 LDA, (8006h) Akiuelles TOR | Ao’ dem Ski- und dem letztem Tor-Bild nachsten Durchgang eine 02h nach 81CAh
in Akku holen, e i B zuriick. Bei ZUF wird ein neues Zeichen
816F 2F CPL TOR-Komple- | ergibt sich das KOMBI-Bild fur die Einer- gebildet
I o mecntbbilden. stelle des Anzeigefeldes wie folgt: 5
8170 4 : in G bereithal- i i 1
ten fir KOMBI. | .i\us C wird das TOR _(lnuers) in‘den Ak.ku Im zweiten Teil der Abfahrtstrecke:
8171 A0 AND B Kollision? I ubernoné;nenOL[J)r?Edlet SKI (ebenfalls in-
vers, in B) ge t. Im Akku befindet sich 1 L
8172 2821 JR Z, +33d Nein, Sprung dann das inverse KOMBI, das komp|e- W_enn der TEMPO Aﬂfaﬂgsweﬂ OOh o
nach KOMBI. for und: n  AnselseEu ) reicht hat, beginnt der zweite Teil der
8174 21CB81 LDHL 81CBh Ja LED-Adres- | Morliert UNd Im Anzeige-buller Umier g0 Hierzy wird ABSTAND (81CAh)
se in HL 8007h abgelegt wird. Der nachste Aufruf :
8177 CB26  SLA(HL) Birkaraieren, von ANZEIGE macht es sichtbar von 02h auf 01h gesetzt. Das DEC B in
Riickladen. i 81ACh erbringt dann immer 00h, 81AFh
8179 20 1A JRNZ, +26d  Nicht Null, |adt stets die 01h nach 81CAh zuriick, ZUF
Sprung nach 8195 79 LDA,C Inverses TOR in A bildet das neue Zeichen
KOMBI holen, }
8196 BO ORB inverses KOMBIin
e 3 A bilden,
Ubergabe: 8197 2F CPL komplementieren ‘
Keine Kollision: und 81AB 21 CAB81 LDHL, 81CAh ABSTANDinB
A ist frei. 8198 320780 LD8007h, A in Anzeigebuffer 81AB 46 LD B, (HL) holen (02h Oder
B enthalt das aktuelle invertierte SKI-Bild ablegen. Oz
B1AC 05 DECB um 1 erniedri-
Und gern.
in C liegt das aktuelle invertierte TOR-Bild. 81AD 2805 JR Z, +5d Wenn Null,
DE enthalt PUNKTE, HL die aktuelle SKI- Ubergabe: ;p;ung nach
Adresse. A, BC und HL sind frei, DE enthalt PUNK- : s
81AF 70 LD (HL), B Nicht Null, rtick
Kollision: TE: (HL) la:;e; ul, riic
HL enhalt die LED-Adresse, sonst wie 81B0 3E FF LD A, FFh Leerzeichen in
oben. 9) TRANS (Tore riicken auf) Sies) e g Akku nehmen
Das TOR-Bild aus 8006h (Platz 7 des An- G il o W
7) ENDE (erreichte Punktzahl anzeigen, zeigefeldes)istindas KOMBI-Bildin8007h | siB4 3602 LD (HL),02h alten Wert AB-
LEDs l6schen) (Platz 8) tibergegangen. Damit ist Platz 7 STAND erneu-
Der Programmteil ENDE wird aktiviert, freiunddie Platze 1 bis 6 kénnen aufriicken AL
sobald KOLL die Bonuspunkte auf Null nach 2 bis 7.
gesetzt hat. Mit 8180h wird das letzte LED Das geschieht mit dem Blockiransfer-Be-
geldscht. fehl LDDR. Ubergabe:

CALL CLEAR léscht auch die Anzeige. Mit
PRTDEZ wird PUNKTE in Dezimalform im
Buffer abgelegt und mit der ANZEIGE-
Schleife dauernd sichtbar gemacht. Ein
neues Spiel ist mit einem beliebigen Ta-

Danach ist der Platz 1 (8000h) frei flir ein
neues Zeichen.

819B D5 PUSH DE PUNKTE auf
stendruck zu starten. Stack retten
819C 210580 LDHL,8005h Erste Quelle,
819F 110680 LD DE, B00O6h erstes Ziel und
8178 CD 3300 CALL CLEAR Anzsige 18- B1A2 010600 LDBC. 6d Anzahl dIEFUBI';‘
SChEn‘ tes zum
817E 3EFF LD A, FFh ';Ehgsll:r:ﬁ‘ 81A5 EDB8 LDDR Blocktransfer.
| 81A7 D1 POP DE PUNKTE nach
8180 D302 OUT 02h Lokl
8182 62 LDH,D PUNKTE
2616 LOOP

DE enthalt PUNKTE, alle anderen Register
sind frei.

11) ZUF (Zufallszahl bilden, Liicke auf-
fillen)

Der Umfang von Auswertung und Zeiche-
nerzeugung bleibt bei Zeichen mit nur
waagerechten Strichen vertretbar.

Es ist damit ein Satz von 8 Zeichen mdg-
lich:
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Leitartikel / In eigener Sache

Bildsegmente TOR-Bilder und Codes SPACE Sonderfall
(a] === === === ===
(g e === === === ===
{d) e P e === === === ===
FEh BEh BFh B7h F7h F6h FFh B6h

Dazu die Bitkombinationen:

FER 11111110

BEh 1011 1110

BFh 1011 1111

B7h 1011 0111

F7h 1111 0111

Fé6h 11110110

FFh 1111 1111

Beh 1011 0110

(49h) 01001001 (erforderliche Filter-Bits)

Als Quelle fir die gewiinschte Zufallszahl
dient das Refresh-Register R. Es zahlt
ohne Unterbrechung von 00h bis FFh.

Der “Zufall" unterliegt zwei Einflissen:
dem Zeitpunkt des Auslesens von R in den
Akku, (die RegelmaBigkeit wird durch das
Tastendriicken gestort) und der sich mit
jedem Zeichendurchlauf &ndernden Varia-
blen TEMPO-F, die zur Refresh-Zah| ad-
diert wird.

Aus den so entstehenden 256 moglichen
Bitkombinationen 4Bt sich mit AND 49h

der Zeichensatz herausfiltern:
Die Refresh-Zahl RARRRRRRR (Die

[ Buchsta-

ben

addiert mit TEMPO-F TTTTTTTT kdnnen 0
ergibt als “Zufall” 27777777 oder1sein)
Nach Filtern mit AND 48h 01001001
bleiben als Rest OEDOEQOE
und nach Ivertieren

IXTTXAIX [

Das neue TOR-Zeichen gelangt auf Platz 1
des Anzeigefeldes und in DE wird die
PUNKTE-Zahl verdient heraufgesetzt.
Zum SchluB springt das Programm fiir den
néchsten Schritt zurlick nach LEDS.

81B6 EDS5F LDA, R Refresh-Zahl in
Akku

81B8 212381 LDHL, 8123h HL adressiert
TEMPO-F

81BB 86 ADD A, (HL)  Zufallszahl bil-
den

81BC E6 49 AND 48h Bitkombinatio
nen ausfiltern

B81BE FE 49 CP 48h Ist Zeichen

49h? (inv. B6h?)

81C0 28 F4 JRZ -12d Ja, neu auslo-
san.

B1C2 2F CPL Nein, invertie-

ren und

81C3 320080 LD (8000h), A in Anzeigebuf-

fer ablegen.

B81C6 13 INC DE PUNKTE um 1
erhéhen

81C7 C31A 81 JP811Ah LOOP LEDS

Die Segmente eines 7-Segment-Elemen-
tes leuchten, wenn die entsprechenden
Bits auf 0 gesetzt sind und wenn Plus an
der gemeinsame Anode anliegt.

Das heif3t fir 1X11X11X:

1 leuchtet nie und X nur, wenn es 0 ist.
Dem 3-Striche-Zeichen B6h kann man
nicht ausweichen. Dieser Sonderfall ver-
anlaBt eine erneute Auslosung.

Ubergabe:
Bis auf DE mit PUNKTE sind alle Register
frei.

Allen Einsteigern in die Maschinensprache
- insbesondere den Lehrgangsteilnehmern
der DBP - viel Freude und Erfolg bei der
Slalomfahrt!

In eigener Sache

Jetzt lieferbar

JADOS V 3.5

Nach der Ankiindigung der Leistungs-
merkmale des neuen JADOS in der LOOP
24 sind wir nun endlich in der Lage Ihnen
dieses Programm anzubieten. JADOS V
3.5 setzt das Vorhandensein des Grund-
programms V 6.2x voraus, da es dessen
SCSI-Routinen mitbenutzt.

Mit im Lieferumfang enthalten ist ein véllig
neu Uberarbeitetes zweiteiliges Handuch
in gewohnter Ausfihrlichkeit.Zur Freude
fur den Systemprogrammierer ist jetzt ein
eigenes Handbuch alleine den JADOS-Un-
terprogrammen (TRAPs) gewidmet. Fir
Umsteiger bieten wir der bewahrten Upda-
teservice an. Schauen Sie doch mal rein, in
die Umschlagseite dieser LOOP!
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In eigener Sache

Sonderaktion: Software fiir 680xxer

In der letzten Zeit hat sich in Punkto Ver-
sions-Anhebung im Softwarebereich zum
NDR-Computer einiges getan: Das
68000er Grundprogramm ist in der Version
V6.2 verfugbar, JADOS ist aktuell in der
Version V3.5 erhaltlich.

Die vorausgehenden Versionen sind aus-
gereift und bewahrt, nur unterstiitzen Sie
nicht die allerneuesten Baugruppen des
NDR (PROMER2 und SCSI). Hier gibt es
fir Einsteiger oder Umsteiger die Chance,
preiswert sein System auszuriisten. Natir-
lich steht fir JADOS-Kunden auch nach
dem Erwerb einer Sonderangebotes jeder-
zeit der Update-Service zur Verfiigung.

LOOP

In beschranktem Umfang geben wir Soft-
ware (Disketten und EPROMs) mit be-
trachtlichen Preisreduzierungen an unsere
Kunden weiter. Wir denken vor allem bis-
herige Z80-Anwender, die in die Welt der
Motorola-Prozessoren hineinschuppern
wollen. Eine einfache CPU68008-Bau-
gruppe, ggf. eine Speichererweiterung und
preiswerte Software - fertig. Schauen Sie
auch einmal in unsere Sonderangebotsli-
ste hinein - Sie finden bestimmt etwas.

EPROM-Anwender-Software

Wer den neuen GES-Katalog bereits auf-
merksam durchstudiert hat, wird feststel-
len, daB GES nunmehr keine Speicher-
baugruppen mit 8 kByte-Bausteinen (ROA
64) unterstiitzt. Demzufolge wird auch ein
Restposten brandaktueller Software auf 8
k-EPROMs preisreduziert angeboten. Pfif-
fige Leute schlagen bei diesem Angebot zu
und brennen die Software mit dem PRO-
MERZ2 in 27256er EPROMs um.
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CPU Z80

-

Dr. Hans Hehl

Okosystem eines Interpreters

In dieser Folge wird nun die

- Anbindung des Basic-Inter-
preters EHEBAS bzw. HE-
BAS an die Hardware mit-
tels Betriebssystem be-
schrieben.

Teil 6: BDOS und BIOS

Damit der BASIC-Interpreter HEBAS Zugang zur AuBenwelt
erhalt, also Zeichen empfangen und ausgeben kann, muB
eine Verbindung zwischen Interpreter und Hardware vorhan-
den sein, die sog. System-Software oder das Betriebssy-
stem. Es sind Maschinensprache-Programme, die aber im

LOOP 22 enthalten bzw. im
Sonderheft Nr. 204, Mikro-
computer Schritt fir Schritt,
des Franzis-Verlages in
meinem Artikel Uber den
EF9366.

Gegensatz zu normalen Programmen dem Benutzer mei-

Begriffe:

Die in der Uberschrift genannten Begriffe
sollen zundchst erklart werden. BDOS ist
die Abkiirzung fiir Basic Disc Operating
System. Es sorgt beim Betrieb eines Dis-
kettenlaufwerkes fiir eine komfortable Da-
teiverwaltung.

BIOS heiBt Basic I/O System, also Ein-/
Ausgabesystem, der Begriff Basic bedeu-
tend “grundlegend” und hat nichts mit der
Programmiersprache BASIC zu tun. Das
BIOS ist hardwareabhangig und muB an
den jeweiligen Rechner angepaBt sein.
BDOS und BIOS sind Bestandteile eines
Betriebssystems.

Bekannte Betriebssysteme sind z.B. MS-
DOS (Microsoft Disc Operating System),
UNIX, OS-9 oder das altere CP/M (Control
Program for Microcomputer) von Digital
Research. Es gibt aber auch Eigenentwic-
klungen wie das JADOS von K. JanBen fiir
den NDR-Rechner in der 68000-Ausbau-
stufe oder die verschiedenen FLOMON-
Z80-Versionen von R.-D. Klein, um nur
einige zu nennen.

A) Ohne BIOS und BDOS:

Die Besitzer der SBC3 und des Eprom-In-
terpreters EHEBAS sollen diesmal auch
zum Zug kommen. Dern auch hier ist ein
Mini-Betriebssystem vorhanden, das aller-
dings gleich in den Interpreter eingebun-
den ist. Es beginnt bei Adresse 0 und reicht
bis zur Adresse 05B2h.

Bild 1 zeigt lhnen einen Ausschnitt aus
dem Anfang des Interpreters EHEBAS.
Diese Sprungtabelle entspricht der BIOS-
Sprungtabelle, die beim Interpreter HE-
BAS fir CP/M bendtigt wird. Sprungtabel-
len erleichtern Hardware-Anpassungen
und Anderungen, z.B. bei Portadressen,
da nur einmal in der Tabelle der Wert gedn-
dert werden muB.
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stens nicht zugénglich sind und automatisch ablaufen.

;* BASIC-INTERPRETER — BUELLENFROGRAMM

3% EPROM-BASIC. 180 fir NDR-Rechner (RDK)
:# I-B0-CPU und SBC3 Vers.: El.1

3% (C) RD-¥lein Minimum CI,CO0 fuer SBC

i® (C) Dr. Hehl Hans 03.02. 1989

H

LR

- ZB0

SCREYT EQU 1AH §NDR=-Rechner LAH
CICOTE ERU =} sSprungtabelle CICO
SPEND EQU OBFFOH jletztes Byte im RAM SBC3
_ sab BFF1 fir CLDAD benbtigt
RAH EQU BOOOH jBeginn von RAM bei SBCI

ORG6 CICOTE sfir EPROM = 0, sonst 100h
junter CP/H zum Testen
startl:

ip start
jp cuts
ip ci

ip co

sKaltstart
sConsolenstatus
3 CONIM

+ CONOUT

cutsls
cils
colg:

§ Ausgabe auf Centronix-Drucker
i Adresas I0E auf 48Bh legen

lol: ip le

7 Kassette schreiben
; Kamsette lesen

ip poo
ip ri

Bild 1: Ausschnitt aus dem EHEBAS-Quell-
code ab Adresse 0

Bild 2 enthélt die Routine zur Tastaturab-
frage, ob eine Taste gedriickt wurde und
ein Zeichen somit verarbeitet werden
kann.

KEYD equ &Bh jDaten Tastatur

CSTS: sZeichen da, = OFFh
iPortabfrage

;Test, ob Zeichen da
swenn nicht, dann
sAkku léschen und
szurick

in a, (keyd)
bit 7.a
jr z,cstslil
Xxor a
ret

C5TS11:
1d a,0ffh
or a
ret

jalsa Zeichen da

Bild 2: Konsolenstatus: liegt ein Zeichen
vor ?

Wesentlich komplizierter sind die Pro-
grammteile eines Betriebssystems, das
iber den Grafik-Prozessor EF9366 der
Baugruppe GDP64K die Zeichenausgabe
durchfiihrt. So sind vier Bildschirmseiten
zu beriicksichtigen. Ein Befehl wie DRAW-
TO (siehe Teil 5, LOOP Nr. 24, Bild 2)
erfordert auf Betriebssystemebene eine
komplexe Ansteuerung der GDP. Genaue-
res Uber die GDP ist auch in der Artikelse-
rie “Graphik zu FuB programmiert” ab

LOOP

Bild 3 zeigt den noch einfa-
chen MOVETO-Befehlsteil.
Die Cursor-Positionen X,Y werden im HL-
und DE-Register libergeben. Zuerst mufB
mit CALL WAITG gewartet werden, bis der
Grafikprozessor bereit ist, dann werden
die Register der GDP mit den Werten von
HL und DE geladen.

Teil 1: Aller Anfang ist schwer
LOOP 20

Teil 2: Werkzeug zum Knacken
LOOP 21

Teil 3; Schnitzeljagd
LOOP 22

Teil 4: Geheimsprache
LOOP 23

Teil 5: Ein Boarisch-BASIC

LOOP 24

Teil 6: BDOS und BIOS

LOOP 26

Teil 7: Innereien
LOOP 27

Teil 8: Auf die Platze, fertig, los
LOOP 28

Teil 9: Patchwork mit Variablen
LOOP 29

Teil 10: Hexeneinmaleins
LOOP 30

Praxistip:

Betreibt man auf der SBC3 den Basic-In-
terpreter EHEBAS, so steht kein Grund-
programm zur Verfligung um Speicherbe-
reiche anzuschauen. Hier kann man das in
Bild 4 enthaltene kleine Basic-Maonitorpro
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CPU Z80

MOVETO: sHL = X

call waitg swarten bis bereit
1d a,h

out (gdp+8),a s X-Register, MSE
1d a,l

out (gdp+9),a ; X-Register, LSB
1d a,d

out (gdp+0ah),a j;Y-Register, MSBE
1d a,e

out (gdp+0Obh},a j;Y-Register, LSB
ret

Bild 3: Der Befeh! MOVETO und die Hard-
ware-Anbindung bei EHEBAS

gramm verwenden. Man kann Speicherbe-
reiche anschauen und Bytes &ndern. Si-
cher ist das Programm ausbaufahig.

10 REM Hex-Monitor

20 CLEAR 100

30 TES = "der. hex.

40 TI% = “O 1 2 3 4 5 & 7 ] L
50 Tis = “A B [+ o E | el

&0 CLR

70 PRINT*Speicher anschauen
B0 PRINTEpeicher asndern
f0 INFUT#Zahl=;A: IF A2 OR ALl THEN &0

100 CLR: PRINT"sedezimal mit & eingeben"

120 PRINT: INPUT=ab Hew-Adr“;B 1 PRINT

130 1IF A=2 THEN 230

140 B=INTI(R/1&) @1

150 INPUT"bis: "5

1460 PRINT TS8;Tis;Tis

170 FOR 1 = B TO C

180 IF 17146 = INT(1/15) THEN PRINT:ZR=1:G0SUB 320
150 D=PEEK (1) :5=0: BOSUB 290

200 MEXT I:FRINT :PRINT: INPUT"nochmal ®§ X4

210 IF LEFTS(X$,1) ="j" THEN 120 ELSE BOTO &0

220 3 ¥

230 REM amndern

240 IR=H:BOSUB 320

250 D=PEEK (B):5=0:60SUB 290

260 INPFUT"hex mit &"jFiIF F>255 THEN &0

270 POKE B,F1B
280 ¢

90 REM Ausgabe

300 PRINT RIGHTS (HEXS$(D) ,2) + *
310 &

320 REX Format

330 IRS=STRS (ZR)1PRINT MIDS(IR®,2,4) ;EPCIB-LENCZRS) )}
I40 PRINT HEXS®(ZR}; * "p : RETURN

350 END

= B + 1:680T0 240

=i s RETURN

Bild 4: Ein kleiner Basic-Monitor
B) HEBAS und BIOS:

Im folgenden soll nun die hardwareabhén-
gige Zeichenein- und ausgabe beim CP/M-
Interpreter HEBAS beschrieben werden.

Unter CP/M enthalt das Betriebssystem im
BIOS alle Routinen zur Ein- bzw. Ausgabe
eines Zeichens und die Disketten-Grund-
routinen. Diese verschiedenen Programm-
teile werden (ber eine standardisierte
Sprungtabelle erreicht.

HEBAS ist ein BASIC-Interpreter flr das
Betriebssystem CP/M und verwendet da-
her diese Sprungtabelle. Der Einsprung in
das jeweilige BIOS-Unterprogramm erfolgt
durch Addition verschiedener Konstanten
zu dem in den Speicherstellen 1 und 2
enthaltenen Wert EA03h (Warmstart-Ein-
sprung) bei einem dblichen 60K-CP/M-
System.

Das Unterprogramm hierzu befindet sich
im Interpreter im Bereich von BIOSCI bis
BIOST2 (Adressen Vers. 3.1: 373Fh -
3769h). In diesem Bereich wird eine dem
jeweiligen BIOS-Einsprung entsprechen-
de Konstante zu EAO3 addiert und zu der
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neuen Adresse gesprungen. Es ergeben
sich somit zwischen Interpreter, BIOS und
dem Monitorprogramm die in Bild 5 enthal-
tenen Beziehungen.

‘ 1} vom Interpreter zum BIDS:

BIDSWS: EAOT =» EADT Warmstart

BIOSCS: EAOS + 3 -> EADSL Konsolenstatus
BIODSCI: EAOS + & —> EADR Zeichen von Konsole
BIOSCO: EADZ + 9 —> EAOC Iwichen an Konsole
BIOSLO: EAOT + C -> EADF Zeichen an Drucker
BIOSPO: EAOD3 + F => EA1Z Zwichen an Stanzer

BIOSRIz EADZ +12 -> EALS Imichen vom Leser

2} vom BIDS zum Monitor:
JF MINI

EAO3: -> E3 FO27:

oder C3 FO24: JF HAXI
EAD&: -3 CX FO12: JP CBTS
EADT: -» CD FOO3: JP CI
EAOC: =X C3 FDO%: JP CO
EAOF: ) C3 FOOF: JP LO
EA12: = C3 FOOC: JFP FO
EALS: —» L3 FOO4: JP RI

Bild 5: Beziehung Interpreter - BIOS - Mo-
nitor

BIOSCI:

Beispielhaft sollen die Einzelroutinen ab
BIOSCI (Bild 8) naher beschrieben
werden.Je nach BIOS-Funktion wird der
jeweilige Sprungleisten-Offset in den Akku
geladen und dann werden wie iblich die
Register BC, DE und HL gerettet. Zum
Low-Byte der Warmstart-Adresse wird der
Offset dann addiert und BIOST2 aufgeru-
fen. Dort steht der Sprungbefehl JP (HL),
also wird zur in Register HL angegebenen
Adresse gesprungen.

So besitzt der BIOS-Aufruf LO (Drucke-
rausgabe) einen Offset von 0Ch, der zu
EAO03h addiert wird, dies ergibt dann die
BIOS-Adresse EAOFh, also die Adresse
der Drucker-Routine.

Monitor:

Damit ist hier nicht ein Bildschirm gemeint,
sondern ein Programm, das die Verbin-
dung zwischen BIOS und Hardware
kniupft. AuBerdem sorgt es nach dem Ein-
schalten des Rechners fiir die ersten Steu-
erungsvorgange, z.B. Initialisierung der
Portbausteine.

Unter CP/M muB freier Speicher ab Adres-
se 100h vorliegen. Monitorprogramme
starten ab Adresse 0 zuné&chst und ver-
schieben sich selbstdndig an die obere
Grenze des Speichers. Beim NDR- und
mc-Computer liegt dann das Monitorpro-
gramm ab Adresse FO00Oh und beginnt
wiederum mit einer Sprungtabelle, die im
Abschnitt 2 von Bild 5 erkennbar ist.

Manche Programmierer glauben ohne
diese Sprungtabellen auszukommen und
springen direkt in Monitorroutinen. Nach
Monitoranderungen ist dann das Chaos
bei verdffentlichten Programmen vorgege-
ben.

LOOP

Beim NDR-Rechner bzw. mc-Computer
enthalten die Monitorprogramme komfor-
table Routinen zur Uberpriifung des Rech-
ners.

Diese stehen sofort nach dem Einschalten
zur Verfigung, ohne daB ein Betriebssy-
stem von Diskette geladen muB. So bietet
der Monitor FLOMONCG von R. Nahm fir
den NDR-Rechner eine zuséatzliche Fen-
sterverwaltung, Maussteuerung, Status-
zeile und viele nitzliche Besonderheiten.

BIDSCI: 3 BI0S-Ieichensingabe

LD Ay sDFfset = &

caLL BIOST1 jund BIDS-Sprung vorberwiten

OR A i

RET
BIDSCO: ;s BI0S-Zeichenausgabe

LD AT j0ffuot = 9

JR BIOST1 jund BIOS-Sprung vorbereiten
BIOSRI: ; BIDS-Reader-Routine

LD A,12H  ;Offset = 18

JR BIOST1 jund BIDS-Sprung vorbereiten
BIOSPO: 3 BIOS-Punch—Ausgabe

LD AOFH  jOffmet = 15

JR BIOST1 jund BIOS-Sprung vorbereiten
BIOSLO: s BI0S~-Drucker—Ausgabe

LD ALOCH  j0ffset = 12

JR BIOST1  jund BIOS=Sprung vorbereiten
BIOSCS: N

LD AT j0ffaet 3 = Konaolenstatus
BIOSTL:

PUSH BC

PUSH DE

PLUSH HL
BIOSWS: sBIOS-Harmstart

LD HL, (1) jdort Adresse BIOS
3 Lo HL,CICOTE ;bei EHEBAS EQU O

Lo E.A ;0ffset nach DE

LD D,0 .

ADD HL ,DE jund dazu addieren

CALL BIDST2 ;alles vorbereitet

POP HL

FOP DE

FOF BT

RET
BIOSTZ2: jzur BIOS-Sprungleiste

JP tHLY

Bild 6: Quellcode-Ausschnitt des BIOS-
Einsprungs bei HEBAS bzw. EHEBAS

C) HEBAS und BDOS:

Das BDOS halt fur Benutzerprogramme
die Routinen bereit, die flr einen Daten-
transport von und zur Peripherie (Konsole,
Drucker, usw.) sowie zu Massenspeichern
bendtigt werden.

Allgemein wird mit CALL 5 ins BDOS ver-
zweigt, denn ab Adresse 5 befindet sich
der Sprungbefehl zum Anfang des BDOS.
Dies ist nur scheinbar ein umsténdliches
Verfahren, aber es ermdglicht verschieden
groBe Speicherbereiche.

Die Nummer der Dienstleistungsroutine
(z.B. 15d = Datei eréffnen) wurde vorher in
Register C der Z80-CPU abgelegt. In den
Registern D und E kann eine Speichera-

ZAOC BDOS13: Ricksetzen des Systems Nr. 13 (0D}
I413 BDOS14: Laufwerk selektieren Nr. 14 (OE)
3055 BDOS1S: Erbffnen einer Datei Nr. 15 (OF}
301C PBDOS14: SchlieBen einer Datei Nr. 16 (10)
3417 BDOS17: Suche nach erstem Namen Nr. 17 (11}
35FB BDOS18: Suche nach niachstem Eintrag Nr. 18 (12}
Z4EF BDOS19: Lbschen einer Datei Nr. 19 (13)
Z077 BDOSZ20: Sequentielles Lesen Nr. 20 (14)
T03IA BDOS5Z21: Sequentielles Schreiben Nr. 21 (15
205A BODOSZ22: Datei erzeugen Nr. 22 (1&)
351C BDOS2T: Datei umbenennen Nr. 23 017
3604 RESBET: Aktuelles Laufwerk malden Nr. 25 (19}
3072 BDOSZ6: DMA-Adresse festlegen MNr. 26 (1A)

Bild 7: BDOS-Funktionsaufrufe in HEBAS
(Vers. 3.1)
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dresse abgelegt werden. Riickmeldungen
des BDOS erfolgen tber Register A bzw.
HL. Je nach BASIC-Befehl erfolgt der
BDOS-Aufruf CALL 5 an verschiedenen
Stellen im Interpreter HEBAS, z.B. bei den
BASIC-Befehlen RESET, LOAD und bei
DIR, etc. Die jeweiligen Einspriinge mit
ihren BDOS-Funktionen und Labels sind in
Bild 7 aufgefiihrt.

Die Hauptroutinen des Interpreters finden
sich bei den Labels BDOS00, BDOS02 und
BDOS4. Meistens werden die Register BC,
DE und HL vor dem Sprung (CALL BDOS)
gerettet und die BDOS-Funktions-Num-
mer von Register A nach Register C ge-
bracht. Je nach Befehlsart kann z.B. noch
ein DMA-Aufruf vorgeschaltet sein, so
beim Einsprung BDOSS3.

Die BDOS-Funktionen 7 und 8 werden
nicht benitzt, da beim mc-CP/M-Compu-
ter das I/O-Byte eigens abgelegt und aus-
gewertet wird. Sie entfallen auch beim
NDR-Computer.

Nichts Neues:

Unter CP/M 2.2 wurden BDOS-Funktionen
bis zur Nr. 40 verwendet, unter CP/M 3.0
kamen weitere Funktionen hinzu, so z.B.
die Funktion Nr. 152: Generieren eines
FCB’s. Den BDOS-Aufruf CALL 5 finden
wir auch unter CP/M-86 wieder, dort als
CALL OEOh. Unter MS-DOS heiBt es aller-
dings Interrupt 21h. Die Verwandtschaft
mit CP/M zeigt sich in den CP/M-kompati-
blen Funktionsaufrufen von MS-DOS.

Vorschau:

Im néchsten Teil dieser Serie werden “In-
nereien” des Basic-Interpreters HEBAS
erlautert. So muB der Interpreter eine War-
teschleife absolvieren, bis der Benutzer ein
Zeichen Uber die Tastatur eingibt. Weiter-
hin sind die verschiedensten Ein- und Aus-
gabekanéle definierbar, was nicht erst
unter MS-DOS méglich war. Dies und auch
Optionseinstellungen werden genauer un-
ter die Lupe genommen.

Traurig:

Als Autor einer solchen Serie schreibt man
fir kargen Lohn und investiert viel Zeit. Da
wére es sehr schon, wenn mal der Leser
die Feder ergreifen wiirde und seine Mei-
nung Uber diese Artikel und seine Wiin-
sche der Redaktion kundtun wiirde. Aber
vielleicht ist es ein gutes Zeichen, daB es
keine Proteste gibt. Seit der Autor einen
Lehrauftrag (Praktikum Maschinenspra-
che) an der Fachhochschule Miinchen hat,
weis er, wie bitter nétig eine Ausbildung in
solchen Grundlagen ist (dort bildet man
lUbrigens noch mit der 6809-CPU aus!!).
Wie modern ist da der NDR-Rechner, nur
eben nicht bekannt.

Literatur:

Feichtinger, Arbeitsbuch Mikrocomputer, Franzis
Verlag

Hehl, Mikrocomputer Schritt fiir Schritt 2, Sonder-
heft Nr. 204, Franzis Verlag

Plate, Betriebssystem CP/M, Franzis Verlag

Claus Littmann

CP/M80: CCP raus und ZCPR rein

Der CCP: Standard - aber
auch nicht mehr

Wer einige Zeit mit dem
Betriebssystem CP/M ar-
beitet, wird sich bald einige
Verbesserungen  win-
schen.

Es ziemlich lastig, daB beim
Auslisten von Dateien im-
mer mit AS auf interessante
Stellen reagieren zu miis-
sen. Das seitenweise Aufli-
sten von Dateien wére da
eine schdne Sache; doch wie bring ich's
CP/M bei?

Wenn man mit 2 oder mehr Laufwerken ar-
beitet, wére es auch schén, wenn ausfiihr-
bare Programme nur auf einem Laufwerk
sein miBten und die Daten auf dem ande-
ren; wie stellt man das am besten an?

Beim Léschen von Dateien wére es gut,
wenn CP/M die geléschten Dateien noch-
mal auflisten wiirde. Bei Fehlern kénnte
man dann noch etwas zu retten versu-
chen; die Realisierung dieses Wunsches
wird gleich verraten.
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Fir einen unbedarften Leser mégen die Abkiirzungen in der
Uberschrift ein spanisches Dorf sein - der eingefleischte CP/
M-Anwender ahnt zumindest schon beim Begriff “CCP” was
Sache ist: dem altgedienten Befehls-Interpreter des CP/M
wird am Stuhlbein gesédgt. Unser erfahrener Leser Claus
Littman hat einmal etwas “iiber den Zaun geschaut” und im
immer noch existierenden CP/M-Public-Domain Fundus
etwas gegraben und dabei ein fast in Vergessenheit gerate-
nes Schnéappchen hervorgekramt: den ZCPR V1.6.

Doch lesen Sie selbst, wie CP/M 2.2 im Gebrauchswert mit
etwas Initiative aufgemobelt werden kann:

Der ZCPR: Der Elegante

Diese und noch andere bislang unerfiillte
Wiinsche kénnen leicht erfillt werden. In
der groBen Menge von Public-Domain-
Programmen fir CP/M-80 gibt es eine
ganze Gruppe von Programmen, die den
CCP, derfiir alle diese Probleme zustandig
ist, ersetzen. Sehr einfach funktioniert das
mit dem Programm ZCPR-16.

Individuelle Anpassung

Zundchst missen im Quelltext die ge-
wiinschten Optionen ausgewdahlt werden.
Der Quelltext ist sehr gut kommentiert. Mit
etwas Englisch, zur Not mit Hilfe eines

LOOP

Woérterbuches, dirfte die-
ser Schritt kein Problem
darstellen.

Zu beachten ist aber, das
manche Optionen von an-
deren abhangen. Ferner
kdnnen nicht alle Optionen
gleichzeitig genutzt werden,
da nicht mehr als 2048 By-
tes zur Verfigung stehen.
Das Einhalten der Ober-
grenze sollte im Print-File
geprift werden. Bei Platz-
problemen kann z. B. auf die DIR-Funktion
verzichtet werden. Hierflr gibt es ja mittler-
weile guten Ersatz.

Assemblierung

Wenn alle Optionen wunschgeméanB einge-
stellt sind, kann die ZCPR-Quelle {ber-
setzt werden. Die urspriingliche Quelle ist
fur den MAC-Assembler von Digital Re-
sarch ausgelegt worden. Der MAC-As-
sembler wurde von Digital-Reserach mit
dem Betriebssystem CP/M+ ausgeliefert
und ist mittlerweile nicht mehr erhéltlich.
Evtl. kann die Ubersetzung auch mit ASM
vorgenommen werden. Dann miBen aber
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alle Macros im Quelltext -€xpandiert wer-
den. :

Die hier sehr viel genutzte bedingte As-
semblierung soll ASM ja auch kénnen. Ich
habe eine Ubersetzung mit ASM aber nicht
getestet.

Anmerkung der Redaktion: Wie uns der
Autor mitteilte, hat er den Umbau auf den
Microsoft M80/L80 mittlerweile ebenfalls
durchgefihrt.

Einbindung des ZCPR ins BIOS

Wenn alles richtig gelaufen ist, sollte sich
die Datei ‘ZCPR-16.HEX' auf der Diskette
befinden. Jetzt solite mit SYSGENBO eine
Datei mit dem alten Betriebssystem er-
zeugt werden. Fir alle, die nicht mehr
(oder noch nicht) wissen, wie das geht,
nochmals die Prozedur in Kurzform:

SYSGENSO0 aufrufen, Source auf A, Desti-
nation auf <RETURN>, anschliessend mit
SAVE 60 CPM60.SYS <RETURN> die
Datei CPMB0.SYS erzeugen.

Dann DDT aufrufen und CPM60.SYS la-
den. Jetzt mit IZCPR-16.HEX das Laden
der Hexdatei vorbereiten. Die Hex-Datei
muB mit einem Offset eingelesen werden.

Bei einem normalen NDR-System betragt
dieser Offset 3580h. Man gibt also R3580
ein. Dann wird DDT mit AC verlassen.

Nun wird wieder SYSGEN8O aufgerufen.
Dabei wird die Frage nach der Source
lediglich mit <RETURN> beantwortet. Bei
Destination wird dann A angegeben. Diese
Einbauprozedur entspricht Ubrigens exakt
der in der LOOP Nr. 12 auf Seite 9 be-
schriebenen Prozedur.

Wer sein BIOS schon mit den Anderungen
flir einen automatischen Programmstart
beim Kaltstart versehen hat, kann den
Namen des zu startenden Programms
natirlich im Quelltext angeben. Dabei darf
natdrlich die Langenangabe nicht verges-
sen werden.

Wer die in der LOOP Nr. 12 angebenen
Anderungen noch nicht durchgefiihrt hat,
sollte das bei der Gelegenheit nachholen.

Nattirlich - die Version 1.6 von ZCPR nicht
die letzte. Ich plage mich derzeit mit den
Problemen der Installation von ZCPR2.
Hierzu sind jedoch nicht ganz unproblema-
tische, Anderungen am BIOS erforderlich.

Die hiermit verbundenen Problemen habe
ich noch nicht geldst. Aber auch schon die
Version 1.6 bietet schon einigen Komfort,
den man dem guten alten CP/M gar nicht
zutrauen wirde.

Wo gibt es den ZCPR?

Nun bleibt eigentlich nur noch ein Problem:
Wie kommt man an ZCPR ran? Das ist
eigentlich ganz einfach. ZCPR ist Public-
Domain. Er kann also zu Selbstkosten
weitergegeben werden. Wer mir also eine
vorformatierte Diskette (5.25" oder 3.5") im
NDR-80-Spur-Format und einen SAFU
schickt, wird die erforderlichen Dateien
hoffentlich bald in seinem Briefkasten vor-
finden.

Natiirlich werde ich auch einige kurze Pro-
gramme zum Ersatz von verschiedenen
residenten Komandos mit kopieren.

Bezugsquelle:
Claus Littmann
Zum Spring 15
3155 Edemissen/Plockhorst

Jost-Reimer Hoof

Berichtigung

Im Artikel “Bei mir piept es” in der LOOP 21, Seite 16 hat sich lei-

der ein Fehler eingeschlichen:

Baut man den Bell-Aufruf in das nachladbare FLOMON32.COM
ein, das es bis jetzt nur auf der Quell-Diskette fiir FLOMONCG
gibt, so muB die Sprungadresse, die bei 1A75h eingebaut

werden muB, nicht 0239h,
FLOMON32.COM auf die BankBoot ab 4000h kopiert und ge-

startet wird.

sondern 423Dh heiBen, weil
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Jost-Reimer Hoof

 Teil3 |

Einsatz von FLOMONCG

3. Cursor bewegen

DEMO-FE3.PAS (Bild 3), yor.
das in Pascal geschrieben
ist, wird vor dem schon bekannten Hinter-

grund ein Fenster gedffnet, in das das fir
dieses Programm giiltige Menl geschrie-
ben ist. Dann wird mit der Prozedur
“Hauptfeld” ein neues Fenster geéffnet
und voll mit Zahlen geschrieben. Mit den
Tasten 2, 4, 6 und 8 kann man den Cursor
nach allen Seiten bewegen, mit “5" wird an
der Stelle geldscht, an der Cursor steht.
Diese Stelle wird mit einem Blank (iber-
schrieben. Mit der Taste 7 kann man ein-
zelne Buchstaben an die Cursorposition
schreiben. Das ist zwar etwas umstind-
lich, aber trotzdem interessant.

Mit der Taste 1 wird die augenblickliche
‘Cursorposition abgefragt und in die ober-
ste Zeile geschrieben. Mit Taste 3 springt
man in ein weiteres Fester, um das Curso-
rattribut neu zu setzen. Endlich werden mit
Taste 9 weitere editortypische Funktionen
ermdglicht, wie Zeile I6schen und hinzufii-
gen, Buchstaben Iéschen und einfiigen,
Léschen bis Zeilenende und Fensterende.
Am besten probieren Sie alles aus und
vertiefen sich dann in das Listing, das wie
die anderen modular aufgebaut ist.

4. Fadenkreuz

Mit dem Demo-Programm DEMO-
FE4.PAS (Bild 4) kann man auf spieleri-
sche Weise das Fadenkreuz umdefinieren.
Dabei werden die im FLOMONCG mégli-
chen Kurzvektoren, die der Grafikprozes-
sor verarbeiten kann, als Information auf
dem Bildschirm ausgegeben. Die Einga-
ben erfolgen in einem eigenen Fenster,
damit die Eingabe-Information immer
sichtbar bleibt. Fiir das Verstandnis ist es
hilfreich, sich auch den Artikel “Der Grafik-
prozessor EF 9366" von Dr. Hans Hehl im
me- Sonderheft 2 anzusehen.

Will man ein bestimmtes Fadenkreuz-
Symbol in einem Programmverwenden,
z.B. eine MeBmarke in Form eines “C”, so
schlage ich folgende Vereinbarung in ei-
nem Pascal-Programm vor:

|| write (chr(27), ‘0", ‘10TZXP));

In einem Z80-Programm mUBte der String
lauten:

26/12

Fenster &ffnen, Fenster schlieBen ist kein Problem mehr,
Beim Demo-Programm denn heute stelle ich weitere Spielereien mit FLOMONCG

-

DB 27,0 ; Fadenkreuzvereinbarung
;{0 = Null!)
| DB 4OTZXP' ;Stopzeichen

Ein kleines Fadenkreuz erhilt man durch
Eingabe von:

IXXXZZOM1A0ZZIXXX (0 = Null)

Man sollte spielerisch an dieses Problem
herangehen.

5. Notizbuch

Die Mdglichkeit, Bildschirminhalte in ein
Notizbuch zu schreiben, um sie in einem
anderen Programm zu verwenden, ist eine
tolle Sache unseres FLOMONCG. Wie das
aus dem Monitor heraus gemacht wird, hat
Rudiger Nahm in seiner Beschreibung
unter Punkt 4.2 gut und nachvollziehbar
beschrieben.

Welche Médglichkeiten aus FLOMONCG
selbst angeboten werden, zeigt das
Demo-Programm DEMO-FE5.PAS (Bild
5). Hier werden mehrereFenster gedffnet.
In das oberste Fenster wird das Wort “DIR
*.*" geschrieben. Dann erfolgt im 1. Schritt
das Schreiben des Fensterinhaltes in das
Notizbuch. Danach wird der Notizbuchin-
halt am Bildschirm angezeigt. Zum SchiuB
wird die Information in die Konsoleingabe
eingeschleust. Wenn man das Programm
unter Turbo Pascal mit “R" gestartet hat,
wird der Notizbuchinhalt manchmal vor
das Programm geschrieben, also in das
Programm eingefiigt. Es muB dann wieder
geléscht werden, da es ja nur Spielmaterial
ist.

Hat man dieses Demo-Programm als
COM-File tbersetzt und ruft es auf, so wird
DIR ausgefihrt. Bei meinem System wur-
de aber nur der erste Eintrag angezeigt.
Die weiteren Informationen werden als
Programmnamen vom System interpre-
tiert und versucht, solche Programme auf-
zurufen, was natirlich nicht gelingt. Zur
Beruhigung kann ich sagen, daB keine
Schéden an Programmen, Disketten und
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dem System nach dieser
Prozedur festgestellt wer-
den konnte. Dieses Pro-

gramm sollte ja nur zeigen,
was mit den Kommandos um das Notiz-

buch alles méglich ist.

6. Lokal-Modus

Das Demo-Programm DEMO-FE6.PAS
(Bild 8) beschaftigt sich mit dem Lokal-
Modus. Wird er eingeschaltet, so werden
alle Zeichen von der Tastatur direkt ans

| Terminal geschickt. Jetzt lassen sich vor-

nehmlich Cursorbewegungen durchfiih-
ren. Die Tasten, die bei mir etwas bewirk-
ten, habe ich als Info mit auf den Bildschirm
gegeben.

Den Lokal-Modus schaltet man aus, indem
“ESC D x" von der Tastatur eingegeben
wird. Wer keine ESC-Taste hat, benutze
einfach CTRL-A, dann “D" und eine belie-
bige Taste, z.B. “x".

Eingesetzt habe ich das Demo-Programm,
um ASCIl-Zeichen-Grafiken zu erstellen,
die dann nach Beendigung des Program-
mes Uber die Monitor-Notizbuchfunktion
gesichert und in ein Editor-Programm ein-
geschleust wurde. Natirlich geht solche
Arbeit auch anders.

7. Monitor-Modus
Mit dem Demo-Programm DEMO-
FE7.PAS (Bild 7) kann man den Monitor-
Modus ein- und ausschalten. Beim einge-
schalteten Monitor-Modus werden keine
Steuerzeichen mehr ausgefilhrt, sondern
die Steuerzeichen in Klammer (<>) als
Hexwert ausgegeben. Lassen Sie sich das
mal von Ihrem Rechner vorspielen. Das
Programm sollte als COM-File iibersetzt
werden, bevor es gestartet wird. Dann
kann es zum Abschalten des Monitor-
Modus erneut aufgerufen werden.
Ruft man den COM-File auf, so werden
fast nur CR und LF als <0D> und <0A>
gezeigt. Wenn man genau hinsieht, sind
die letzten beiden Zeichen vor dem blin-
kenden Cursor die Prompt-Zeichen
vonCPM.
Zum Abschalten starten Sie DEMO-
FE7.COM erneut und kénnenzwischen
den Steuerzeichen in Klammern den be-
kannten Text wiederfinden. Geben Sie “2”
ein, und der Spuk ist vorbei.

(wird fortgesetzt)
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!

PROGRAM DemoFenster3;
Testprogramm fuer WINDOW-Technik von FLOMONCG *
hier: Cursor-Bewegung / Attribut / Loeschmoeglichk. *

* J.-R. Hoof, Heikendorf
Tel 0431 -24 20 70

D S L T I

" LastUpdate 29.12,1989 *

vy

VAR
cha :Char;
PROCEDURE Hintergrund;
VAR
i :integer;
Stri : STRING [80];
StringGross : STRING [80];

Begin
writeln;
writeln {* Y ehr(27), '), {Invers ein }
‘ Demo - Programm fuer Window - Gestaltung ',
chr(27), '(');  { Invers aus }
Writeln;

Stri :="N D R - Computer * JoHo - Software (C) *
FORi:=1TO19DO
Begin
StringGross := Copy (Stri, i, 42-i) + Stri + Copy (Stri, 1,1) ;
writeln (* *, StringGross);
End,;
End;

L 1
L T

PROCEDURE OpenWindow { Fenster oeffnen }
(Nummer, YGroesse, XGroesse, YAbstand, XAbstand, Kennwert : integer);
{ Kennwert 1 = unsichtbar, sonst sichtbar }
Begin
write (#27, ‘50", Nummer, Chr (YGroesse+32), Chr (XGroesse+32),
Chr (YAbstand+32), Chr (XAbstand+32));
{ Window unsichtbar eroeffnen }
IF Kennwert <= 1 THEN
write ( #27, '$E');  { Window sichtbar machen }
End;

hi 1
T d

PROCEDURE CR;
Begin Write (chr (13)); End;

{ erzeugt Carriage Return }

PROCEDURE LF;
Begin Write (chr (10)); End;

{ erzeugt Line Feed )

PROCEDURE CursorLinks:
Begin Write (chr (19)); End:

{ erzeugt Cursor links }

PROCEDURE CursorUnten;
Begin Write (chr (22)); End;

{ erzeugt Cursor nach unten }

PROCEDURE CursorQOben;
Begin Write (chr (5)); End;

{ erzeugt Cursor nach oben }

PROCEDURE CursorRechts;
Begin Write (chr (12)); End;

{ erzeugt Cursor rechts }

PROCEDURE FensterEnde;
Begin write (#27, '$C'); End;

{ Fenster schliessen }

L 1
T 1

PROCEDURE ZeileNevu;
VAR Wert : Char;
Begin

OpenWindow (3, 11, 25, 11, 10, 0); { oeffnet 3. Fenster }
Writeln (* Waehle: ');

Writeln (' 1 = Zeile einfuegen '};

Writeln (' 2 = Zeile loeschen ');

Writeln {* 3 = Zeile bis Ende *);

Writeln (' loeschen ');

Writeln (* 4 = Zeichen einfuegen’);

Writeln (' 5 = Zeichen loeschen ');

{ Moeglichkeiten von Editor-Funktionen }

Writeln (' 6 = Bildschirm bis ');
Writeln (* Ende loeschen );
Write {0 ===>
Read (KBD, Wert);
FensterEnde;
CASE Wert OF
1" Write (Chr (27), 'E");
‘2" Write (Chr (27), 'R");
‘3" Write (Chr (27), 't');
‘4" Write (Chr (27), 'Q");
‘5" Write (Chr (27), ‘W');

{ Zeile einfuegen }

{ Zeile loeschen }
{ Zeile bis Ende loeschen )
{ Zeichen einfuegen }

{ Zeichen loeschen }

‘6" : Write (chr (27), 'y');  { Bildschirm bis Ende }
End; { loeschen }
End;
L 1
T T
PROCEDURE Menu;
Begin

OpenWindow (1, 14, 25, 6, 5, 0); { oefinet Fenster }
Writeln (‘ Waehle aus: *);

Writeln (' 1 = Cursarposition *);

Writeln (' 2 = Cursor nach unten *);

Writeln (' 3 = Gursorattribut *);
Writeln (* 4 = Cursor nach links );
Writeln (' 5 = Loeschen an Pos. *);
Writeln (* 6 = Cursor nach rechts ');
Writeln {' 7 = Schreiben 1
Writeln (' 8 = Cursor nach oben *);
Writeln (* 9 = Zeile/Zeichen *);

Writeln (*  manipulieren *);
Writeln (' 0 = Ende’);
End;

PROCEDURE Loeschen;
Begin
Write (**);
CursorLinks;
End;

{ loescht Zeichen durch Ueberschreiben }

PROCEDURE Schreiben;
Begin
OpenWindow (3, 2, 20, 15, 1, 0);
| Write (‘'Gib Zeichen ein: ');
Read (KBD, Cha);
FensterEnde;
Write (Cha);
End;

{ Schreibt Zeichen }

[ aktives Fenster schliessen }

PROCEDURE CursorAttribut;
VAR Wert :integer;
Begin
OpenWindow (3, 8, 25, 12, 1, 0); { oeffnet 3. Fenster }
Writeln (' Gib Attribut ein; *);
Writeln (' 1 = kein Cursar');
Writeln (' 2 = Block, blinkend');
Writeln (' 3 = Block *);
Writeln (* 4 = Unterstrich, bl.");
Writeln (' 5 = Unterstrich );
Write (@ ===> );
Read (Wert);
Write (chr(27), '§', 'C');
Write (#27, ., Wert - 1);
End;

{ setzt Cursorattribute }

{ aktives Fenster schliessen }

PROCEDURE CursorPosition;
VAR xx, yy : Char;
Begin
Write (chr(27), *?');
Read (KBD, yy);
Read (KBD, xx);

{ Cursorposition abfragen }

| Write (chr(27), ‘=, chr(32 + 0), chr(32 + 4));
Write (‘Cursor: y =, (Ord(yy) - 31):2, ', x=", (Ord(xx) - 31):2);
Write (chr(27), '=', yy, %x);

End;

‘ PROCEDURE Hauptfeld; { Hauptfeld beschreiben }
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VAR i:integer; Hintergrund,; { Hintergrund in Window 0 schreien }
Begin Menu;
OpenWindow (2, 15, 40, 4, 35, 0); { 2. Fenster oeffnen } Hauptfeld;
Write (chr (30)); { Cursor HOME } Write (chr(27), '=', chr(32 + 1), chr(32 + 4)); { Cursor positionieren }
LF; Write ('====> Taste ')
LF; REPEAT
FORi:=1TO12DO Read (KBD, Cha);
Begin CASE Cha OF
Write ('123456789098765432101234567890987654321°); ‘2" : CursorUnten;
CR; ‘4" : CursorLinks;
LF; ‘6" : CursorRechts;
End; { Cursor positionieren } ‘8" : CursorOben;
Write (chr(27), '=', chr(32 + 7), chr(32 + 17)); '§': Loeschen;
Write (' * ); ‘7' : Schreiben;
End; ‘3" : CursorAttribut;
1" : CursorPosition;
{ Hauptprogramm } ‘9" : ZeileNeu;
End;
Begin UNTIL (Cha = ‘0');
write (#27, '*"); { Bildschirm loeschen } write (#27, '$@"); { alle Windows schliessen + neu initialisieren }
write (#27, '$@'); { alle Windows schliessen + neu initialisieren } End.

Bild 3 : Pascal-Programm fiir Cursor- und Editier-Méglichkeiten

PROGRAM FadenKreuz; PROGRAM Notizbuch;
1 { v
*  Testprogramm fuer WINDOW-Technik von FLOMONCG ) *  Testprogramm fuer WINDOW-Technik von FLOMONCG
hier: Definieren des Fadenkreuzes * * hier: Motizbuch :
* J.-R. Hoof, Heikendorf  * LastUpdate 30.12.1989 * * J.-A. Hoof, Heikendorf  * LastUpdate 29.12.1989 *
* Tel 0431-242070 B il Tel D431 - 24 20 70 5
T SR )
VAR
VAR Str: STRING [30]; cha :Char;
Ende : Boolean;
t }
Begin
Ende := FALSE; PROCEDURE OpenWindow { Fenster oeffnen }
Write (Chr(27), 'n'); { Maus ein } (Nummer, YGroesse, XGroesse, YAbstand, XAbstand, Kennwert : integer);
Write (#27, **"); | { Kennwert 1 = unsichtbar, sonst sichtbar }
Writeln (*  Umdefinieren des Fadenkreuz-Symbols : e =Ende '); Begin
Writeln (* write(#27, '$0', Nummer, Chr (YGroesse+32), Chr (XGroesse+32),
: JRH"); | Chr (YAbstand+32), Chr (XAbstand+32));
Writeln; | { Window unsichtbar eroeffnen }
Writeln (‘Gib einen String fuer das Fadenkreuz ein: ', | IF Kennwert <> 1 THEN
' 2.B. "I XXXZZ0AANOZZ XXX" ); [ ] write ( #27, 'SE"); [ Window sichtbar machen }
Writeln; | End;
Writeln (‘'Vektoren: [ Z Y Laenge 3 '), [
Writeln (' SRQ Laenge2 **ttrtt; i - -
Writeln (' KJl Laenge 1 *** """
Writeln (' CBA Laenge0 ***"*""Y),; | PROCEDURE Weiter;
Writeln (' V\TLDEHPX R e | | Begin
Writeln (' EFG Laenge 0 "ttty ‘ Wirite (' ===> RETURN - Taste');
Writeln {' MNO Laenge1 "*"*"*r) Read;
Writeln (* uvw Laenge 2 ); Writeln;
Writeln (* [ MELO Laenge 3 ); ; End;
Writeln; |
{ Fenster oeffnen } PROCEDURE FensterSchreiben; { Text ins Fenster schreiben }
Write (#27, ‘0", 1, chr (32+7), chr (32+70), chr (32+15), chr (32+2)); Begin
Write (#27, 'SE'); { Fenster sichtbar machen } [ Write (‘Info DIR *, Chr(13)});
Write (#27, '=', chr (32+0), chr (32+0)); { Cursor an 1. Position setzen } End;
REPEAT

Write (* Eingabe: '); PROCEDURE NotizbuchSchreiben; { Inhalt des aktiven Fensters wird }

Read (5tr); Begin { in Notizbuch kopiert }

IF Str [1] = ‘¢’ Write (chr (27), '$X');

THEN Ende := TRUE | End;
ELSE Write (chr(27), ‘0", Str);

Writeln (chr (13)); PROCEDURE NotizbuchSehen;  { Notizbuch wird sichtbar gemacht }
UNTIL Ende = TRUE; | Begin { keine Fensterkommandos mehr erlaubt ! }
Write (#27, '$C'); { Fenster schliessem } | Write (chr (27), '$V');

End. | End;
PROCEDURE MotizbuchWeg;  { Notizbuch wird wieder unsichtbar }
Begin { wieder Fensterkommandos erlaubt }
Write (chr (27), '$W');
Bild 4: Experimente mit dem Fadenkreuz unter FLOMONCG End:
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PROCEDURE MotizbuchLesen:

Begin { Konsoleingabe eingeschleusst }
Write (chr (27), '8Y"); { dh ist wie Tastatureingabe }
End;
[s=====================
}
Begin
write (#27, “*'); { Bildschirm loeschen }

write (#27, '$@"); { alle Windows schliessen + neu initialisieren }
OpenWindow (2, 10, 30, 2,2, 0);  { Fenster oeffnen }

OpenWindow (3, 10, 30, 10, 20, 0); { Fenster oeffnen }
OpenWindow (4, 10, 30, 5, 15, 0);  { Fenster oeffnen }
OpenWindow (5, 10, 40, 3, 30, 0); { Fenster oeffnen }

FensterSchreiben;
Writeln;

{ Inhalt des Notizbuches wird in die }

Hauptprogramm

Weiter;
NotizbuchSchreiben; { Fenster in Notizbuch schreiben }
Writeln (* 2. Notizbuch wird sichtbar ');
Weiter;
NotizbuchSehen; { Notizbuch auf Bildschirm anzeigen }
Write (chr (27), ‘=", chr (32 + 9), Chr (32 + 1));
¥ —
Writeln (' 3. Notizbuch wird unsichtbar’);
Weiter;
NotizbuchWeg; { Notizbuch unsichtbar machen }

Writeln (' 4. Notizbuch in Konsoleingabe');
Writeln (*  Programm kann abstuerzen ');
Weiter;
Writeln;
NotizbuchlLesen;
write (#27, '$@");

{ Notizbuch in Konsoleingabe einlesen }
{ alle Windows schliessen + neu initialisieren }

Writeln (' 1. Info geht ins Notizbuch'); End.
Bild 5: Notizbuch-Verwaltung unter FLOMONCG
PROGRAM LokalModus; { Hauptprogramm }
[Fressm Begin

* Teslprogramm fuer WINDOW-Technik von FLOMONCG
*  hier: Lokalmodus setzen

write (#27,''); { Bildschirm loeschen }
Writeln (' Lokalmodus schalten ‘);

t g Writeln (* JAH');
J.-R. Hoof, Heikendorf  * LastUpdate 29,1 2.1989 * writeln;
Tel 0431 - 24 20 70 Writeln (* 1 = Lokal=Modus ein *);
R R Y Wiiteln ( 2 = Lokal-Modus aus *):
Write ( A
VAR Readin (Cha);
cha :Char; CASE Cha OF
‘1" : Begin
Writeln (“+++++ Lokal-Modus eingeschaltet ');
PROCEDURE Info; Writeln ;
Begin Info;
Writeln (‘erlaubt sind: S, "D, *E, "X, *); Writeln (‘Ausschalten mit: ESC D x (ESC ="CTRL-[") ");
Writeln (' "G = Bell "Z = Bildschirm loeschen '); Write (chr (27), ‘DL");
Writeln (' = Cursor home,  *H = BackSpace ‘); End;
Writeln (' "M = Carriage Return, *J = Lind Feed '}; ‘2" : Begin
Writeln (' "P = Hardcopy ); Write (chr (27), ‘Dx’);
Writeln (‘ausserdem: 7, *K, L, "V sowie alle ASC-Zeichen ); Writeln ("***** Lokal-Modus ausgeschaltet *);
Writeln; End;
End; End;
End.
Bild 6: Arbeiten mit dem Terminal-Mode
PROGRAM MonitorModus; writeln;

" Testprogramm fuer WINDOW-Technik von FLOMONCG
hier: Monitor-Modus setzen

* LastUpdate 25.12.1989 *

" J.-R. Hoof, Heikendorf
Tel 0431-24 2070

.................. Arrbrarrrraanenae ........-q.-«num"}

VAR

cha :Char;

{ Hauptprogramm

Begin
write (#27, "*"); { Bildschirm loeschen }
Writeln {* Monitor-Modus schalten *);
Writeln ("

JRH);

Writeln (* 1 = Monitor-Modus ein *);
Writeln (* 2 = Monitor-Modus aus ');

Write (" 3
Readin {Cha);
CASE Cha OF
'1': Begin
Writeln (“+++++ Monitor-Modus eingeschaltet *):
Writeln ;

Writeln (‘Ausschalten mit; ESC X oder ESC u');
Write (chr (27), ‘U");

End;

‘2" : Begin

Write (chr (27), 'X');
Writeln ("***** Monitor-Modus ausgeschaltet *):

End;

End;
End.

Bild 7.:Der Monitor-Modus von FLOMONCG von CP/M aus aktiviert.

Hardcopy des Programmes DEMO-AS".COM auf Seite18.
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WiIR RAUMEN UNSER EPSON-LAGER *

zu Wahnsinnspreisen

Alles original EPSON-Ware
- solange Vorrat reicht -

698.--

198,--

98,--
98.,--

08
o ==
08,

10,--
10,--
10,--
10,--

38,--
48,

10,--
10.--

Computer:
70047 EPSON PC mit 2 Diskettenlaufwerken 5 1/4 Zoll 360 KB, PC-Tastatur,

Monochrom-Bildschirm, MS-DOS, GW-Basic und Handbuch DM
70068 EPSON Handheld-Computer HX 20 - nicht voll funktionsfihig - DM
Systemerweiterungen:
70078 EPSON Expansion Unit fiir HX 20 extern 16 K DM
70075 EPSON 5 1/4 Zoll Diskettenlaufwerk 1,2 MB fiir PC AX DM
Einzelblatteinziige:
70018 Einzelblatteinzug fiir EPSON FX 100 DM
70087 Einzelblatteinzug fiir EPSON LX 80 DM
70017 Einzelblatteinzug fiir EPSON RX 80 DM
Aufsatztraktor und Rollenpapierhalterung:
70067 Aufsatztraktor fiir EPSON IX 800 DM
70079 Rollenpapierhalterung fiir EPSON RX/FX-Serie DM
Schnittstellen:
70050 EPSON IEEE-Interface 8161 DM
70048 EPSON Centronics-Interface mit 2 K Buffer 8171 DM
70055 EPSON Serielle Schnittstelle fiir MX-Serie DM
70077 EPSON Serielle Schnittstelle mit 2 K Buffer 7148 fiir LQ-1500 DM
70049 EPSON Centronics-Interface fiir Apple IT 8131 (nur Text) DM
70051 EPSON Centronics-Interface fiir Apple II 8132 (Text und Graphik) DM
70052 EPSON Interface fiir Tandy TRS 80 8120 DM
Kabel zu Schnittstellen:
70053 Kabel fiir EPSON IEEE-Interface 8161 (#70050) DM
70056 Kabel fiir EPSON Centronics-Interface fiir Apple II 8131 (#70049) DM
70057 Kabel fiir EPSON Centronics-Interface fiir Apple II 8132 (#70051) DM
70054 Kabel fiir EPSON Interface fiir Tandy TRS 80 8120 (#70052) DM
Emulationen und Aufriistsiitze:
70070 IBM Emulation fiir EPSON LQ-1500 DM
70074 EPSON Aufriistsatz vom FX 100 zum FX 100+ DM
Nachfiillfarbbinder:
70073 Nachfiillfarbbiinder fiir EPSON-Drucker DM
Software:
70100 Programmbox fiir EPSON HX 20 (Demoprogramm)

Assembler, Disassembler, Textverarbeitung und DFU-Software DM
70099 EPSON Textverarbeitung Handy Text auf EPROM fiir EPSON PX 8§ DM

Alle Preise verstehen sich ab Lager Kempten inklusive der gesetzlichen Mehrwertsteuer
- Bitte Bestellnummern nicht vergessen ! -
* Es handelt sich bei den angebotenen EPSON-Produkten um Inventuriiberbestinde
Wir hoffen, daB Sie uns auch in den niichsten Jahren Ihr Vertrauen in Sache EPSON schenken
LOOP
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SONDERAKTIONEN AUS DEM NDR-LaAG

NDR-Hardware (Fertiggeriite):

70282

70284

70242

70237

70188

70111

70095

70285

70286

ROB2F

Die Leistungsbaugruppe fiir den NDR: 4 Motorstufen (links/rechts).

sowie 2 Analog-Einginge und Digital-Eingiinge machen jedem Funktions-
modell Beine.

Logikanalysator 10 MHz, 16 Kaniile

Der NDR mit Z80 CPU wird zum hochkariitigen MeBgeriit,
beliebige Triggerbedingungen einstellbar,

incl. Steuersoftware (unter CP/M 2.2) auf 5 1/4"-Disk.

HEXIO2F
Die Basis zum NDR-Einsteigerpaket, HEX-Tastatur mit Sstelliger
LED-Anzeige. Zwei NDR-Steckplitze voller Liinge, erweiterbar.

ROA64
Speichererweiterung bis 64 kByte, gemischt bestiickbar mit
statischem RAM (8 kB) und/oder EPROM (8 kB).

ROAL16
Der kleinere Bruder der ROAG4, gemischt bestiickbar mit
statischem RAM (2 kB) oder EPROM (4 kB).

RAM256
RAM-Erweiterung um 256 kByte, komplett bestiickt
mit 256kB x 1-Speichern (150 ns).

RAMG64
wie oben, jedoch bestiickt mit 64 kB x 1-Speichern (150 ns)

I0EF
Die universelle Experimentierplatine mit groBem Lochrasterfeld,
16 TTL-Eingiinge und 16 TTL-Ausgiinge

TEAC FD55F
Standard NDR-Laufwerk 5 1/4". 720 kB netto

NDR-Software:

70294

70295

PEDIT38
Der Texteditor der Firma "P1" fiir CP/M 68k auf 3 1/2" Disk

PEDITS58
Wie oben, auf 5 1/4" Disk

Eine Vielzahl weiterer Angbote fiir NDR und PC/AT wartet auf Sie!
Fordern Sie die "Flohmarkt-Liste" an, kostenlos!

Dez1990

diadacta ,91 (Diisseldorf)

vom 25.2. - 1.3. Halle 5, Stand G09

Frithjahrszeit - Messezeit: Wir stellen aus:

besuchen Sie uns auf der...

LOOP

ER

DM

DM

DM

DM

DM

DM

DM

DM

DM

DM

DM

CeB it ,91 (Hannover)

vom 13.3 - 20.3. Halle 7, Stand A03

169,--

169.--

149,--

69.--

39.--

198.-

149, --

59,--

149, -

149, --
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Hardcopy zum Artikel "Einsatz von FLOMONCG"

I Fenster 2 |

I L 3

{ E Fenster 3 i

il } Fenster 4 ID-Nr =02 3 4 |

I l L]

111 I Fenster 5 : |

111 | Vorgabe: ID-Nr =5 y =10 x = 40 i

111 | dy= 3 dx = 30 |

[ | I |

111 | |

=17 | ====) Taste ID-Mr =5 % H C , |

11 | ====% Taste | ID-Mr =5 /R ( , |
= | ====) Taste {
| |

| |
I |
I |
| |
| |
i i
I I

Bild 2.3: Hardcopy des Programmes DEMO-AS2.COM

Das Oko-Gehiuse fiir NDR-Einsteigerpaket

Vor kurzem erst erreichte die LOOP-Redaktion ein sehr originel-
les Gehduse flir das NDR-Einsteigerpaket. Es stammt vom
M.I.K.-Teilnehmer Woltje Kluin aus Norden (hinter MIK verbirgt
sich ein Aus- und Weiterbildungskonzept fiir Mitarbeiter der
Deutschen Bundespost).

Wie er uns mitteilte, wollte er einen besonderen mechanischen
Schutz um den wertvollen Einsteigercomputer herum aufbauen,
den er ja nur als Leihgeréat von der Deutschen Bundespost zur
Verfligung gestellt bekam.

So hat er dem Einsteigerpaket kurzerhand eine maBgeschnei-
derte Behausung aus Kistensperrholz verpaBt, die sich sehen
lassen kann (siehe Bild). Nach ergonomische Gesichtspunkten
optimiert wurde der Transportgriff fiir das Gehause: er dient bei
abgenommener Schutzhaube gleichzeitig als Uberroll-Biigel.

Dieses Gehéuse kénnte durchaus der Prototyp eines “Einstei-
gerpaket-Laptops” sein... Herr Kluin hat dieses Gehausemuster
freundlicherweise der Redaktion als "Dauerleihgabe “ iiberlas-
sen - nochmals herzlichen Dank dafiir. Wir werden es hoch in
Ehren halten. Nicht, dafB Herr Kluin es nicht mehr gebraucht hétte
-im Gegenteil, er hat sich bereits eine zweite Version aufgebaut,
mit Fachern fir Trafo und Lehrbriefe, um sein mittlerweise
eigenens Einsteigerpaket optimal nutzen zu kénnen.

26/18

LOOP

Ein maBgeschneidertes Gehéuse fiir
das NDR-Einsteigerpaket
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Dietmar Simons

Komfortables Loschen unter CP/M-80

Dem Aufruf des Herrn Hoof aus der LOOP 24/12 bin ist NDR-Anwender Dietmar Simons gefolgt und hat sich
einmal hingesetzt und ein interessantes Programm fiir FlomonCG entwickelt, das er hiermit den Lesern der

LOOP einmal vorstellen méchte.

Es handelt es sich um ein komfortables
Ldschprogramm mit Fenstertechnik, Sta-
tuszeile und invertierter Schrift. Es heiBt
DELETE.COM und ist vom Aufruf her
kompatibel zum CP/M - Befehl ERA.

Das Programm DELETE.COM (V2.0) ist
mit dem CP/M - Editor ED geschrieben
worden. Anschliessend wurde es mit dem
CP/M - Assembler ASM assembliert. Da-
nach wurde der Hex - Code des Program-
mes mit dem CP/M - Loader LOAD in ein
COM - File umgewandelt.

Der Autor muBte das Programm auf diese
Weise erstellen, weil er (noch) keinen Z-80
Assembler, geschweige den einen richti-
gen Texteditor besitzt.

Unter administrativer Zusammenarbeit mit
Herrn Hoof (der Autor von FlomonCG),
wurde die nun giltige Version 2.0 erarbei-
tet.

Sie weist folgende Features auf:
1. DELETE ist vollstandig mit einer deut-
schen Bediener-Oberflache ausgestattet.

2. Die Statuszeile wurde unter die Copy-
rightmeldung gelegt, sodaB sie nun voll-
standig erscheint.

3. DELETE fangt Fehle,r die durch einen
Aufruf ohne Parameter erfolgen, ab und
meldet dies in einem Fenster.

4. Nach Verlassen von DELETE wird wie-
der der amerikanische Zeichensatz einge-
schaltet.

Jetzt aber ndheres zur Bedienung von
DELETE.COM Ver. 2.0:

Der Aufruf von DELETE ist “nahezu” kom-
patibel zu dem CP/M-Befehl ERA. Nahezu
deshalb, weil beim Aufruf von DELETE mit
einigen Extensionen, erst eine andere
Datei angezeigt wird und dann erst die
gewunschte. Ich arbeite aber daran, die-
sen Fehler zu beheben.

Beispiele fiir den Programmaufruf von
DELETE.COM:

>DELETE FILE.TYP Loschen einer voll-
staendig benannten Datei

>DELETE FILE.??N Ldschen einer Datei
mit variablem Typ

Dez1990

>DELETE FILE.*
einer Datei
>DELETE *.REL Léschen aller Datei-
en eines bestimmten Types

>DELETE *.* Léschen aller Dateien

Léschen aller Typen

Ein Beispiel fir den Programmablauf:

>DELETE *.PRN

DUMP .PRN |HRE EINGABE BITTE: Y

BIOS .PRN |HRE EINGABE BITTE : Y
| FLT24X

.PRN IHRE EINGABE BITTE : N
A

| A

Dateinamen & Typ  Eingabe

Hinweis:
Schreibgeschtitzte Dateien sind invers
dargestellt!

Wird DELETE ohne Parameter aufgeru-
fen, erscheint ein Fenster mit folgendem
Text:

Es wurde die Parameterangabe FILE ver-
gessen!

Nach dem Programmabbruch bitte neu
aufrufen.

Bitte beliebige Taste druecken.

Drickt man 'I' fir Information, dann er-
scheint das Infofenster mit einer kleinen
Bedienungsanleitung. Jede andere Taste
fihrt zu einem Programmabbruch.

Wurde beim Aufruf von DELETE die Para-
meterangabe ‘TYP' vergessen, erscheint
ebenfalls eine Fehlermeldung. Von dort
kann auch das Infofenster gedffnet wer-
den.

Wurde DELETE richtig aufgerufen, er-

scheint ein Fenster mit der Aufforderung
die Diskette in Laufwerk A zu wechseln. Ist
die zu bearbeitende Diskette leer, er-
scheint eine entsprechende Fehlermel-
dung in einem Fenster.

Befinden sich Dateien auf der Diskette,
dann wird ein grosses Fenster gedfinet
und die erste Datei wird angezeigt. Hier
steht nun die vollstandige Statuszeile zur
Verfligung:

CTRL-C = Programm abbrechen ohne
eine Datei zu I&schen

LOOP

E = Programm beenden, und die
markierten Dateien l6schen

Y = Datei I6schen

N = Datei nicht |6schen

| = Information
Jede Taste auBer CTRL-C, E, Y und | hat
die gleiche Wirkung wie N.

Wird die Taste ‘E' gedriickt, erscheint ein
Fenster mit einer Sicherheitsabfrage. Be-
jaht man die Frage dann werden alle mar-
kierten Dateien geldscht. Verneint man die
Frage, dann wird das Fenster geschlossen
und das Dateienfenster geléscht und man
bekommt eine neue Méglichkeit.

War keine Datei markiert, dann erfolgt
auch keine Sicherheitsabfrage und das
Programm wird beendet.

So viel zur Bedienung von DELETE.
Anregungen, Tips und Kritik von lhrer Sei-
te und natirlich von den NDR-Usern nimmt
der Autor natirlich gerne entgegen.

Bezugsbedingungen:

Da das Listing sieben DIN-A4 Seiten um-
faBt, eignet es sich nicht fiir einen Abdruck
in der LOOP.

Das Programm DELETE (als COM-File 4K
und 12K als Assembler-Quelle) kann vom
Autor direkt bezogen werden:

Bitte eine 3 1/2" Diskette, natiirlich forma-
tiert, und einen Unkostenbeitrag von 10,-
DM senden an:

DiSi-Software Dietmar Simons
Gladbacher Str. 261
5013 Elsdorf - Esch

=

Herr Simons kopiert zusétzlich zu dem
Programm DELETE noch folgende Pro-
gramme als Quelle und COM-File:

FIXCOPY: ein Kopierprogramm fiir
zwei Laufwerke (Kopierzeit ca. 1,5 min)

ONECOPY: Kopiert eine einzelne Datei.
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Vorbeugen statt heilen

Die “Schwachstelle”
Mensch

Der Hauptausbreitungsweg
von Viren ist der Disketten-
tausch zwischen Computer-
Benutzern. Besonders
Spiele verbreiten sich in
geradezu atemberauben-
dem Tempo und damit auch etwaige in den
Spielen verborgene Viren (z.B. “"Leisure-
Larry” flr Atari). Auf das Tauschen von
Disketten ist allerdings die Verbreitung von
Viren nicht beschréankt und somit sind die
Probleme der Benutzer auch nicht unbe-
dingt selbstverschuldet, wie die Software-
Distributoren bisher immer gerne behaup-
teten. DaB man fast nur von Viren auf
Rechnern von Benutzern erfahrt, liegt
auch daran, daB die Firmen meist aus
Sorge um ihren guten Ruf entsprechende
Viren-Angriffe im eigenen Haus schlicht-
weg verschweigen. Es kam auch schon
vor, daB bei einer groBen Softwarefirma
die Mutterdiskette, von der die Kopien fiir
die Kunden gemacht wurden, mehrere
Monate unbemerkt als besonderen “Servi-
ce” zusaizlich noch einen Virus enthielt.

Wer nicht glauben kann (oder will), daB so
etwas passiert, der soll sich nur in Firmen
und Universititen umsehen, wo (iberall
momentan das Spiel TETRIS zu finden ist
(u.a. auch fiir JADOS-Rechner verfligbar).
Prof. Dierstein (DLR, Oberpfaffen-

hofen) meinte in einem Gesprach: “...das
Gefahrlichste ist ein spielender Opera-
tor...", weil so Viren auch noch héchste Zu-
griffsrechte erhalten kénnen. Es empfiehlt
sich also, die Spielfreude etwas zu zligeln.
Da Diskettentausch nicht unbedingt gleich
Raubkopieren ist, sollte man solche meist
als "Public-Domain” gekennzeichnete
Software nur von vertrauenswirdigen
Quellen wie z.B. speziellen Magazinen und
Firmen beziehen. Diese Programme sind
(fast) immer virenfrei und man hat so auch
eine rechtliche Grundlage im Falle einer
Versuchung (falls in Geschéftsbedingun-
gen nicht anders festgelegt).

Da man vor Virushefall nie sicher sein
kann, sollte man immer von allen wichtigen
Programmen mindestens drei Generatio-
nen von Backups haben, auf die im Notfall
(siehe Teil 2) zurilickgegriffen werden
kann. Je nach Haufigkeit von Software-
tausch und -kauf sollten diese Sicherungs-
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Georg Neumann

Der 3. und letzte Teil der Artikelserie (iber Computer-Viren
stellt vorbeugende MaBnahmen vor. Ein besonderer Schwer-
punkt ist der Schutz mit Hilfe von Software und dort speziell
der Einsatz von kryptographischen Algorithmen. Der Algo-
rithmus INFOCHECK wird vorgestelit. Dieser steht auch als
Public-Domain Programm fiir alle MS/DOS- und alle JADOS
- Rechner zur Verfligung.

kopien alle 1 - 3 Monate angefertigt wer-
den. Soweit mdglich, sind diese Kopien
auch auf Infektionen hin zu priifen. Diese
MaBnahme erfordert allerdings ein groBes
MaB an Sorgfalt und Selbstdisziplin.

Hardware schiitzt Software

Wer bereit und fahig ist, einige Modifikatio-
nen an der Hardware auszufihren, erhalt
somit einen fast perfekten Schutz.

Ein sehr guter und zugleich sehr billiger
Hardware-Schutz ist z.B. ein kleiner Ein/
Aus - Schalter. Wenn man sich statt einer
Festplatie zwei kleinere mit je etwa der
Halfte an Speicherkapazitat zulegt, so wird
die eine Festplatte zur Tragerin der wichti-
gen Daten erklart. In ihre Schreib/Lese -
Leitung wird der oben erwahnte Schalter
eingebaut. Dann werden die Daten kopiert
und sind nach Betatigung des Schalters -
klack - perfekt geschitzt. An der anderen
Disk wird nichts verandert. Dorthin kom-
men dann temporére oder relativ unwichti-
ge Daten.

Pech hat man nur, wenn die wichtigen
Daten bereits einen Virus enthalten (z.B.
Virus auf Originaldiskette).

Teurer und z.T. Uberlistbar sind sog. Priif-
summengeneratoren. Diese erzeugen
anhand spezieller kryptographischer Algo-
rithmen vor der Ausflhrung eines Pro-
gramms dessen spezifische Prifsumme
und starten es erst, wenn der Vergleich mit
der an einer bestimmten Stelle gespeicher-
ten Prifsumme des originalen Progamms
keinen Unterschied ergibt. Das Problem ist
der benétigte korrekte Vergleichswert des
unverdnderten Programms. Sind diese
Werte aber in EPROMs untergebracht, so
sind sie auch von Viren nicht modifizierbar.
Somit kénnen Generatoren als der beste
Schutz Uberhaupt angesehen werden, nur
leider mit sehr geringer Flexibilitat.
Welche Kriterien an die Algorithmen ge-
stellt werden missen, wird im Kapitel
“Software schiitzt Software” genauer be-
handelt.

LOOP

‘ Teil 3

Die kostenlose SchutzmaB-
nahme darf natirlich nicht
vergessen werden: Der
Schreibschutz von Disket-
ten. Jedem ist diese Mdg-
lichkeit bekannt, nur wenige
nutzen sie aus. Bei der 5 1/
4" - Diskette ist der Klebe-
streifen auf der seitlichen Einkerbung zu
befestigen, bei der 3 1/2" - Diskette das
kleine Fensterchen zu 6ffnen und die Dis-
kette ist vor schreibendem Zugriff ge-
schitzt. Es gab zwar Disketiencontroller,
die sich um den Schreibschutz nicht kiim-
merten, heute populdre Controller (z.B.
WD 1772 beim Atari und WD 1792 beim
NDR) achten aber sorgsamst darauf und
verweigern solchermaBen nicht erlaubtes
Beschreiben. Leider gibt es aber viele
Programme, die unbedingt temporare
Dateien einrichten wollen. Diese Daten
sind oft umlenkbar und gehéren daher
entweder in die RAM-Disk oder auf speziel-
le Disketten bzw. Festplatten, die dann
regelmaBig geloscht oder neu formatiert
werden sollten.

Software schiitzt Software

Das reichhaltigste Angebot an Schutz-
mafBnahmen bietet natlirlich die Software
selbst. Folgende Methoden sind laut [3]
recht weit verbreitet:

- Uberwachung von Systemzustanden
(Monitoring)

- Vernichten des Virus (z.B. Anti-Viren)

- Impfung des Virus (Vaccine)

- Verschlisselungsmethoden

Diese Liste entspricht auch einem Aus-
schnitt aus dem Virus Katalog (siehe auch
[3] und Teil 2).

Die Uberwachung von Systemzustinden
ist nur fir multitaskingfahige Rechner rele-
vant. “...Einige Betriebssysteme stellen
Systemroutinen zur Uberpriifung von Sy-
stem-Vektoren oder zur Veranderung von
Programm-Files zur Verfiigung...”[3]. Ver-
anderungen werden gemeldet und, wenn
nicht erwlinscht, zurlickgewiesen.

Auf Virendetektoren und die damit kombi-
nierten Anti-Viren wurde bereits in Teil2
eingegangen. Es sei nur noch bemerkt,
daB interessanterweise die Zahl der Anti-
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Viren heute bereits um einiges héher ist als
die Zahl der eigentlichen Viren.

Leider haben viele Anti-Viren ungewollte
Seiteneffekte, die die positive Wirkung
wieder aufheben. Besonders deswegen
wende man sich auch hier am besten an
vertrauenswirdige Quellen (eine solche
Adresse siehe wiederum Teil 2).

Eine Impfung mit einem entscharften Vi-
rus, auch Vaccine genannt, soll die Ver-
seuchung der so behandelten Datei vor-
tauschen. Ein Virus, der eine Datei darauf-
hin untersucht, ob diese bereits mit einer
Kopie von diesem Virus verseucht ist, fin-
det die gesuchten, aber nur vorgetausch-
ten Merkmale und verzichtet auf eine (ei-
gentlich erstmalige) Infektion durch sich
selbst. Die Schwachstellen dieser Schutz-
mdglichkeit sind, daB zu einem Virus wie
bei Schllissel und SchioB ein spezielles
Impf-Virus benétigt wird und daB nicht alle
Viren die Dateien vor einer Infektion auf
bereits bestehende Verseuchung hin un-
tersuchen. Auch wird bei erfolgter Impfung
eine Infektion durch einen anderen Virus
nicht verhindert.

Die Methoden der Verschliisselung sind
seit Jahrhunderten beliebte Mittel zur ge-
heimen Nachrichteniibertragung. Somit
kann man hier bereits auf einen reichen
Schatz an Erfahrungen, die Sicherheit und
Wirksamkeit betreffend, zuriickgreifen. Es
gibt sogar die Codierungtheorie (z.B. [4]),
ein Spezialgebiet der Mathematik, und
wiederum davon einen Ableger, die Kryp-
tographie (z.B. [2]).

Letztere liefert uns die benétigten theoreti-
schen Grundlagen fir bewiesenermafBen
nicht mehr zuriickrechenbare Algorithmen
zur Erstellung eindeutiger Priifsummen
(bekanntestes Beispiel hierfirr ist die Pass-
wort-Funktion bei UNIX-Rechnern). Der
groBe Aufwand ist deswegen nétig, da
sonst sog. halbintelligente Computer-Vi-
ren, die auch als HICV bezeichnet werden,
die Méglichkeit hatten, in der verseuchten
Datei Korrekturdaten einzuschleusen, die
die originalen Prifsummen wiederherstel-
len wirden (siehe Bild 1). Zur sicheren
Verschliisselung bieten sich zwei Varian-
ten an: die lokale und die globale Methode.

Die Wirkung der lokalen Methode beruht
auf dem Einsatz von geheimen Schlis-
seln. Entweder wird eine Priifsumme im
direkten Zusammenhang mit dem Schliis-
sel erzeugt, die anschlieBend noch mit
dem Originalwert verglichen werden muB,
oder man verkniipft die gesamten Daten
direkt mit diesem Schliissel (siehe z.B. [1]).
Spezieller Nachteil der letzteren Version:
die Daten missen vor jedem Gebrauch
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Originalprogramm Teil 1
Virusprogramm

Originalprogramm Teil 2

Originalprogramm Teil 1 ‘

Virusprogramm |
Korrekturdaten
Originalprogramm Teil 2 f

entschllsselt werden, auBerdem wird ein
Virusbefall eines Programms nur durch
dessen evtl. Nicht-Funktion bemerkt.

Genereller Nachteil der lokalen Methode
ist, daB der Schlissel bei einer Speiche-
rung im Rechner entdeckt werden oder bei
einer Eingabe von auBen “abgehért” wer-
den kann.

Die globale Methode braucht keine gehei-
men Schlissel. Meist werden sogar die
Daten selbst als Schliissel benutzt. Die
verwendeten Verfahren entsprechen einer
“kollisionsfreien one-way Hashfunktion”.
Dabei werden die Daten in einer durch
einen Algorithmus fest vorgegebenen Art
und Weise rotiert, transponiert, substituiert
und schlieBlich auf eine bestimmte Bytean-
zahl (4-8 Bytes) komprimiert.

Dieses Ergebnis wird auch Signatur ge-
nannt. Die resultierende Wahrscheinlich-
keit, daB ein Originalprogramm und des-
sen verseuchte Version die gleiche Priif-
summe haben, liegt bei ca. 10" (also sehr,
sehr unwahrscheinlich). Ein Vergleich der
errechneten und der originalen Signatur
muB zwar immer noch stattfinden, ist aber
durch geeignete Hardware-Unterstiiizung,
wie oben beschrieben, gut

realisierbar.

Der Signatur-Algorithmus INFOCHECK

Ein Algorithmus, der die soeben genann-
ten Eigenschaften hat, ist der von der Fir-
ma INFOSYS entwickelte INFOCHECK,
der als Public-Domain-Programm fiir MS/
DOS- und OS2-Rechner verteilt wird [5].
Dieses Programm wurde im (ibrigen vom
Autor auf den NDR-Klein-Computer unter
JADOS portiert und wird von der Firma
GRAF dankenswerter Weise ebenfalls als
Public-Domain beziehbar sein. Fiir einen
Abdruck ist das Listing leider zu lang, was
durch Betrachtung von Bild 2, das den
prinzipiellen “Schaltplan” des Algorithmus
skizziert,sicherlich leicht. einzusehen ist.

Die errechnete Signatur ist zwar so eindeu-
tig wie D-8960 die Postleitzahl von Kemp-
ten ist, doch hat das Programm nur Zweck,
wenn es regelmaBig benltzt wird. Dabei
geht man folgendermaBen vor:

LOOP

Von allen wichtigen Dateien errechnet man
die Signaturen. Diese werden (am be-
quemsten in einer Datei frei wahlbaren
Namens) gemerkt. Bei der nichsten Prii-
fungsserie werden die aktuellen Signatu-
ren errechnet und mit den alten bzw. origi-
nalen verglichen. Wenn die Signaturen in
einer Datei gemerkt wurden, dann sollten
die neuen Signaturen in einer anderen
Datei gespeichert werden, weil so der
Vergleich auf Gleichheit mit FILECOMPA-
RE sehr bequem machbar ist. Achtung: auf
gleiche Priiffolge der Dateien achten !

Eine wichtige Verwendung des INFO-
CHECK waére, daB Firmen die Signatur der
von ihnen vertriebenen Programme als
zusdéizliche Information im Handbuch und/
oder auf dem Diskettenaufkleber verdf-
fentlichen. So kann jeder Benutzer zu jeder
Zeit seine Programme auf Virenbefall prii-
fen. Eine weite Verbreitung dieses Priifpro-
gramms und die Bekanntmachung der
Signaturen aller veréffentlichter Program-
me ware ein méglicherweise groBer Schritt
in Richtung einer virenfreien EDV-Welt.
Es ware schén, wenn wir LOOP-Leser und
die Firma GRAF hierfir die Vorreiterrolle
Ubernehmen wiirden.

=

-

P.S.: Fir alle, die meinen, Viren wiirden
sich nie bei ihnen finden lassen: Viel
Spaf an den kommenden Freitagen, den
13ten !l

Georg Neumann
| Ackermannstr.12
‘ 8000 Miinchen 40

Anmerkung der Redaktion: Das Programm
INFOCHECK liegt der LOOP-Redaktion
vor. Eine Demonstration anhand beigefiig-
ter Beispielsdateien ist sehr beeinduk-
kend. Bei entsprechender Nachfrage der
NDR-Anwender nach den Signatur-Pro-
gramm INFOCHECK unter JADOS, sind
wir gerne bereit dieses Programm (incl.
Source) im Pubilc-Domain Preisrahmen zu
vertreiben. Als Aufwandsentschadigung
werden demzufolge die reinen Disketten-
Kopierkosten in Héhe von DM 30.- (incl.
Mwst.) veranschlagt.

Alternativ wére auch die Aufnahme von
INFOCHECK in eine weitere JADOS-
TOOL Disk denkbar.
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Wie denken die NDR-Anwender (iber den
Vorschlag von H. Neumann, die Priifsum-
me von neu verdffentlichten Programmen
mit zu verdffentlichen? - Schreiben Sie
uns!
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Jetzt erhiltlich: SCSI-Einbin-
dung in CP/M68k

Die Einbindung geschient Langsam schlieBt sich der Kreis: die fiir den NDR-Computer
iber ein neues BIOS fir CP/  “neue” Festplattenschnittstelle SCSI (siehe auch LOOP 23)
ist nun auch mit dem Betriebssystem CP/M68k nutzbar.

M68k.

Neben der Erweiterung zur SCSI-Platte
wurden “nebenbei” noch ein paar weitere
Feinheiten integriert:

|

- SCSI-Anpassung bis 65
MByte

- Hilfsprogramme zum Formatie-
ren der Festplatte

- AUTOEXEC aktiviert den Auto-
start-Mechanismus nach dem

Booten

- Schnelle Diskettenzugriffe bis 3
ms Steprate

- Intelligenter Druckertreiber erle-
digt endguiltig alle lastigen Zei-
chensatzprobleme.
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Die Einbindung des neuen BIOS in das Be-
triebssystem wird auf der Diskette Schritt
fir Schritt erklart.

Falls Sie bereits iber das neue Grundpro-
gramm V8.2 verfigen, kénnen Sie auch
von der SCSI-Platte booten.

Auch bei alteren GP-Versionen (ab V 4.3)
ist das BIOS voll einsatzfahig, bis auf die
Einschrankung des Platten-Bootens.

Es kénnnen SCSI-Platten von Seagate bis
maximal 65 MByte angeschlossen und
verwaltet werden.

Die Gesamtkapazitat steht “am Stiick” als
Laufwerk J: zur Verfligung, das heiBt die

LOOP

prophiylaktische Anwen-
dung der CP/M-USER-Be-
reiche (0..15) beugt einem
maglichen Dateien-Chaos
entgegen.

Das neue BIOS ist automatisch Bestand-
teil des Lieferumfanges von CP/M68k
V1.3-04 geworden (man beachte die Ver-
sionsnummern- Anhebung von -03 auf -
04).

Fir Anwender, die lediglich das SCSI-
BIOS (mit obigen Optionen) nachriisten
mochten, bieten wir zu Kopierkosten (DM
30.-) eine entsprechende Diskette mit An-
leitung (ReadMe-File) an; einzige Voraus-
setzung:

Das bisherige CP/M68k tragt die Versions-

nummer V1.3-03; die Orginal-Rechnung
liegt vor.
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Klaus Rumrich

Der JADOS - Linker

Was ist ein Linker?

Ein Linker hat die Aufgabe,
mehrere Object-Files, die er
als Eingabe erhalt, zu einem
ausflhrbaren Programm
zusammenzufiigen. Dabei
sollen die einzelnen Object-
Files einzeln und unabhén-
gig voneinander - zum Bei-
spiel durch einen Assemb-
ler oder Compiler erzeug-
bar sein.

Daraus folgt, daB zur Zeit des Compilie-
rens der Compiler noch nicht weif3, auf
welcher Adresse ein externes Unterpro-
gramm nach dem Linken stehen wird.
Daher kann der Compiler einen Sprung auf
ein solches Unterprogramm gar nicht
selbst libersetzen, sondern legt im Object-
File Informationen ab, wo im Programm ein
Sprung auf welches Label gewlinscht ist.

Erst der Linker weiB, welche Object-Modu-
le auf welche Adresse zu liegen kommen
und kann anhand der Informationen im
Object-File die noch fehlenden Sprunga-
dressen an den richtigen Stellen im Ma-
schinencode einfliigen. Analog wird etwa
bei extern deklarierten Variablen vorgege-
gangen.

Wozu ein Linker?

Offensichtlich kann man auch ohne Linker
Programme entwickeln, sonst gébe es fiir
JADOS bisher kein einziges Programm.
Bei kleineren Assemblerprogrammen wird
sich die Benutzung des Linkers auch in
Zukunft erlibrigen. Bei umfangreichen Pro-
grammen, insbesondere in hoheren Pro-
grammiersprachen, erleichtert ein Linker
dagegen die Arbeit sehr oder macht sie
sogar erst méglich.

Compiler fiir héhere Programmierspra-
chen haben fertig Ubersetzte Unterpro-
gramme flr haufig benétigte Funktionen
oder Prozeduren blicherweise in einer Li-
brary (Bibliothek) verfligbar. Bei der Uber-
setzung eines Programmes, das eine sol-
che Funktion bendtigt, setzt der Compiler
nur einen entsprechenden Unterprogram-
maufruf ein. Der Linker hat dann dafir zu
sorgen, daB das bendtigte Modul aus der
Library zu dem Programm dazugelinkt wird
und die richtige Sprungadresse in dem
aufrufenden Programmteil eingefiigt wird.
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Bereits vor fast drei Jahren wurde von Klaus JanBen ein
Object-Format fir JADOS vorgestellt (sieche LOOP 16).
Schon in LOOP 14 war ein Briefwechsel zwischen Martin
Husemann und Klaus JanBen vorausgegangen, in dem die
Notwendig eines Object-Formates und eines Linkers fiir JA-
DOS erlautert wurden.
Jetzt wurde ein auf dem alten Format aufbauendes Object-
Format definiert. Der entsprechende Linker ist bereits ver-
figbar. Damit steht nun einer Compiler-Entwicklung fiir
JADOS nichts mehr im Wege.

Auf diese Weise werden auch bei sehr um-
fangreichen Bibliotheken nur diejenigen
Module wirklich in das Programm (ber-
nommen, die auch bendtigt werden. Da-
durch werden die Programme nicht unver-
nlinftig groB.

SchlieBlich soll noch auf das Problem der
Relokativitat hingewiesen werden. Be-
kanntlich missen bei JADOS alle Pro-
gramme relokativ (d.h. auf beliebigen
Adressen ablauffahig) sein. Dies wird
durch die maégliche Programm Counter-
relative Adressierung bei den 680xx-CPUs
wesentlich erleichtert. Leider erlaubt diese
Adressierungsart (zumindest bei 68008
und 68000) keine Spriinge Uber Distanzen
groBer als 32 KByte. Bei Programmen, die
groBer als 32 KByte sind, muB aber damit
gerechnet werden, daB auch Spriinge Uber
so groBe Distanzen auftreten.

Die Ldsung dieses Problems gelang Klaus
JanBen mit der Einflhrung von Hilfslabels.
Tritt ein Sprung auf eine externe Marke
auf, so wird vom Compiler zun&chst ein
Sprung auf ein Hilslabel erzeugt. Bei dem
Hilfslabel muB nun der Prozessor die
Adressdifferenz zu dem externen Label
zur Hilfslabeladresse addieren und einen
indirekten Sprung auf diese Adresse
durchfihren.

Hier ein Beispiel fir das Programmstiick
nach dem Hilfslabel print123:

print123:
PEA print123(PC)
ADD.L #addrdiff,(A7)

RTS

print123:
LEA print123(FPC),A6
ADDA L #addrdiff, A6
JMP (AB)

Die linke Moglichkeit ist schneller, zerstort
aber ein Adressregister. Die rechte Mag-
lichkeit ist langsamer, verwendet aber statt
des Adressregisters den Stack.

LOOP

Im Modul selbst wird das
Unterprogramm mit dem re-
lativen Aufruf
BSR print123

aufgerufen. Dieser ver-
zweigt zum Hilfslabel
print123, dort wird der aktu-
elle Programmzéhler an der
Marke print123 ermittelt und
anschlieBend der Wert
addrdiff aufaddiert.

Damit steht die Adresse der eigentlichen
Unterroutine im Register A6 bzw. auf dem
Stack. Mit dem indirekten JMP bzw. dem
RTS wird schlieBlich die externe Routine
auf der berechneten Adresse angesprun-
gen.

Da das Ubersetzerprogramm die Adresse
der externen Routine nicht kennt, muB der
Linker die Aufgabe tbernehmen, den Wert
addrdiff zu berechnen und an die richtige
Stelle zu setzen.

Durch zusatzliche Informationen an den
Linker kann der Umweg lber das Hilfslabel
sogar vermieden werden, wenn sich die
tatséchliche Distanz zum externen Label
als kleiner als 32 KByte erweist. Dann kann
das externe Label direkt angesprungen
werden.

Wie sieht das Object-Format aus?
Grundsatzlich wurde das Object-Format,
wie es in LOOP 16 beschrieben wurde,
beibehalten.

Allerdings wurden zahlreiche Details ge-
andert, so daB die alte Definition nicht
mehr glltig ist. Ein Object-File besteht aus
einer Reihe von Records, die den Maschi-
nencode und die Linker-Informationen
enthalten. Ein Record besteht formal aus
einem Recordtyp, einer Recordlange und
dem Recordinhalt;

i
7

| Typ | Lénge | Inhalt |
L

Der Typ identifiziert eindeutig die Bedeu-
tung des Records und besteht aus zwei
Bytes. Die Lange gibt an, wieviele Bytes
der Record hinter der Langenangabe um-
faBt.

Die Lange selbst wird mit zwei Bytes ange-
geben, so daB3 Records bis zu 64K enthal-
ten kénnen. Jeder Record muB eine ge-
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radzahlige Lénge haben, damit alle Adres-
sangaben auf Worigrenze stehen.

Es gibt insgesamt 14 verschiedene Re-
cord-Typen. Eine genaue Beschreibung
wirde diesen Rahmen sprengen, ist aber
selbstverstandlich in der Dokumentation
zum Linker enthalten.

Es gibt folgende Record-Typen:

MHEADER  Modulanfang
MODEND Modulende
MCODE Maschinencode
GLOBPROC Globale Prozedur
EXTPROC  Externe Prozedur |
GLOBLAB Globales Label
EXTSYM Externes Symbol
LOCPROC Lokale Prozedur
(fir Debugger, vom Linker
| ignoriert)
LOCLAB Lokales Label
| (fur Debugger, vom Linker
ignoriert)
LINNUM Zeilennummer
(fir Debugger, vom Linker
ignoriert)
COMMENT  Kommentar
LIBEND Bibliotheksende
GLOBCONST Globale Konstante
SEGMENT  Segmentanfang

Jedes Objectfile ist nun folgendermaBen
aufgebaut:

MHEADER
eventuell GLOBCONST-Records
SEGMENT
weitere Records
SEGMENT
weitere Records

MODEND

COMMENT-Records sind an jeder Stelle
erlaubt. Ein Bibliotheksfile besteht aus
mehreren Modulen hintereinander; hinter
dem letzten MODEND-Record muf3 dann
ein LIBEND-Record folgen, um das Ende
der Bibliothek anzuzeigen.

Segmente und Groups

Ein wesentlicher Unterschied zu der Defini-
tion aus LOOP 16 besteht in der Unterglie-
derung in Segmente und Groups. Indem
jedes Modul in mehrere Stiicke unterteilt
werden kann und verschiedenen soge-
nannten Segmenten zugeordnet werden
kann, ist es mdglich, auf die Anordnung
dieser Stiicke im Speicher EinfluB zu neh-
men.

Beim Linken werden die Segmente glei-

chen Namens hintereinander im Speicher
abgelegt. So ist es moglich, in jedem Modul
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Maschinencode und initialisierte und unini-
tialisierte Variablen zu haben, die nach
dem Linken jeweils in zusammenhéangen-
den Speicherbereichen liegen.

Eine weitere Gruppierung der Segmente
ist durch die Angabe von Groups méglich,
die jeweils mehrere Segmente zusammen-
fassen.

Eine sinnvolle Unterteilung in Segmente
wére etwa:

INIT-CODE Initialisierungs-Programmbereich
(CODE-GROUP)

CODE Aligemeiner Programmbereich
(CODE-GROUP)

SMALL-DATA Datenbereich < 32K
(DATA-GROUP)

LARGE-DATA beliebig groBer Datenbereich

(DATA-GROUP)

uninitialisierter Datenbereich < 32K

(BSS-GROUP)

LARGE-BSS beliebig groBer Datenbereich
(BSS-GROUP)

SMALL-BSS

Tatsachlich sind die Segmentnamen fir
das vorliegende Object-Format véllig frei.

Das obige Beispiel zeigt, daB die Untertei-
lung in Segmente eine Unterteilung nach
der Art der enthaltenen Daten darstellt (im
Gegensatz zur Unterteilung in logische
Module).

Vorzugsweise steht das eigentliche Pro-
gramm in einem eigenen Segment (oben
CODE). Der Zugriff auf Daten eines ande-
ren Segmentes erfolgt Gber ein Adressre-
gister, das auf den Beginn des jeweiligen
Bereiches zeigt.

Noch ein Wort zu der Unterteilung in INIT-
CODE und CODE in unserem Beispiel.
Werden die Segmente in der obigen Rei-
henfolge deklariert, so startet das Pro-
gramm mit dem ersten Befehl in INIT-
CODE. Dies macht es mdglich, ein Initiali-
sierungsprogramm fir jedes Modul gewis-
sermafen automatisch auszuflihren, ohne
daB sich das Haupiprogramm darum
kimmern muBte.

Ein Beispiel waren Unterprogramme flir
die serielle Schnittstelle. Ein Hauptpro-
gramm, das diese Unterprogramme ver-
wenden mochte, veranlaBt den Linker, die
entsprechenden Module einer Library da-
zuzulinken.

AuBerdem werden Initialisierungsroutinen
fur diese Module vom Linker in dem Seg-
ment INIT-CODE abgelegt, die in dem
Beispiel die serielle Schnittstelle initialisie-
ren. Das Hauptprogramm mufB von der
Existenz dieser Initialisierung nichts wis-
sen; es gendgt, in den Library-Modulen die
entsprechenden Programmieile in dem

LOOP

Segment INIT-CODE unterzubringen.
Damit dies Verfahren auch fiir mehrere
Initialisierungen funktioniert und das
Hauptprogramm im Segment CODE an-
schlieBend ausgefiihrt wird, dlrfen die
einzelnen Initialisierungen nicht mit einem
RTS beendet werden.

Diese kurze Erlauterung stellt nur ein Bei-
spiel zur Demonstration der Leistungsfa-
higkeit des Segment-Konzeptes dar. Es
lieBen sich noch beliebige andere Anwen-
dungsmdglichkeiten fir die Strukturierung
in Segmente finden. Da die Namensge-
bung und Verwendung der Segmente vél-
lig frei ist, ist viel Spielraum fir kinftige
Anwendungen gegeben.

Arbeitsweise des Linkers

Der Linker arbeitet in vier Durchlaufen,

Im ersten Durchlauf werden die Benutze-
reingaben interpretiert und die benétigten
Files geladen. Diejenigen Module, die
bendtigt werden, werden markiert.

Im zweiten Durchlauf werden alle Segmen-
te, Groups und globalen Symbole definiert.
Im dritten Durchlauf wird der Maschinen-
code der bendtigten Module den Segmen-
ten entsprechend auf die endgiiltige
Adresse geschoben.

Im vierten Durchlauf schlieBlich werden
alle Fixups der externen Referenzen
durchgefihrt.

Die Symboltabelle fiir die globalen Symbo-
le ist durch eine Hashtabelle realisiert. Zur
Zwischenspeicherung aller noch undefi-
nierten externen Symbole ist ein Stack ein-
gerichtet.

Der Ablauf des ersten Linker-Durchlaufes
stellt sich folgendermaBen dar:

Externes Label ‘@start’ —= Stack
WHILE NOT Stack leer DO
Stack —> Extsymb
WHILE NOT Extsymb in Hashtabelle definiert DO
Lade nachstes OBJ oder LIB File
Schreibe alle globalen Symbole in die
Hashtabelle
END
IF Modul, in dem Extsymb definiert wird,
unmarkiert THEN
Markiere das Objectmodul
Schreibe alle externen Symbole des Moduls auf
den Stack
END
END

Wenn der Stack abgearbeitet ist, sind alle
externen Symbole definiert und alle beno-
tigten Module sind markiert.

Im zweiten Durchlauf wird zunachst die
Hashtabelle wieder geléscht. Anschlie-
Bend werden alle im Speicher befindlichen
und als bendtigt markierten Module durch-
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laufen und die globalen” Symbole in die
Hashtabelle geschrieben. Gleichzeitig
werden die Léngen aller Segmente und
Groups bestimmt.

Am Ende dieses Durchlaufs werden die
Startadressen aller Segmente und Groups
aus den nun bekannten Langen der Seg-
mente und Groups bestimmt.

Im dritten Durchlauf wird der Maschinen-
code an seine endgliltige Adresse gescho-
ben. Die Zieladressen ergeben sich aus
den Startadressen der Segmente und
Groups.

Im letzten Durchlauf wird der eigentliche
Fixup durchgefiihrt. Bei jedem EXTPROC
oder EXTSYM Record wird mit Hilfe der
Hashtabelle die Zieladresse bestimmt und
je nach geforderter Referenzart der Fixup

vorgenommen. Fixups werden grundsétz- In der Zwischenzeit kénnen mit einigen
lich als Addition durchgefiihrt. Macrodefinitionen fiir den Assembler des
Grundprogrammes ab Version 6.2 bereits
Im Object-File sind zu jeder externen Refe- Object-Files erstellt werden. Diese Macros
renz auch eine Referenzart und eine Refe- sind gemeinsam mit dem Linker erhaltlich.
renzgréBe angegeben, die bestimmen um ZugegebenermaRen ist diese Mdglichkeit
welche Adressierungsart es sich handelt nicht ibermaBig komfortabel, aber zum
und ob die Adresse bzw. das Datum Byte, ersten Ausprobieren durchaus brauchbar.
Word oder Long groB ist. PaBt der Wert
nach der Addition nicht mehr in die vorge- Anmerkung der Redaktion: Fiir alle diejeni-
gebene ReferenzgréBe, so wird eine Feh- gen, die die LOOP 16 (noch) nicht haben
lermeldung gegeben. und an den Grunddefinitionen des JADOS-
Linkers interessiert sind, eine erfreuliche
Erzeugung von Object-Files Mitteilung: Die LOOP 16 ist in begrenzten
Zur Zeit gibt es noch keine Compiler oder Umfang noch erhéltlich.
Assembler, die das Object-File erzeugen
kénnten. Ich hoffe daher, daB sich der eine
oder andere engagierte NDR-Program-
mierer findet, der vielleicht einen Compiler |
schreiben oder anpassen kann. |

Klaus Rumrich
SpessartstraBe 3
6457 Maintal 2

Glinter Renner

Teil 1: Der verrlickte Bootsektor
Loop 17

Das Benutzerinterface

Das Drumherum
Wie wohl heute noch die meisten Computerprogramme hat auch der hier
beschriebene Diskettenmonitor eine bisweilen etwas léstige Eigenschaft:
er will bedient werden. Diesmal werden jene Programmteile beschrieben,

Teil 2: Eine geféhrliche Operation
Loop 19

Teil 3: Log. physikalischer Verwirrspiel
Loop 20

Teil 4: Sage mir, was Du hast

die die Kommunikation mit dem Benutzer besorgen.

Wie bereits in der ersten Folge beschrie-
ben, beginnt alles damit, daB der Monitor
mit der Grundprogrammfunktion ‘Floppy-
start’ vom Laufwerk A/0 geladen und ange-
sprungen wird. Der Bootsektor lenkt den
Programmverlauf dann zu dem Programm
namens ‘handler’ hin, dem eigentlichen
Start des Monitors.

Hier wird lediglich die Bildschirmausgabe
vorbereitet sowie die Kopfzeile mitsamt der
RAM-Adresse der Nutzdaten ausgege-
ben. Dann geht es weiter nach ‘menue’.
Auf Tastendruck hin wird hier zu einer der
Menuefunktionen verzweigt oder aber, auf
‘M’ hin, das Programm beendet.

Es folgt dann noch eine kleine Sammlung
jener Meldungen, von denen Menuefunk-
tionen Gebrauch machen, um anzuzeigen,
daB z. B. eine zu ladende Datei nicht vor-
handen ist, daB beim Speichern bereits
eine Datei desselben Namens existiert
oder dergleichen.

Das Unterprogramm ‘getwert’ dient der
Eingabe der Dateilange beim Abspeichern;
ein Teil der Routine ‘getname’ liest die
eigentliche Eingabe ein, die dann mit der
Grundprogrammfunktion WERT in einen
Zahlenwert umgesetzt wird. Die (ibrigen
‘Programmchen’ erklaren sich selbst.

Dez1990

Loop 22

Teil 5:Jetzt wird gelesen
Loop 23

Sehr wichtig ist allerdings der Einsprung
namens ‘testflg’.

Mit ihm enden alle Menuefunktionen, die
die Diskette beschreiben oder von ihr le-
sen. Ist dabei irgendein Fehler aufgetre-
ten, enthalt ‘fflag’ einen Wert ungleich null,
und es wird eine entsprechende Meldung
ausgegeben, so daB der Benutzer wgif,
daB etwas faul ist.

Teil 6: Arger mit A
Loop 24

Teil 7: Alles null und nichtig
LOOP 25

Teil 8: Das Benutzerinterface

LOOP 26

Ausblicke...

Sicher ist die hier vorgestellte Version nicht
das letzte Wort. Vieles kénnte verfeinert
und komfortabler gemacht werden. Man
kénnte sich folgendes vorstellen:

Ausdrucken von Texten

- andere Formate, z. B. 720 kB auf 3 1/2"

- Fihren von Datum und Uhrzeit.

- eine Version mit Floppytreiber, die auch
mit 80-spurigen 5 1/4"-Laufwerken ar-
beitet

- freie Wah! der RAM-Adresse, von der
gelesen und auf die Dateien geladen

Es ist geplant, interessierten LOOP-Le-
sern ein assemblierféhiges Listing fiir den
Betrieb von 80spurigen 5 1/4"-Laufwerken
kauflich zur Verfiigung zu stellen - ein-

werden schlieBlich Formatierer. Bei entsprechen-
- automatische Langenbestimmung von  der Nachfrage ware auch eine Version fiir

Texten 3 1/2", 80spurig und doppelte Dichte ver-
- Starten von Programmen von der Dis-  fligbar.

kette --

Giinter Renner
SchloBbiihlstr. 11
7206 Emmingen-Liptingen

- Formatierer, der u. a. defekte Cluster in
der FAT kennzeichnet
- Unterstlitzung von Assemblieren und
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Volker Stahl

Farbe fiir den NDR-PC

Wollen Sie eine Farbaus-
wahl aus 262144 verschie-
denen Farbtdnen haben,
oder gleichzeitig 256 ver-
schiedene Farben auf dem
Bildschirm darstellen?
Dann brauchen Sie auch
eine VGA-Grafikkarte nebst
VGA-Bildschirm. Nach mei-
nem Einkauf lieB ich mich
sofort von der Supergrafik und Farben-
pracht meines Monitors verzaubern. Da er-
schienen Bilder in Fotoqualitat! Ich war
einfach begeistert, da kénnen selbst alt-
bekannte Grafik-Rechner (ich will keine
Namen mehr nennen) nicht mehr mithal-
ten, aber (berzeugen Sie sich selbst!

Und das brauchen Sie dazu:
* BUSKOPP

* VGA-Grafikkarte

* VGA-Monitor

Das ganze konnen Sie schon weit unter
2000,- DM erhalten.

Die BUSKOPP-Baugruppe von der Firma
GRAF stellt die Bricke zwischen NDR-
BUS und IBM PC-BUS her und erlaubt es
somit, auch IBM PC-Karten (8 Bit BUS-
Breite) mit der CPUB088-Karte anzusteu-
ern.

(Weitere Einzelheiten kénnen Sie aus der
LOOP 21 entnehmen). Die Baugruppe ist
schnell zu I6ten und einfach in der Handha-
bung: einfach mit dem NDR-BUS verbin-
den und in den PC-Slot auf der BUSKOPP
die VGA-Grafikkarte einstecken (eventuell
Jumperstellung auf der BUSKOPP &ndern,
aber normalerweise funktioniert die VGA-
Grafikkarte einwandfrei mit der EGA-Jum-
pereinstellung die im CPU8088 Handbuch
erklart wird!).

Eine VGA-Grafikkarte kénnen Sie sich in
jedem Computergeschaft besorgen. Es
gibt eine sehr groBe Auswahl an verschie-
dene Modellen und Herstellerfirmen. Ich
habe mich fiir eine sog. No-Name VGA-
Karte entschieden, und dies hauptsé&chlich
aus zwei Grinden:

1. ist solch eine “markenlose” Grafikkarte
sehr viel billiger (zwischen 300,- und 450,-
DM) als eine Karte von einem bekannten
Hersteller, und
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Welcher NDR’ler kennt das nicht: neidisch schaut man auf
die Super-Grafik Rechner (Amiga und Co.) mit deren unend-
lich scheinenden Farbenvielfalt, und selbst tippt man auf
seinem s/w- oder griin-Monitor herum?! Doch damit ist jetzt
SchiuB! Mit Ihrem Umstieg auf die CPU8088 haben Sie nicht
nur eine gréBere Software-Bibliothek (MS/DOS), sondern
auch die Moglichkeit, billig eine hochauflésende Computer-
grafik erster Klasse auf lhren Bildschirm zu zaubern.

2. ist der VGA-Standard ohnehin genormt,
sodaB keine sehr groBen Unterschiede
zwischen den Karten sind (auBer vielleicht
die Anzahl der mitgelieferten Treiberpro-
gramme).

Beim Kauf einer solchen VGA-Karte soll-
ten Sie aber unbedingt auf folgende Dinge
achten:

- 8 Bit-Karte (kurze Steckleiste)

- VGA Chipsatz fiir IBM PC/XT/AT und
kompatible Systeme

- 100% hardwarekompatibel mit der IBM
VGA

- EGA, CGA, MDA und Hercules kompati-
bel

- 800x600 Aufldsung in 16 Farben (oder
640x480)
320x200 Auflésung in 256 Farben

- mindestens 256 kByte Videospeicher
(auf der Karte)

- voll kompatibel zum |IBM BIOS

Bei solch einer Karte werden Sie keine Pro-
bleme mit den verschiedene Grafikpro-
grammen bekommen und die Karte funk-
tioniert einwandfrei mit der NDR-PC Konfi-
guration!

Achten Sie aber darauf, daB Sie ein gen-
gend leistungsfahiges Netzteil besitzen,
ansonsten kann |hr Rechner ab und zu
schon einmal abstirzen...

Ebenso konnen Sie einen VGA-Monitor in
jedem Computergeschaft kaufen. Hierbei
sollten Sie darauf achten, daB der Bild-
schirm auch die Auflésung ihrer VGA-Gra-
fikkarte besitzt.

Wenn Sie dann alles korrekt und sorgfaltig
eingebaut haben, legen Sie die DOS-Sy-
stemdiskette ins Laufwerk A: und schalten
den Computer ein. Wahrscheinlich bleibt
der Bildschirm flr kurze Zeit dunkel und
danach meldet sich kurz das BIOS der

LOOP

VGA-Grafikkarte. Nun kon-
nen Sie das lhnen vertraute
Bild des NDR-BIOS von
R.D. Klein auf dem Monitor
sehen, nur mit dem Unter-
schied, daB das jetzige Bild
Uber ein wesentlich besse-
res Schriftbild verfiigt!
Sollte |hr Bildschirm
schwarz bleiben, so miis-
sen Sie vielleicht noch die alte GPD64k-
Grafikkarte aus dem BUS herausnehmen.
Flimmert das Bild, oder ist es sehr
schwach zu erkennen, so missen Sie viel-
leicht noch die Jumper-Einstellung auf der
BUSKOPP andern!

Sollte aber alles korrekt funktionieren,
kénnen Sie mein VGA-Testprogramm ab-
tippen, sich in Ihren Sessel zuriicklehnen
und von der neuen VGA-Grafik faszinieren
lassen.

Das Programm ‘Farbwahl' ist in TURBO
PASCAL 5.0 geschrieben, 1aBt sich aber
sicherlich leicht fiir einen NDR'ler in eine
andere vergleichbare Programmierspra-
che umschreiben. Ich empfehle lhnen
aber, falls Sie noch nicht in TURBO PAS-
CAL programmieren, auf diese geniale
Sprache umzusteigen. Das ware wieder
einmal ein Thema flr sich, vielleicht in
einer anderen LOOP-Ausgabe...

Jetzt noch kurz zur Funktion des Program-
mes: Wenn Sie an der Eingangsfrage
(neuer Farbwert?) ‘n' eingeben, erscheint
auf Ihrem Bildschirm eine Farbabstufung
von Grauténen, die ineinander Uberlaufen,
was einen sehr tollen Effekt verursacht.
Geben Sie an der Eingangsfrage ' ein, so
kdnnen Sie selbst den Farbton und die
Abstufungen wahlen. Probieren Sie am
besten einmal selbst herum...

Hier ein paar mégliche Werteingaben:

Rot Grin Blau
7 i | 0,0
2,10 0,0 0,0
0,0 1.1 0,0
11 1.1 2.2
0,0 1,10 2,15
2,10 2,10 3,10
USW.
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Na, (berzeugt? Falls Sie"éin (kleiner) Spieler sind: kaufen Sie
sich doch den neuen Flugsimulator FS4 und genieBen Sie den
Flug in einer Aufldsung von 640x480 Bildpunkten...

Bildschirm.

In absehbarer Zeit werde ich auch ein kleines VGA-Software-

Paket flr interessierte NDR-PC'ler, die die CPU8088 in Verbin-
dung mit einer VGA-Grafikkarte besitzen herausbringen. Ich

werde mich dann nochmal melden. Bis dahin wiinsche ich lhnen
sehr viel Freude mit dem NDR-PC und lhrer neuen VGA-Karte/

Anmerkung der Redaktion: Auch GES hat preiswerte VGA-Aus-
ristungen auf Lager; siehe Umschlagseite 4/

zeichen:=ReadKey;
End;

Procedure eingabe;

Begin
ClrSer;
Write( 'Rotmultiplikator : ");
ReadLn{rl);
Write( 'Rotaddierer B: ]
ReadLn(r2);
Writeln:
Write{ Grinmultiplikator : °);
ReadLn(gl);
Write{ ‘Grunaddierer o
ReadLn(g2);
Writeln;
Write{ ‘Bleumultiplikator : ");
ReadLn(bl};
Write{ 'Blavaddierer R
ReadLn({b2);

End;

Write( 'Wollen Sie neue Farbwerte eingeben (j/n) ? ')

# Frogramm: Farb-Palette-Auswshl --> 15 aus 262144 Farben ! } i_ﬁauptprozrﬂmn %
& (C)Copyright by Volker Stahl April 183@ g k:
Begin
Frogram Farbwahl; ClrScr;
GraphDriver:=vga; GraphMode:= vgahi
Uses rl:=5; r2:=1; gl:=5; g2:=1; bl:=5; b2:=1;
Graph, Crt; ‘ abfrage;
If zeichen="j" Then eingabe;
Var InitGraph({graphdriver,graphmode, ' *);
graphdriver, graphmode : integer; | ClearDevice;
rot,gruen,blau,zaehler : integer; | SetColor(1)
rl,r2,g1,82,b1,b2 : integer; | For izaeshler := 1 to 15 Do
zeichen +char; | Begin
gruen :=zaehler*gl+g2;
Procedure abfrage; rot s=zachler¥ri+r2;
Begin blau :=zaehler*bi+b2;

End;
zeichen:-ReadKey;
CloseGraph;

End.

SetRGBPalette(zaehler,rot,gruen,blau);
SetPalette(zaeshler,zaehler);

SetColor({zaehler);
Rectangle(zaehler,zaehler,639-zashler ,479-zaehler);
Rectangle(31-zaehler,31-zaehler,B38+zachler-31,479+zaehler-51);
5etFillStyle(1,zaehler);
Cirele(319,239,200-2aehler);
FloodFill(319,238,zaehler);

End;
For zasehler :=15 downto 1 Do
Begin
SetColor(zaehler);

SetFillStyle(1l,zaehler);
Cirele(318,239,200-31+zachler);
FloodFil1(318,238, zaehler);

,_
|
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Kleinanzeigen/Leserbrief

Zum Stichwort NDR-Produkie, was noch?
mein Wunsch wére eine Baugruppe mit
dem Chips aus der 68000er Familie, wie
den DUART (68681) und den PI/T (68230).
Es handelt sich dabei um 2 serielle- sowie
2-3 parallele Schnittstellen. Die Baugruppe
SER ist unbefriedigend. Da diese Chips
das DTACK-Signal unterstiitzen, wére ein
Umweg lber das WAIT-Signal nicht sinn-
voll. Auf der BUS-Platine sind noch einige
Leitungen frei, wie zum beispiel PI, PO. Mit
einigen Anderungen auf dem BUS und der
CPU-Platine sollte dies méglich sein. Aller-
dings wird so der Z80 ausgeschlossen.

Kontakte

Das seit Mai '88 bestehende “Européische
Forum fir 0S-9" (EFFO) ist eine rechneru-
nabhangige und firmenneutrale Vereini-
gung von OS-9/68k-Anwendern. Gerade
die erste Auseinandersetzung mit so einer
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komplexen Materie, die ein Multiuser- /
Multitasking-Realtime-Betriebssystem
nun einmal darstellt, bringt Probleme mit
sich, die andere bereits geldst haben. Die
wichtigsten Ziele liegen deshalb in der
Beratung und Hilfestellung sowie in der
Férderung des Kontakte unter OS-9 Be-
nutzern. Letzteres geschieht durch regel-
méssigen Diskettenversand. Um még-
lichst viel Public-Domain-Programme zur
Verfigung stellen zu kénnen, ist das Fo-
rum auf die aktive Mitarbeit seiner Mitglie-
der angewiesen. Zur Zeit werden verschie-
dene Rechner mit CPU 680x0 unterstiitzt.
Dazu gehért nattrlich auch der NDR-Klein-
Computer!

Weitere Informationen sind erhéltlich bei

EFFO
Postfach
CH-8606 Greifensee

Verkaufe betriebsbereiten NDR-Compu-
ter, der wahlweise mit dem CP/M68k-
(Grundprogramm usw.) oder MS-DOS-
Betriebssystem benutzt werden kann.

LOOP

Enthalten sind: 2 Laufwerke (3.5" und 5 1/
4"), FLO2, Netzgerat, Bus mit 9 NDR- und
3 IBM-Steckplatzen, 19"-Gehause, CPU
68008, CPU 8088, 2*ROA-256k, 1*ROA-
512 von H. Krutof, 2*ROA64, BankBoot,
GDP 64k, KEY, IOE, PROMER, Hercules-
IBM-Karte, V24-IBM-Karte mit Uhr, Cher-
ry-Tastatur, |IBM-Tastatur, TTL-Monitor,
verschiedene Software und Literatur.
Preis komplett DM 1500,-, Einzelteile 50%
unter Listenpreis.

Fritz Ellerweg, Rilkestr. 8, 4802 Halle, Tel.:
05201/4762

Verkaufe Baugruppen, einzeln oder kom-
plett, mit Doku und Zubehér: Tastatur mit
Zehnerblock (11072), KEY, CAS, ESKOP,
Akustik-Koppler dataphon s21d-2, IOE,
POWS mit Trafo, EBASIC, HEBAS, gegen
Gebot. Alle Baugruppen funktionstiichig
und einsatzbereit. Jirgen Brummer, St.
Martins-Weg 9, 7750 Konstanz, Tel.:
07531/15449

Fortsetzung der Kleinanzeigen auf
Seite 30
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Volker Stahl

CPU8088 - MS/DOS

Teil 5: AUTOEXEC.BAT

Entlich ist es soweit......Ja, Sie haben richtig gelesen, Sie halten Teil 5 des Beitrages “CPU8088 - MS/DOS” in
Ihren Handen! Vielleicht ist dieser Artikel bereits liberfllissig geworden (seit Teil 1.ist schon eine lange Zeit ver-
gangen....), was mich einerseits natirlich auch freut, doch fiir all’ diejenigen, die bis jetzt mit inrem NDR-PC nur
Spiele machen, oder Briefe ausdrucken, habe ich mich entschlossen, diesen Kursus zu schreiben (mit der Hoff-
nung, das Sie, als "alter NDR-ler’ auch mit Ihrem neuerworbenen NDR-PC viel Freude und so manche lange Nacht

haben werden).

Fur die Profi-User unter lhnen, wird wohl
der Begriff ‘AUTOEXEC.BAT' kein Fremd-
wort mehr sein. Es zahlt sich also auch hier
aus, wenn Sie sich schon in friiheren Jah-
ren intensiv mit lhrem NDR-Computer-Be-
triebssystem befaBt haben! Fir mich ist
dies wieder mal ein neuer Beweis dafilr,
daB3 der NDR-Computer einen sehr guten
Nahrboden fir die zukunftsorientierte
Computertechnik ist. Jetzt soll's aber rich-
tig losgehen.....

Die Dateien vom Typ *.BAT' gehoren zu
den sogenannten Stapeldateien (was auch
schon das Kiirzel .BAT verrdt -> engl.
batch).

Also ist unsere AUTOEXEC.BAT eine Sta-
peldatei. Doch was ist eine Stapeldatei?
Allgemein gesagt ist sie eine vom Benutzer
angefertigte Datei (&hnlich der
CONFIG.SYS, siehe Teil 4!), die nachein-
ander Batch-Processing-Befehle abarbei-
tet.

Hier eine kurze Ubersicht der BATCH-
Befehle:

CALL: Hiermit kann eine andere Batch-
Datei aufgerufen werden. Syntax: CALL
file

ECHO: 1. Ein- bzw. Ausschalten der Bild-
schirmausgabe von den Batch-Befehlen.
Syntax: ECHO ON/OFF

2. Ausgabe eines Textes wahrend des
Abarbeitens der Batch-Datei. Syntax:
ECHO text

FOR %% IN DO: Wiederholte Ausfiihrung
eines Kommandos.

Syntax: FOR %%x IN(menge) DO befehl
Dabei ist ‘'x’ eine Variable (nur Buchsta-
benl), ‘'menge’ eine bestimmte Auswabhl,
z.B *.TXT und ‘befehl’ ein DOS-Komman-
do

Beispiel: FOR %%d IN(*.exe) DO dir
GOTO: Sprungbefehl zu einer vordefinier-
ten Marke.

Syntax: GOTO marke (Marken werden
durch einen Namen mit einem anschlie-
Bendem ‘' (Doppelpunkt) gekennzeich-
net).

IF: Altbekannter Befehl: in Abhangigkeit
einer bestimmten Bedingung Ausfiihrung
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bzw. Unterlassung eines Befehls.

Syntax: |F [NOT] bedingung befehl
PAUSE: Die Abarbeitung der Batch-Befeh-
le wird solange unterbrochen, bis eine

.Taste gedriickt wird. Wahlweise kann dazu

noch ein Text mitausgegeben werden.
Syntax: PAUSE [text]

REM: Altbekannter Befehl: Kommentar-
zeile, die nur zur Ubersichtlichkeit der
Batch-Datei dienen soll.

Syntax: REM text

SHIFT: Erweiterung der Batchfiles-Varia-
blen von 9 auf10. Als Variablebezeichner
sind folgende zuldssig: %0 - %9

Syntax: SHIFT

Die Anwendung bzw. Einsatzméglichkei-
ten einer Batch-Datei (allg. Batch-Datei)
werden wir anhand eines sehr einfachen
Beispieles beantworten. Nehmen wir an,
Sie kauften sich ein Textverarbeitungspro-
gramm mit dem Namen ‘SUPERTEXTW-
RITER'. Wenn Sie das Text-Programm
starten wollten, miiBten Sie den sehr lan-
gen Namen: SUPERTEXTWRITER einge-
ben. Das kostet Zeit (und flir manchen
unter uns bestimmt auch kopfzerbrechen-
de Tipparbeit, aber nicht aufgeben wenn
lhnen das ‘Buchstaben-Suchen-Tippen’
noch schwerfallt, auch mir erging es mal
so; zur Ubung kénnen Sie ja mal diese
LOOP abtippen....... (wenn Sie noch unge-
bunden sein sollten, und daher geniigend
Zeit dafiir haben sollten!). Doch mit dem
Batch-File ‘'STW.BAT' schaffen wir Abhilfe!
In disem Falle wiirden wir mit EDLIN (siehe
Teil 3) folgendenText unter dem Namen
STW.BAT abspeichern:

REM (C)Copyright by Hugo Selbstschreib
CLS

ECHO SuperTextWriter Viersion 0.01 wird geladen!

ECHO Bitte warten......

supertextwriter

CLS

ECHO SuperTextWriter ist vom Benutzer beendet worden!

| ECHO Haben Sie Neuanderungen gesichert?

Wenn Sie nun im DOS 'STW' <ret> eintip-
pen, so erscheint die nach dem ECHO-
Befehl stehende Texipassage und das
Programm SUPERTEXTWRITER.EXE

LOOP

Teil 1: NDR PC - IBM PC

Teil 2: PC-Basiswissen

Teil 3: EDLIN.COM

Teil 4: CONFIG.SYS

Teil 5: AUTOEXEC.BAT

wird geladen. Nach dem Beenden er-
scheint der Text der nach dem zweiten
CLS steht, und die Batch-Datei STW.BAT
ist vollstéandig abgearbeitet worden.

Was wir bis hierher besprochen haben gilt
fur alle Batch-Dateien (auch flr die spe-
zielle AUTOEXEC.BAT - Datei)! Doch
worin unterscheidet sich  die
AUTOEXEC.BAT von den anderen Batch-
Dateien? - Nun, der Unterschied liegt dar-
in, daB die AUTOEXEC.BAT nach jedem
Bootvorgang des Betriebssystems abge-
arbeitet wird, d.h. jedesmal wenn DOS
geladen wird, wird die AUTOEXEC.BAT -
Datei zuerst abgearbeitet, noch bevor der
Benutzer irgendwelche Eingaben machen
kann.

BOOT-VORGANG von MS/DOS:

1. DOS wird konfiguriert mit
CONFIG.SYS (siehe Teil 4)

2. DOS-Befehls-Interpreter
COMMAND.COM wird geladen

3. AUTOEXEC.BAT wird durchgearbeitet

4. Das Prompt-Zeichen A:> erscheint,
und der Anwender kann DOS-Befehle
eingeben.

Tja, und damit sind wir auch schon am
Ende von unserem Ausflug in die PC -
Computerwelt angekommen. Aber zum
AbschluB habe ich noch etwas kleines fir
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Sie, damit lhnen der Umgang mit lhrem
NDR-PC und dessen DOS erleichtert wird!
- Eine kleine AUTOEXEC.BAT - Datei:

KEYB GR,437, KEYBOARD.SYS
ECHO OFF

PROMPT $P $G

CLS

VER

Anmerkung: Sollten Sie schon stolzer
Besitzer einer Festplatte sein, so kénnen
Sie als erste Zeile in Ilhrer

AUTOEXEC.BAT den Befehl '‘PATH=C!
einfiigen. Wenn Sie jetzt namlich auf Lauf-
werk A: arbeiten, und einen externen DOS-
Befehl (Befehl, der auf der DOS-Pro-
grammdiskette ist, z.B. FORMAT.COM)
eingeben, so erscheint nicht mehr die
Meldung, es sei ein falscher Befehl, oder
diese Datei existiere Giberhaupt nicht, son-
dern ladt den DOS-Befehl von C: (hier muB3
dann nattrlich auch das ganze DOS drauf
sein!).

Sie haben es geschafft! - Nach diesem
letzten Teil meines DOS-Schnell-Kursus,

sollten Sie eigentlich in der Lage sein,
selbststdndig mit dem Betriebssystem
arbeiten zu kénnen.

Zuletzt noch ein guter Rat: Ich verstehe ja,
daB Sie in letzter Zeit sich weniger mit Ihrer
CPUB8088 befaBten, als daB Sie samtliche
DOS-Software ‘durchspielten’, doch den-
ken Sie daran: Selber machen macht
schlau! (..... Grundsatz meines ehem.
Lehrers, der mich damit ‘angestiftet’ hat
1986, mit 14 Jahren, den NDR-Computer
zu bauen, wofiir ich ihm aber sehr dankbar
bin).

Grundlagen ‘

Software-Unterstiitzung fiir Promer2

Z80 - EPROMSYSTEME

Fiir die Z80-Prozessorreihe
wurde ein 8 kByte langes
Steuerprogramm entwick-
elt, das sich relokativ im
Adressraum der Z80 einset-
zen |&Bt. Es bendtigt ledig-

In der LOOP 24 wurde der PROMER2 bereits einmal vorge-
stellt, die technischen Daten haben bei vielen Anwendern In-
teresse hervorgerufen. Da er sehr universell einsetzbar ist,
kamen viele Anfragen unserer Kunden nach der Softwareun-
terstiitzung, speziell fiir ihr individuelles System. Hier also
eine Ubersicht fiir alle PROMER2-Interessenten:

Z80 - DISKETTEN SYSTE-

ME
Fir CP/M 2.2 wurde das
Programm “DPRO V1.1"

(Best. Nr. 61461) entwick-
elt. Funktional ist es iden-
tisch mit der EPROM-Ver-

lich ab der Adresse 8000h einen minde- tiert werden. Dazu eignet sich der FLO- sion. DPRO ist ebenso wie EPRO relokativ

stens 2 kByte groBen Arbeitsspeicherbe-
reich. Das Programm-EPROM (2764)
heiBt “"EPRO V1.1" (Best. Nr. 11537) und
unterstitzt selbstverstandlich samtliche
Méglichkeiten des PROMER2. EPRO V1.1
hat als Besonderheit samtliche Bildschirm-
und Tastaturroutinen selbst enthalten und
ist damit autark, was Betreibssystem-Hilfs-
routinen anbelangt. Es kann also im RDK-
Grundprogramm gleichermaBen einge-
setzt werden, wie auch in FLOMON/ZEAT-
EPROM-Systemen.

RDK-Grundprogramm:

das EPROM “EPRO" kann ab Adr. 2000h
eingesetzt werden (ROA 64 oder SBC).
Uber den programminternen Arbeitsspei-
cher von 2 kB ab 8000h hinaus, muB natir-
lich noch genligend RAM vorhanden sein,
um EPROM-Inhalte zwischenlagern zu
kénnen.

FLOMON V3.2 + ZEAT (A + B):

Da hier die Bank 0 mit RAM vollbestiickt
sein muB, kann EPRO V1.1 entweder auf
der Bank E (Adr. 0) installiert werden, oder
auf der SBC3 selbst. In beiden Fallen wird
das Programm (ber das FLOMON-Men
aufgerufen. EPRO kann nur den Speicher
der augenblicklichen Bank ansprechen. In-

MON-Befehl “BANK" an Adr. FO5Bh.

(!) geschrieben, benétigt aber den festge-

FOSB  JP BANK

HL=Adresse in der Quellbank 0_EFFF
DE=Adresse in der Zielbank 0_EFFF
C=Nummer der Quellbank
B=Nummer der Zielbank
Es werden 128 Bytes transportiert.
Dabei muB von Adresse F000 bis FFFF
auf der jeweiligen Bank auf jeden Fall
ein RAM-Speicher sein. Sonst wird

ein Carry als Ergebnis geliefert.

Der Bereich F000 bis FFFF ist immer
fur das Transportprogramm reserviert. *

0.F
0.F

halte von anderen Speicherbanken mis- Bild 1: FLOMON-Befehl BANK zum Verschieben von Speicherinhalten iiber mehrere

sen mit Verschiebe-Hilfsroutinen transpor-
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Banken hinweg.

LOOP
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legten Speicherbereich von 2200h - 27FFh
als internen Arbeitsspeicher. EPROM-In-
halte kénnen als Daieien gelesen und
gespeichert werden. Im Lieferumfang von
DPRO V1.1 ist auch das Programm EPRO
V1.1 enthalten, so daB der Anwender bei-
de Varianten zur Auswahl hat.

680xx - SYSTEME

Fir diese Prozessorserie ist die Program-
mierroutine im Dombrowski-Grundpro-
gramm ab V6.2x enthalten. Aus dem
Grundprogramm-Meni  kénnen die alte
PROMER-BAugruppe oder die PRO-
MER2-Baugruppe bedient werden. Bei
Einsatz des PROMER2 werden nach
Maoglichkeit optimierende Algorithmen an-
geboten. Auf die System-Routinen “Le-
sen” und “Programmieren” kann (ber die
TRAPs 15 und 16 auch aus Anwenderpro-
grammen heraus zugegriffen werden.

IBM-KOMPATIBLE
In dieser Gruppe treffen sich der mc

f Optionen Epro-Fumkt Eproiyy

Fl=Hife

firbeitsbereich

Statuszeile

M%mmWVWMY/MMﬂM

modular AT und der NDR-Computer mit Bild 2: Das Eréffnungs-Fenster der PROMER-Software unter DOS

CPU8088 wieder.

Hier ist bereits im Lieferumfang des PRO-
MER2-IBM ein sehr leistungsfahiges Hilf-
sprogramm “PROMER.EXE" (bei separa-
ter Bestellung: 61452) enthalten. Die Be-
dienung wurde nach den neuesten Er-
kenntnissen der Software-Ergonomie ge-

staltet. Die Oberflache ist nach der SAA
(Software Application Architecture) gestal-
tet worden und 148t sich deshalb genauso
elegant bedienen, wie die bekannte grafi-
sche Oberflache WINDOWS von Micro-
soft.

Neben den elementaren EPROM-Funktio-
nen, wie “Lesen”, “Programmieren” und
“Uberpriifung” steht leistungsfahiges Da-
teihandling, sowie umfangreiche Speicher-
manipulationen zur Verfligung: Hex-
Dump, Fiillen'und Suchen/Kopieren.

‘ Kleinanzeigen / Leserbriefe

Kleinanzeigen

Mobile Workstation als Parallel-System
konzipiert:

68020+FPU / 80386SX - Komplettsystem
in einem Gehause. Im Gehause ist ein Her-
cules-Monitor integriert. Beide Subsyste-
me sind einzeln oder parallel einsetzbar,
wobei Monitor und Tastatur auf jedes Sy-
stem umschaltbar sind. Evtl. kann auch
das 68020-System mit' Geh&duse alleine
abgegeben werden. NP fiir das Komplett-
system mit reichhaltiger Software ca.
15000.-DM, VHB 8700.—DM. Christian
Karman, Tel.: 089/6126477

Verkaufe wegen Systemwechsels: Moni-
tor (Grin), KEY, GDP64k, CPUG8K,
DRAM128k, Tastatur + ehduse, 3 ROAB4,
FDC, 128k stat. RAM, CENT2, BUS4A/
16Bit, Floppy 5 1/4" + 3 1/2" + Kabel, NES3,
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Druckerkabel, Pascal/S, Grundprogramm
4.3, JADOS, Schach, Jedi, alle LOOP, Li-
teratur. Preis VHB 2600,- DM (neu ca.
4600,- DM).

Kai Ruppert, Rebenring 63 (Zimer 16),
3300 Braunschweig, Tel.: 0531/342001
(lange klingeln lassen!)

Verkaufe: NDR-Computer (Z80) mit BUS3,
FLO3, KEY3, ROA256, ROAB4, Netzteil
NE4, Gehause, 1 LW, ZEAT, Literatur u. a.
Bauteile (IOE, HEXIO) wegen System-
wechsel meistbietend zu verkaufen. Ab
16.00 Uhr. Rudolf Murer, Sontheimer
Landwehr 50, 7100 Heilbronn

Verkaufe: Akustik-Koppler 150 DM, Bus-
Test 120 DM, Prommer mit POW 22/26/V1
90 DM, POWS5V 15 DM, Ein/Aus 150 DM,
EPORMs 2764 ESPS2, EGRUND2,
EFLOMON je 20 DM, MSPAKET 150 DM,
WINDOW 35 DM,. SPS-Comp. 150 DM,

LOOP

(Format 5 1/4", 80 Spuren, Original-Soft-
ware CP/M-80). Edgar Wirth Tel.: 0711/
752839

Verkaufe 2xROAB4 voll bestlckt,KEY,
PROMMER, IOE mit CENT, diverse TTL-
ICs, stat. RAMs, EPROMSs alles komplett
VB 300,- DM (geprifte, einwandfreie
Ware). Peter Fleskes Tel.: 08801/2142.

Wegen Systemwechsel zu verkaufen:
NDR-Computer, CP/M 2.2, PC-Gehause,
Floppy 5 1/4", Sanyo Monitor 14 Zoll griin,
BUS3, NE2, IOE2, Prommer, 2xROA64k,
etc. Literatur und Software, kompl. 700,-
DM. Tel.: 05532/5552 ab 18.00 Uhr

NKC-User sucht in Osterreich Anwender
des NKC-68000 und mc 68000. Gernot
Shimetta, Rembrandt-Gasse 6, A 8010
Graz
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Das Konzept
Der modular-AT ist auf Basis einer

4 15271399

GRAF®

computer

Die Preise

CPU 80286, 8/10 MHz, ohne RAM

P Best-Nr. 61150 . . .. ... ...... 448,00
gesteckten, aktiven CPU aufge- CPU 80286 NEAT, 16 MHz, ohne RAM
baut. Wir bieten eine breite Palette Best-Nr.61304 . . .. .......:. 648,00
von der preisglinstigen /286-CPU g:; sﬁrs%? 532)(3 16 MHz, ohne RAM Nis
bis hin zur /486-CPU. Diese CPU CPU 80386, 25 MHZ, ohne RAM
kann jederzeit gegen eine lei- Best-Nr 11476 .0 vos i ive o v o 1898,00
s hi i CPU 80386, 33 MHz CACHE, chne RAM
gtungsfahlgere ausgetauscht wer e S e el R R Sinh
en. ) CPU 80486, 25 MHz CACHE, ohne RAM
Durch den modularen Aufbau kén- Best-NE 11568 vu ve vs oo minin 3998,00
i |bst di i Festplatten-Floppy-Controller
gen hSle selbst d'e“ LelsFt,unti.](tIhres Best-Nr. 11298 . . .. ......... 198,00
ec . ners - !n allen _Url en - SCSI-Kombi-Controller
bestimmen. Sie kdnnen ihn selbst Best-Nr. 11569 . . . ... ....... 799,00
o i 111 MB SCSI-Festplatte
zusammenbauen unsere Anlei Best-Nr. 11579 . . . ... ....... 1298,00

tung hilft lhnen dabei — oder wir
kénnen das flir Sie tun.

Graf Elektronik Systeme GmbH

Fordern Sie noch heute unsere kostenlosen
Unterlagen und Gesamtpreisiiste an!

MagnusstraBe 13 - Telefon (08 31) 6211
8960 Kempten - Telefax (08 31) 61086

BESTELLKARTE BESTELLKARTE
Ich / Wir bestelle(n) unter Anerkennung Ihrer Geschéfts- Ich / Wir bestelle(n) unter Anerkennung Ihrer Geschaéfts-
und Lieferungsbedingungen folgende Artikel: und Lieferungsbedingungen folgende Artikel:
Stick Bestell-Nr. Bezeichnung Einzelpreis Stick Bestell-Nr. Bezeichnung Einzelpreis
400641 | LOOP-Abo 25~ 400641 | LOOP-Abo 25,-
Adresse (umseitig) nicht vergessen! Adresse (umseitig) nicht vergessen!
Datum Unterschrift Datum Unterschrift
Bei Minderjahrigen die des gesetzl. Vertreters Bei Minderjéhrigen die des gesetzl, Vertreters




Neue Preise - Neue Produkte

Sonderangebote - Software - Disketten -
EPROMs

#11566 VGA-Paket Farbe, komplett mit DM 949,- NDR-Software zu Schleuderpreisen, teilweise die allerneuesten Versionen:
8 Bit VGA-Karte und VGA-Colormonitor 14"
#11308 VGA-Profi-Paket Farbe, mit DM 1798,- | #70266 Grundprogramm V 6.0 fur . DM 88.-
16 Bit VGA-Karte und NEC Multisync 68008 (27256er EPROMSs) incl. Doku
#11303 NDR-BUS-KOPP, Fertiggerét DM 198,-
PC/XT-Steckplitze am NDR-BUS #70268 Grundprogramm V 6.0 fir : DM 89,-
68000 (27256er EPROMSs) incl. Doku
#11503 PROMERZ Fertiggerét DM 428,-
Das Universal-Programmiergeratfir den PC/XT/AT, incl. SW
#70265 EGOSI V3.1 fiir 68008 : DM 53, -
#11532 DPROM Z80-Diskettensoftware DM 39,- (2764er EPROMs)
(5 1/4") zum PROMER2-NDR-Ausflihrung
#11537 EPROM Z80-Epromsoftware (2764) zum NDR-PROMER2 DM 35,- #70264 EGOSI V3.1 fur 68000 : DM 58,-
(2764er EPROMSs)
#70236 SCSI-NDR Fertiggerat DM 69,-
SCSI-Festplatten-Anschluf (bis 40 MB)
fir NDR-Systeme (B...32) Bit. #70263 EPASCAL V0.4 fir 68000 : DM 58,-
(2764er EPROMS)
#11023 BIOSZ80 V2.0 (5 1/4"), CP/M 2.2 DM 49,-
lernt den Umgang mit einerSCSI-Platte
#70262 RL-BASIC V3.4 fir 68008 : DM 98,-
#11376 Festplatte SCSI 20 MB/65 ms Segate ST225-N DM 7689,- (2764er EPROMs)
#11377 Festplatte SCSI 40 MB/28 ms Segate 5T251-N DM 1198,-
#70261 RL-BASIC V3.4 fir 68000 : DM 98,-
#11570 Festplatte SCSI 111 MB/15 ms Segate ST1126-N{(3 1/2") DM 1598, - (2764er EPROMS)
#10952 AnschluBkabel 0.5m fir SCSI- DM 39,-
Platte an SCSI-NDR Baugruppe #70275 JADOS V3.1-02 5 1/4"-Disk : DM 93 -
incl, Doku
#10292 JADOS V3.5 auf 5 1/4"-Disk incl. umfangreicher Handblcher DM 159,-
jetzt mit Festplattenunterstiitzung |
#70276 JADOS V3.1-02 auf : DM 938,-
#10690 JADOS V3.5 auf 3 1/2"-Disk DM 158,- 3 1/2"-Disk incl. Doku
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Graf Elektronik Systeme GmbH

Postfach 1610

8960 Kempten

Anschrift:

[ Vorkasse

Lieferform: [ Nachnahme

O Bankeinzug

Bankeinzug: Hiermit ermachtige ich die Firma GES
GmbH, den Rechnungsbetrag firdie auf dieser Karte
angegebenen Bestellungen von meinem Konto:

Konto-Nr.

BLZ

Bank:

abzubuchen. Falls mein Konto die erforderliche
Deckung nicht aufweist, besteht seitens des konto-

fuohrenden Kreditinstitutes keine Verpflichtung zur

Einldsung.

Unterschrift

Datum



